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Jetzt großer 
Spiele-Teil 


Sensation: 

C 64 - Software 
auf CD 

Ausgewählt: 
Die besten 
Floppy-Tips 


Zum 

Ausschneiden: 


3 Tastatur¬ 
schablonen 


Braucht Tips & Tricks 
jeder: Poster 
























Für Leute, die alles auf einmal haben wollen: 

rnodßEFO AMIGA 2 



! 


Die Commodore-AMIGA-Serie stellt mit seinem 32 Bit Prozessor (Motorola 680001 und 3 speziellen Bausteinen im Bereich der bewegten Farbgrafik sogar viele IBM-komp'atlble 
AT-Rechner in den Schatten. Andererseits gibt es für AT-Rechner viel kommerzielle Software. 

Wer bisher alles aul einmal haben wollte, mußte tief in die Tasche greifen: 2 Computer, 2 Monitore, 2 Floppies. 2 Festplatten... Jetzt brauchen Sie nur noch einen Computer 
AMIGA 2000 mit IBNI-kompatibler AT-Erweiterungskarte. 



-smjiUpf fl 228t 


Und: - 

Oer sensaUonelle neue 

HIGHSCREEN 

KP IMS Stereo-fartjmonltor für alle 
ComniKlOfB-AMIMS iaoch SOOeri. 

Ml kleinem 0.31 mm Pankläüslanü - große 
.Vjilfejjnc ‘m I» profcssioneüei EGA. VGA- 
oder Muldscan-Monltoren! Inet Siereo-lon 
Hören Selen und Staunen! O Q O 

Trotzdem mir 030 ." 


Dieses komplette IBM-AT- 
Kompaiit-:s ^lles-aul-elnmaf 
AHGA-F*e! koset 
ne. V08IS staitßM»'- 
iSumme der Fliuel- 
preisej komplett wie 
abflsbildet nur 


Hertoömmllche AMlGA-Monltora 
mir 0.« mm Punklaösiand. 


Der iveue HIGKSCR3N KP 1 A-vü mit 
prolessloneltem 031 mm PunKi- 
atetand ‘Me EGA VGA Mutscanl 




Wlchllgl? lanifle>MOngtc irtlBrrBttBii« 

Auf Csnno dei aitomwi Nacnn*gn ln nicht 
Immo alias «*oi liefetoar 




Vo\ 


kOBIS 

MICRQCQMPUTER 


Postfach 1773 
Raiter Bruch 22-34 
blüü AACHEN 
W. 07*1 '50 00 31 
7el8k832 3B9ffiCad 

10D0 BERLIN 30 

Kialllrsiänsir lüi 
03O.‘2 13 9* 80 
1000 Berlin 
KOtiuwewiinm io? 
lAaanauarolalzi 
030,'B 3! 20 15 
2000 HAMBURG 
Ktohnsksmp 15 
WO/2 75 *6 76 


2000 HAMBURG 

U|iuiuxje«i |nnm*uui 
0*0-35 36 SS 

2300 KIEL 

Sophlenbian 74-76 
0*31'87 66 U 

2800 BREMEN 

WoiOKtraBB 37 
0*21'32 0* 23 

3000 HANNOVER 


0511761 65 71 

*'000 DOSSEIDORF 

Wielands». 2i 

0211735 aa 64 


4100 DUISBURG 1 

ft.-Wilhelm-Sir, 30 
0203'2 7B 63 

4150 KREFELD 

Ost-all 92 
02151.50 07 33 

4300 ESSEN 

Huyssenallae :i 
0201723 17 74 

4600 DORTMUND 

HamtiuroeStr.llO 
0231757 30 72 

4800 BIELEFELD 

Aifeed-Boxi-SW. 1* 
0521/8 38 78 


6400 FULDA 

Mlliolalr io.*m 

0661.7 82 85 loem.m PORST) 
6800 MANNHEIM! 
Kaisetrina 36 
0621/15 3B ID 
7000 STUTTGART 
Marens» 1H3 
07II,'60 63 36 
7500 KARLSRUHE 
KrteffSS». 27/29 lam Will 
0721/37 82 60 
7750 KONSTANZ 
Kieu»r>flHSö.i8 
07531'I 56 60 


BOOO MÖNCHEN 

AtelB&lt 3 
ÖM'7? 21 10 

8500 NORNBERG 

VnroerB iManaHe 8 
0911/23 29 & 

8720 SCHWEINFURT 

Marc 12-is 
09721/10 53 13 

8900 AU6SBURG 

3ä*abemT. 16 
0821/152349 


3UUU RUIN 

Maimassn. 24-26 

0221/2» BC »2 

5100 AACHEN 

VIBonaslr. 74 

0241/54 31 00 

5100 AACHEN 

ßraßkälnslr. 60 

0241/2 44 34 Igcn n PCfiSTi 

6000 FRANKFUIT 

FrankenallBB 207/209 

069/73 50 68 

NEUEROFFNUN« 

6000 FRANKFURT 
Set *339 auch Qiilnnitlr 45 
ß«i'2 32 074 


AMIGA 2000 incL 35* lautwe« BOOK und 
i MB Speichel 


Tusätzlitfes 
lautaerk 35' 

IBM-knipaiiOle AT 28Marte 
ml 1 MB Speiche« und 
5?5'-Fl0ppy 1.2 MB 
20 MB Festspe^lRrplarte 
inrj. Controller für 
AT-Kane 


1898 .- 

259 .- 


2395 .- 

659 .- 


KiGHscmen 












Direkt bestellen statt abtippen! 


Think Twice! 


If 


lange Ze<l tfoffln komplexe Puzzlas eine Domüre des Zbube-wüffoVErfndea Emo Kubii 
Unser Usl-rg des Monds zeigt, daß GeduWsplele auf dom C 64 djrcbcusmrt ß*«" naher. 
Standard mittlrer, können rftink Twiceh verlangt von wir*n Spielern mfoes an Geduld. 
Intelligenz u»d GeschicHichke • Ate- Ersieht! "Tl- nk Tw<e!« mo;nt sfchtg... 

Kurven, Rhythmen und Vollmond 

Be.-n Thema Borhylhmikschcicfensich dre Geister. Das Spektrum -flicht von tiefem Glauben 
bis zur vieflgen Ablehnung. UraereA.weodung-J« Mono* berechn« hrompo-atni^hcr 
BfcrtiythfrHö urd auf Wunsch de Vfearäglichke’t Ihrer Rhythmen mit denen einer zweiter Per¬ 
son. Varwenden S* unser ?iagromm und entscheiden Sie selbst, ob an de- fihythmus- 
t'reede etwas dran ist oder ncht. 

Crazy Ballt 

Ein kurzes, überschreles Adlon-Spiel *ör zwei Spieler, fargen Sie de Bö'cmit ^'richtigen 
Seite Ihrer* Schläge- de Sie seist Punkte 'verlieren, anstatt welche zu fcokemren. 


V. 


/ 

rerfcar- Ftewegungszöge Der Mae- 


Movemonteditor 

Der Voscmcnteditar erzeugt mit Ihren Sprites *. 
mentedita' hflft b«n Erstellen eigener protessioO«Wer Vbraptwe. 

Wenn acSe Scrne auf. wann geh' sie unter? Nkdit nur Wandere- undDoigMelger-vc^n 
wissen, wann der Tag beginnt und erdet. Auch für Fliege', Ägeij ArtennenDOuer. *>**>' 
freunde, Sk.bh.rer, Angler. Segfer und NocJted.wärmer ist «msoldresfWtmm s-chervon 
Interesse. MH unsere: Seinertac-öered-ryng v.-ssen 5ic, «uw es aunfeel 
\4itwbin befinden sich c-c Programme aut de- Diskette, di* Im Inhaltsverzeichnis der A..?> 
gab« 4/89 mi einem Dlskettensymbol ^kennzeichne: s*cd. 

Dfekerte für G64/C128 

DM 19,90 sFr 17,-*/öS 199X 

• Uretblrdltchs PmntmpleW.mg 


Bestell-Nr. 10904 
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Full-Screen-Controlle<J-Debugger 

BaSne Pav>cir<r* urio- der Uv?-. Wsfltt mo« &r> MoiO*wmp(aOWp 
yft*üf pairir.n « a/i caÖ ei n:h oß Anrort. ‘unkten*" Us:<" ~'ta 

dnr ■WI'5erMn-CQiTr:l0d-DobJ®=<» Kl» bei de- fcHrnuzte S*o- 
Suppon, l-ci Sccpot-eln forhanxr ilaf-Xi-lO-feiiW Vif SMi-SjMK* OW« 
tcr nt arm Sw MI.-IO ird andern«Bi‘.c<v*c«rr.aiit(cn Driclsm Garnen in einer 
*ufl£H*3 von 960»327eS SW*- d«,.:l>«« W« wii itan r*h(? 5uper.lu.ui- 
Otos-ÖAM.Platine Vit jnwrert-ädwd» dec MtfpB ICaign^a befcttg 'ut<ge 
PoJOT-O rerüwitet,*» oi<- dar*CMDS RAM : odea icd. Wai gsnz WW*I© W. 
naoicdeo, ladamchf.'mdglsir«gi(ki».arpabel2y3aä3tl^tlä^snBn3 
r,„,<0>. De orr-ci nit c-n’ ebHSibcuiBn topypt cg om g^poch-ffen nC- 
qu-vnsbleiber. -JUC-I roch de« Aiichdh-« de» C.«mpii*=R erfdlea. dyin die rp- 
rinp o' alkii03puflr."t. De r/dwmdqe Software ii-dea Se au' dar I>d=nr- Mult: 
5ywm: VtTHlaslinq mit de’» C M fe ser Amlja »:"on lange ferne 'a*" 

r f ’t> * *'• i'————— e» .i» C'rfinm. r):it wCUT* • 


; 64 ^Wm< 

C.64 i-r— aj;'i Mit der Fiqgtntnr •Mul»-5>s'em. ta.ileo out. 

Pcgitrcrirr gfeicHicitlg. tln fv-.vc-?ojom lüßl '•<+< rum Seitpielerde-«'. >v5h- 
.•endtr-lüjlt VAlcihrt &mhdff>!ic| efe Piogremmeauf ri-t D*«8P^ riO irr hhate- 
«cnelühri; der AuMOt» H39 rit nrrm DfaWtt««V'nbtf getenne-idn») erd 
CltUttc fCr Cöit/C II28 


-Il-Mr IOtEÄ 
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Master-Copy Plus: Kopieren In Rekordzeit 


t_-<roj 


ri*l ArtAO-o.rc zet 


tnor., ‘/au-iCapr -luv a- llalng_eu 
Manuln im ütriHiti R;ti'xa PC SüdiBSortai-it iltm DutBWrtodw'rt» >5- 1 D»« Ctm- 
Jan V'Ack-l l: tu-. Ü-lnrJrliahv-rr-:li’i: tsnMgrman <«- ■rey«»«-« He», ütongfeii 
•it-reor» --Je leH-rdm Seilst» Utr] Wb»d ön • - ano w-H |Mem ScttJi« 

bnferntoAlanin, ö- udi r-lt unwe-b''«9 nxi/u*^ «*. Oar “morrr t^cch-o 
-I. «tbi Didech. SsVr »Vrla. faS-r. &ifo"'«i».-*>'»nai Wlnietabe- 

-•,1a BSetirnnhdlmd Umlmc. Unkenol-Hon*W «* W-HcfleHWn« •■-- 1 
------ »*..-- J-.i IrojT em &^S'od»brUrzm M> 2 J-KoJa'.DiuMr 


7&5661 

Mndlini 


1 in)d>-i.-'ra^' '.VWkHffl. VWihdanstetrhe. ir d-r irr/.r.*- - K P : >»• «Jw 

HatSwenAboJUaaurgen: 24t-ajr-(:v.!:iif Tlr«oir'«™irtr'itir:i' (larUcrieert jtnll 
Stlicihc516C'>Cl Organinr. Ltr det fu^d'o-»i:r. i-senonira^afe«- 

z‘~" «Ul dr So-VitooI,^. Mi dem Ogrfeo' «it *ti a* chnn 

bems - Sp-': t>ii Intp-irefn l«t 3 *-(h-o«n »Jeder. Zu ir. -.«i -ö-.rien- 
V*Wtt^«»^ib Kinun <-r .sted«; *<u g>--t I«*b *.r Sb t'r ~-^tttac Benns- 
QCürflC'tm Aie nor d- <.m o!«i AktI ST Iti-nt, uni erst MeoaBentWl mf 


dem 5n Ihen Fm.tiUn niaotw-faite“; 
-er Bakktrtue Badt: Clevoi rregem-1 




Wdeimea-cfff-de w ejeni.d- uU«t idciw w»"«' V*<tnfflr. 

-- lrlp-t ~-a in ltit<ihr*rz-tdi-e iM '‘ü|>aBe aw rtcei 


nl • P Oi«n~mc a ji de 
leter»,mio' q-len-ir-icF 


vdimiien l:n- 
•Biikriiv dafür at*> 
betinde« Stlr 
rnt<" Dt- 


^r ,J : 


DM 29,90 * »Fr ? 4 ,Q 0 */öS 299 .- 


AKTION uSonderdisk« 

A.r »Vuivdr -i- Uw Habun iSi'dailBSng de» M- i-iit>>->-£ 

i-rrÄi-r t-> &<• CÖ4, !cr. 'r derölTr*-«<j j>- IVdfl b; 2ifl5 
nJ c.-cr lecÄanr Ddkpltu fAa-mongertrlt. 

BewJI-Nr 1190; DM 14,90 * .Fr 14,90*/ÖS 149X 


, cf«*™**^ 
djl Dvj"- 
►I—awude 


Komponieren nach Herzenslust 

««Ui-A-b'.r. teiHbroautaepaW Mil xes-m Urr-i &»• Mirea linnanSercch 

HorModur »iXT»-ietw". -fd de» "iibspj le^oSh-rmeaiöie «iBülo-en owr 

ifcK .rirv-h in ecene 6 otc- fl-« l.totennen-Pt5OT*"^ -ünerden und vetMt-n 
dod-rrt 9n rrinitürAii Aiuehen Ogo" »«n Cie Mjdbtüd* d-. 5wd"ci':n le- 

q-n rr «vju-^hn ,J-en und c« pr.l.-U ^iCcneil/Oun J«n> C-uraMaer UA, »■>. 

j- Mui». ->re thfcb-. irtSpakd-er.ivntrnr-.er- «u: ,ea=.e**i ARC I ?: 1 
de<huwri.r.nieeiu:lauf nclitDerlrlB’AA, i Peianec 
ftu,r.r3d:l?*- err Ränelge 


c« Ino-t r-cr >n J-rl- 



DM 
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Aosonpor 


lur Postächeckkonio Nr 

14 199-803 


ZahtkniU 



»aig JOMenWrtfce-** - de eanr 
üy. Mltarfirge LBfltji :)l»i.t£ce-i- l-i.o gut, JCt m ä. 
»Z.d»eiWtAdib> -M ain 3oy.-yrr-n Al'a fttgonme 
,.vi. V'*ieir«n brfnd«: :cr. :le rrrjiontuu 
«r Alincb- 1*3? mf al.no« Di>s>r!vl’»* ! ll 
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Doppel-Duell im Weltraum 

.■olC-C-%»Ua.’jeri-nr-‘" l i> l ^ l ^ rCi;ri '«* ? - Sc,|:r '•'•Md - 'J'iP'lirin.icln'Me^üt 

»UhioSmsüw. 1 - ' ■ netwn Seim WUltstir.dw-ftul 1 . dat »d* b^r^diznöil 
ae jji; ht.cito rn- Pmzßn B0 Z*,d ioi lur rt-<- C64 Ctui B *r- Etv.-r9-,r.j 
OK &U (i iUHU J_- »o hatten, da Im Cu jr- u!; iu fSM*n>-=r hj««-- «'*“• 

5t»<crc"Bertr>gt 1 wrA*~ -jganoctieintoc' lpjnl VOC-Hwcopj: i Ui« wie n 
o.i don Erc.-iti-r ifühl. Ei vr sbns 'f’i^ icMeng, Se/de" »dei K-Zocnev 
üiHrJ-'unr-iJijCtii". wem je 9alede)0lldterlnni •rntelior—mi -.UrlrtertJi-lerrk 
owibe'et Mr der V0C Hardt-i« - -i-unOn P-?b«<'. dr" MdcHimntcll 

niRlpi' :ub .■«'.«ssaildombdxHnr.iM |K. :>-iC l 2ä'.irtbl-M.' -proph.a. 

BobbB'u ;i! ef.Cujii-iiu-Z-i' Mod: Erbs-rers^Frcgammiin er trvT.M Jirr (Ke 
Grdü imSoatfei ju'--Jon,-erd- Ute Fo-vi-Vilf-OQ dci VcJ.b >1 ß er-' VcrAc-.rrir* 

12/Hfl*Ctin~chi Mov«ft9bw Kf Glga-Paln. D:- Ze.;tsrp0gi=nr- s* Vr- 
i0Cr.ni na» tiihsrui mit de- n ,W>t» bäjlffer. Cmcndo'liidl b* rTfl Enalcjla«.' non 
c-di mt ci- Mo.n «CMcn Sb heben«no CerTOdoo-RWtM:iT»«ti»'J^ 

Ute machV-t'.jtiniH wtvwen. v«ai seitv-v btjft .»j' 1 C«-r :t irwi P;CiVa’ genau das ffl'--' 
tgntüfSä HMeideji-i PA/AirAtib-.-.) Nur0/C12B bi/fö*i.j,| Mlni- 
Vrui-, '-Br^ari*re mrtaw/e n d-' KAAAWl roenei en-.--.jlttf-. pedWi^ 
oe'tvd--.; ti g^m-dge; Enenplw d-sovri«. v-eche Aojim'irttitirr'e -j- Aiy.m- 
rVrj •jiti: au. IXnJl sein -• ijftrrim V/übu ufr> Jl* '•+ »J ’" 3 fjT a *‘ 
:„--.a« 3- VÄrebin t—*nd-- vrt ale Htgnmt-s out dor Laof. dH >-_fi'utvn:j- 
rcirtr.it ds A.»rilfö 12'äomr erem Cttt-t>nivri-_cl oelemjt*- <’*t ^'1 ->dSte tv 

-S'ostj DM 29 , 90 * sFr 24,90’/öS 299,-* 

»Desktop Publishing« mit dem C 64 

7-,l ur ,3 Gerk'j-ri-'l'i aJ c re, ürjtt V >-r - -ii'um Ij*unser Etucti.ttj'jm« -Pubijn 
ftX<! j- t.’.jit« iPTlt«.. »*«i-.A'Ojm: eas tFOrtnnadef i»d llnen ichentl- 
Begd* £* render sfeb d)b- um Dndpsgtmw dte dai .nee ÜeVdW: •*'«•< WN- 
A:->-tp nhTc«f und Cß/ti~ro.t>r- Ab« dem«niCiIcm-tereiele Sd'.-oro Ct?*f :ij 
v-.ar ..Q- iwts« mH .i«it .dnad-iÄVMH.r-.ölih ji. e.« 6<TO Atcmm.e 
rruertw- •>« fmgemm siKÖl tHu TuAto-e-. ai- man ver «tfjsr. .bw«g^ 
’jn.Aiicjem- «e-AQ"?« la-r Dar UirrtrObb e*trdn>' «trnstt «r tMcfei'e,'«, J'O 
dm «M-rermaBij" -i'«»toute Gratiipu'joim. nagt aur A-wnr.l»(fifct.tidlcnl=i be> 
Dunh-MuMIMgi Tln^v— SVMSdt’ 01 -.- -r-rh-n—r lurtu 

t ■•-■tt-l-.r. ,nä e\™cr)-c*r— ni -Jam C ti e'.toi Ihr>*il0ie .ZätelA.iwatt« Süf Iricm 
&dn-btr.« .'düiir .,.11 er. fioya-m. v^icranIr Scetdne- «aiWundtrhdjdt er-« 
Trniii.ji o.»de«Ei.?;kV"-Inniaitlatsna’l Vmmg Ir,: j.inenS-uhnMlumoai' 
äoxtdAnnbfcnseibaio d- JunAirjob* Ins; «aer VojiHknü Cu, teile Miniyuj b-ilr- 
,da« iCha/rfrtw Did--u! SorilK b* W-e« *r&bidWn zu Iler ;.d-i /Allen Sb otr 
fehm»« oxh -> Gal- .«d CntpitMKunBttaf -ufetrl’ Cnv a y« üilinj .S|. t»i. 
acoau dre PbWge'ür Sü E; wardeltGialii bdet « Vr, «j- ScilUultr-r; 

> Gai.AntvCaibbac Sfc*at*r -H-Goli luliemäldi:»— und .'Carte;«'«Ate 5* 
l>.ti r. I.M etsePC. W" nt.cr.aaer:? Ct .Onj-.Y.-Gnlie-. Ir*' nC64 yr 
■ 2 cdmar INa aulCJ21 fedöngt rtniuulijntedr. 
der ich dH -«»arjmna as de- Ddete. OH liro-iirat-.-rii JerAuvaabe II,'BÖ rll 
ehern OiMtS'’r'"bcJ aelenr-eirrei dW Ddote n> Cdrt.ClHS 

:ei. DM 29 , 90 * sFr 24,90*/öS 299,-* 

• Unvorhindllrk« P,-ia-mploKluaa. IrHimef und Änderunpe« rfttOnbglbm. 


Eine 

Gesamtüberelch! aller Utilities 

erhallen Sie gegen Einsendung s-nes mit DM0.60 frankierten 
und adressierten Rückumschlags von: 
ei’er-Vagaz n. SUchtsol: Gesamlüb-yslchl, 
Hans-Pinsel-Slraße 2. D-KrtO Haar bei München 


■ V.talt 


vdrren CH-taulsd.-" e<J deren e r Eutbtit*- ad*, «in ZeW-er- -r- 0®t» BaiTmnlrr 
Zfl-I -««p-idit. Jive- «a-i-lawana:ln t« t» loae. d-y Ötchtrodoate« -uerfv.-j-««. 
ehre öi-it He iSiu-g aeoen. GraMMOu 126. CknU—: ra* &-<” JOiOldren- 
aü»->im\ zu .Ibuen*. « p ker rV.uar. aber v- * endet* mns dtei ar dtc Brt-Z«V;ti».n- 
BfcbtHmfl »GniiUbu liffl« fe" das «rb~- •«! ri|*aste ftt t*d VWb» C, ir o> 
em-« C '-SimC64MoCui htÄSf^ BOZaidtan «il 1 C<e- *«-r- „nlia:je,j*&aio 
*v«temttB iu«iar"3C«ZedtFt-B«».Hm.!x*d€rlew.Au-(Tac- a—e-tnCdeidaic- 


i iLuUwnn. M« den Gutscheinen aus dem -Supßr- 
UDrigenS. SotUvare-ScheckhetMurDM 149,-kfin. 
nen Sie sechs Software-Disketten Ihrer Wah aus dem 
Programm-Ssrvice-Angebot derZeitscnrften 
PCVacain Mj«^Compjter-Sordem*(t Computer pcninllch 

PC Waguin Plus AmiggJJag«.« M’irJJaguln 

Happz-Conputtr Arrlga-Scnderheft 5*'er-Sond«rhcn 

bestellen - egal, ob diese DM 2990 oder DM 34,90 kosten. Das 
Scheckheft können Sie per Venschnungsscnec' oder mit der 
eingehefteten Zahlkarte direkt teim Verlag bestellen. 
Kennwort: Software-Scheckheft BesteU-Nr. 39100 
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lur Poslicnsckkonto •« 

14 199-803 


Miincher 


Markt&Technik 


i Akieriiest'dscno* 


Han=-Pinsel-5tr. 2 
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?iuf mm? «öw um; ’y« 1 «*^ 


DHERSICHl ll* 


»»MWH» 


HIGHSCREEN BUSINESS-TOWER AT 386-CACHE-25 

2 MB flam etw.rarDar Dis 16 WB 525' Flcopv 12 MB. 35' Poppy 144 U8 

40 WB Festplatte 128 tnsi im auswechselbaren HJHTMWL Dtucter- *satte Scr-rsts VGA-Moc? - W-Wt 

Zentrale - 
Dlrekrversand: 

Postfach 1778 
Rotier Bruch 32-3* 

-r 5100 AACHEN 

Tel 0241.50 00 81 

^ TeläJfl32389voüsö 


Speed-Anzeige 
Dich liodmark 


Aufpreis für 2. 
Wecftselpiatte *0 MB 


7300 «1 


VOB/Srtp* 


SIOO MANNHEIM I V 

Katarina 36 DfiT ’S«10 Wf* 

7000 5TUT7SART ^^^*B«M***^ 

Wbtp®: 1 HJPn»fÖ« 33 li 
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Wer mit dem C64 messen, 
steuern oder regeln will, benö¬ 
tigt einen AD/DA-Wandler, um 
anliegende Signale in eine für 
den Computer verständliche 
Form zu wandeln. Bitzer Digi¬ 
taltechnik bietet zu diesem 
Zweck eine Platne tür den 
Expansion-Port ar.. Sie ist laut 
Aussage des Herstellers mit 
zwei Potentiometern ausge¬ 
stattet, mit denen sich die Ein- 
gangssignalverstärkung re¬ 
geln und das digital-analog- 
gewandelte Signal aus dem 
Computer mit einem anderen 
Signal mischen lasse. Dazu 
komme ein AC-DC-Schalter 
und ein EPROM. das diverse 
fertige Programme enthalte. 
Die Platine soll voll audiotaug- 
lich sein, da Wandlerraten bis 
zu 50 kHz erreichtwürden. Ein¬ 
setzen lasse sie sich für allge¬ 
meine Gleich- und Wochsel- 
spannungsmessung und -Ver¬ 
arbeitung, Audiosignalmes- 
sung und -Verarbeitung und al¬ 
le AD/DA-Anwendungen. 

Die eingebaute Software be¬ 
stehe aus fünf Programmen: 
Mit »Nachhall** werde das ein- 



Die Digital-Analog-Platine von Bitzer Digitaltechnik 


gespeiste Signal verzögert und 
dem Originalsignal hinzuge¬ 
mischt (Frequenzbereich 10 
Hz bis 18 kHz). Mit den 

»SarnpÜng-Effekten» lasse 

sich ein eingespeistes Signal 
speichern und auf Tastendruck 
in verschiedenen Variationen 
abrufen. Die Lautstärke und 
die Stärke des Signals seien 
regelbar (Frequenzbereich 10 
Hz bis 18 kHz). Die -Aussteue¬ 
rungsanzeige« zeige den Spit¬ 
zenwert des emgespeisten 
Signals logarithmisch auf dem 
Bildsciirm an. Die Verstärkung 
sei dabei regelbar. Mit dem 
-Speicheroszilloskop" sollen 
sich über 35000 Werte eines 
Signalverlaufsaufnehmen und 
auf dem Bildschirm als Ge- 
samtkarve und Ausschnitt dar¬ 
stellen lassen. Mit der »Glelch- 
spannungsanzeige« werde das 
einqespeiste Gleichspan¬ 
nungssignal in Form eines Di¬ 
gitalvoltmeters und einer Bal¬ 
kenanzeige dargestellt. 

Die Platine kostet 149 Mark. 

(ah) 

BB»r Dqiiallecnr.i» Paatlscn 11 06, 7065 
Wli'te/tnEh Oai ScnorntMrf, Tel.0 71 ai»6 zr 4P. 


Computer-Scheu läßt nach 


Die Deutschen scheinen ih¬ 
re Scheu vor Con-putern abzu¬ 
legen. Dies zeigen Ergebnisse 
einer Umfrage des Meinungs¬ 
forschungsinstituts Sample, 
die im Auftrag von IBM durch¬ 
geführt wurde. Bei der Befra¬ 
gung von Bürgern über 14 Jah¬ 
re habe sich gezeigt, daß sich 
das Meinungsklima in der Bun¬ 
desrepublik gegenüber dem 
Computer seit Anfang der 80er 


Jahre stetig verbessert habe. 
Glaubte noch vor fünf Jahren 
nur rund ein Drittel der Deut¬ 
schen, der Computer bringe 
eher Vor- als Nachteile, so sei¬ 
en es 1988 schon mehr als die 
Hälfte, die von den Vorteilen 
des Computers überzeugt sei¬ 
en. Unentschlossen zeigten 
sich 31 Prozent. 

Waren es in den vergange¬ 
nen Jahren unter den Jugendli¬ 


chen vor allem Jungen, die ein 
stärkeres Interesse an Compu¬ 
tern bekundet hätten, so zeige 
sich bei der jüngsten Umfrage, 
daß zunehmend auch Mäd¬ 
chen an Computern interes¬ 
sier. seien. Der Anteil der Mäd¬ 
chen, die aussagten, daß sie 
gerne mit Computern arbeiten 
würden eder bereits arbeiten, 
sei um 5 auf immerhin 50 Pro¬ 
zent angestiegen. Bei Jungen 
sei der Anteil mit fast 70 Pro¬ 
zent konstant geblieben. Bel 
allen übrigen Altersgruppen 
seien leichte Stimmungsver¬ 
besserungen festzustellen. 
Praktische Erfahrungen mit 
Computern hätten heute 27 
Prozent aller Bundesbürger, 
währendes im Jahre 1987 erst 
23 Prozent gewesen seien. 

(mf/pd) 

Qojlle: VWOGmCH. NiMan««!« Alte* B-10 
Poellach 61 Cfi, 6236 Eschborn 1 


Meriin-Face C + 


Die Bezugsquelle des in der 
64’er-Ausgabe 2/89 vorgestell¬ 
ten Interfaces »Merlin-Face 
C+« hat sich geändert. Die im 
Artikel angegebene Bezugs¬ 
adresse existiert nicht mehr, 
bitte verwenden Sie nur noch 
die untenstehende Anschrift. 

(ah) 

Milan. Hamnache/straSe 4310 Essen V 
0201,>224141 


Umweltschutz beim 
Drucken 



Neu von Zweckform: 
Recycling-Papier auch endlos 


Mit dem Slogan "Wir gehen 
mit unserer Erde so um, als ob 
wir noch eine zweite im Koffer¬ 
raum hätten- wirbt Zweckform 
für Umweltschutz-Endlospa¬ 
pier. Gleich eine ganze Palette 
umweltfreundlicher Recycling- 
Computerpapiere ist im Ange¬ 
bot: vom Endlos- über Tabel¬ 
lierpapier bis hin zu Computer¬ 
formularen, auch im professio¬ 
nellen Bereich. Für Anwender 
von Heimcomputern eignet 
sich oesonders die Tragepak- 
kung mit 1000 Blatt, (mf/pd) 

ZMCfclxm Buro-ProduMöGinbH. Postfach 12 
BO. BISS Hollkirchen, Tel. 06004,'641-0 



Monika Welzel hilft, 
wenn Sie nicht mehr 
weiter wissen 


Unsere Hot ine ist jeden 
Tag (außer am Wochenen¬ 
de) von 16 bis 17 Uhr be- 


Die 64'er-Hotline 

setzt. Hier bekommen Sie 
Auskunft zu 64er-Artikeln, 
hier finden Sie Hilfe, wenn 
ein Llsiirig aus der 04er 
oder einem 64'er-Sonder- 
hefi Probleme bereitet. 
Wenn Sie Probleme haben: 
Rufen Sie an oder schrei¬ 
ben Sie uns. 

Leider können wir nicht 
helfen, wenn es Ärger mit 
kommerzieller Soft- oder 
Hardware gibt. In diesem 
Fall wenden Sie sich bitte 
direkt an den Händler oder 
Hersteller. (pd) 

Hark'. 5 Technik VsilapAG. MV-Hrtllhe, 
Hans-Plnsei-Söf-lc 2. 6013 Haar be 
Mönchen; Monwg bis Freitag von 16 K3 
17 Uhr; Toi. 089*6 t3-f>4G 
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Basic-Sonderheft 


Basic ist die Program- 
miersprache Nummer eins 
für den C 64 - leicht zu erler¬ 
nen und doch sehr lei¬ 
stungsfähig. Das Hand¬ 
buch bietet bei den ersten 
Gohvorsuchon oinoa Pro 
grammierers leider keine 
allzu gro3e Hilfe. DasBasic- 
Sonderheft schließt diese 
Informationslücke. Im Mit¬ 
telpunkt steht ein ausführli¬ 
cher und leicht verständli¬ 
cher Kurs. Alle Befehle, die 
das Basic 2.0 des C64 be¬ 
reitstellt, werden erklärt. 
Das beginnt bei dem einfa¬ 
chen PRINT zur Ausgabe 
von Meldungen und endet 
mit Kommandos zur Einbin¬ 
dung von Assembler-Pro¬ 
grammen. Viele Beispiele 
zeigen die trickreiche An¬ 
wendung der Befenle. 

Die Ustlngs im Heft er¬ 
leichtern die Basic-Program- 
mierung erheblich. Das »Ba- 
sic-KonlroII-Sysiem« macht 
die Fehlersuche 2 um Kin¬ 
derspiel. »ExBasic Level II« 
erweitert den Sprachum- 
fang des eingebauten Inter¬ 
preters um über 70 neue 
Befehle. Die Einzeiler zei¬ 
gen, wie Sie mit wenig Auf¬ 
wand tolle Effekte errei¬ 
chen. Die Grundlagen zei¬ 
gen unter anderem, wie Sie 
Probleme mit der Floppy 
meistern. Nützliche PEEKS 
und POKES eröffnen neue 
Wege. 

Das Sonderheft 40 ist ab 
dem 30. März 1989 erhält¬ 
lich. 


Die Preisangaben beru¬ 
hen auf Informationen der 
Hersteller/Vertnebe und 
enthalten die gesetzliche 
Mehrwertsteuer: Marktprei¬ 
se können abweic'nen. 



F ünf Jahre 64’er - das ist ein Grund, um 
zu feiern. Fünf Jahre 64’er. das bedeutet 
60 Ausgahen rund um den C61 

1984 sah die C64-Welt noch anders aus: Zum Jahresbeginn gab es in Deutschland 
ungefähr 125000 C64 und gut 140000 VC 20. den Vorgänger des C64. 

Heute ist der VC 20 nur noch Geschichte und den C64 gibt es bei uns rund 2 Millionen Mal. 
Die meisten der heutigen 64'er-Leser werden die 1. Ausgabe nicht kennen. 

Daß sie im April erschien und demzufolge mit 4/84 bezeichnet wurde, verwirrte viele 
Leser: Eine Anfragenflut nach den nicht existierenden Ausgaben 1 bis 3/84 
brach über uns herein. Das war ein gutes Zeichen 

D amals berichteten wir zum Beispiel 
Ober den Commodore 264/364 mit der 
eingebauten Software, 

später Plus/4 genannt und den C 116 (spöttisch Gummicomputer getauft, 
wegen seiner Tastatur aus Gummi): beide Computer gibt es heute nicht mehr zu kaufen. 

Das gilt aich für den SX 64, die tragbare Version des C64 mit eingebautem Dis¬ 
kettenlaufwerk und Minimonitor. Vieles hat sich in den letzten Jahren geändert, sogar 
das Aussehen des C64. Was sich nicht geändert hat, ist das Motto der 64’er, 
sie ist immer noch eine Zeitschrift zum Mitmachen. 

S o haben wir gerade in dieser 
Jubiläumsausgabe besonders viele 
Wettbewerbe mit vielen Preisen. 

Zum Beispiel der 64’er-Titelwettbewerb: Wir suchen aus allen bisherigen 64’er-Titelbiidern 
das Titelbild, das Ihnen om besten gefällt. Aua ollon Elnsondungon worden bis zu 10000 (I) 
Gewinner gezogen. Ferner gibt es Preise wie ein Wochenende in London oder viele 
Wochen ComputBrferien. Das sind doch Riesen-Gewinnchancen, oder? 
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Computer World 
aktiv 


Auch in diesem Jahr veran¬ 
staltet Computer World in Frei¬ 
burg wieder Feriercamps. Un¬ 
terrichtet wird an fünf Tagen 
insgesamt 20 Schulstunden. 
Computer World garantiert, 
daß die Unterrichtsgruppen 
aus maximal zehn Teilneh¬ 
mern bestehen und darüber 
hinaus |edem Teilnehmer ein 
eigener Computer zur Verfü¬ 
gung stehe. Auch außerhalb 
des Unterrichts könne man mit 
den Computern spielen oder 


programmieren. Eine Woche 
in Freiburg kostet 690 Mark 
(610 Mark plus30 Mark für Frei¬ 
zeitaktivitäten) (pd) 

Cofnpute' World GdhF. mbH. Computertenen 
und ECW-Au&üildurg Hurstweg 62h. 78C0 
Freiburg 'T Brel*gau,TN. 0761/44775 


vom 

bis 

08.07 

15.07. 

15.07. 

22.07. 

22.07. 

29.07 

29.07. 

05.08. 

05.08. 

12.08. 

12.08. 

19.08. 

19.08. 

2608. 

26.08. 

02.09. 


Computer World-Kurse 1989 


Neuer CompuCamp-Ki 




Der Hamburger Reiseveran¬ 
stalter CompuCamp GmbH 
stellt mit dem neuen Katalog 
sein Urlaubskonzept »Camps- 
vor Angeboten werden insge¬ 
samt 20 verschiedene Compu¬ 
terkurse. die jeweils mit einem 
vielseitigen Freizeitangebot 
verbunden sind. CompuCamp 
bietet Computerferien in St. 
Peter-Ording an der Nordoeo, 
in Westensee (Schleswig- 
Holstein). Benediktbeuern in 
Oberbayern und Bad Iburg bei 
Münster. Die Freise liegen zwi¬ 
schen 675 und 795 Mark pro 
Woche. Der Katalog kann ko¬ 
stenlos angeforden werden. 

(mf/pd) 


Neuer Katalog mit attraktiven 
Angeboten von CompuCamp 


c&n>3<. c)o Compurumn Qmbk Wedoler 
Landotraäe 9X 2000 Hamburg 56. Tel 
04QB11081 


St. Peter Ording: 

15.07. 

bis 

19.08. 

Westensee: 

29.04. 

bis 

19.08. 


07.10. 

bis 

04.11. 

Benediktbeuern: 

18.03. 

bis 

01.04. 


08.07. 

bis 

02 09. 


28.12. 

bis 

06,01. 1990 

Bad Iburg: 

18.03. 

bis 

01.04. 

13.05. 

bis 

20.05. 


01.07. 

bis 

26.08. 


07.10. 

bis 

04.11. 


Die Termine der CompuCamp-Kurse 1989 


Aus für Dehoca 


Für die Mitglieder des 
»Dachverbands für Computer- 
Anwendungen e.V.« (Dehoca) 
fing das neue Jahr mit einer 
schönen Überraschung an. Der 
Verband buchte nämlich wie 
gewohnt Monats-oder Jahres¬ 
beiträge ab. Wae dio Mitglieder 
nicht wußten: der Dehoca mel¬ 
dete im Januar Konkurs an. 

Doch der Konkursantrag 
wurde vom Amtsgericht 
Bückeburg abgelehnt. Das 


Verfahren mit dem Aktenzei¬ 
chen 3M3988 ist nicht eröffnet 
worden. »Beim Verband war 
bereits keine Masse mehr da«, 
so das Amtsgericht. Der ver¬ 
schuldete Dehoca wird nun au¬ 
tomatisch aus dem Vereinsre¬ 
gister gelöscht, sofern keiner 
der Gläubiger oder der Verein 
selbst Rechtsmittel gegen den 
Amtsbescheid einleg!. 

Bisher war es nicht möglich, 
eine Stellungnahme des Deho¬ 
ca zu bekommen. Die Telefon¬ 
nummern der Geschäftsstelle 
(das Wohnhaus des ersten Vor- 


Chemiemodule mit Buch 


Der »Arbeitskreis Computor 
im Unterricht- bietet eine Palet¬ 
te von C64-Programmen zur 
Messung chemischer Daten 
nebst Hardware in Modulform 
an. 

Die Preise liegen zwischen 
65 und 255 Mark. Zu dieser Pa¬ 
lette ist im Verlag Dr. Flad ein 


Handbuch mit dem Titel »Com¬ 
puter im Chemieunterricht« er¬ 
schienen (ISBN 3-88307-025-4. 
282 Seiten). Es kann zum 
Selbstkostenpreis von 10 Mark 
bestellt werden. (mf/pd) 

AiDf-'.sKres Computer ImUntarflCtn. Dr. Franz 
Kacponbeo. CHefus*ernng 87.4400 Münster. 
Tel 02517*78052 


Oer 

firbeitskreis 
Conputer iw 
Unterricht 



Chew. In*.ti tut 
t>r.r 1 ad 

Uro» tscheidstr 
7600 Stuttgart 


pH - Wert 64 

lers.rS.O fCl OB/87 by Franz Kappenberg 


Ein PrograHHpahet 
Auswertung von 
Art in Verbindung 


ur flufnaliHP und 

II -Herten aller 
it der AK-Grafik 


zu 
Pli - 
M 


Vielseitige Soft- und Hardware zum Erlassen chemischer 
Vorgänge bietet der »Arbeitskreis Computer im Unterricht« 



Die passende Modul-Hardware wird durch ein Buch ergänzt 


sitzenden Hartmut Rust) exi¬ 
stieren nicht mehr. Zur großem 
Verwunderung der Dehoca-Mit- 
glieder, denn eine Mitteilung 
des Vorstands gab es nicht. 

Der Dehoca sah sich als 
ADAC der Computeranwender. 
Ihm gehörten zahlreiche Com¬ 
puterclubs an, die sich auf vie¬ 
le Dienstleistungen verließen. 
Ähnlich wie der ADAC gab der 
Dehoca Scheckhefte aus, die 
seinen Mitgliedern viele 
Dienstleistungen versprachen. 
Noch zu Ende letzten Jahres 
zeigte sich Vorstandsmitglied 


Hartmut Rust über große Erfol¬ 
ge erfreut. Wie es zu rlem 
plötzlichen unehrenhaften En¬ 
de kam, ist unklar. Informierte 
Kreise werfen dem Dehoca Miß¬ 
wirtschaft vor, bewiesen sind 
die Vorwürfe jedoch nicht. Wahr 
scheint jedoch zu sein, daß die 
getäuschten Mitglieder des 
Dehoca weder eine Leistung 
für den bereits abgebuchten 
Beitrag erhalten, noch ihr Geld 
wiederbekommen. (ad) 

Dehoca Oesöiütsaene. Riraetner Strv.no 15. 
3062 Bickebizg. "tal. -Ke.n AnschluH unto* 
dieser fvumtn««- 


10 -Jtfaj* 
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EPROM-Speicherlupe 


Lauxohtron In Luxemburg 
bietet ab sofort eine “Speicher¬ 
lupe- für EPF.OMs an. Diese 
besitzt an der Unterseite eine 
Schicht, die sehr stark auf die 
austretende magnetische 
Strahlung des EPROMs rea¬ 
giert. Eine Liquid-Crystal-Anzei- 
ge (LCD) gibt acht Punkte aus, 
die jeweils 1 Bit eines Bytes 
darstellen. Leuchtet einer die¬ 
ser Punkte auf. so bedeutet 
dies, daß das entsprechende 


Bit gesetzt ist. Durch zwei Ta¬ 
ster für vertikales beziehungs¬ 
weise ho'izontales Scolling 
läßt sich der gesamte Inhalt ei¬ 
nes EPROMs der Typen 2764 
bis 27256 scannen. Durch die 
kompakte Bauweise kann das 
Gerät überall eingesetzt wer¬ 
den. Als Energieversorgung 
dien: eine 9-Volt-Blockbatterie. 

(mf/pd) 

LauuMron. Georges Lau». Kasrslleretraße 9, 
L-4525 Niederem 


E.L.F. Computing bietet ei¬ 
nen Hardwamznsatz an: den 
»Tastaturpieps-- Die Schaltung 
arbe te völlig eigenständig, be¬ 
lege keinerlei Speicherplatz 
und sei mit einem Lautspre¬ 
cher ausgestattet. Gedaohtsei 
der Tastaturpieps als akusti¬ 
sche Kontrolle für kommerziel¬ 
le Programme, denen eine Ta¬ 


staturrückmeldung fehlt. Der 
Hersteller bietet den Zusatz als 
Bausatz fü' 19,90 Mark oder als 
Fertiggerät für 29,90 Mark an. 
Der Hersteller erledigt den Ein¬ 
bau für 39,90 Mark zuzüglich 
Porto- und Nachnahmege¬ 
bühren. (ah) 

E.L.F. Computing, KarlsiraBe 3t. 3300 Braun- 
schwelg. Tal M3lfl46761 


Die 64’er-Extras 13 und 14 vom Markt & Technik-Buchverlag 


Kunst und Elektronik zeigt 
»Artware» in Hannover wäh¬ 
rend der CeBIT (8. bis 15. März) 
und Industriemesse (5. bis 12. 
April). 16 Künstler aus sieben 
Ländern präsentieren im zwei¬ 
ten Obergeschoß der Halle 4 
ihre Werke. Wie im vergange¬ 
nen Jahr werden auch diesmal 
die prämierten Objekte des 
'■Prix Ara Electronics 1988» 
vorgestellt, die im Theaterbe- 
reich abwechselnd mit einer 
Performance gezeigt werden. 

Anware ist eine Ausstellung 
der Deutschen Messe AG und 
der Siemens AG. Sie soll 
Angstbarrieren zum Computer 
nehmen. Sie will zeigen, daß 
diese elektronischen Rechner 
mehr sind als datenspeichern¬ 
de Riesen. Die Organisatoren 
von Artware glauben, der Com¬ 
puter werde bald ein selbstver¬ 
ständliches Werkzeug für 
Künstler, wie es Pinsel, Farben 
und Bleistift heute schon sind. 
Dr. Dankwart Rost, generaibe- 
vollmächtigter Direktor der Sie¬ 
mens AG, kommentierte be- 


Die 64'er-Extras 13 und 14 
vereinen unter dem Titel »The 
Best Of Anwendungen» einige 
der erfolgreichsten Anwen¬ 
dungsprogramme ajs dem 
64’er-Magazin zu einem viel- 
soitigon Paket In Nummer 13 
sind unter anderem »Giga- 
Ass«, der Nachfolger des in¬ 
zwischen zum 64’er-Standard 
gewordenen Assemblers »Hy- 
pra-Ass«, das Buchhaltungs¬ 
programm »Mony 64», das Ter¬ 


minalpragramm »Proterm V6» 
und der legendäre »Sound¬ 
monitor» enthalten. In Nummer 
14 finden sich Programme wie 
»Master-Tool», »SMON«, »Mail¬ 
box V3.0« und »Convert 64». 
Die Softwarepakete kosten In¬ 
klusive Diskette und Anleitung 
je 49 Mark. (mf/pd) 


MarWÄTechnik Vfr-ag AQ Untefoenmeneoo 
re«ch Ductiveriag. Hs'is-Rnsol-StraBo 2. B0-.3 
Haar De* München, Tel. 089M81M 


Der »Tastaturpieps« von E.L.F. Computing 


reits im Juli 1988: »Der Einsatz 
der Elektronik zur Erweiterung 
künstlerischer Ausdruckswei¬ 
sen ist ein ebenso natürliches 
Phänomen unserer Zeit, wie es 
die Verwendung von Acrylfar¬ 
ben in der Malere vor einigen 
Jahrzehnten war.« 


Die Projektionen von Paul Earls computergesteuerten 
Laseranimationen fallen über Spiegel auf mehrere Gazestoffe, 
die das Spiel dreidimensional erscheinen lasse. 


Artware zeigt nun schon 
zum vierten Mal im Rahmen 
der Hannover-Messe dem Pu¬ 
blikum Kunst aus dem Compu¬ 
ter: Raum- und Klang installa- 
tionen sowie Arbeiten, mit de¬ 
nen direkt kommuniziert wer¬ 
den kann, sind nur einige High¬ 
lights der neuen Ausstellung. 
Eine der bemerkenswertesten 
Objekte ist die Laseranimation 
von Paul Earls. Eine eigens für 
Earls entwickelte Steuerung 
des wassergekühlten Lasers 
erlaubt ihm, mit zwei verschie¬ 
denen Farben zu arbeiten. Die 
unterschiedlichsten Grundele¬ 
mente, wie etwa eine Hand 
oder ein Gesicht, lassen sich 
unabhängig voneinander in 
Bewegung versetzen. Das 
Lichtspiel erscheint dreidimen¬ 
sional. (ad) 

Deutsche Mess? joc Au9S»llui>gB A<3. Mes- 
sepjl^e. 3000 Hannover fö T P 0511/B8-1 


64' er- An Wendungen 


Tastaturpieps für den C64 


Artware auf 
Messen 
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AKTUELL 


Die Clubkiste 

Ein Club macht sich stark - könnte das Motto des 
Computerclubs Velbert sein. 


S o langsam rollt sie an, die 
Post zur Clubkiste - zufrie¬ 
den bin ich noch lange 
nicht. Im Gegenteil hungere 
ich unersättlich nach weiteren 
Clubadressen, schließlich muß 
es doch mehr als diese 20. 30 
Clubs geben, die hier in meiner 
Datenbank vereinsamen. Kurz¬ 
um, über etwas regere Beteili¬ 
gung würde ich mich treuen - 
zu unser aller Nutzen. 

Die Clubkiste soll übrigens 
alles andere als nur simple 
Adressenseite sein. Vielmehr 
schwebt mir ein buntes Infor¬ 


mationsforum vor, mit dessen 
Hilfe Kontakte geknüpft wer¬ 
den. Einzige Bedingung, die 
ich stelle: Die Kontaktsuche 
sollte schon mit dem C 64 zu 
tun haben. Also: »Er sucht sie» 
oder »Er sucht ihn« ist natürlich 
nicht angesagt, dafür ist das 
64'er-Magazin nicht gedacht. 

Mitglied 
sucht Club 

Ansonsten sind alle Zuschrif¬ 
ten willkommen. Wie zum Bei¬ 
spiel die von Axel Wilke. Axel 
sucht Anschluß an einen Com¬ 
puterclub im Raum Hannover. 
Es wäre Klasse, wenn ein Club 
sich bei ihm meldete. Seine 
Adresse: Axel Wilke. Von de' 
Dechenstraße 2 In 3000 Han¬ 
nover 1. Vielleicht haben noch 
mehr C 64-Fans Lust, sich hier 
wiederzufinden? 

Ihr seht, machen können wir 
hier eine Menge - nun nutz: 
auch die Chance! 

Jetzt aber möchte ich den 
Computerclub Velbert zu 
Wort kommen lassen 

»Im Zeitalter der Mikro¬ 
elektronik sind vier Jahre 
schon eine recht lange Zeit. So 
'alt' näm ich ist unser Club, der 
Computerclub Velbert. Nicht 

12 -Itfai* 


nur im Folgenden nennen wir 
ihn der Einfachheit halber 
CCV. Zu verdanken ist seine 
Existenz dem Volkshochschul¬ 
verband (VHS) Velbert/Heili¬ 
genhaus im Süden des Ruhr¬ 
gebiets. Als sich schon Vorjah¬ 


ren die Computer anschickten, 
auch in den Wohnzimmern 
Einzug zu halten, gab es plötz¬ 
lich einen Bedarf an über die 
normalen EDV-Kurse hinaus¬ 
gehenden Veranstaltungen, in 
denen die Heimanwender ihre 
individuell erworbenen Infor¬ 
mationen und Erfahrungen 
austauschen und gemeinsam 
Problemlösungen erarbeiten 
konnten. Allerorts entstanden 
Computer-Clubs, meistauf pri¬ 
vate Initiative hin. In Velbert 
war es eben die VHS, die die 
Zeichen der Zeit erkannte und 
darauf reagierte: Der CCV wur¬ 
de aus der Taufe gehoben. Die 
Unterstützung einer Institution 
wie der VHS bietet uns natür¬ 
lich äußerst günstge Rahmen- 
bedingungen. So stehen unse¬ 
rem Club zum Bespiel ausrei¬ 
chend große Räumlichkeiten 
zur Verfügung. 

Auch für Nachschub in Sa¬ 
chen Hardware ist gesorgt. 
Hier handelt es sich meist um 
ausgediente, aber noch funk¬ 
tionierende Geräte. Zudem ha¬ 
ben die meisten Mitglieder so¬ 
wieso eigene Computer zu 
Hauso. Dio Club-Eigenen tun 
ihre Dienste nur zum Zwecke 
des Nachvollziehens von Pro¬ 
blemen und deren Lösungen 


sowie zum stolzen Präsentie¬ 
ren der neuesten ’Self-Made- 
Software. Zur Verfügung ste¬ 
hen uns mehrere 64'er, ein 
Schneider CPC und ein Com* 
modore PC, sowie ein komp et- 
tes Atari-System, das von ei¬ 
nem Velberter Computerhänd¬ 
ler bereitgestellt wurde. Trotz 
aller Unterstützung die dem 
Club seitens der VHS zu- 
kommt, wird der CCV von sei¬ 
nen Mitgliedern absolut selb¬ 
ständig verwaltet - sicher auch 
nicht selbstverständlich, oder? 

Was denn nun eigentlich ge¬ 
macht wird im Club? Nun, die 
Montags und Donnerstags von 
16.30 bis ungefähr 20 Uhr in 
der VHS stattfindenden Club¬ 
abende sollen nach wie vor da¬ 
zu dienen. Erfahrungen und In¬ 
formationen auGZutaucchon. 
Die Betätigungsbereiche sind 
unterschiedlich. Von der Pro¬ 
grammierung bis zu Hardware- 
Basteleien, aber auch weniger 
anspruchsvollen Spielereien - 
es kommt jeder auf seine Ko¬ 
sten. Zugunsten eines gemein¬ 
samen Projektes werden die 
individuellen Interessen aler- 
dingsauch schon mal zurick- 
geste it. Womit wir beim Leb- 
lingstnema der Club-Mitglie¬ 
der wären: der 'CCV-in'. So 
nämlch heißt die im Juli 1988 
erst- und seither dreimalig er¬ 


Hier gibt's Clubs: 

Es gibt ein paar neue Club¬ 
adressen. Damit es beson¬ 
ders schnell geht, sind sie 
für Euch nach Postleitzah¬ 
len aufsteigend sortiert. 
Nochmal ein Aufruf an die 
Clubs: Schickt mir Eure 
Adressen (Stichwort »C ub* 
kiste«). ich veröffentliche 
sie gerne! 

CCC Chaos Computer Club 
Schwenckesir. 40 
2C00 Hamburg 20 
Mailbox 040/4911085 
CC128 Club-Commodo'e 
128 

Norbert Speer 
Postfach 800423 
4320 Hattingen 



Donnerstag, 19 Uhr: Clubabend im CCV 



schienene Clubzeitung. Nein, 
es >st nicht nur ein clubinternes 
Infoblättchen. Wir sammeln 
Allgemeines (Software-Tests; 
Tips zu C 64, Atari, Amiga, 
CPC und MS-DOS) und Be¬ 
sonderes (regionale Ereignis¬ 
se; Clubinfos), sowie natürlich 
die obligatorische Werbung 
(wegen der Finanzierung) und 
bringen es in 2000 Stück 
Hochglanz-DIN A4-Auflage un¬ 
ters Volk. Die Resonanz war 
bisher durchweg positiv, daher 
solls natürlich weitergehen - 
trotz (oder wegen?) der Arbeit, 
die damit verbunden ist. 

Na, wie wär’s mit Mitarbeit?» 

Wer Lust bekommen hat 
oder einfach nur neugierig ge¬ 
worden ist. kann sich ja einfach 
mal beim Axel melden. Seine 
Anschrift; Axel Eickhoff Loo- 
kerstr. 6 in 5620 Velbert 11. 

* 

Soweit also der Computer¬ 
club Velbert. Übrigens wartet 
nicht nur der aut Euch, der 
Clubkiste geht es ebenso. 
Auch möchte ich gerne hören, 
was Ihr von meinen Vorschlä¬ 
gen zu einem bunten Kontakt¬ 
forum haltet. Das ist wichtig, 
damit ich weiß, wie es mit der 
Clubkiste nach Euren Vorstel¬ 
lungen weitergohen soll - und 
damit Ihr Euch hier wiederfin¬ 
den könnt, <ap) 


ACR Allgemeiner Compu¬ 
terclub Recklinghausen 
Michael Edler 
Hamsterweg 29 
4350 Recklinghausen 
CCC-SVHI Creaiiv- 
Computer-Club 
Gerhard Nenneker 
Postfach 100905 
4970 Bad Oeynhausen 
Mail box 0571/710141 
Atan Club Colonia 
Raymund Straoorg 
Alzeyerstr. 32 
5000 Köln 

CCC GG Commodore 
Computer Club Goldener 
Grund e.V 

Wolfgang Rathgeber 
Wilhelmstr. 6 
6259 Niederbrechen 
Mailbox 06434/6291 
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Das 64'er-Magazin 


Hurra, das 64'er-Magazin hat Geburtstag: Fünf 
Jahre ist es alt geworden. In der Zeit seines Be¬ 
stehens ist viel passiert. Hier können Sie die Ge¬ 
schichte des 64’er-Magazins nachlesen. 



Wandel 


von Achim Hübner 


A 


nfang 1984 stand es fest: 
Es sollte ein neues 
Heimcomputermagazin 
entstehen, das sich aus- 
schlieBlich mit den schon da¬ 
mals recht weit verbreiteten 
Commodore-Compuiern be¬ 
schäftigt. Man denke nur an 
den Pet 2001, der den Heim- 
computermarkt als einer der 
ersten eroberte. Dam folgte der 
VC 20, der im Frühjahr 1984 
140000mal In der Bundesre¬ 
publik stand. Das war eine 
Zahl, die für einen Heimcom¬ 
puter bis dahin noch nie er¬ 
reicht worden war. Aber auch 
der C64 gehörte, obwohl er 
erst seit etwa zwei Jahren exi¬ 
stierte. mit 125000 verkauften 
Exemplaren in Deutschland zu 
den meistverkauften Heim¬ 
computern überhaupt. Wäh¬ 
rend das Interesse am VC 20 
mit Erscheinen des C64 lang¬ 
sam zurückging, Kletterten die 
Verkaufszahlen des C64 steil 
nach oben. Allerdings svar der 
C64 im Jahr 1984 kein billiger, 
vom Preis-Lelstungs-Verhält- 
nis wohl aber ein konkurrenzlo¬ 
ser Computer. Mit einem Ein- 
führungspreis von etwa isoo 
Mark überlegte man sich 1982 
schon genau, ob, und wenn Ja. 
welchen Typ man sich zulegen 
sollte. Zwar war der Prei9 für ei¬ 
nen C64 1984 schon um 500 
Mark gefallen, ab9r für den Ot¬ 
to Normalverbraucher immer 
noch sehr teuer. Hatte man 
sich für den C64 ontschiodon, 
wollte man mehr als nur spie¬ 
len. Es ging soga f 90 weit, daß 
er als PC-Ersatz zur Texterfas¬ 
sung und Datenverarbeitung in 
Büros und als CAD-System 
zum Zeichnen von Schaltplä¬ 
nen und zum Konstruieren von 
Layouts an Universitäten 
stand. Einen richtigen PC 
konnte sich damals kaum je¬ 
mand leisten. Man mußte zum 
Beispiel für einen Intel-Rech- 
ner, der nichts anderes war als 
ein PC, etwa 20000 Mark be¬ 


zahlen. Hinzu kam die gleiche 
Summe für das Betriebssy¬ 
stem und erforderliche Softwa¬ 
re. Und machen konnte man 
mit den Dingern nichts. Ausge¬ 
rüstet mit einem 8080-Prozes- 
sor taugten sie höchstens für 
das Betriebssystem CP/M oder 
das an Universitäten verbreite¬ 
te Entwicklungssystem ISIS. 
An hochauflösende Grafik war 
überhaupt nicht zu denken. Da 
bot der C64 doch schon eini- 

Das 64'er-Magazin 
entsteht 

ges mehr. Aber wo sollte man 
Informationen zu dieser “Su¬ 
permaschine“ herbekommen? 
Bücher gab es kaum und die, 
die es gab, waren schlecht. 

Diese -Marktlücke-. falls 
man davon sprechen kann, 
wurde von der Zeitschrift 
-Computer Persönlich- er¬ 


der Zeit 


begeisterten Lesern der CP- 
Redaktion zugoachickt wurde, 
konnte nicht mehr bewältigt 
werden. Daher entschloß' sich 
Markt & Technik Anfang 1984, 
ein eigenes Magazin, das spe¬ 
ziell auf C64-Besitzer zuge¬ 
schnitten war. herauszubrin¬ 
gen, Das geplante Magazin 
sollte möglichst viele Leser an¬ 
sprechen. Die Kernfrage war 
aber, wie man das macht. Man 
kam auf die Idee, die Leser 
selbst an der inhaltlichen Ge¬ 
staltung mitwirken zu lassen. 
Das sollte so aussehen, daß 
die Leser Programme, die sie 
selbst geschrieben hatten, 
zum Verleg schickten, die im 
Falle einar Veröffentlichung 
entsprechend honoriert wur¬ 


zuspornen, entstanden die 
heute noch existiorondon Wett¬ 
bewerbe Listing und Anwen¬ 
dung des Monats. Die ganzen 
Ideen und Gedanken zum neu¬ 
en Magazin existierten bisher 
allerdings nur in den Köpfen 
der beteiligten Redakteure. 
Aber schon im Februar 1984 
ging es an die Realisierung der 
zuvor gemachten Ideen. Die 
Redaktion bestand zunächst 
neben dem Chefredakteur Mi¬ 
chael Pauly aus vier aktiven 
Redakteuren Einer von Ihnen, 
Michael Scharfenberger, spä¬ 
terer Chefredakteur von Com¬ 
puter Persönlich. 64’er und 
Happy, war als stellvertreten¬ 
der Chefredakteur von Anfang 
an mehr mit organisatorischen 



E3 Die Gründer des 64’er-Magazins von links nach rechts: Michael Pauly (Chefredakteur), Michael Schar 
redakteur), Albert Absmeier (Redakteur). Georg Klinge (Redakteur): Im Vergleich die Redaktion von heu 


kannt. Der C 64 bekam in ihr ei¬ 
ne feste Rub'ik, in der neben 
Listlngs und Tips und Tricks 
Neues über dan C 64 veröffent¬ 
licht wurde. Bedingt durch die 
hohen Absatzzahlen bei Com- 
modore. nahm das Leserinter¬ 
esse an dieser Rubrik giganti¬ 
sche Ausmaße an. Das Mate¬ 
rial. das von interessierten und 


den. Damit hatte man zwei 
Fliegen mit einer Klappe ge¬ 
schlagen. Zum einen konnten 
sich die Leser ein ansehnli¬ 
ches Taschengeld verdienen 
und zum anderen war gewähr¬ 
leistet, daß immer genug gute 
Programme zum Veröffentli¬ 
chen zur Verfügung standen. 
Um die Leser noch weiter an¬ 


Aufgaben als mit dem eigentli¬ 
chen Schreiben beschäftigt. 
Blieben noch drei Redakteure: 
Albert Absmeier und Georg 
Klinge kamen beide von der 
Zeitscnrift Computer Persön¬ 
lich, In der sie zuvor den Com- 
modoreteil bearbeitet hatten. 
Christian Rogge. der Dritte im 
Bunde, wurde bereits für die 
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fenbarger (stellvertretender Chef- 

te (Bild 2) 


nau das, was ande'e Zeitschrif¬ 
ten zu dem Zeitpunkt nicht 
bringen konnten. So liest man 
zum Beispiel etwas über den 
C264 und C 364, ein Modell, 
das unter diesem Namen nie 
auf dem deutschen Markt er¬ 
schien. Hier wurde es später 
unter dem Namen Plus/4 ein¬ 
geführt. 

Die 64’or hatte und hat noch 
heute den großen Vorteil, für ei¬ 
nen Computer und seine näch¬ 
sten Verwandten jede nur 
denkbare Information zu lie¬ 
fern. Darunter fiel auch die Prä¬ 
sentation vorhandener Geräte. 
Zu ihnen gehörte der 1983 auf 
der Hannovermesse vorge¬ 
stellte SX 64, ein tragbarer C 64 
mit eingebautem Farbmonitor 
und Floppylaufwerk. 

Vom strukturellen Aufbau 
her sah die erste 64'er- 
Ausgabe dem heutigen Maga¬ 
zin sehr ähnlich. Zwar war das 
Layout poppiger und bunter, 
die Rubriken wurden aber alle 
bis zum heutigen Tag beibehal¬ 
ten und sogar erweitert. An ei¬ 
nen Einsteigertei: hatte man 


damals noch nicht gedacht, 
denn das 64'er-Magazin war 
eine Zeitschrift für Computer¬ 
profis und -anwender. Sie ver¬ 
mittelte schon damals durch 
Tips und Tricks zum C64 und 
durch Listings zum Abtip¬ 
pen dem interessierten Leser 
viel Wissenswertes. Allerdings 

Die erste Ausgabe 

4/84 

mußte man beim Abtippen der 
Listings noch auf die Eingabe¬ 
hilfen MSE und Checksummer 
verzichten. Denn diese beiden 
Programme wurden erst in der 
Ausgabe 1 und 2/85 veröffent¬ 
licht. Man machte sich aber 
Gedanken darüber, wie man 
dem Leser Tipparbeit ersparen 
konnte. So waren unter ande¬ 
rem auch die sogenannten 
Barcodes im Gespräch. Mit ih¬ 
nen wäre es möglich gewesen. 
Listings ohne jegliche Tippar- 
oeit Inden C64 zu Übertragen. 
Es stellte sich jedoch heraus, 
daß Listings, die in Form von 
Barcodes veröffentlicht wür¬ 


neue 64'0r-Redaktion einge¬ 
stellt (Bild 1). 

Diese drei beziehungsweise 
vier Leute machten sich also 
im Februar 1984 ans Werk und 
produzierten das erste 64'er- 
Magazin, das elnschlig wie ei¬ 
ne Bombe. Kein Wunder! 
Schaut man sich das erste 
Exemplar an. findet man ge¬ 


den. erheblich mehr Platz 
brauchen. Daher wurde diese 
Art dor Veröffentlichung, nach 
der wir übrigens noch heute 
gefragt werden, relativ schnell 
verworfen, denn wie heute, so 
war auch früher der zur Verfü¬ 
gung stehende Platz knapp. 
Man versuchte schließlich, auf 
relativ wenig Seiten viele Infor¬ 
mationen zum C64 unterzu¬ 
bringen. Jeder, der Lust hatte, 
konnte durch die Zeitschrift 
seinen Computer besser ver¬ 
stehen lernen. Nicht zuletzt 
sorgten dafür auch die aus¬ 
führlichen Kurse, von denen es 
immer und zu jedem Thema 
genug gab. 

Die erste Ausgabe war fertig 
und bei den Lesern gut ange¬ 
kommen. Es stand jedoch fest, 
daß die Anzahl der Redakteure 
bei weitem nicht ausreichte, 
um die ankommenden Fluten 
von Leserpost und Telefonan¬ 
rufen zu bewältigen. Daher 
wurde die Redaktion zur Aus¬ 
gabe 5/84 auf fünf Redakteure 
aufgestockt. Volker Everts 
übernahm die Thematik Le¬ 
serforum und Bücher und Ka¬ 
rin Gößlinghoff beschäftigte 
sich mit Programmiersprache. 
Mit diesen fünf Redakteuren 
waren vorerst alle anfallenden 
Arbeiten mehr oder weniger 
streßbehafiet zu erledigen. 
Und schließlich hatte man ja 
auch noch freie Mitarbeiter. 
Schaut man sich die alten Aus¬ 
gaben genauer an, findet man 
viele Autoren, die heute immer 
noch für das 64'er-Magazin 
schreiben (z.B. Dr. Helmut 
Hauck oder Heimo Ponnath) 
oder mittlerweile als Redak¬ 
teur bei dem 64'er-Magazin ei¬ 
ne interessante Arbeitsstelle 
gefunden haben. So hat Arnd 
Wängler (heute zuständig für 
Druckertests und Textverarbei¬ 
tung) damals Tostborichtc über 
Drucker urd Anwendurgssoft- 
ware geschrieben und ist auf 
diese Art und Weise langsam 
in den Redaktionsalltag hin¬ 
eingewachsen. Ähnlich erging 
es Boris Schneider und Kar¬ 
sten Schramm. 

Ihren ersten Kontakt mit der 
Redaktion knüpften sie im 
September 1984. als sie das 
Programm »Hypra Load«, den 
ersten Schnellader zum Abtip¬ 
pen, zur Veröffentlichung an- 
boten. Sie hatten zu diesem 
Zeitpunkt mit Sicherheit noch 
nicht im Traum daran gedacht, 
einmal als Redakteure bei 
Markt & Technik zu arbeiten, 
Übrigens wurde mit dem Vor¬ 
satz »Hypra« im Programmna- 
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men in der Ausgabe 10/84 ein 
Synonym für besonders gute 
Programme kreiert, das später 
noch häufig benutzt wurde 
(z.B. Hypra-Ass 7/85, Hypra 
Platos 11/85). Aber das wußte 
man zu diesem Zeitpunkt noch 
nicht, sonst hätte man sicher 
den Maschinensprachemoni¬ 
tor »SMON«, der als Fünfteiler 
in der Ausgabe 11/84 begann, 
-Hypra Mon« genannt. Ein wei¬ 
teres Programm, das Maßstä¬ 
be im Bereich der Mal- und Zei¬ 
chenprogramme setzte, war 
»Hi-Eddi«, das in der Ausgabe 
1/85 veröffentlicht wurde. Die¬ 
se Ausgabe war für die Ge¬ 
schichte des Magazins noch 
aus einem anderen Grund ein 
wichtiger Meilenstein, denn sie 
enthielt zum ersten Mal die 
Eingabehilfe »Checksummer-, 
die dem Leser das Abtippen 
von Basic-Programmen er¬ 
leichtern sollte. In der Zeit, zwi¬ 
schen der Ausgabe 10/84 und 



51 Das erste Sonderheft war 
innerhalb kurzer Zeit vergriffen 

te als vom Buchverlag. Folglich 
machte man sich mehr oder 
wenger in einer Nacht- und 
Nebslaktion an die Arbeit und 
procuzierte neben der eigentli¬ 
chen 64'er-Ausgabe das erste 
Sonderheft (Bild 3). Dieses 



LS Das 64’er-Magazin mausert sich. Die neuen Ausgaben sind 
sachlicher und informativer als diejenigen ... 








1/85, passierte noch mehr. Der 
Gedanke, ein Sonderheft zu 
produzieren, war geboren Die 
Idee dazu kam jedoch nicht 
von der Redaktion, sondern 
vom Markt & Technik Buchver¬ 
lag. Dort hatte man erfahren, 
daß die 64’er-Redaktion viele 
gute Programme zu den Auto¬ 
ren zurückschicken mußte, 
weil der Platz im Heft zur Veröf¬ 
fentlichung nicht ausreichte. 
Es kam also jemand vom Buch¬ 
verlag und durchsuchte die Ki¬ 
ste. in der die zurückzu¬ 
schickenden Programme ge¬ 
sammelt wurden. Dies blieb 
natürlich den Augen der 64’er- 
Redaktion nicht verborgen, 
und man war der Ansicht, daß 
ein solches Sonderheft von der 
Redaktion selbst wesentlich 
besser gemacht werden konn- 


Sonderheft kam dermaßen gut 
bei den Lesern an, daß es in¬ 
nerhalb kürzester Zeit ausver¬ 
kauft war. Die Nachfrage wollte 
aber nicht abreißen, und man 
entschloß sich später eine 
zweite, überarbeitete Auflage 
herauszubringen. Aber soweit 
sind wir in der Geschichte des 
Magazins noch nicht. Die Er¬ 
eignisse überschlugen sich. 
Der erste Redakteur bezie¬ 
hungsweise die erste Redak¬ 
teurin Karin Gößlinghoff verließ 
die 64'er. Harald Meyer, da¬ 
mals zuständig für DFÜ, Moni- 
tore und Hardware, kam Im De¬ 
zember 1984 als Ersatz und ar¬ 
beitete für die Ausgabe 2/85 
fleißig mit. Wie die Ausgabe 
1/85. so war auch die 2/85 für 
die Geschichte des Magazins 
sehr wichtig, denn hier wurde 
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erstmalig der »MSE« vorge¬ 
stellt. ohne den man sich heute 
die Eingabe von Maschinen¬ 
programmen nicht '/orstellen 
kann. 

1985, ein Jahr vol¬ 
ler Überrasthungen 

Von der ersten Ausgabe bis 
zur 2/85 waren nun schon elf 
Ausgaben erschienen. Ver¬ 
gleicht man das erste 64'er- 
Magazm. die 4/84 mi: der 2/85, 
fallen schon einige gravieren¬ 
de Unterschiede auf. Das Lay¬ 
out war bei weitem nicht mehr 
so bunt. Auch machte das Heft 
an sich einen wesentlich sach¬ 
licheren Eindruck (Bild 4). Um 
den Lesern neben dem MSE 
und dem Checksummer die 
Eingabe von Listlngs noch wei¬ 
ter zu erleichtern, führte man 
zur 1/85 im Listingteil augen- 
schonenderes Papier ein. Die 
Programme wurden nicht 
mehr schwarz auf weiß son¬ 
dern schwarz auf »rot/gelb« ge¬ 
druckt. Das verminderte den 
Kontrast zwischen Bjchstaben 
und Hintergrund und ließ ein 
angenehmeres Lesen bezie¬ 
hungsweise Abtippen zu. 

Neben guten Programmen 
zum Abtippen hatte man sich 


Staunen nicht heraus, was 
Commodore anno 1985 mit 
diesem Computer vorhatte. 
Man warb mit dem Spruch 
»schlechte Nachrichten für 
IBM und Apple- (Bild 5) und 
glaubte, mit dem C128 aln 
ernstzunehmendes Konkur¬ 
renzprodukt zu den damals 
schon etablierten PCs auf den 
Markt zu bringen. Daß das 
nicht so war, konnten weder die 
64’er-Redaktion noch Commo¬ 
dore ahnen. Trotzdem hat der 
C128 nach der Markteinfüh¬ 
rung in Deutschland das 64'er- 
Magazin stark mitgeprögt. Je¬ 
der. der einen solchen Compu¬ 
ter besitzt, wird von Redak¬ 
tionsseite bis zum heutigen 
Tag durch Tips und Tricks. Li- 
stings und Aktuelles auf dem 
laufenden gehalten. Im Ge¬ 
gensatz zum C 16/116 und 
Plus/4 ist der C128 der einzige 
Computer, der sich neben dem 
C64 über so lange Zeit im 
64’er-Magazin behaupten 
konnte. Bis zur Markteinfüh¬ 
rung hier in Deutschland dau¬ 
erte es jedoch noch einige Zeit. 
Zunächst versuchte Commo¬ 
dore, die Absatzzahlen des 
C64 zu steigern, was auch pro¬ 
blemlos gelang. Dadurch, daß 
mehr Computer existierten, 
stieg auch die Auflage des 



S ... die 1984 erschienen. Auch vom Layout her hat sich, wie 
man sieht, viel geändert. 


immer zur Aufgabe gemacht, 
so aktuell wie nur möglich zu 
sein Ein gutes Beispiel dafür 
war die Ausgabe 3/85, in der 
zum ersten Mal etwas über ei¬ 
ne neue Produktpalette von 
Commodore Stand Es ging um 
den C128, der zur CES1985 in 
Amerika vorgestellt wurde. Na¬ 
türlich fand sich auch in der 
3/85 ein entsprechend um¬ 
fangreicher Artikel Liest man 
ihn sich aus der Sicht von heu¬ 
te durch, kommt man aus dem 


64’er-Magazins. Das hatte zur 
Folge, daß sich mehr und mehr 
Leser an der Gestaltung des 
Magazins beteiligten, sei es 
durch Einsendung von Listings 
oder indirekt durch Anfragen 
bei der Redaktion, die zum Teil 
im Leserforum beantwortet 
wurden. Die Arbeit ln der Re¬ 
daktion wurde auf jeden Fall 
nicht weniger. Man mußte, um 
den Lesern gerecht zu werden, 
Immer mehr Zeit damit verbrin¬ 
gen, Listings auszuwerten und 
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Leserpost zu beantworten. Die 
allmonatlich anfallenden Ar- 
boiton waren von don fünf Ro¬ 
dakteuren nicht mehr zu be¬ 
wältigen. Um die Qualität des 
Magazins beizubehalten, wur¬ 
de die Redaktion 1985 vergrö¬ 
ßert. Im Mörz kam Achim Hüb¬ 
ner und übernahm die Gebiete 
Grafik und Assembler. Ihm 


folgte im Juli Arnd Wärgler. der 
nach tast einjähriger Tätigkeit 
als freier Mitarbeiter nun als 
Vollredakteur eingestellt wur¬ 
de. Thomas Roder unc Markus 
Ohnesorg stießen im August 
und im Oktober zu uns. Da 
Christian Roggedie Redaktion 
verließ, kam Boris Schneider 

So entstanden die 
64'er Sonderhefte 

als Floppy- und Spielespezia¬ 
list. Mit diesen acht Redakteu¬ 
ren hatte das 64'er-Magazin 
ein Arbeitspotential erreicht, 
das mehr als nur eine monatli¬ 
che Ausgabe produzieren 
konnte. 

Ein lang gehegter Wunsch 
konnte nun realisiert werden. 
Jetzt war man in der Lage, 
mehr Sonderhefte zu produ¬ 
zieren. Sie hatten im Gegen¬ 
satz zum 84'er-Magazin einen 
erheblichen Vorteil. Während 
man im 64’er-Magazin darauf 
bedacht war, möglichst viele 
Computerthemen abzudek- 
ken, konnte man sich bei den 
Sonderheften auf ein speziel¬ 
les Thema konzentrieren. Die 
einzelnen Sonderhefte waren 
dadurch zwar nicht für jeden 
interessant, der einen C 6^ be¬ 
saß. Interessierte man sich 
aber für die jeweils angebote- 
ns Thematik, mußte man das 
Heft kaufen, denn äquivalente 
Bücher In einer solch guten 


Qualität gab es sonst nicht. Zur 
Erinnerung sei hier eines der 
boston Sonderhefte erwähnt, 
das Sonderheft 8/85, das sich 
mit der Thematik Assembler 
beschäftigte (Bild 6). Es ent¬ 
hielt, angefangen bei einem 
ausführlichen Einführungs¬ 
kurs. alles was man brauchte, 
um in Maschinensprache zu 


programmieren. Sieben den 
Grundlagen war auch das er¬ 
forderliche Werkzeug vorhan¬ 
den. Der Assembler Hypra- 
Ass. der von der Qualität her 
die meisten damals auf dem 
Markt befindlichen Assembler 
übertraf, und der Maschinen¬ 
sprachemonitor SMON bilde¬ 
ten dabei den Grundstock. In 
diesem Zusammenhang noch 
ein Wort zu den veröffentlich¬ 
ten Spitzenlistings Sicher hat 
sich die Redaktion immer be¬ 
müht, dem Leser gute Pro¬ 
gramme zur Verfügung zu stel¬ 
len. Das hatte jedoch einen Ha¬ 
ken: Je besser de veröffent¬ 
lichten Programme waren, je 
weniger kommerzielle Pro¬ 


gramme wurden verkauft. Ich 
kann mich noch sehr gut daran 
erinnern, daß sich, nachdem 
der Hypra-Ass'n der 7/85 veröf¬ 
fentlicht wurde, Firmen bei der 
Redaktion beschwerten, Sie 
beklagten sich darüber, daß 
die Anzahl der verkauften As¬ 
sembler zurückgegangen war. 
Was ich damit sagen will, ist. 
daß das 64'er-Mäga2in durch 
die Veröffentlichung von Spit¬ 
zensoftware den gesamten 
Softwaremarkt stark beeinflußt 
hat. 

Nach dieser kleinen Exkur¬ 
sion zurück zur Geschichte 
des Magazins. 



ÜJ Im Sonderheft 8/85 gab es 
einen ausführlichen 
Assemblerkurs, den Hypra-Ass 
und den SMON 

Man wird es nicht glauben, 
aber der Amiga Ist älter als 
man denkt. Schon im 64'er, 
Ausgabe 9/85 findet man ei¬ 
nen Artikel, in dem der Amiga 
beschrieben wurde (Bild 7). 
Commodore hatte ihn gerade 
in New York vorgestellt. Aus 
Aktualiiätsgründen war natür¬ 
lich auch jemand von der 64’er- 


Redaktion dabei, um dem 
deutschen Computerfan die 
neu© SupermaRchlnevon Com¬ 
modore zu präsentieren. Da¬ 
mals war alerdings noch nicht 

1986 - die Redak¬ 
tion vergrößert sidi 

abzusehen, was aus diesem 
Computer werden sollte. Da¬ 
her überlegte sich die Redak¬ 
tion, den Amiga nach der 
Markteinführung in Deutsch¬ 
land neber dem C64 und C128 
im 64'er-Magazin zu berück¬ 
sichtigen, Aber so weit war es 
noch lange nicht. 

Zunäcnst kam erst noch das 
Jahr 1986, das gleich mit einer 
neuen Zielsetzung begann. 
Die Sonderhefte sollten nicht 
mehr wie bisher sporadisch in 
unregelmäßigen Abständen 
herausgebracht werden. Viel¬ 
mehr war beabsichtigt, sie, ne¬ 
ben dem 64'er-Magazin, mo¬ 
natlich erscheinen zu lassen. 
Dadurch konnten gute Pro¬ 
gramme veröffentlicht werden, 
die aufgrund ihrer Länge nie¬ 
mals im 64’er-Magazin er¬ 
schienen v/ären. Eines der be¬ 
sten Beisp eie dafür war »Giga- 
CAD» aus dem Sonderheft 
6 /86. das mit etwa 60 Seiten 
den Rahmen eines 64’er- 
Magazins um ein Vielfaches 
gesprengt hätte. 

Aber was spielte sich 1986 
im 64'er-Magazin ab? Nun, da 
die Sonderhefte jetzt monat¬ 
lich erschienen, brauchte man 
wieder mehr Redakteure, um 
die anfallenden Arbeiten leser¬ 
gerecht zu bewältigen. Durch¬ 
schnittlich wurde zu jeder Aus¬ 
gabe ein neuer Redakteur ein¬ 
gestellt, sc daß 1986 die 64’er- 
Redaktion ihre maximale Per¬ 
sonaldecks erreicht hatte. Die 
Mehrarbeit durch die Sonder¬ 
hefte war aber nur ein Aspekt 
für den gigantischen Zuwachs. 
Geplant und realisiert wurde 
im August 1986 die Hotline, die 
zu Beg nn mit zwei Leuten be¬ 
setzt war. Auch war man der 
Ansicht, daß man mit mehr Re¬ 
dakteuren ein noch besseres 
64’er-Magazin machen konnte. 
Das traf für das Jahr 1986 na¬ 
türlich auch zu. So wurde das 
64’er-Extra eingeführt, das je¬ 
den Monat gebündelt tabellari¬ 
sche Informationen zu einem 
speziellen 64’er-Thema ent¬ 
hielt. Interessierte man sich für 
eine der angebotenen »Son- 
derbellagen«, konnte man sie 
aus dem Heft heraustrennen 
und gesondert emordnen oder 



E Aktualität ist Trumpf - schon In der Ausgabe 9/85 wurde 
erstmalig der Amiga präsentiert 


BAD NEWS FOR IBM AND APPLE. 



THI COMMODORE 728PC- 
AMOTHER MAJOR BREAKTWOUCH 


FOR COMMODORE. 


GE So warb Commodore anno 1985 für den gerade auf der 
Messe vorgestellten C128 
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9 Commodore 
feiert zusammen 
mit der 64’er-Re- 
daktion ein Ju¬ 
biläum - der ein¬ 
millionste C64 
wurde verkauft 



an die Wand hängen. Für 1986 
waren aber noch weitere Aktio¬ 
nen geplant. 

Die 64'er- 
Redaktion macht 
Fernsehen 

So beteiligte sich die Redak¬ 
tion inhaltlich an cer Fernseh¬ 
serie »Computerzeit«, die in 
unregelmäßigen Abständen 
von der ARD ausgestrahlt wur¬ 
de. Die Arbeit, die in diesem 
Zusammenhang auf die Re¬ 
daktion zukam, erstreckte sich 
von der Festlegung der kon¬ 
zeptionellen Inhalte bis hin 
zum Schreiben der Drehbü¬ 
cher. Das war abe r bei weitem 
noch nicht ales. Jedes 
Computerzeit-Thema wurde in 
Hinblick auf die Sendung ab 
der Ausgabe 3/86 in jedem 
64'er-Magazin ausführlich be¬ 
handelt. Dadurch bekam der 
Leser zusätzliche Informatio¬ 
nen zu der aktuellen Sendung. 

Ein ganz wichtiger Punkt, 
der heute immer bedeutender 
für das Magazin wird, war die 



E Das erste Amiga-Magazin 
kam von der 64’ er-Redaktion 


Einführung des Bnsteigerteils 
zur Ausgabe 10/86. Mit diesem 
Heftteil sollte jeder, der sich für 
den C64 interessierte, lang¬ 
sam zum Magazin hingeführt 
werden. 

1986 gab es aber nicht nur 
neue Rubriken und interessan¬ 
te und informative Aktionen, 
auch unter den veröffentlichten 
Listings waren wieder neue 
Superlative dabei. So wurde in 
der 3/86 das »64’er-DOS« veröf¬ 
fentlicht, ein Floppybeschleu- 
niger, der selbst heute noch 
von vielen benutzt wird. Er war 
leicht Ginzubauen, da nur zwei 
EPROMs ausgewechselt wer¬ 
den mußten, eins im Computer 
und eins im Diskettenlaufwerk. 


Ein zweites Programm, das 
das Prädikat »Spitzenleistung« 
verdient, war Mastertext aus 
der Ausgabe 6/86, ein Listing. 
das den Vergleich mit kommer¬ 
ziellen Textverarbeitungspro¬ 
grammen rieht scheuen 
braucht. Daß dieses Pro¬ 
gramm zur C64-Spitzensoft- 
ware zählte, zeigt auch die Ge¬ 
schichte von Mastertext. Es 
gab später nämlich noch er¬ 
weiterte Versionen von diesem 
Programm. 

Um den Hardwarefreak nicht 
zu vernachlässigen, denn 
Bauanleitungen gehören ge¬ 
nauso zum C64 wie veröffent¬ 
lichte Software, wurde ein 
Hardwareservice aufgebaut. 
Eine der ersten Bauanleitun¬ 
gen. die in dieser Form vertrie¬ 
ben wurden, war die CMOS- 
RAM-Platine aus der Ausgabe 
4/86. Leider waren diese und 
alle folgenden Hardwarezusät¬ 
ze für den C64, die ebenfalls 
überden Hardwareservice ver¬ 
trieben wurden, zu teuer und 
damit nicht konkurrenzfähig. 
Daher stellte man diesen si¬ 
cherlich gut gemeinten Ser¬ 
vice relativ schnell wieder ein. 

Nachdem Commodore den 
Preis für den Amiga 1000 von 
7000 Mark auf 1500 Mark senk¬ 
te. wurde er schnell als Heim¬ 
computer interessant und war 

1987 - Das Amiga- 
Magazin wird 
gegründet 

damit ein Thema für die 64’er- 
Redaktion. Auf der CeBIT 1987 
wurde mit einem Flyer (kosten¬ 
loses Messeheft, Bild 8), der 
ebenfalls in der 64’er-Redak- 


tion entstand, die Nachfrage 
nach einem solchen Magazin 
getestet. Wie man sich vorstel¬ 
len kann, waren die Exemplare 
innerhalb kürzester Zeit ver¬ 
griffen. Daher stand es fest, 
das Amiga-Magazin sollte Re¬ 
alität werden. Für die Redak¬ 
tion selbst bedeutete dies, daß 
drei Magazine (64'er, Sonder¬ 
heft und Amiga-Magazin) 
glelchzeit-g bearbeitet werden 
mußten. Da an allen drei Maga¬ 
zinen alle 64’er-Redakteure 
beteiligt waren, gab es inner¬ 
halb kürzester Zeit ein absolu¬ 
tes Terminchaos. Die Lösung 
hieß Dezentralisierung: Es 
wurden drei selbständige Re¬ 
daktionen gegründet, 64’er, 
Amiga und 64'er-Sonderhefte. 
Die Aufsplittung der 64’er- 
Redaktion in drei kleinere Re¬ 
daktionen war aber noch nicht 
alles, was 1987 passierte. Zum 
Jahreswechsel feierte der C64 
ein Jubiläum. Commodore hat¬ 
te in Deutschland den einmil¬ 
lionsten C64 verkauft (Bild 9). 
Das war eine Zahl, die bisher 
noch kein zweiter Heimcompu¬ 
ter erreichte. Um bei Zahlen zu 
bleiben, auch das 64'er-Maga- 
zin halte Grund zum Feiern. Et¬ 
wa zum gleichen Zeitpunkt 
überschritt die verkaufte Aufla¬ 
ge die 200000er-Grenze. 

Konzeptionell hat sich 1987 
wenig geändert Das 64’er- 
Magazin hatte vom Aufbau her 
seinen heutigen Stand er¬ 
reicht. Eine Neuerung gab es 
jedoch noch zur Ausgabe 7/87. 
Der Einsteigerteil rutschte in 
die Mitte des Heftes und be¬ 
kam einen eigenen Titel mit In¬ 
haltsverzeichnis. Grund tur 
diese Verlagerung war, daß 
man speziell für den Compu¬ 
tereinsteiger einen Teil im Ma¬ 


gazin reservieren wollte, der 
sich zum Sammeln und lelch- 
torom Nachschlagen vom rest¬ 
lichen Teil trennen ließ. 

Schon Anfang 1988 hatte 
das 64’er-Magazin inhaltlich 
und personell seinen heutigen 
Stand erreicht. Was sich 1988 
geändert hat, waren in erster 
Linie die Leser. Während der 
C64 in den Jahren zuvor ein 
Freak-Computer war, ent¬ 
wickelte er sich 1988 Immer 
mehr zum Einsteigercomputer. 
Das lag zum einen am Preis, 
der in den vergangenen Jah¬ 
ren um über 1000 Mark gesun¬ 
ken war. und zum anderen am 
Erscheinen des Amigas und 
Atari STs. Sicherlich haben die¬ 
se Computer bei weitem nicht 
die Stückzahl des C64 er¬ 
reicht, aber viele Computer¬ 
freaks sind Laufe der Zeit 
vom C64 auf den Amiga, Atari 
ST oder auf PCs umgestiegen. 
Durch den Preisverfall wurde 
der C64 gegenüber anderen 
Computern Jedoch konkur¬ 
renzlos. Es existierte kein zwei¬ 
ter Computer, zu dem es zu ei¬ 
nem solch niedrigen Preis eine 

1988 - das 64'er- 
Magazin gewinnt 
jüngere leser 

solche Leistungsvielfalt und 
ein solch reichhaltiges Softwa¬ 
reangebot gab. Daher kauften 
den C64 immer mehr jüngere 
Leute. Das Kaufverhalten beim 
C64 muöte sich natürlich auch 
auf den Inhalt des Magazins 
niederschlagen. Daher war es 
1988 die Aufgabe der Redak¬ 
teure jnd der Autoren, gerade 
jungen Lesern die Chance zu 
geben, den C64 kennenzuler¬ 
nen. Was früher an Computer¬ 
wissen vorausgesetzt worden 
konnte, muß heute erklärt wer¬ 
den . Schließlich ist der C 64 der 
Einsteigercomputer schlecht¬ 
hin. Während der Amiga von 
der Struktur her sehr komplex 
und kaum zu durchschauen 
ist, läßt sich der C 64 mit einem 
minimalen Grundwissen recht 
vernünftig programmieren. Das 
heißt wenn jemand verstehen 
will, wie ein Compuler funktio¬ 
niert und arbeitet und selbst 
viellecht mal programmieren 
möchte, wird er den C 64 einem 
Amiga immer vorziehen und 
seine wahre Freude damit ha¬ 
ben. Zumal es ja auch noch 
das 64’er-Magazin gibt, das 
ihn bei seinem Hobby unter¬ 
stützt. ■ 
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Alles Gute 



Groß war die Zahl der Gratulanten 
zu unserem fünfjährigen Jubiläum. Groß war auch die Freude 


Ein wichtiges 
Instrument 

Der Helmcomputer ist das 
wichtigste Instrument zur Ver¬ 
mittlung einer breiten 
Computer-Bildung. Für Schü¬ 
ler und Studenten ist der »spie¬ 
lerische« Umgang nit dem 
Computer inzwischen ebenso 
selbstverständlich wie Rech¬ 
nen, Schreiben und Lesen. Si- 



Wolf D. Schreiber 
Sprecher der Geschäftsleitung 
Epson Deutschland GmbH 


cherlich hat die 64’er ganz er¬ 
heblich zu dieser erfreulichen 
Entwicklung beigetragen. Ep¬ 
son widmete sich dem Heim¬ 
computer von Anfang an. 
Schließlich sind Drucker für 


unsererseits - 
h lesen Sie selbst. 

die Programm-Dokumentation 
ebenso unerläßlich, wie für 
den Grafikausdruck als schöp¬ 
ferischer Leistungsbeweis. Da¬ 
bei zeigen wir uns nach allen 
Seiten kompatibel. Für den 
C64 gab es jahrelang einen 
Epson-Drucker unter Commo- 
dore-Label. Heute liefern wir 
den LX-800 und mit unserem 
LQ-500 sogar einen 24-Nadel- 
Drucker in preiswerter Commo- 
dore-Version. Eines kann ich 
für die Zukunft allen Lesern 
des 64'er-Magazms verspre¬ 
chen: Auch im Heimcomputer- 
Markt wird Epson das Konzept 
verfolgen, auf bestehendem 
Preisniveau immer mehr Druk- 
kerleistung zu bieten. ■ 


Bildung ist gefragt 

Bei der Aneignung und An¬ 
wendung der neuen Technik, 
wie sie in der 64 er beschrie¬ 
ben wird, haben die Jugendli¬ 
chen gegenüber der Elternge¬ 
neration eindeutig die Nase 
vorne. Dies gilt vor allem für 
diejenigen, die in der Familie 
oder im Freundeskreis einen 
Computer nutzen können. 

8 lldungspolltisch sind in 
den letzten Jahren die Wei¬ 
chen gestellt worden, damit zu¬ 
künftig alle Schülerinnen und 
Schüler Im Alter von 13 bis 15 
Jahren im Rahmen des Pflicht¬ 
unterrichts eine informations¬ 
technische Grundbildung (mit 



Jürgen W. Möllemann 
Bundesminister für 
Bildung und Wissenschaft 


einem Gesarrtumfang von et¬ 
wa 40 bis 80 Unterrichtsstun¬ 
den) erhalten können. Dabei 
geht es nicht allein um die An¬ 
wendung und Handhabung 
des Computers, sondern auch 
um das Kenneniernen der Ein¬ 
satzbereiche und der mögli¬ 
chen Auswirkungen und Risi¬ 
ken des Conputereinsatzes. 
Hier soll auch solchen Schüle¬ 
rinnen und Schülern der Ein¬ 
stieg erleichtert werden, die 
sich nur schwer an den Com¬ 
puter herantrauen. 

Eine wichtige Vorausset¬ 
zung für den breiten Einsatz 
des Computers in den Schulen 
als Lerngegenstand. Unter¬ 
richtsmedium oder Lernhilfe ist 
vor allem die entsprechende 
Fortbildung der Lehrerinnen 


und Lehrer, der deshalb eine 
besondere Bedeutung zu¬ 
kommt. damit möglichst bald 
an allen Schulen des Sekun- 
darbereichs und in möglichst 
vielen Fächern eine informa- 
tionstechrische Grundbildung 
zum Schulalltag gehört. ■ 

Treuer Begleiter 

Als sch m März 1984 hörte, 
daß es bald eine spezielle Zeit¬ 
schrift für den C 64 geben wird, 
wartete ich gespannt auf diese 
Neuerscheinung und war spon¬ 
tan begeistert, als ich endlich 
die erste Ausgabe in Händen 
hielt. Die »64’er« war ganz 
nach meinem Geschmack und 
genau das. was ich bis dahin 
vermißte. 

Nur wenige Monate zuvor 
war ich nämlich stolzer Besit¬ 
zer eines C64 geworden und 
suchte darum begierig nach In¬ 
formationen über diesen Com¬ 
puter und dessen Anwendung. 
Dabei war mir die »64’er« in Je¬ 
der Hinsicht hilfreich und trug 
so für mich wesentlich dazu 
bei. daß aus meinem Interesse 
für Computer zunächst ein 
Hobby und dann ein Beruf wur¬ 
de. Fünf Jahre ist dies nun 
doch wieder her, fünf Jahre, in 
denen sich vieles in der Welt 
der »kleinen« Computer getan 
hat. Etliche Geräte, die damals 
mit dem C64 konkurrierten, 
sind inzwischen bereits in Ver- 
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gessenheit geraten. Neue, lei¬ 
stungsfähigere Computer wur¬ 
den vorgestellt, doch auch sie 
konnten den Erfolg des C64 
nicht stoppen, wenngleich 
man zugeben muß. daß sich 
dessen Rolle auf dem Markt 
gewandelt hat. 

Wenn die 64’er in diesen Ta¬ 
gen ihr fünfjähriges Jubiläum 
feiert, so liegt dies freilich nur 
zum Teil daran, daß es auch 
den C64 noch gibt. Das we¬ 
sentliche Geheimnis dieses 
Erfolges dürft vielmehr woan¬ 
ders liegen; In der stets aktuel¬ 
len und präzisen Information, 
in der lockeren und dennoch 
verbindlichen Päsentation al¬ 
ler Themen, vor allem aber In 
dem deutlichen Bemühen, den 
Wünschen verschiedener Le¬ 
sergruppen zu entsprechen. In 
dio3om Sinne wünsche ich dor 
64'er und Ihren zahlreichen Le¬ 
sern viele weitere erfolgreiche 
Jahre. ■ 

Einige Gedanken zu 
fünf Jahren 64'er 

Als Anfang der 80’er Jahre 
der C64 vorgestellt wurde, be¬ 
kam so mancher Hardware- 
Entwickler einen riesigen 
Schrecken: Hatte der C64 
doch beinahe alles was man 
sich wünschen konnte. Trotz¬ 
dem gab es niemand der den 
Erfolg des C64 anzweifelte. 

Markt & Technik erkannte 
diesen Trend sofort und das 
Bedürfnis eines breiten Publi¬ 
kums nach mehr Informatio¬ 
nen über diesen, viele Ge¬ 
heimnisse bergenden Compu¬ 
ter. Für den Außenstehenden 
wurde nahezu über Nacht vor 
fünf Jahren mit einem erfahre¬ 
nen und fachkundigen Redak- 
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tions-Team die 64’er ins Leben 
gerufen. Sie wurde schnell ei¬ 
ne der erfolgreichsten und 
meistgelesenen Computer- 
Zeitschriften der Welt. 

Was macht die 64’er so er¬ 
folgreich? 

1 . unbestechlicher, profes¬ 
sioneller Journalismus 

2. hervorragende Fachkom¬ 
petenz der Autoren 

a Aktualität der Berichte 

4. Konzept mit breitem Spek¬ 
trum: für Hard- und Software- 
Interessierte. für Hobbyisten. 
Bastler und »Nur«-Anwender, 
für Anfänger und Fortgeschrit¬ 
tene. 

Die 64’er bietet für jeden in¬ 
teressante Beiträge. 

Mit den Anlängen der 64’er 
begann auch die Roßmöller- 
Firmongeschichte. In den letz¬ 
ten fünf Jahren wurden I5mal 
Roßmöller-Produkte getestet 



Martin Roßmoller 
Geschäftsführer 
Roßmöller GmbH 


und in zirka 15 Aktuell- 
Meldungen RoBmöller-Neu- 
heiten vorgestellt. Mit einer Pa¬ 
lette von zirka 80 selbstent¬ 
wickelten Produkten für den 
C64 wurde dio Firma Roßmöl¬ 
ler zu einer dor erfolgreichsten 
Entwicklungs-Labors für den 
C64 und hat in den letzten Jah¬ 
ren mehr als 15 Weitneuheiten 
vorgestellt! 

Da wir an die Zukunft des 
C64 und der 64’er glauben, 
wird die Firma Roßmöller auch 
1989 mehrere neue Hard- und 
Software-Produkte entwickeln 
und natürlich zuerst in der 
64’er vorstellen, denn der C64 
ist noch lange nicht ausgereizt. 

Das Roßmöller-Team gratu¬ 
liert der 64’er Redaktion zu 60 
Monaten harter journalistischer 
Arbeit mit gleichbleibender 
Qualität und wünscht in den 
kommenden fünf Jahren der 
gleichen Erfolg wie bisher. ■ 


Gut gehalten 

Allen Unkenrufen zum Trotz 
hat s ch der Commodore 64 am 
Markt gehalten - und damit 
das 64’er-Magazin. 

Die Herausgeber dürfen 
s ch freuen: Eine nicht allzu- 
kleine Leserschatt wird ihnen 
auch in Zukunft die Treue hal¬ 
ten. weitere C 64-Benutzer, vor¬ 
wiegend junge Leute, werden 
diesen Stamm ergänzen. 

Freuen dürfen sich auch die 
Anwender des C64 Gerade 
die Tatsache, daß es viele 
Schüler waren, die in diesen 
fünf Jahren ein gut aufge¬ 
machtes und leicht verständli¬ 
ches Magazin als Anregung 
wie auch als Nachschlagewerk 
zur Hand hatten, läßt aufhor- 
chen. Es ist nicht übertrieben 
zu sagen, daß so etwas wie ein 
pädagogischer Werl festzu- 
stellen ist. bedenkt man, wie 
wertvoll doch ein leichtgo- 
machter Einstieg in die so 
wichtige Computertechnik 
sein kann. 

Last not least dürfen wir von 
Brother Int. GmbH uns freuen. 
So mancher M-1109 und 
M-1209 Matrixdrucker ist zu ei¬ 
nem treuen Begleiter des C 64 
geworden. 

Bei so viel allgemeiner Freu¬ 
de bleibt uns nur noch eines zu 
sagen übrig: Happy Birthday 
64’er! ■ 



Michael M. Pichler 
Brolher International GmbH 
Computer + Drucker 


Breites Spektrum 

Daß das 64’er-Magazin nach 
fünfjährigem Bestehen immer 
noch eine so hohe Auflage hat, 
ist für Ihre Redaktion sicher 
schon Qualitäts- und Lei¬ 
stungsbeweis genug. 

In den vergangenen fünf 
Jahren ist es Ihnen immer wie¬ 
der gelungen, komplizierte Zu¬ 


sammenhänge zu erklären 
und auch trockene Materie In¬ 
teressant darzustellen. 

Wir von Computer World 
wissen wie schwer es ist. Infor¬ 
mationen, Tests. Kurse und vie¬ 
le Inhalte Ihres 64‘er-Magazins 
mehr, so aufzubereiten, daß 
diese Themen auch für Kinder 
und Jugendliche verständlich, 
interessant und informativ 
sind. 



Ingrid Thalhammer 
Pressesprecherin 
Computer World 


Besonders zu schätzen wis¬ 
sen auch unsere Lehrkräfte, 
die immer wieder das 64’er- 
Magazm in ihre Vorbereitun¬ 
gen mit einbeziehen, das 
Spektrum mit seinem hohen 
Intormationswert sowohl für 
Einsteiger als auch für Profis. 

Wir wünschen dem 64’er- 
Magazin noch viele erfolgrei¬ 
che Jahre und werden auch 
weiterhin Ihr Magazin |edem 
Computer-Fan empfehlen. ■ 

Kompetenter 

Partner 

Im Namen des gesamten 
Scanntronik-Teams möchte ich 
zunächst der 64’er Redaktion 
zum fünfjährigen Jubiläum 
ganz herzlich gratulieren! Die 
Tatsache, daß In meinem Bü¬ 
cherregal alle bisher erschie¬ 
nenen 59 Ausgaben der 64’er 
immer griffbereit liegen, be¬ 
weist. daß das 64’er-Magazln 
für uns Immer die kompetente¬ 
ste Zeitschrift für den C64 war. 

Die örtliche Nähe unseres 
Firmansitzes zu Ihrer Redak¬ 
tion hat sicherlich bei der 
Gründung der Firma Scanntro- 
nik 1985 mit dem Erscheinen 
des Superscanners eine wich¬ 
tige Rolle gespielt. 

Zahlreiche Hard- und Soft¬ 
waretests der 64’er an unseren 
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H. Mugrauer 

Geschäftsführer 

Scanntronik 


Produkten waren für uns stets 
ein ernstzunehmender Prüf¬ 
stein und Qualitätsspiegel für 
unsere Produkte. Die fachliche 
Kompetenz der Redakteure so¬ 
wie die sachliche und faire Be¬ 
richterstattung haben wir dabei 
besonders zu schätzen ge¬ 
lernt. Es ist sicherlich unbe¬ 
stritten, daß das 64'er-Magazin 
einen wesentlichen Beitrag zur 
houtlgen Popularität des C64 
In der Bundesrepublik gelei¬ 
stet hat. 

Wir bedanken uns nochmals 
für die konstruktive Zusam¬ 
menarbeit In den vergangenen 
Jahren. ■ 


Nicht fünf, sondern 
fünfzig Jahre 

ln der Computerindustrie 
zählt jodos Jahr soviel, wie 
zehn Jahre In etablierten Bran¬ 
chen. Der fünfte Geburtstag 
vom 64'er-Magazln ist also so¬ 
viel wert, wie ein fünfzigjähri¬ 
ges Jubiläum. Hierzu herzli¬ 
chen Glückwunsch Für die 



Jochen Thurns 

Leiter Marketing Support Star 
Micronics Deutschland GmbH 


nächsten 60 Ausgaben wün¬ 
sche ich mir weiterhin so viele 
interessante Testberichte, ak¬ 
tuelle Reportagen und umfas¬ 
sende »Neuigkeiten-Informa- 
tionen-. Denn die ständig neu¬ 
en Produkte und Programme 
rund um den C64 erweitern 
ständig seine Anwendungs¬ 
möglichkeiten. Wer das 64’er- 
Magazin liest, weiß, was alles 
drum und dran geht. ■ 

Tolle Idee 

Es war Im Frühling 1984 als 
ich an einer Autobahntankstel¬ 
le zum ersten Mal ein 64’er- 
Magazin in den Händen hielt - 
die Erstausgabe einer Zeit¬ 
schrift, die sich mit einem ein¬ 
zigen Computertyp und sei¬ 
nem ganzen -Drumherum- be¬ 
faßte. Zuerst war ich verblüfft 
und mußte einen Moment dar¬ 
über nachdenken. dann aber 
fand ich die Idee dieses Com¬ 
puterheftes toll. Daß einem 
Computer eine ganze Zeit¬ 
schrift gewidmet wurde, die die 
Leser immer auf dem Laufen¬ 
den zu Hard- und Software 
hält, stellte sich ziemlich 



Detlef von Storch 
Geschäftsführer 
CompuCamp GmbH 


schnell als eine Pfundsidee mit 
nachhaltigem Erfolg für alle 
Beteiligten heraus - ob für den 
Leser, den Commodore 64, die 
Institutionen, welche sich mit 
dem Drumherum befassen 
oder letzendlich auch für den 
Verlag Markt & Technik. 

In den folgenden Monaten 
und Jahren ergab sich eine re¬ 
ge und fruchtbare Zusammen¬ 
arbeit zwischen dem 64’er- 
Magazn und CompuCamp, 
deren -Geburtsdaten- fast 
identisch sind (CompuCamp 
als Veranstalter von Computer¬ 
ferien wurde im Januar 1984 in 
Hamburg gegründet). Immer 
wieder berichteten 64’er Re¬ 


dakteure über Neuigkeiten aus 
den CompuCamps. 

Was sind schon fünf Jahre 
für ein Magazin dieser Klasse? 
Ich hoffe darum sehr, daß der 
Computer und die Zeitschrift 
64’er noch lange besteht. 

Wir von CompuCamp wün¬ 
schen der Redaktion zum Jubi¬ 
läum alles Gute für die Zukunft 
und hoffen auf eine weiterhin 
so gute, vertrauensvolle und in¬ 
teressante Zusammenarbeit 
wie bisher. ■ 



Gudrun Witte 

Volleyballerin des Jahres 1988 
Kapitän des 

sechsfachen Deutschen Meisters 
Bayern Lohhof 

Sportiv 

Fünf Jahre 64’er-Magazin, 
ein Jubiläum, zu dem ich herz¬ 
lich gratuliere! In den fünf Jah¬ 
ren haben sich für uns Sportler 
die Computer als nützliches 
und sinnvolles Hilfsmittel er¬ 
wiesen. Sei es für die Kontrolle 
der eigenen Leistungen wie 
auch für die Verwaltung. Com¬ 
puter sind immer dabei. Auch 
bei der Durchführung der Wett¬ 
bewerbe hat der Computer ei¬ 
ne starke Stellung. Der Vorteil 
liegt darin, daß wir uns rein auf 
unsere sportliche Weiterent¬ 
wicklung und den Wettbewerb 
konzentrieren können. Den 
Computer könnte man somit 
als modernes -Sportgerät- be¬ 
zeichnen. Dem 64’er-Magazin, 
das sicherlich noch lange über 
diese interessante Matene be¬ 
richten wird, wünsche ich für 
die Zukunft alles Gute. ■ 


Den Markt 
gestalten 

Zum fünfjährigen Bestehen 
des 64’er Magazins zunächst 
einmal einen herzlichen 
Glückwunsch der Seikosha 
(Europe) GmbH an das Maga¬ 
zin und seine Mitarbeiter. 
Wenn man bedenkt wieviele 
Computer-Magazine während 
dieser Zeit dazugekommen 
und teilweise auch wieder ver¬ 
schwunden sind, so ist doch ei¬ 
ne stolze Bilanz zu verzeich¬ 
nen. Kaum ein anderes Maga¬ 
zin kann sich einer solchen 
Fachkompetenz in diesem 
Spezialgebiet rühmen. Seiko¬ 
sha Produkte, die von Anfang 
an redaktionell in diesem Ma¬ 
gazin vorgestellt wurden, haben 
in dem typischen Leserkreis 
viele Anwender. Als einer der 
Druckerhersteller, der sich die¬ 
ses Marktsegments sehr inten¬ 
siv angenommen hat, bietet 
Seikosha seit Jahren 9- und 
24-Nadeldrucker mit integrier¬ 
tem Interface für alle Commo¬ 
dore Heimcomputer an. Durch 
die Produktion aller Seikosha 
Drucker in der Bundesrepublik 
Deutschland seit April 88 gibt 
es noch mehr Marktnähe, so 
daß auch in Zukunft mit neuen 
attraktiven Produkten, von de¬ 
nen die ersten bereits auf der 
CeBIT '89 ln Hannover vorge¬ 
stellt werden, zu rochnen ist, 
Diese neuen Produkte werden 
sowohl im 9-Nadelboreich, der 
nach wie vor mit großem Ab¬ 
stand den größten Marktanteil 
hält, wie auch Im 24-Nadelbe- 
relch zu Hause sein. Kurzum, 
Seikosha und das 64’er Maga¬ 
zin werden auch in Zukunft, je¬ 
der auf seine Art, den Drucker¬ 
markt mitgestalten. ■ 



Kurl Bohlien 

Stellv. Geschäftsführer 

Seikosha (Europe) GmbH 
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TEXTVERARBEITUNG GRAFIK KALKULATION 


Commodore 64: Mit über5.0!)0 Programmen aus 
der Welt der Abenteuer, der Freizeit und aus der 
Berufswelt. Ideal für Einstelger, die von Anfang 
an Profi-Maßstäbe anlegen. Komplett nur mit der 
Original Commcdore-Peripherie. 

Technische Daten zu den Abbildungen links: 

Commodore 64 

mit 64,KB RAM 

5 Vt" Floppy-Laufwerk 1541II 

mit 170 KB Speicherkapazität 

Farbmonitor 1802 

mit hoher Auflösung, gestochen schärf 

Schönschreibdruckor MPS1230 

mit9 Nadeln, 120 Zeichen/Sekunde 

Technische Daten zur Peripherie: 

Datassefte 1530 

bis 170 KB für Compact*Cassehen 
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RAM-Erweiterung 1764 

um 256KB 








BTX-Modul II 

fürBlldschirmtexr 


■w-x-'-'- Original Commodore-Zubehör: 

Optimal abgastimmt auf die 
Commodore-Produktiinie sind 
die Ccmmodore-Disketten und 
Cammodcre-Fcrbbönder. 


Get it: Im Versandhandel, in Kaufhäusern 
und Computershops. 


Cr 

Commodore 












Vom PET 
zum C64 



E Oer Urvater aller Helmcomputer, der PET 2001. Mit seinem 
Erscheinen brach die Heimcomputerwelle los. 



lil Das -traditionelle« Gehäuse des C64. Allein in Deutschland 
dürften fast 2 Millionen dieser Geräte stehen. 


Seit 1982 gibt es den 
Commodore 64. Kaum 
einer weiß jedoch, daß 
seine Geschichte ei¬ 
gentlich viel weiter zu¬ 
rückreicht. 


von Alfred Poschmann 


Es war 1978 im Sommer, und 
es war heiß. Ein Freund hatte 
mich eingeladen, es gäbe eine 
Überraschung. 

Es war tatsächlich eine 
Überraschung, die sogar mein 
weiteres Leben prägte. Denn 
ich stand kurze Zelt später das 
erste Mal vor einem Computer, 
dem -PET 2001-. Damals 
konnto Ich noch nicht ahnen, 
daß ich den Großvater des C 64 
vor mir hatte. 

Die Geschichte der Heim- 
computor ist tatsächlich viel äl¬ 
ter als der C64 - und dennoch 
untrennbar mit Ihm verbun¬ 
den. Das ist natürlich nicht so¬ 
fort einsichtig. Was hat -unser« 
Computer mit anderen, die lan¬ 
ge vor ihm konstruiert wurden, 
zu tun oder gar gemeinsam? 

Schauen wir uns doch ein¬ 
mal die Geschichte des C64 


und seiner Ahnen von 1978 bis 
1989 an. 

Das 1978 von mir so bewun¬ 
derte Gerät war der erste Heim- 
und Bürocomputer von Com¬ 
modore auf dem deutschen 
Markt. Eine eigentümliche Si¬ 
tuation: Von Computern konn¬ 
te man vorher allenfalls aus 
James-Bond-Filmen oder 
Science-fiction-Romanen hö¬ 
ren, es waren immer Maschi- 
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nen mit unheimlichen Fähig¬ 
keiten. Denken können sie an¬ 
geblich besser und schneller 
als ein Mensch, skrupellos sol¬ 
len sie sein und absolut lo¬ 
gisch Und so ein Gerät kam 
plötzlich auf den deutschen 
Markt. Ist es ein Wunder, daß 
es Liebe auf den ersten Blick 
war? 

Der PET 2001 (-Personal 
Electronic Transactor-, später 


einfach -CBM 2001-, Bild 1) 
war ein Tischgerät, fast so groß 
wie ein PC der heutigen Zeit, 
ausgestattet mit aus unserer 
Sicht lächerlich klein erschei¬ 
nenden 8-KByte-RAM und 
40-Zelchen-Bildschirm. Da¬ 
mals war das Gerät dennoch 
ein Schlager. Von vornherein 
war links neben der Tastatur 

Computer gehen, 
Basic bleibt 

ein Kassettenrecorder einge¬ 
baut. Hier ist die Beziehung 
zum C64 offensichtlich: Die 
gleichen Recorder werden 
heute noch, im eigenen Ge¬ 
häuse natürlich, als Datasette 
verkauft. 

Auch sonst kann der C64 
seinen -Vater« nicht verleug¬ 
nen: Das Basic des PET ist be¬ 
fehlskompatibel zum Basic V2 
und unterscheidet sich von ihm 
fast nur auf Maschmensprach- 
ebene - für einen Basic-Pro- 
grammierer kaum zu bemer¬ 
ken. 

Kurze Zeit später bekam 
dann der PET sein Floppylauf- 
werk. die SFD 2031. Leider 


konnte der Computer aufgrund 
eines Fehlers in der LOAD- 
Routine keine Programme, 
sondern nur Datei-Inhalte von 
Diskette laden. Grund genug 
für die Weiterentwicklung die¬ 
ser Produktlinie. 

Der Nachfolger dieses er¬ 
sten Heimcomputers hieß 
schlicht CBM 3008 (3000er Se¬ 
rie. 8 KByte RAM). Diese Ver¬ 
sion war nur kurzfristig im Han¬ 
del. Die Nachfolger hatten von 
vornherein 16 und 32 KByte 
RAM (CBM 3016 und 3032). 
Für diese Computer wurde das 
Basic etwas modifiziert und 
unterschied sich fortan kaum 
noch von dem des C 64 - es 
war die Geburtsstunde des Ba¬ 
sic V2. 

»Vollblütige« 

Heimcomputer 

Nach der 3000er-Serie fuhr 
Commodore mit seiner Com- 
puterproduktlon zweigleisig 
weiter: Zum einen kam der VC 
20 auf den 1981 gerade erst 
entstehenden Heimcomputer¬ 
markt und startete einen gigan¬ 
tischen Boom. Zum anderen 
wurde mit der 4000er-Sorie ei¬ 
ne Bürocomputer-Baureihe 
geschaffen, die Commodore 
bis 1984 weiterentwickelte - bis 
hin zum CBM 8296 mit 128 
KByte RAM. 80-Zeichen- 
Bildschirm und leistungsfähi¬ 
gem Basic. 

Doch zurück zum Heimcom¬ 
puter. Der unmittelbare Vor¬ 
gänger des C64, der VC 20. 
war im Gegensatz zu den Büro¬ 
computern der reine Verkaufs¬ 
schlager. In relativ kurzer Zeit 
verkauften sich mehrere hun¬ 
derttausend Computer. Kein 
Wunder, war doch dieses Ge¬ 
rät der erste farbgrafikfähige 
Computer, der einigermaßen 
erschwinglich war: Er kostete 
ln der Grundversion mit 3,5 
KByte RAM anfangs um die 
800 Mark. Zum Vergleich: Der 
Apple II. der eher für den Büro¬ 
bereich konzipiert war. kostete 
damals noch weit über 3000 
Mark. 

Schon kurz darauf. 1982, 
schlug dann die Geburtsstun¬ 
de -unseres« Computers, des 
C64. Damals war ein 
64-KByte-Computer die Sen¬ 
sation schlechthin, womit sich 
auch der heute kaum noch ver¬ 
ständliche Preis von ungefähr 
1400 Mark erklärt. 

In dieser etwas rundlichen 
Form (Bild 2). oft spöttisch 
-Brotkasten- genannt, mit 
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Die Platine der ersten C64-Version. Noch sorgen viele kleinere Bausteine für das Funktionieren des Computers: Die Eln /Ausgabe 


Bausteine 6526 (1 und 2) bedienen Einheiten wie Tastatur (Anschluß an 3). Floppylaulwerk (Anschluß an 4) und User-Port (5). Die 
drei kleineren Bausteine rechts davon sind Basic-ROM (6). Betriebssystem (7) und Zeichensatz-ROM (8). Anschließend kommt der 
Mikroprozessor 6510 (9). Noch bilden acht ICs (10) die 64 KByte RAM. Rechts davon findet sich das Farb-RAM (11) in einem 4-K x 
4-Blt-Baustein. Über dem Soundchip 6581 (12. -SID-) findet sich der für die Speicherverwaltung wichtige PLA (13, «Programmable 
Logic Array-). Neben dem SID, hinter der Abschirmung, findet sich der Videochip 6569 (14). und direkt darüber, noch verkapselt, der 
Hochfrequenz-Modulator (15) für den Anschluß des C64 an einen Fernsehen Rechts davon befinden sich nur noch Expansion-Port 
(16), für die Spannungsversorgung nötige Gleichrichter (17) und die Spannungsregler (18). 


gleichbleibender Elektronik, 
wurde er bis 1986 verkauft. Das 
Innenleben, die Platine, war im 
Vergleich zur heute verkauften 
Version in viele kleine Baustei¬ 
ne verteilt. (Bild 3). Nur das 
Betriebssystem-ROM erhielt 
stillschweigend schon kurz 
nach der Auslieferung der er¬ 
sten C64 einen neuen Inhalt. 
So gibt es zwei (alte) Versio¬ 
nen: Bei der ersten, fehlerhaf¬ 
ten. wird die Zeichenfarbe im 
Farb-RAM beim Re9et oder 
Einschalten falsch gesetzt. 
Schreibt man direkt in den Bild¬ 
schirmspeicher, zum Beispiel 

mit 

POKE 1024,1 

so sieht man nur in der zwei¬ 
ten. korrigierten Version den 
Buchstaben »A« auftauchen. 

Mitten in dieser Phase sei¬ 
ner Entwicklung gab es einen 
ganz besonderen C64: den SX 
64 (Bild 4), der von 1983 bis 
1986 gebaut wurde. Dabei han¬ 
delt es sich um den bisher ein¬ 
zigen tragbaren Computer in 
der Geschichte der Heimcom¬ 
puter. Im engen Gehäuse fin¬ 
den sich neben einer C64-Pla- 
tine ein kleiner Farbmonitor mit 
Lautsprecher und eine 1541. so 


daß man eine komplette 
C64-Anlage am (und im) Griff 
hatte. 

Fast parallel zur Einstellung 
der Produktion des C64. im 


vum in der Geschichte der 
Computer: Der C64 wurde ei¬ 
nem -Facelifting- unterworfen 
und erschien in neuem Gewän¬ 
de. Das neue Gehäuse (Bild 5) 
blieb aber nicht die einzige 


Neuerung. Als -Draufgabe¬ 
lag Jedem neuen Gerät das 
disketten- und grafikorientiert© 
Betriebssystem Geos bei. Da 
sich am ROM und der Elektro¬ 
nik (fast) nichts geändert hatte, 
war die lOOprozentige Kompa¬ 
tibilität zum Vorgänger erhal¬ 
ten. Nur für Hardware-Erweite¬ 
rungen blieb im flacheren Ge¬ 
häuse weniger Platz. 

-Back to the roots- mochte 
sichCommodore 1987 gedacht 
haben, als der C 64 unerwartet 
für alle Außenstehenden wie¬ 
der im rundlichen -Brotkasten¬ 
produziert und verkauft wurde. 
Dieses Gerät ist bis heute un¬ 
verändert in den Geschäften 
zu kaufen. 

Abgesehen von der etwas 
helleren Farbe hat sich äußer¬ 
lich nichts getan. Im Inneren 
der alten Schale erwartet den 
erstaunten Betrachter eine 
komplett neue Platine mit vie¬ 
len neuen Bausteinen (Bild 6). 
Eigentlich sind nur die beiden 
Porl-Bausteine 6526 und das 
Zeichensatz-ROM 901225 Be¬ 
kannte aus dem alten C64. 
Selbst der Prozessor 6510 ist 
durch den aus dem C 128 be¬ 
kannten 8500 ersetzt. 
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Mai 1986, gab es dann ein No- 



S Der einzige tragbare Heimcomputer mit Farbmonitor und 
1541: der SX 64. Der im Vergleich zum C64 hohe Preis von 
anfangs über 2000 Mark verhinderte jedoch seinen Durchbruch 
am Markt. Nach drei Jahren wurde seine Produktion eingestellt. 


Ausgabe 4/Apnl 1989 










5 Jahre 



Viele Bauteile sind höher in¬ 
tegriert. Zum Beispiel findet 
man nun nicht mehr acht, son¬ 
dern nur noch zwei RAM- 
Bausteine. Gleiches betrifft 
den Basic-Interpreter und das 
Kernel-ROM, die sich nun, statt 
in zwei 8-KByte-ROM-Baustei- 
ne aufgeteilt zu sein, einen 16- 


KByte-Baustein teilen. Die 
neue MMU (Memory Manage¬ 
ment Unit), die den Speicher 
verwaltet, löst gleich eine gan¬ 
ze Handvoll ICs der Multiplex- 
Logik für die Speicherverwal¬ 
tung ab. 

Trotz intensiver Umstellung 
der Hardware blieb der neue 


C64 sehr softwarekompatibel 
zu seinom Vorgänger. Nur we¬ 
nige Programme (schlimm ge¬ 
nug!) versagen in ihm den 
Dienst (z. B. der Trace-Walk- 
Befehl des Maschinenspra¬ 
chemonitors SMON). Die Ver¬ 
träglichkeit zu den vielen Hard¬ 
warezusätzen ist dagegen ge¬ 


ringer einzustufen. Keine Be- 
triebssystemumschaltung für 
das alte Modell funktioniert am 
neuen. Auch manche Module 
funktionieren nicht, da die 
9 Volt Spannungsversorgung 
am User-Port entfällt. Die neu¬ 
en Chips, besonders der SID 
(Sound-IC), benötigen nur 
noch 5 Volt Spannungsversor¬ 
gung - Pech und Herausforde¬ 
rung zugleich für jeden Bastler. 

Die positiven Seiten der hö¬ 
heren Integration sollten auch 
nicht übersehen werden: Die 
Produktionskosten des C64 
sind erheblich geringer gewor¬ 
den. Der Verkaufspreis ist nicht 
zuletzt dadurch auf ungefähr 
300 Mark gesunken. 

Der C64 heute 

Auch durch diesen günsti¬ 
gen Preis ist der C64 zum 
erfolgreichsten Computer der 
Geschichte geworden. Knapp 
zwei Millionen C64 und C128 
allein in der Bundesrepublik 
sprechon Bände. Jedem ande¬ 
ren Computer, er mag nun Ami- 
ga. Atari oder PC heißen, wird 
es trotz besserer Hardware 
sehr schwer fallen, diesen Er¬ 
folg zu wiederholen. Ich meine 
sogar, daß es keinem anderen, 
auch keinem noch zu konstru¬ 
ierenden Computer gelingen 
kann. In dieser Hinsicht bleibt 
-unser- C64 immer der beste. 
Altmodisch vielleicht, abei 
man liebt ihn und - er kann ein¬ 
fach alles. ■ 



® Der Stand der Technik: So sieht die Hauptplatine des C64 momentan aus. Eigentlich sind alle Bausteine bis auf Ein-/Ausgabe- 
Chips (1. User-Port und Floppy/Drucker und 2. Tastatur) und Zeichensatz-ROM (3) durch neue ersetzt worden. Das übrige ROM ist in 
einem 16 KByte ROM (4) zusammengefaßt. Die 64 KByte RAM befinden sich nun in 2 Bausteinen 64 K x 4 Bit (5). Der Prozessor 
heißt jetzt 8500 (6). der Videochip 8565 (7) und der SID (8) 8580. Die Ports sind an alter Stelle geblieben, allerdings ist der Anschluß 
der Tastatur nach rechts gewandert (9). Wichtigster Unterschied: Am User-Port liegen keine 9 Volt Wechselspannung mehr an. 
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Die Lust 
zu lernen i 



Beste Erfolge in Mathematik, Englisch, Französisch garantieren 
die Qualitätsprogramme von HEUREKA 0 -Teachware 


Algebra mH ALI-1001 


|_LEARNING CNGUSH 1 - 6_* 

Die Programmreihe für die Klassen 5 10 des 
Gymnasiums, die jedes herkömmliche Voka¬ 
belprogramm in den Schallen stellt: 
Maßgoschneiderl zum gleichnamigen Unter- 
nchlswerk von KLETTl Jede Diskelle enthält 
das komplene Vocabulary eines Bandes mll 
allen Units, Topic Röxes, Irregulär Verbs plus 
Ubungssätzel Dazu Lexikon und alto Abfrage¬ 
varianten. die zum gezielten Lernen unent¬ 
behrlich sind. Einzigartig: Fehler werden präzi¬ 
se angozolgt und lassen sich sofort komgie- 




ETUDES FRANCAISIS 1-4 * I 

Die Edition longue Echangrs für die Kl. 7-10 
des Gymnasiums bietet alles, was LEAHNING 
ENGLISH so erfolgreich macht. Von der einzig 
artigen Fefljeranzeige über Loxikonfunktion 
und Hilfe-Taste bis zur Lornstatlstik! 

Die Reihe basiert auf dem Unterrichtswerk 
von KLETT. ist aber auch unabhängig vom 
Schulbuch sofort einsatzbereit Das komplette 
Vocabulairc umfaßt mehr als tausond Voka 
beln auf jeder Diskette - plus Definitionen und 
Übunpstextol Mit Abfragevarlanton für Lernen 


ren. Endlich das Vokabelprogr 
man aus Fehlern lernen kann 
7m heiß umkämp/en Markt de 
Krumme hat die Reihe 
USII" gezeigt, * eie die Zukunft dieser Soft 
wäre atissehen wird “ (64 er 2/88) 


5 Jahre - HEUREKA! 

Im März 1984 kaufte Dipl.-Phys. Peter Ostermann einen C 64 mit der 
festen Absicht, das Algebraprogramm ALI zu schreiben. Die Idee dazu 
war entstanden aufgrund langjähriger Erfahrung ah Obersludienrat 
und Vertrauenslehrer am Gymnasium. Seither hat sich einiges getan. 
HEVREKA X -TEACHWARE ist zu einem Markenzeichen geworden, 
jetzt auch für Amiga, Atari ST und PC. Der Ostermann Verlag verfügt 
über eine eigene Druckerei. Das HEVREKA-Team besteht heule aus 
14 erfolgreichen Lehrern und professionellen Programmierern. 



len bringt ETUDES FRANQAI 
Erfolg von Anfang an! 

nspiel« für Einsteiger 


Ü 


Englische Grammatik auf je 2 doppelseitig be¬ 
spielten Disketten für 273. bzw. 4.- 6 Lemjahr 


Der neue RECHENMAX 

Hausaufgaben vom t. Schultag bis zur 4. Klas¬ 
se u. viole abwechslungsreiche Aufgaben vom 
Programm. - Komfort für unsere kleinen Kun¬ 
den: Zusammenzählen, Abziehen. Malnehmen 
und Tellen worden mit Joystick eingeübt. 

[BRUCH-TRAINER 

Erweitern und Kürzen kein Problem! - Mit an¬ 
schaulichen Beispielen wird Bruchrechnen 
trainiert. Auch Hausaufgaben mit gewöhnli 
chen und periodischen Dezimalzahlen werden 
In vertrauter Schreibweise gelöst. 

OPT1-MA/ZENON * 

Kurvendiskussionsprogramm ab 11. Klasse 
GymnasiunvFOS mit allem was dazugehört! 
"Ausgezeichnetes Werkzeug' <64 er 2/88) 


... und tausendfach bewährt: ALI löst Glei¬ 
chungen Schott für Schritt, zerlegt in Faktoren, 
zeichnet Goraden. Parabeln Hyperbeln, druckt 
Übungs und Lösungsblatter, rechnet vor oder 
fragt ab Algebra von der Unterstufe bis zum 
Abitur I "Kimm ein anderes Programm hat soxicl 
Intelligenz und Flexibilität ~ 

(BR T\ Computertreff 308 86> 

"Anschaffung für ein ganzes 
Schülertebenr 164 er 2:88) 


OEO-plus 

Geometrie für die Klassen 7. 8. 
9 u.10 GymnasiunvRealschuie. 
GEO-plus löst Dreiecksaufga¬ 
ben selbst, von Achsenspege 
lung (7.KI) bis zur zentrischen 
Streckung (9.KI) werden alle 
Konstruktionen unterstützt. Be¬ 
schreibung automafischl 
Geometrische Körper vom Wür¬ 
fel (5.KI) bis zum Kegelstumpf 
(10.K1) lassen sich aus beliebi¬ 
gen Vorgaben berechnen und 
bei frei wählbarer Perspektive 
drucken und zeichnen. 

64 ‘er 2/87: ' sehr gut ‘ • Deut¬ 
scher Schul Software -Preis 87 


Mt Stadt Land Fluß' 12 Basic-Programme von 
Lehrern - Doppelter Nutzeffekt ' (64 n 2/88) 

SCIENTIFIC BASIC 

Für Profis! Mn 11 fertigen Programmen. - 'Re¬ 
volution der Basic-Mathematik ' (64 er 2/88) 


Oitermonn Vcrlog • Poul-Hösch-Str. 4 • D-ÖÜOO München 60 

HEUREKA @ -TEACHWARE 7? 089-8201200 





















































So entsteht ein 



Früher wurden Texte mit Bleisatz gesetzt. 

I Heute übernehmen moderne Satzcomputer 
diese Arbeit. Trotzdem blei bt für e inen Setzer noch 
^jede Menge zu 
i fl tun: Die Artikel 

'«gps werden 

Disketten in den 
Satzcomputer uberspielt und 
W “ in die Form yebiacht, wie 
m r ' r k r fl sie im He *' erscheinen 

prc;<^ LI i 1/ • . sollen. Nach mehreren 

Konekturdurchläufen kopiert 
der Setzer die Texte auf eine 
durchsichtige Folie (Film). 


von Bärbel Gebhardt 


Eine neue Ausgabe wird geplant. Zehn Wochen vor Erscheinungstermin besprechen 
wir während der Redaktionskonferenz den Inhalt. Jeder einzelne Vorschlag wird 
diskutiert. Ist er tür die Leser interessant genug? Es bedeutet ein hartes Stück Arbeit, bis 
ein gutes Ergebnis erreicht ist, das die Redakteure überzeugt. Letztendlich macht es allen 
Beteiligten aber doch immer wieder Spaß, ein neues 64'er-Magazin zusammenzustellen. 


Allmonatlich finden Sie 
eine neue Ausgabe 
des 64'er-Magazins am 
Kiosk. Haben Sie sich 
schon mal überlegt, 
wie das Heft eigentlich 
entsteht? Anläßlich 
unserer Jubiläumsaus¬ 
gabe steilen wir Ihnen 
die wichtigsten Schrit¬ 
te vor. 


An die Arbeit! Viele Aut* 
gaben müssen erledigt 
werden, bis ein Artikel 
fertig isl: Listings und 
Geräte testen, Bilder 
beschaffen, Recher- 
iL eben durchführen. 

Autoren betreuen. 
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4 A Jebt tritt die Layouterin In Aktion. Sie 

gestaltet alle Redaktionsseiten, wie man sie 
dann im Heft sehen kann. Überschriften und 
Vorspanne, Fließtext und Tabellen sollen zusammen 
mit den Bildern ein harmonisches Layout ergeben. 
Dafür werden Kopien der Texte und Bilder in 
Originalgröße auf Layoutseiten geklebt. Der Countdown bis zum 
Drucktermin läuft... 



5 Unsere Repro-Abteilung verarbeitet das 
Bildmaterial: Fotos. Grafiken, Listlngs 
c-der farbige Schriften. Sehr aufwendig 
ist die Verarbeitung von Farbvorlagen. 
Im Bild der Operator am Scan¬ 
ner (elektronische Bildverarbeitung). 



Das Bild- und Textmaterial 
läuft beim Montierer in Form 
von Filmen wieder zusammen. 

Wie im Layout vorgegeben, 
werden Bilder angeordnet und 
Texte millimetergenau montiert. 

Im Bild der Montierer beim Zurecht- 
schneiden eines Films. 



▲ Nach üer letzten Korrektur werden 
die Druckvorlagen in die Druckerei 
geschickt. Innerhalb weniger Tage läuft die 
gesamte Auflage durch riesige Rotations¬ 
maschinen und wird dann verteilt. 



Erstverkaufstagf Ein 
neues 64’er-Magazin 
am Kiosk. Während 
Sie das neue Heft 
lesen, wird das 
nächste schon 
layoutet und das 
übernächste "Wf 
geschrieben. ▼ 
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Dia Fortsetzung nmar Legende 

Wer kernt sie nicht, die fast »che« legendären Zeichenprc- 
granrne Hi-Eddi und Hi-Eddi*, di* swt v-ier Jahren Maflstae# 
auf dem C6« setzen, Nit den neuen Programmen Eddison und 
Eddifox schuf Mi-Eddl-fäjtcr Hans Haberl nun die Fortset¬ 
zung der Legendei hoch mehr Leistung und cm Deuieiiunys- 
komfnrt, uie man ihn nur von Conputvm wie PC, Amiga 
oder ST kennt. 

Einfachste und komfortabelste Bedienung 

Da» ganze Prog-amrr wird durch nur drei Menus 
Bedient, man mu|l sich weder Tastatur befehle merken 
noch sich mufvsam durch viele Untermenus tippen. 

D«sehen sind aber auch die vom Hi-Eddi Bekamteo 
Tastaturbefehle vorhanden. Integrierte Maustreiber 
sind ebenso selbstve-stärdlich wie “Gummis', die 
bereits vor arm Beenden einer Fw*Uon das Ergebnis 
zeigen. So hingt bei der Textfunktion der einge¬ 
tippte Text zunächst als Fahne am Cursor und kam 
beliebig plaziert werden. Ist eine Manipulation 
miftliogrn, so gerügt ein Mausklick oder Tasten- 
«yuck, un den vorherigen Zustand wieder hvrzu- 
stellon. Eine Besonderheit, die au* dem C64 r^r 
von Eddison, Eddifo* und Pagefox geboten wird 
ist die FolirrxJarstellung beim Urr^ehieben von 
Bereichen: Das zu vsrschieoer« Objekt bleibt 
ständig sichtbar und kam wie auf einer Folie 
pallgenau in die Grafik eingefugt werden. 

Damit können Sie der Fraiheitsstalue spielend 
einfach einen neuen Kopt aufsetzen. 

Leistungsfähigkeit 

Eddison besitzt einer zusammerhängenden 
beliebig scrollbarcn Graflkspeicner von 
640*400 Punkten. Stufenloses UergröRern 
und Ucrkleinern von Ausschnitten ist 
ebenso imglich wie pixelweises Editieren 
mittels einer Zoom-unktlon, Zeichnen 
und Loschen mit verschieden dicken 
Pinseln oder frei definierbaren Sprites, 
ftostullen von Flachen mit ZO beliebig 
kombinierbaren und selbst definierba¬ 
ren Mustern. Fast schon selbstver¬ 
ständlich sind Funktionen wie Linien, 

Rechtecke, Kreise, Ellipsen, Spray- 
Funktion, Kopieren, Uerschieben, 

Spiegeln, Drehen etc. Zum Beschrif¬ 
ten vm Grafikim körnen die zahl¬ 
reich v-ornanoenen Printfox-Zel- 
chensatze nachgeladen und durch 
Optionen wie fett, Jorpplt hach 
oder doppelt breit irxl Drehen 
variiert, werden. Nützliche und 
djrcroacnte prature* wie eine 
auf Millimeter umschaltbare 
Koordinatenanzeige mit frei 
definierbarem Nullpunkt «zum 
Messen um Kantenlangen, 

Radien, Abständen etc.), 

Tabulatoren und ein rlllfsgit- 
ter vereinfachen irctesonde- 
rc das Erstellen tecmischer 
Zeichnungen. Fi r den Aut- 
Äuck in höchster Oualitat 
mrgen arpaflbare Druckrou- 
tinen für 7-, 9- urd 24- 

Madvl-Dr uckei. 


Superleistung 
durch 

nodutspeicher 

EcMifox nutzt die 1BB 
KByte Zusätzlicher des 
Fagefoxmoduls i*id wird 
damit zum wonl Dosten 
Zeichenprogramm für den 
C64. Eddifo« besitzt einen 
Grifikspncher ven 640*800 
Pirkten entsprechend einer 
gamen DIN ü-4-Seite. Fast 
alle Zeichenfunktionen wie 
Linien, Kreise, Uersehieben, 
Spiegeln, Drehen «auch 90 
Grad? und stufenlos Uergreflem 
ud Verkleinern funktionieren 
Für beliebig <rrf>e Ausschnitte 
aus der gesamten Seite, sind 
«Iso nicht au* Bildschirm be¬ 
schrankt. Daneben beherrscht 
Eddifox Beinah* beliebige Uerzer- 
rungsmoclichkeiten wie stufenlos 
Rotieren,' Scheren, in den Raum 
kippen, Fluchtpunktdarstellung, 
Uiereck zu Dreieck, Projektion au* 
ebene uxl gebogene Rächen «z.B. 
auf Würfel projizieren, um Zylinder 
wickeln) etc. 


Das Tor zur Grafik wett 

Eooiscn und Eddifox sind nicht nur ein¬ 
zelne Prograrrme, sondern Bestandteile 
eines kcxnplettes Systems z\r Grafik- 
und T ext-Uerart-eitvrg. In diesem System 
gibt es z.B. die DTP-Proynmme Printfox 
und Pagefox, dir die Kombination von Text 
und Grafik md damit die Produktion von 
ansprechenden triefen, ElnlaO-ngen oder 
Schüler- und Ueresnszeitungen gestatten, 
oder den Suprrscamer zum Digitalisieren 
beliebiger Uorlagen. Alle diese Programm* 
bilden "in bezüglich Kompatibilität und 
Bedienung einheitliches System, welche* m 
der Kombination Fähigkeiten erreicht, wie sie 
selbst auf gröferen Rechnern keineswegs 
selbstverständlich sirx!. 

Die Preise: 

Eddtson: Dfl 58.- 
Eddifox: DO 88.- 


fecanntroinh 

Parkstr. 38 , 8811 Zorneding, Tel. «8186/22578 

Gratisprospekt anfordern' Versand p/ffl. oder Uorauskasse • EM 7.- Versandkosten 
CH: Mauer Design. 4612 W«vgen, 962/322858 A: .Aerreutrr Med.a, Alserstr. 24, 1091 Wien, 0222/4815S8 
HL: Cat & Kersch, Evertsenstraat 5, 2901 C* Capelle a/d lj«el 
























































§5>camttrottik 

Bas 'Komplettsysl'em vom ßrafihprofi 

“Es gibt nichts Vergleichbares, was auch nur annähernd an die gebotenen Leistungen 
heranreicht', so die Expertenmeinung über das Scanntromk-Koaplettsyste« (64‘er 
10/87). Ob sie nur einen Briefkopf oder eine ganze Schüler oder Vereinszeitunq 
gestalten wollen, bei uns finden Sie alles, uas Sie dazu brauchen: Vo« Scanner zu« 
Digitalisieren Oer Vorlagen bis tun Desktop-Publisiiing-Programm zur loyoui- 
Gestaltung. Alles optimal aufeinander abgestimnt, uoll kompatibel zueinander und in 
höchster, testbeuährter Qualität. 


Unsere Füchse für 
perfektes Home- 
Desktop-Publishing 


%«noNM«r Hl 


Produkt 

des 

Jahres 88 


Jetzt mit Graustufen und neuer Software 

Digitalisiert Grafiken vom Blatt, in fünf Graustufen. Einfach auf 
den Druckkcpf stecken. Mit Eddison-Grafikeditor, Scannen einer 
ganzen Seite mit Pagefox. Für EPSON RX/FX/LX/JX, STAR 
SG/NL/NG/LC-18<C>. Hardware ♦ Software Vompletti DM 598. 
Upgrade von Suserscanner II auf III, Software • Hardware 


(Umbau ohne Löter) 


Das Nonplusultra in Sachen DIP! 

"Simple Bedienung bei konkurrenzloser Leistung" (64'er 1/89). 
Modul mit 108 KByte Speicher, das Ihrem C64 unglaubliche Lei¬ 
stungen entlockt. Drei Editoren für Tcvt, Grafik und Layout, voll 
menobedient, ganze DIN A-4-5eit* im Computer, ober 3008 
Schriften, automatische Silbentrennung, lext weicht um Grafik 
aus, Kontursatz. Für alle Epson- ind Commodore-kompatiblen 
Drucker. Ie*ts in 64’er 1/88, 3/88, I/8S. Komplett mit Modul, 
Anleitung, Demo- und Utility-Disk: DM 248.- 


Das Zeichenprogran« zum Einstieg in die Grafikuelt 

Der Nachfolger de; legendären Hi-Eddi*, ein neuer Standard für 
Zeichenprogramme. Kombiniert einfachste Bedienung (Maus-Menü«, 
Gummis, Folien) mit höchster Leistung Cz.B. stufenlos Uergrcflern 
und Uerkleinem). Zum Einsteigerpreis: DM 58.- 


Der kleine Bruder des Pagefox, ohne Modjl und Menübedienung, 

aber genauso flexibel. DM 98.- 


Characterfox 

Komfortabler Zcichensatzeditor für Pagefox und Printfox, lnd. 23 
Zeicheosatz«., Initialen, Rahmen, Utllitie«. nM 78.- 

lips und Tricks zu« PAGEFOX 

Uber 130 Seiten nützliche Tips, Tricks und Anregungen zum Page¬ 
fox sowie drei Disketten beidseitig gefüllt mit Grafiken und Uti¬ 
lities. DM 78.- 

Grafiksammlung allein für Printfox-Uoeri DM 38.- 


Der Super-Eddison für Pagefox-Anwender 

Das wohl beste Zeichenprogramm für den C64 durch Ausnutzung 
des Page fox-Moduls. Bildschirmubergreifend drehen, spiegeln, 
vergrcOern und verkleinern beliebig grofler Ausschnitte aus der 
gesamten DIN A-4-Seite. Scheren, in den Raum kippen, Flucht- 
p<nktdarstellung, um Zylinder wickeln etc. DM 88.- 


Printf ox-Basar 

Drei Disketten voller Grafiken und eine Sammlung von Tips und 
Tricks zum Printfox. DM 78.- 


PIM 24 

24-Nadel-Ducfcectreiber für Pagefox, Printfox und Softy, höchste 
Qualität und Schwärzung DM 48.- 

SOFTV 

Komfortables Software-Interface für Drucker am Userport, incl. 


Userport-Kabel 


"Nicht nur eine Alternative zu einem Farbdrucker, sondern von 
der Druckqualität her oft klar überlegen" <64 Vr 1/89). Druckt 
Farbhardcopys auf normalen Schwarzweiß-D-uckern, in 16 Farben, 
verschiedenen GröOen und Dichten. 

Für Epson RX/FX/LX: DM 138.- 

Für Shinwa und MPS 802 <G-RCM)i DM 148.- 

Für Star NL/NG, LC-10, LC-10 Ci DM 158.- 

Fur Star LC~10 Colour und Epson-kompaiibl* 

Farbdrucker «Lieferung ohne Farbband): DM 98.- 


Hcchwertige Proportionalmaus mit 
verzögerungsfreier Steuerung für alle 
Scanntronik-Progra-nme, Hi-Eödi*- und 
GEOS. Incl Multicalour-Malprogramm, 
Fileconverter, Gtaustufen-Hardcopy 
und Basic-Utilities. DM 148.- 


Parkstr. 38, 8811 Zorneding, Tel. 88186/2257* 

Gratisprospekt anfordern' Uersand p.NN. oder Uorauskasse * DM 7.- Uersandkosten 
CH: Nauer Design, 4612 Wangen, 062/322858 A: Überreuter Media, Alserstr. 24, 1991 Wien, 0222/481338 
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Fünf Jahre 
Wählen Sie das 
bild und gewinnen Sie 
64’er-Jubiläumsdisketten mit vielen toi 


J eden Monat gibt es eine neue 64’er. Und das seit 
fünf Jahren. Jeden Monat bemühten und bemü¬ 
hen wir uns. Ihnen ein neues interessantes Titel¬ 
bild zu präsentieren. Wir möchten nun wissen, wel¬ 
cher Titel Ihnen am besten gefallen hat. Wenn Sie 
nicht alle 64’er-Magazine zur Hand haben, macht das 
gar nichts. Auf den nächsten Seiten haben wir noch 
mal zur besseren Übersichtalle Titelbilder von Ausga¬ 
be 3/84 bis 5/89 abgebildet. 


Das gibt's zu gewinnen 


Zum Jubiläum haben wir für Sie eine tolle 
Programm-Diskette zusammengestellt. Auf ihr befin¬ 
den sich zv/ei bisher noch nicht veröffentlichte Spiele 
sowie eine neue Auswahl der besten Programme aus 
dem 64’er-Magazin. Die genaue Zusammenstellung 
entnehmen Sie bitte dem Textkasten. 


mm 


Schreiben Sie einfach die Ausgabe, deren Titelbild 
Ihnen am besten gefällt, auf den heraustrennbaren 
Vordruck ganz vorne im Heft (Mitmachkarte) oder eine 
Postkarte. Mögen Sie z.B. das Titelbild der Ausgabe 
4/87 am liebsten, schreiben Sie einfach »4/87« auf die 
Karte. Unter allen Teilnehmern verlosen wir 10000 
Jubiläumsdisketten. Der Rechtsweg ist ausgeschlos¬ 
sen. Einsendeschluß ist der 28.4.89. 


Unsere Adresse 


Schicken Sie Ihre Karte mit Ihrer Wahl an: 

Markt& Technik • Redaktion 64’er Stichwort: Titel 
Hans-Pinsel-Str. 2 • 8013 Haar b. München 
Viel Glück wünscht Ihnen Ihr 64’er-Team. 
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5 Jahre 



64’er-Magazin: 
schönste Titel¬ 
eine von 10000 
len Programmen. 


Wählen Sie 
das schönste 
Titelbild! 


Das gibt's auf der Jubiläumsdiskette 


Hyperthrust: Ein schnelles Action- und Ge¬ 
schicklichkeitsspiel für zwei. Drei verschiedene 
Spielmodi mit je 15 Levels garantieren Span¬ 
nung. Mit einem Ball durchfliegen Sie eine Hin¬ 
dernisstrecke. Manche Hindernisse verleihen 
Bonusfunktionen wie Schut 2 schirm, Doppel- 
fouor oder Autofeuer. Versuchen Sie, die 
Strecke Innerhalb eines Zeitlimits zu schaffen 
Icoboll: Wappnen Sio sich für eine verteufelt 
schwere Aufgabe. Geben Sie allen Blöcken die¬ 
selbe Farbe. Hier Ist eine gute Mischung aus 
Geschicklichkeit und Strategie gefragt. 
BHP-Vlrus-Klller: Nur so haben Sie Sicher¬ 
heit vor dem bekannten BHP-Virus. Starten Sie 
den BHP-Virus-Killer regelmäßig. 

Amlca Point: Das beste Malprogramm für den 
C64 aus dem Sonderheft Nr. 37 
Proterm: Das Terminalprogramm für die Da¬ 
tenfernübertragung (64’er-Magazin 4/87) 
Maestro 64: Der C64 komponiert für Sie mit 
einem Musikprogramm, das viele Konkurrenten 


Obertrifft. Maestro 64 war Listmg des Monats im 
64'er-Magazin 6/88. 

Hypracopy: ein schnelles Disketten-Kopierpro- 
gramm. 

Wizard IV: der Hexer, mit dem Sie Disketten nach 
Belieben manipulieren und reparieren können. 
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von Alfred Poschmann 

T hema Floppylaufwerke: 
Will man sich heute eine 
Diskettenstation kauten, 
hat man die Auswahl zwischen 
Dutzenden von verschiedenen 
Gebrauchtgeräten, Neugeräte 
gibt es dagegen nur zwei. Kein 
Wunder, denn lange bevor der 
C64 auf dem deutschen Markt 
auftauchte, gab es von Com- 
modore schon einige andere 
Büro- und Heimcomputer. Als 
Beispiele seien hier nur der 
«PET«, die 3000er-, 4000er-, 
8000-er Reihe und nicht zuletzt 
der VC 20 genannt. Für all die¬ 
se Computer, von denen noch 
Hunderttausende In der Bun¬ 
desrepublik existieren, wurden 
Diskettenlaufwerke und sogar 
Festplatten gebaut. Will man 
sich heute ein Gebrauchtgerät 
zulegen, wird man oft mit Dut¬ 
zenden von Laufwerksbezeich¬ 
nungen konfrontiert, deren 
Aussagekraft nahezu gleich 
Null ist. Aus diesem Grunde 
haben wir für Sie eine Liste al¬ 
ler in größeren Stückzahlen 
aufgelegten Massenspeicher 
zusammengestellt, die Sie in 
der Tabelle am Ende des Arti¬ 
kels finden. Alle Geräte können 
an den C64 oder C128 ango- 
schlossen werden. Zu beach¬ 
ten ist allerdings, daß viele da¬ 
von eine spezielle Schnittstelle 
verlangen, ein sogenanntes 
-IEEE 488-lnterface«. Diese 
Zusatzhardware senkt schnell 
die Kompatibilität, so daß ein 
Kauf zumindest gut überlegt 
sein sollte. 

Bei den Neugeräten ist die 
Lage schon viel klarer. Momen¬ 
tan werden nur zwei Laufwerks¬ 
typen für den C64 produziert: 
die 1541 II von Commodore 
und das »Roßdrive«, vertrieben 
von der Firma Roßmöller. Bei¬ 
de Geräte verarbeiten ein 
Standard-Aufzeichnungsformat, 
das von Commodore schon vor 
fast zehn Jahren eingeführt 
wurde - bei den älteren Gerä¬ 
ten mit lEEE-Bus findet man 
dagegen auch andere Formate 
vor. In diesem Fall kann eine 
-normale- 1541 mit den Disket¬ 
ten der lEEE-Bus-Diskettensta- 
tion nichts oder nur wenig an¬ 
fangen. 

Der Hauptunterschied zwi¬ 
schen den beiden Neulaufwer¬ 
ken liegt Im Betriebssystem. 
Commodore setzt in die 1541II 
das nur geringfügig modifizier¬ 
te DOS (Betriebssystem für ein 
Diskettenlaufwerk) ein. das 
schon vor sieben Jahren in die 
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Die besten Fl 


1541 eingebaut wurde. Folglich 
sind viele Programme, die tief 
in die Maschinensprachebene 
der Floppy eingreifen. an die¬ 
ses Betriebssystem angepaßt 
und arbeiten nicht mit dem 
Roßdrive zusammen, in dem 
ein neues, von Roßmöller 
selbstentwickeltes DOS sei¬ 
nen Dienst tut. Dafür sind in 
letzterem viele Programmler- 
hilfen und ein Floppyspeeder 
von vornherein eingebaut, was 
das eigentliche Arbeiten mit 
dem System deutlich ange¬ 
nehmer gestaltet. 

Vereinzelt finden sich in den 
Kaufhäusern auch noch Rest¬ 
bestände der Laufwerkstypen 
1571 und 1581. Die 1571 ist ei¬ 
gentlich ein für den C 128 ent¬ 
wickelter Massenspeicher. Als 
vorteilhaft erweist sich ein 
zweiter Schreib-/Lesekopf. 
durch den auf beide Disketten¬ 
seiten gleichzeitig zugegriffen 
werden kann. Dadurch verdop¬ 
pelt sich die Kapazität einer 
Diskette. Weiter verarbeitet ein 
leistungsfähiger Controller- 
Baustein nahezu alle Disket¬ 
tenformate von CP/M bis MS- 
DOS (mit einem geeigneten 
Steuerprogramm). Am C128 
überträgt die 1571 außerdem 
noch 6- bis 8mal schneller als 
eine 1541. Emen Nachteil gibt 
es allerdings auch: Die Kompa¬ 
tibilität zur 1541 ist nicht 
lOOprozentig. 

Die 1581 ist ein 3Vz-ZolF 
Laufwerk. Trotz viel kleinerer 
Disketten speichert sie fast die 
fünffache Datenmenge. An¬ 
sonsten gilt für dieses Lauf¬ 
werk ähnliches wie für die 
1571. Der Vorteil der giganti¬ 
schen Speicherkapazität wird 
durch wesentlich geringere 
Kompatibilität relativiert. 

Häufig tauchen nach dem 
Kauf Schwierigkeiten auf. die 
gar nicht sein müssen. Die 
Vielfalt der unterschiedlichen 



Will man ein Floppylauf- 
werk kaufen, erscheint 
die Auswahl nicht sehr 
groß. Wir zeigen, daß 
dieser Eindruck trügt 
und stellen Tricks vor. 
mit denen man das Le¬ 
ben mit seinem Mas¬ 
senspeicher angeneh¬ 
mer gestalten kann. 


1 64'ei^DOS in 
der 1541 II 

Die 1541 II ist ein verbesser¬ 
ter Nachfolger der 1541 - die 
Verbesserung bringt aber 
auch Nachteile mit sich. 

So vertragen sich viele 
Hardware-Erweiterungen nicht 
mehr mit diesem Laufwerk. Ein 
Hauptproblem Ist das Betriebs¬ 
system, auch DOS genannt. 

Ursprünglich war dieses 16 
KByte große Programm in 
zweimal 8 KByte große aufge- 


Lautwerke 
sorgt auch 
jetzt, nach dem 
Kauf, noch häufig für 
Verwirrung. Das größte 
Problem schaffen die (minde¬ 
stens) sechs verschiedenen 
Versionen der 1541. Das DOS 
ist zwar nahezu identisch. Fin¬ 
det man aber mal eine Tips¬ 
und Tricks-Schaltung für eine 
1541. ist noch lange nicht ge¬ 
sagt. daß sie auf das eigene 
Laufwerk zutrifft. Paßt die 
Schaltung nicht in eine 1571, 
kann man kaum etwas ma¬ 
chen. Eine Anpassung an die 
einzelnen Versionen der 1541 
kann aber ganz leicht sein: Je¬ 
der, der weiß, an welchem En¬ 
de ein Lötkolben heiß wird, fin¬ 
det in den Textkasten viele 
Hardwaretricks, die über eben¬ 
so viele Hürden hinweghelfen. 

An einem Beispiel, dem 64’er- 
DOS wollen wir die Problembe¬ 
seitigung demonstrieren. Viel 
Spaß beim Basteln! ■ 


teilt und 
auch In zwei 
ROM-Bausteine 
gespeichert. Die 
Elektronik der 1541 II 
ist höher integriert: Das DOS 
befindet sich nun in einem 16 
KByte lassenden ROM (übri¬ 
gens auch in einigen Versio¬ 
nen der 1541c). 
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Hi gelesen 
werden; diese 
Teile sind bei der 1541 II 
anders aufgebaut und wür¬ 
den zum Absturz 'ühren. 
Nach dem Speichern ste¬ 
hen uns auf Diskette zv/ei 




Im 64'er-Sonderheft 9 (1986 
erschienen) veröffentlichten 
wir das in Insiderkreisen wohl- 
bekannte EX-SMON- oder 
64'er-DOS. Leider ist die Instal¬ 
lation in der 1541 II nicht ganz 
einfach, da ursprünglich nur 8 
KByte des DOS verändert wer¬ 
den mußten. Erschwerend 
kommt hinzu, daß das Be¬ 
triebssystem der 1541 II geän¬ 
dert wurde, was die Verträg¬ 
lichkeit zum 64'er-DOS verrin¬ 
gert. 

Wir brauchen also eine alte 
1541 (bräunliches Gehäuse), 
um den ROM-Baustein auszu¬ 
lesen, entweder mit einem klei¬ 
nen Basic-Programm (»Memo- 
ry-Read«-Befehl) oder besser 
mit einem EPROMER. Der Bau¬ 
stein hat die Bezeichnung UB3 
und ist der mittlere von drei 
24poligen Bausteinen. Da er 
pinkompatibel zum EPROM 
2564 ist, läßt er sich mit den mei¬ 
sten EPROMERn leicht ausle- 
sen. Der Inhalt wird dann auf 
Diskette unter dem Namen 
»ROMLOW« gespeichert. Das 
64’er-DOS »DOS V3« aus dem 
Sonderheft wird geladen und 
mit RUN gestartet, wenn die al¬ 
te (!) 1541 angeschlossen ist. 
Das ist nötig, da große Teile des 
Programms aus der Floppy aus- 


jeweils 33 Blöcke lange Pro¬ 
gramme zur Verfügung. Beide 
werden nun mit einem EPRO¬ 
MER In ein EPROM vom Typ 
27128 gebrannt. ROMLOW in 
die unteren 8 KByte, DOS V3 in 
die oberen 8 KByte des 
EPROM-Speichers. Dieses 
EPROM kann anstelle des 
28poligen Bausteins mit der Be¬ 
zeichnung U4 eingesetzt wer¬ 
den - das war alles auf seiten 
der Floppy. (Daes Neumann) 

2 64'er- und 
Original-DOS 
in der »II« 

Das 64’er-DOS ist nicht 
lOOprozentig kompatibel zum 
Original. Damit aber alle Pro¬ 
gramme laufen, muß gegebe¬ 
nenfalls auf das Original-DOS 
umgeschaltet werden. Das 
geht aber nur, wenn ein 
EPROM vom Typ 27256 einge¬ 
setzt wird. Dazu brennen wir 
ROMLOW in den nullten und 
zweiten 8-KByte-Block, das 
DOS V3 in Block 1 und die obe¬ 
ren 8 KByte des Original-DOS, 
»ROMHIGH«, in Block 3 (der 
27256 ist in vier 8-KByte- 
Blöcke 0 bis 3 unterteilt). 

Auch dieses EPROM setzen 
wir anstelle des Originals in der 


1541 II 
in den Stock¬ 
platz U4 ein. Nur Pin 
27 biegen wir vor dem 
Einsetzen in den Sockel 
zur Seite. Hierbei handelt es 
sich um die höchste Adreßlei¬ 
tung A14, mit der wir in Zukunft 
unsere zwei Speicherbänke 
(Betriebssysteme) umschal¬ 
ten. Dazu müssen wir zu¬ 
nächst mal den Lötkolben an¬ 
wärmen. Bauteile brauchen 
wir nur wenig: ein paar Stücke 
isolierten Draht, ein 10 kSJ- 
Widerstand und einen Um¬ 
schalter. Die Bauteile werden 
gemäß Bild 1 verdrahtet und 
angelötet. (Daes Neumann) 

Drei Betriebs¬ 
systeme 

Nach einem ähnlichen Prin¬ 
zip lassen sich bis zu drei ver- 
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Unsere Gipfeltreffen sind 
spitze. Wer den Aufstieg sucht, 
wer Spitzenleistung will, findet 
Anschluß und Begleitung auf 
dem Wog zum Gipfel 
Den Einstieg zum Aufstieg zeigt 
Ihnen Fregattenkapitän Proch- 
now. wenn Sie den Coupon ein¬ 
senden Alle Einsender be¬ 
kommen ein tolles Poster und 
jede Menge Informationen. 
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einen Flug In die USA. 
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schiedene Betriebssysteme in 
die Floppy einbauen, zum Bei¬ 
spiel zusätzlich noch ein DOS 
für einen parallelen Floppy- 
speeder. Wieder benutzen wir 
einen 27256, brennen aber das 
dritte Betriebssystem in Block 
2. Benötigte Bauteile sind iso¬ 
lierter Draht, vier einfache Dio¬ 
den z. B. vom Typ 1N*148 und 
ein Umschalter mit dre; Positio¬ 
nen. Die Verdrahtung erfolgt 
nach dem Schaltplan n Bild 2. 
Dazu biegen wir die Pins 27 
und 26 zur Seite, so daß sie kei¬ 
nen Kontakt mehr zur Platine 
haben. Adreßleitung A13 liegt 
an dem Steckplatz des Sockels 
an, in dem normalerweise Pin 
26 sein Zuhause findet. Der 
entsprechende Draht »vird also 
einfach in den Sockel gesteckt 
oder an geeigneter Stelle auf 
der Platine angelötet. 


4 


64'er-DOS im 
C64 II 


Die gleiche Schaltung wie in 
Trick 3 läßt sich übrigens auch 
im neuen C64 einsetzen, be» 
dem Basic-Interpreterund Ker¬ 
nel analog zur 1541 II in ein 16- 
KByte-ROM gebrannt sind. 
Damit stehen in jeCem Fall 
mindestens drei verschiedene 
Betriebssysteme zur Auswahl. 

Schwierig wird es erst wie¬ 
der beim erweiterten 64'er- 
DOS. Den Profis ist wahr¬ 
scheinlich bekannt, daß das 
EX-SMON-DOS von sich aus 

schon eine 8 KByte-Bank- 

Umschaltung benutzt. Will 
auch ein Besitzer des neuen 
C64 mit 16-KByte-ROM in den 
Genuß dieses hervorragenden 
Floppyspeeders kommen, ist 
die einfachste Lösung die aus 
Trick Nummer 2. Dazu befin¬ 
den sich in Block 0 und 2 der 
Basic-Interpreter, in Block 1 die 
unteren 8 KByte, in Block 3 die 
oberen 8 KByte des EX- 
SMON-Kernels. Pin 2 7 (!) wird 
an den Kassetten-Port ange¬ 
schlossen. (ap) 


JJ Die Beschal¬ 
tung der wohl 

einfachsten Be* 
triebssystem- 
umschaltung. 
Dieses Prinzip 
kann durchaus 
auch im C64 II 
0 Anwendung 
finden. 


p 

Al3 vom 
Computer 


und bei der 1541 II, der 1571 
und der 1581 ist es auch recht 
einfach: Hinten, an der Rück¬ 
seite des Gehäuses, befinden 
sich zwei winzige Schalter. 
Durch Umlegen des linken, 
des rechten oder beider Schal¬ 
ter lassen sich die Nummern 
auf 9. 10 oder 11 fixieren. 

Schwieriger ist es bei der 
1541 und der 1541c. Es gibt nun 
zu viele verschiedene Versio¬ 
nen dieser beiden Laufwaike, 


Scholter 
3 Kontakte 
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Schreibanzeige 
in der 1541 



27256 


4-1N4148 


!2 Der Schaltplan für die dreifache 
Betriebssystemumschaltung. Es 
werden jeweils 8-KByte-Blöcke 
umgeschaltet, Block 0 mit ROMLOW 
bleibt immer bestehen. Wir brennen 
die unterschiedlichen Betriebssysteme 
in die Blöcke 1, 2 und 3. 


i, die ihr 1541-Laufwerk 
nicht gerne unbeaufsichtigt ar¬ 
beiten lassen, sollten sich eine 
Anzeige einbauen, die Aus¬ 
kunft darüber gibt, ob das gute 
Stück gerade einen Schreibzu¬ 
griff durchführt. Wir werden ei¬ 
ne Leuchtdiode anschließen, 
die uns jeden Sctireibzugriff 
unverzüglich meldet Die 
Schaltung gilt für die 1541 (alt) 
und die Versionen der 1541c, 
die noch die mittellange Plati¬ 
ne ohne den schwarzen Hy- 
bridbaustem (knapp 10 cm 
lang) eingebaut haben. 

Die Hardwaregrundlage 
(vergleiche» Schaltplan im 
64’er-Magazin 11/86, Seite 97, 
und Bild 3) ist folgende: Eine 
Spule des Schreib-ZLesekop- 
fes heißt -Erase« und dient 
zum Löschen von Daten. Sie 
ist über die Diode CR12 und 
den Vorwiderstand R51 (91 n, 1 
Prozent) an den Kollektor des 
PNP-Transistors 06 (2 SA 733) 
angeschlossen. Dieser verbin¬ 
det die Spule also, wenn er 
durchgeschaltet ist, mit +5 V. 
R52 (22 KÖ) ist ein Pull-Down- 
Widerstand, der die Spule ge¬ 
gen Masse zieht. 



1N4148 

K 
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CR"2 


P8 


E Eine Schreibanzeige in der 1541. Die meisten Bauteile sind bereits Teil der Laufwerkselektronik 
und dienen nur zur besseren Orientierung. Neu ist nur die LED. 
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Geräteadressen 
dauerhaft 
umgestellt 

Hat man sich e n Zweitlauf¬ 
werk angeschafft, ist man es 
normalerweise recht schnell 
leid, die Geräteadressen (bei 
einem Laufwerk ist es norma¬ 
lerweise die 8) per Software 
umzustellen (siehe dazu auch 
64’er-Magazin 3*89). Diese 
Adressen müssen bei zwei 
Laufwerken unterschiedlich 
sein, gewöhnlich verwendet 
man die Nummern 8 und 9. 

Dauerhaft ist aber nur eine 
Manipulation der Hardware - 


um eine allgemeingültige ge¬ 
naue .•Umbau-Anleitung zu 
geben. Bei offenem Gehäuse 
stellt man den Disketten¬ 
schacht vor sich und sucht auf 
der Platine nach vier Halbkrei¬ 
sen. die einander paarweise 
gegenüberliegen (»Jumper«). 
Ein Halbkreisoaar ist jeweils 
durch eine dünne Leitung (Löt¬ 
brücke) verbunden. Trennt 
man nun die (vom nächsten 
Platinenrand aus gesehen) lin¬ 
ke vorsichtig mit einem Messer 
oder feinem Schraubenzieher 
auf, ist die Geräteadresse fest 
auf 9 eingestellt und das Ge¬ 
häuse kann wieder geschlos¬ 
sen werden. (ap) 


Man kann nun zum Beispiel 
eine gelbe Leuchtdiode paral¬ 
lel zu R51 schalten. Dann fließt 
der Strom zur Löschspule nicht 
mehr nur durch R51, sondern 
auch durch die LED. Dabei 
muß der Pluspol der LED (Ano¬ 
de) in Richtung Transistor zei¬ 
gen, die Kathode weist zur 
Spule (zu CR12 und R52). Der 
Widerstand R51 findet sich im 
Laufwerk relativ weit vorne 
links. Die Kathode der gelben 
LED schließt man an den Pol 
des Widerstandes an, der In 
Richtung Transformator (also 
nach hinten) weist. Er ist deut¬ 
lich sichtbar auf der Platine mit 
R52 und CR12 verbunden. Die 
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Anode wird am anderen Pol 
von R51 angeschlossen. Wer 
den Transistor und die Lösch¬ 
spule schonen will kann noch 
in Reihe zur LED einen Wider¬ 
stand um die 50 fl (z. B. zwei¬ 
mal 100 fl parallel) schalten. 
Das Lämpchen leuchtet dann 
dunkler, ist aber immer noch 
gut zu erkennen. 

Die gelbe LED sollte bei al¬ 
len Schreibzugriffen (Scratch, 
Save, Block-Write Formatie¬ 
ren. Validate - bei Talidat© nur 
am Schluß) kurz aufleuchton. 
Das geschieht ohne Vorwider¬ 
stand so hell, daß man es leicht 
erkennen kann. Ich selbst ver¬ 
wende in Reihe dazu einen 
55-fl-Widerstand (22 + 33 fl), 
die LED leuchtet hell genug. 

Wegen der empfindlichen 
CMOS-ICs sollte man sehr vor¬ 
sichtig arbeiten (Lötstation ver¬ 
wenden) und alles gul isolie¬ 
ren. Dann kann eigentlich nicht 
viel passieren. Falls die LED 
wider Erwarten beim Schrei¬ 
ben dunkel bleibt, ist zunächst 
zu prüfen, ob der Schreibzu¬ 
griff ordnungsgemäß ausge¬ 
führt wurde. Dann ist die LED 
defekt. Wenn nicht ist leider of¬ 
fenbar etwas im _aufwerk in 
die -ewigen Jagdgründe* 
übergegangen. Das kann ent¬ 
weder der Transistor 06 sein 
oder auch der Gleichrichter 
CR12. Möglicherweise ist auch 
die Spule im Koof durchge- 
branm. In diesem Fall kann 
man mit einem Multimeter 
nachmessen, ob der Spulenwi¬ 
derstand etwa 50 fl beträgt. 
Wenn nicht, hat sich der Lösch¬ 
kopf verabschiedet und muG 
ersetzt werden. 

Bei mir persönlich funktio¬ 
niert die Schaltung aber schon 
seit über eineinhalb Jahren 
völlig problemlos. 

(Nikolaus Heusler) 
Bei mir auch. (ap) 

7 Schreibschutz 
abschaltbar 

Bei kaum einem Computer 
werden so häufig Wendedis¬ 
ketten eingesetzt wie beim 
C64 und der 1541. Das geht 
aber auch ohne Diskettenlo- 
cher oder umständliche Ope¬ 
rationen mit einer Schere - 
wenn wir die Überprüfung die¬ 
ser Kerbe ausschalten. Und 
das ist sogar ohne großen Auf¬ 
wand machbar, nur mit etwas 
isoliertem Draht und einem 
Umschalter. Der Test erfolgt 
einfach optisch mit einem 
infrarot-empfindlichen Wider¬ 
stand. Wenn wir den über- 



0 Durch Anschluß dieses Umschalters lassen sich auch 
einseitige Disketten auf der Rückseite beschreiben 



E Die Beschaltung eines 
Parallelkabels für die 1541, 
1541c und 1541 II 


nun ins Gehäuse der Floppy 
eingebaut werden. (ap) 

8 Floppyvorsorge 
für die 1571 

Noch heutiger als boi der al¬ 
ten 1541 klagen Besitzer der 
1571 über einen dejustierten 
Schreib-/Leseköpf. Der Clou 
ist, daß sich dieses Laufwerk 
nicht nur horizontal, sondern 
auch vertikal verstellen kann - 
was übrigens viel häufiger vor¬ 
kommt. Selbst Fachwerkstät¬ 
ten scheiiern oft an diesem 
Fehler unc nehmen an. daß der 


Kopf defekt sei - was wiederum 
so gut wie nie vorkommt. Abhil¬ 
fe kann in diesem Fall leicht ge¬ 
schaffen werden. Öffnen wir 
das Loufwork, finden wir über 
dem Schreib-/Lesekopf ein Ab¬ 
schirmblech. Auch das bauen 
wir noch aus und haben nun 
freien Zugriff zum Kopf. 

Die 1571 hat im Gegensatz 
zur 1541 einen zweiten, von 
oben zugreifenden Schreib-/ 
Lesekopf. Der wird durch eine 
Feder nach unten auf die Dis¬ 
kette gedrückt. Diese Feder 
aber leiert schnell aus und muß 
dann ersetzt oder zumindest 
nachgespannt (verbogen) wer¬ 
den. Sicherer ,st in jedem Fall 
der Austausch, da eine zu 
straff gespannte Feder sowohl 
zu Disketten- als auch zu Kopf¬ 
verschleiß führen kann. 

Den Federverschleiß kann 
man natürlich auch eingren¬ 
zen. Ich halte den Lautwerks¬ 
schacht ständig geschlossen 
und habe zudem immer eine 
Diskette eingelegt. Nur dann 
ist die Feder maximal entlastet. 
Außeroem ist es nicht ratsam, 
den Verschluß aufschnappen 
zu lassen. Besser und scho¬ 
nende! für die Mechanik ist ein 
Führen des Knebels beim Öff¬ 
nen des Schachtes. (ap) 

9 Parallelkabel 
an der 1541 

Viele Kopierprogramme und 
Floppyspeeder benötigen ein 
paralleles Datenübertragungs¬ 
kabel. Nur mit diesem lassen 
sich höchste Geschwindigkei¬ 
ten mb einer 1541 erzielen. Bei 


brücken, lassen sich auch 
schreibgeschützte Disketten 
problemlos beschreiben. 

Links am Einschubschacht 
führen ein orangenes und ein 
grünes Kabel zur Schreib- 
schutz-Erkenrung (Bild 4). 
Das grüne isolieren wir auf 2 
bis 3 mm mittendrin ab und lö¬ 
ten einen Draht an, der zu ei¬ 
nem der beiden äußeren Kon¬ 
iakte am Umschalter führt. Das 
orangene Kabel durchtrennen 
wir derart. da§ links und rechts 
der Schnittstelle noch zirka 1,5 
cm Kabellänge bleiben. Wie¬ 
der werden 2 bis 3 mm an bei¬ 
den Drahtenden abisoliert. Das 
Kabelende, cas in die Lauf- 
wcrkaeloktronik führt, vorbin¬ 
den wir mit dem mittleren An¬ 
schluß des Umschalters, und 
das Kabelende, das zur 
Schreibschutzkennung führt, 
mit dem übrig gebliebenen äu¬ 
ßeren. Der Umschalter kann 



E Der zum Anschluß eines Parallelkabels an die 1541 II 
relevante Ausschnitt der Elektronik. Beachten Sie, daß auf der 
Platinenrllckseite eine Leiterbahn getrennt werden muß. 
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MANNESMANN 

TALLY 


i 




Hamover-Messe CeBIT 
vom 9. bis 15. März 1989 
Halle 1. Stand 5 g 4 
Hallo -i. 1 OG. C 32 D 31 


Warum nicht gleich mit uns? Denn an 
der Breite unseres Programms führt 
weltweit doch kein Weg vorbei. Aus¬ 
schließlich auf Entwicklung und Her¬ 
stellung von DrucKern konzentriert, 
bieten wir Ihnen, was Sie brauchen: 
Drucker für Multitalente, Experten und 
Spezialisten. Und natürlich auch für 
Einsteiger. 

Kompatibilität ist kein Thema. Jeder 
unserer Drucker paßt an fast :edes 
System. 

Und selbstverständlich haben Sie die 
Wahl zwischen den verschiedensten 
Technologien: Nadeldrucker bis hin 
zu LQ in 24 x36-Matnx,Tintenstrahl¬ 
druck in Bubble-Ink-Jet-Technik, 
Laserdruck für leise, seitenweise 
Höchstleistung und Hammerbank¬ 
druck mit Geschwindigkeiten bis 
zu 900 Zeilen in der Minute. Um nur 
oinig© derVorteile zu nennen 

Kommen Sie doch auch zu Tally. 


mannesmann 


Mannesman lally GmbH 
Postfach 2969. D-7900 Ulm 

□ Schieten S>0 mir Ihr Handlerver;eichms 
und Ihreiypenube-'sicht Uber Nade-Jmtan- 
strahl-, Laser- und Hammerbankdrucker. 
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vielen Hardwarc-herstellern 
sind sie preiswert zu erstehen - 
der Selbstbau ist jedoch alle¬ 
mal preiswerter. Wir benötigen 
dazu 1 m lOadriges flexibles 
Flachbandkabel, einen User- 
Port-Stecker und zwei 40polige 
IC-Sockel, am besten mit ge¬ 
drehten Beinchen. Erfahrene 
Bastler kommen durchaus mit 
einem Sockel aus. Die Verbin¬ 
dung zwischen Stecker und 
Sockel (einfach an den ent¬ 
sprechenden Beinchen anlö¬ 
ten) erfolgt nach Bild 5. Wenn 
man die Drähte nahe genug 
am oberen Ende des Bein- 
chens anlöten konnte, ist der 
zweite Sockel nicht mehr nötig. 
Ansonsten muß der erste in 
den zweiten, unversehrten 
Sockel gesteckt we'den. Diese 
ganze Konstruktion kommt 
nun in den Sockel des Bau¬ 
steins UC3. 


In der 1541c ist zu beachten, 
daß an Pin 2 die Spur 
O-Uchtschranke angeschlos¬ 
sen ist. Diese Verbindung muß 
unterbrochen werden. Übri¬ 
gens: Die Pins eines ICs wer¬ 
den gegen den Uhrzeigersinn 
durchnumeriert. Weist die Ein¬ 
kerbung des ICs nach oben, 
befindet sich links davon Pin 1. 
darunter Pin 2 und so weiter bis 
(im Falle eines 6522) Pin 20. 
Rechts unten ist dann Pin 21, 
rechts oben Pin 40. 

Das gleiche Parallelkabel 
können wir auch in eine 1541 II 
einsetzen Aber: Zum einen 
befindet sich der Baustein nun 
im Steckplatz U6 und muß im 
allgemeinen ausgelötet und 
gesockelt werden (Bild 6). Zum 
anderen befindet sich auf der 
Platinenunterseite ein (gewoll¬ 
ter) Kurzschluß zwischen den 
Pins 1 und 2 (ein Frhe der 



0 Die Beschallung eines 
Parallelkabels für die C128- 
Laufwerke 1570 und 1571 

1541c), den wir beseitigen 
müssen. Dazu bauen wir die 
Mechanik und dann die Platine 
aus. Mit einem kleinen Messer 
durchtrennen wir nun die win¬ 
zige Leiterbahn. Jetzt bauen 
war das Laufwerk wieder zu¬ 
sammen (Daes Neumann) 


Jk Ä Purallelka- 
1 Übel für 1571 

Auch für die 1570/71 gibt es 
schon einige Programme, die 
nach einem Parallelkabel ver¬ 
langen. Ein derartiges Kabel ist 
ebenso leicht herzustellen wie 
für die 1541. Zu beachten ist 
nur. daß es an einem 6526 an¬ 
geschlossen wird, der eine an¬ 
dere Pinbelegung hat. Damit 
gibt sich eine Verdrahtung 
nach Bild 7. Anschließend 
sucht man auf dor Platin© der 

1570/71 nach dem 6526 mit der 
Bezeichnung U20. Der Bau¬ 
stein wird aus seiner Fassung 
gehebelt und der Sockel des 
Kabels eingosetzt. Hier findet 
wiederum der 6526 sein neues 
Zuhause. Nun müssen wir nur 
noch de Innenteile einbauen, 
das Gehäuse schließen und 
sind fertig. (ap) 


Laufwerks- 

Speicher- 

Anzahl 

Boidiroihbnro 

Anschluß 

Bcsondcrheiler 

ticioiilinuag 

kcpuital {.□.) 

(|b CiskcHc) 

Laufwerk« 

Seifen 



1540 

164 KByte 

1 

einseilig 

ernte» 

Für VC 20 gebaut, ohne werteres nicht am C 64 oder C12ß lautfflhlg. Gehäuseferbe h*»- 

1541 

164 KByto 

1 

olnseitig 

Sorte» 

An die etwas geringere Tekif requenz Oes C 64 angeoaßte 1540. Uutwerkselektronlk nur 
noch über knarr % der Laufwerks länge durch höher ntegnerten Laufwerks-Controller 

In sp&eren Versionen dunkelgraues Gehäuse. 




1541c 

164 KRyln 

1 

Qlmoltlg 

seriell 

W e 1541. aber wieder Im hetlbeigen Gehäuse und mit Ssur O-Uchtschranke. Dam» ist 
das größte Man.o dar 1541. der häutig vottioilifl ScnreiD-Uesekopl. twsehlgt - leider aut 






Kosten der Kompatibilität. Einige Programme arbeiten rieht mit diesem Laufwerk zu- 

1541 II 

164 KBytB 

1 

einseilig 

seriell 

Wieder ohne Lchtschranfc*. dafür mit externem Nelziev i«n thermische Probleme In 
den Grill zu bekommen Durch höhere Integralen dor Bauteile lat die Elektron» wieder 
verändert und verkleinert worden. Hardwarezusätze passen meist nicht mehr in das ktei- 










nete Gehäuse. 

1570 

164 KByte 

1 

einseitig 

seriell 

Das erste Laufwerk, das eigens für den Ci28. den -greifen Bruder- des C64 gefertigt 
wurde Es kannaltes, was die 1541 auch kann darüber hinaus i.«*st es am C128 mit spe¬ 
zieller Software durch einen Standard- Controller-Bausten nahezu alle Dlskettenforme- 
ln vom A'Dhatrcnic PC-, über das MS-DOS- Dis hin zum Z<nilh-CP/M-Formaf Durch eine 






spezielle Beschaltung Oer I/O-Bausteine arbeitet dieses Laufwerk am C128 7- bis 8mnl 
schneller als ehe 1541 

1571 

22 KByte 

1 

zweiseitig 

seriell 

Prinzipiell wie tS/O, nur mu zweitem 8cnrt*WLew»kopr, dar nu( u>oo<j*<n Dtsfcenenoeiw 
zugrelft. Dahernal diese* LaufwerklmCl28-Modus,OderbeimC64nach einemspeziS- 
ten Befehl, aie doppelte Speicherkapazität. -Wendediskelten-, also Disketten mit zwei¬ 
ter Schreibachutzkeroe versehen und einfach umgedret*. gibt es demnach nicht mehr, 

1581 

790 KByte 

1 

zwo «eilig 


Das erste 3'-Z9ll-laufwerk für een C64/128 Am C12S Ist es durch die DMChleumglen 



internen Zug-if« schneller als die 1571 Am C64 ist es dagegen nicht viel schneller als 
eine 1541 Durch neues Betriebssystem und geänderte Hardware arbeiten besonders 
kopiergeschülzle Programme kaum mit der 1581 zusamnen Fioppyspeeder und Hard¬ 
warezusätze fö die 1541 passen nicht zur ’5B1. 







1551 

164 KByte 

1 

einseitig 

parallel 

D e Schwester der 154V speziell für den Plus 4 

SFD IGOI 

1033 KByte 

1 

zweiseitig 

IEEE 483 

Dieses Lautwe'k wurde nur in kleiner Sene aufgelegt, dennoch isl es noch vereinzelt ge¬ 
braucht zu erstehen. Vorteil ist die gigantische Speicherkapazität. Nachte» ist der benö¬ 
tig« IEEE «100-Bue. Dadurch gibt os nicht nur Knmpatibillätew'hw.erlokeiten durch das 
andern Betrletaeystem in der Floppy, sondern auch nochimCornputer. Kopiergoschüiz- 






te Software läuft wegen der höheren Au1ze*hnungsoicnte nicht. Einsatzgebiet: Spei¬ 
chern großer Datenmengen 

I SPD 2031 

164 KByte 

1 

Bln6eitig 

IEEE 488 

Die 2031 lat die parallele VerStem der 1541, Durch andeie SkNC-Längen smo 
1541-Diaketienmit der 2031 nur lesbar, nicht aber besctxeibbar Handicaps wm- bei der 

DFD 2040 

334 KByte 

2 

einseitig 

IEEE «138 

26 Block Speicherplatz mehr pro Laufwerk, 6onst wie 3D3t. 


334 KByte 

2 

einseitig 

IEEE 488 

Entspricht ln etwa der 2040 mil verbessertem DOS. 

SFD «1031 

•64 KByte 

1 

einseitig 

IEEE 488 

Wie 2040. aber lese- und schreibkompalib# zur -541. Durch Belnebssyatemfef^r kön¬ 
nen aber in selenen Fällen Datenverluste beim Beschreben von t54l-Ois*etlen aufttft- 


328 KByte 

2 

einseitig 

IEEE 488 

Wie 4031, aber als DoppeUaulwork 

oroooso 

613 KOyie 

2 

alnaeitig 

IEEE 4PP, 

DowtelleufwoM für cen CBM 8032. Das Formal ist neu,tretet mehr Specherplatz und 
ist inkompatibel 2tn 1541. 

DFD 0250 

1053 KByte 

2 

zwelseitg 

IEEE 488 

Wie 8050. gten aber zweiseitig aut eine Diskette zu. Mt diesem Laufwc-ik können bei 
zwei emgetegBn Disketten über 2 MByte gleichzeitig angesprochon werden 

SHD 9050 

4860.5 KByte 

i 

vinr Sellen 

IEEE 488 

Festplatte mit «nopp 5 MByte Speich®'. 

6HD909D 

7230.5 KByte 

1 

sechs Selten 

IEEE 483 

Wie 9D6Q aber mit über 7 MByte Speicher 
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20 Megabyte - 
kostenlos zum Mitnehmen! 



■ Videokalte - CGA bis 640*200 Punkte 

■ 5,5 kg Gewicht 


Alle, die nicht nur Mega-Power ohne 
Kabel, sondern auch eine gute Cigarette 
zu schätzen wissen, sollten mitmachen. 
Denn wir als Hersteller verschiedener 
Cigarettenmaiken möchten mit ihnen 
Kontakt aufnenmen und Ihren Geschmack 
kennenlemen. 

Füllen Sie einfach den Coupon aus, und 
senden Sie nn auf einer ausreichend 
frankierten Postkarte bis zum 17.04.1989 
an uns zurück.Dann sind Sie auf jeden Fall 
bei der Verlosung des Laptop T1200 dabei. 
Und Sie können zusätzlich bei Gelegen¬ 
heit einmal neue Cigarettenmarken 
kennenlernen, diese ausprobieren und 
beurteilen. 



Ja. icn möchte gölte ge^geaitich IriMfessante Ciga-ettenm&'V.enauB Ihrem Hau» kenneriernen. über 
hriofidtte Akhonen Informiert «erden und natürlich das laptcpT 1200 gewinnen. 

C Frau □ Me" /bitte Bnkreitfcnl 


Vorname 


Name 


ARer 


Straße/Nr. PtZ'Ort 

icb rauche am ictisienQ leichte Clfcaretttn □ kräftige Cigaretten 


Zur Zell rauche ich die Marke; _ 


Bme den Coupon ausßllen ui»J auf einer ausreicherd rranuerten Postkarte werden an; 

PHILIP MORRIS GmbH. Postfach 1037 51. 7000 Stuttgart 10 

leilnahme&edingunaen Mlimschen können alle ab 3 8 Jahre, außer Mitarbeiter der PHHIPMORPIS 
GmbH und deren Angehörige. De; Gewinner wird schnftkch beMchrlcMÄ Der Rechtsweg ist 
ausgeschlossen. Einsendeschluß ist der 17.04.1989. Damit wir in Kontakt bleiben können. sind 
91a Emender damit clnverstarxlen, Hiß IWe Angaben Bei uns gespeichert und verarbetet «erden 



















...ist nun Realität geworden: Die Compact Disk 
(CD) als Massenspeicher für den C64 ist neuer¬ 
dings aut dem Markt. Zehn gute Spiele sind auf 
CD erhältlich. Der Clou: Sie benötigen außer Ih¬ 
rem C64 nur einen handelsüblichen CD-Player. 
Wie steht dieses C 64-CD-ROM im Vergleich zu 


einem professionellen CD-ROM da? 

von Andrew Drahelm und Altred Poschmann 


W enn Sie demnächst ei¬ 
ne Compact Disk (CD) 
in Ihr Abspielgerät le¬ 
gen, kann es sein, daß Sie et¬ 
was ganz anderes im Sinn ha¬ 
ben als Musik zu hören. Denn 
was dann von CD In Ihre Ohren 
gelangt, Ist alles andere als 
schön, Dennoch ist es mög¬ 
lich, daß Sie gerade diese CD 
mögen werden, 


Keine Angst, wir reden hier 
nicht von Selbstquälerei - im 
Gegenteil. Die Compact Disk 
scheint als Speichermedium 
für den C64 entdeckt zu sein. 
Das Düsseldorfer Software- 
haus Rainbow Arts veröffent- 
licht erstmals eine Spiele- 
Sammlung auf dieser bunl- 
schimmernden, optischen 
Speicherplatte. Auf ihr befin- 



E Dieser kleine Adapter koppelt den CD-Spieler an den des 
C64. Die Geschwindigkeit der Datenübertragung übertrifft die 
von Turbo-Tape oder einer Floppy um fast das 2,5fache. 



C64-CD 

CD-ROM 

1541 

1541 mit Ipooder 

Speicherkapazität. 

Übertragung»- 

gescnwindigkelt: 

ca 6 MByte 
ca. 1.3 KByte/» 

cb. 550 MByte 

max. 500 KByto/s. 
Durchschntttl. 

150 KByte/s 

t6* KBytO 

0.« KByto/s 

max. 1B7 KByle 

max. 10 KByte 


Gewaltige Unterschiede zwischen CD-ROM, dor Rainbow Arts-CD und einer 1541 



E Der Lieferumfang der Rainbow Arts-CD. Das Kabel ist für CD- 
Player mit Cinch-Ausgang, andere Buchsen verlangen nach 
einem Zusatzkabel (nicht im Lieferumfang). 


den sich Spiele wie Dropzone. 
Jinks, Impossible Mission. Fist 
II und sechs andere tolle Spie¬ 
le. Zum RedaktionsschluB exi¬ 
stierten zwei Master-CDs. wo¬ 
von eine zu Textzwecken dem 
64'er-Magazm zur Verfügung 
gestellt wurde. 

Ein ganz normaler, handels¬ 
üblicher CD-Spieler ist als Zu¬ 
satzgerät notwendig, um in 
den Genuß der zehn Spiele zu 
gelangen. Der Anschluß Ist 
einfach. Im Lieferumfang (Bild 

1 ) befindet sich ein Verbin¬ 
dungskabel mit Adapter. Die¬ 
ses ermöglicht, daß das CD- 
Abspielgerät über die Cinch- 
ausgänge oder sogar über den 
Kopfhörerausgang an den Kas¬ 
settenport des C64 ange¬ 
schlossen werden kann (Bild 

2) . Die Übertragung der Daten 
erfolgt ähnlich wie bei Pro¬ 
grammen auf Kassette mit 
Schnellader. 


Die CD Ist wie eine Diskette 
in Spuren (auch -Tracks- ge¬ 
nannt) unterteilt. Auf Track 0 
der CD liegt ein spezieller 
Schnellader, der zunächst mit 
normaler Geschwindigkeit ge¬ 
laden wird. Dieser lädt ein 
Hauptmenü nach, in dem wei¬ 
tere Angaben zum Starten und 
Auswählen der einzelnen Spie¬ 
le gemacht werden. Die Spiele¬ 
software ist t rack weise abge¬ 
legt. Die jeweiligen Spuren 
werden nach Anweisungen im 

Der schnelle 
Datenträger 

Auswahlmenü angefahren. Die 
Ladezeit für ein Spiel dauert im 
Durchschnitt 30 Sekunden. 
Damit Ist CD-Audio zirka 
25 mal schneller als eine Data- 
sette unter Turbo-Tape oder 
das Diskettenlaufwerk 1541 
(ohne Floppyspeeder). 

Eine Alternative zu den Dis¬ 
kettenstationen kann CD- 
Audio jedoch nicht sein. Pro¬ 
gramme können nur gelesen 
werden. Die Speicherung eige¬ 
ner Programme oder Daten ist 
völlig unmöglich. So kann die 
CD-Audlo nie Speichermedi- 
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Massenspeicher... 


um für Textverarbeitung oder 
Dateiverwaltung sein. Selbst 
Highscore-Listen können nicht 
angelegt werden. Grund dafür 
ist weniger die beschreibbare 
CD, die beim jetzigen Stand 
der Technik noch nicht 
wunschgemäß in Serie herge¬ 
stellt werden kann, sondern 
vielmehr die Schroibunfähig- 


Speicher wie 
Sand am Meer 

kBit eines herkömmlichen CD- 
Abspielgerätes. 

Wesentlicher Vorteil der CD 
Ist ihre Speicherkapazität. Bis 
zu 6 Megabyte Daten und Infor¬ 
mationen kann sio beinhalten. 
Das entspricht über tausond 
Schreibmaschinensolten. So 
können zehn Top-Splele für 
knapp 100 Mark angeboten 
werden. Das Weglassen des 
beigefügten Adapters bei einer 
weiteren CD könnte den Preis 
noch senken, denn ihn muß 
man ja nur einmal, beim ersten 
Mal. kaufen. 

Der Vergleich mit einem CD- 
ROM aus dem professionellen 
Borolch (Tabelle) Ist natürlich 
ernüchternd. Man darf aller¬ 
dings nicht aus den Augen ver¬ 
lieren. daß die C64-CD nur 
knapp 100 Mark kostet, ein CD- 
Player - falls noch nicht vor¬ 
handen - ist bereits ab 300 
Mark zu erstehen. Das profes¬ 
sionelle Gerät für den Betrieb 
im Büro kostet ab 2000 Mark 
aufwärts, die Datenträger-CD 
mindestens 300. eher mehr 
Mark. Betrachtet man nun 
noch, daß das eine Gerät nicht 
an den C64 anschließbar ist. 
das andere -nebenbei- auch 
zum Abspielen von Musik be¬ 
nutzt werden kann, so er¬ 
scheint die C64-CD schon 
mehr als nur erwägenswert. 

Bleibt abzuwarten, ob die 
CD bei den Verbrauchern auf 
Akzeptanz trifft. Ein Speicher¬ 
medium. das viele gute Pro¬ 
gramme zu einem guten Preis 
bietet und einem großen Publi¬ 
kum zugänglich gemacht wird, 
stößt sicherlich in eine Marktni¬ 
sche. Auf jeden Fall sollten Sie 
zukünftig überprüfen, ob Sie 
eine CD mit Ihrer Lieblingsmu¬ 
sik auflegen wollen oder eine 
mit grell piepsenden Daten. ■ 



CE Der optische Vergleich sagt mehr als der nackte Zahlenwerl 
(Tabelle): Faßt die C64-CD auch mehr als 40 Mal soviele Daten 
als eine 1541 (6 Megabyte)... 



GE] ...so faßt ein CD-ROM aus dem professionellen Bereich 
nochmals knapp das lOOfache: insgesamt 550 Megabyte, über 
90000 Schreibmaschinenseiten. 



Hl Auch bei der Übertragungsgeschwindigkeit hat das 
professionelle CD-ROM deutlich die Nase vorn. Selbst eine 1541 
mit hochgezüchtetem Floppyspeeder kann nicht mithalten. 


Das CD-ROM 

Bereits 1985 erschien das 
CD-ROM (Compact Disk 
Read Only Memory, engl.: 
nur lesbarer CD-Spe cher) 
für Computer auf dem frei¬ 
en Markt. Ende 1986 wurde 
dessen Anwendung ausge¬ 
weitet. In der Bundesrepu¬ 
blik werden Nachschlage¬ 
werke oder Informationssy¬ 
steme auf der optischen 
Speicherplatte angeboten, 
wie zum Beispiel sämtliche 
lieferbaren Arzneimittel des 
Inländischen Pharmamark- 
tes. Die auf CD-ROM ge¬ 
speicherten Daten werden 
über ein spezielles Lesege¬ 
rät. das CD-ROM-Drlve, ab¬ 
gerufen. Ein Nachteil des 
CD-ROMs liegt auf der 
Hand: Die enthaltenen Da¬ 
ten können nicht mehr ge¬ 
ändert werden, man ist auf 
einen schnellen Update- 
Service angewiesen. 

Modernste Geräte in den 
Entwicklerlabors haben ei¬ 
ne mehrfach beschreibbare 
Speicherkapazität im Giga¬ 
bytebereich. Die heute han¬ 
delsüblichen, nur lesbaren, 
fassen (standardisiert) Im¬ 
merhin noch knapp 550 Me¬ 
gabyte (Bilder 3 und 4). Das 
entspricht aber Immer noch 
mehr als 3200 Disketten im 
1541-Formal. Die Ge¬ 
schwindigkeit der Daten¬ 
übertragung liegt weit über 
der. die die C64-CD oder 
die 1541. selbst mit dem be¬ 
sten Floppyspeeder, auf¬ 
bringen (Bild 5). Bis zu 500 
KByte können pro Sekunde 
von einem CD-ROM In den 
angeschlossenen PC ••hin¬ 
übergeschaufelt- werden 
(Tabelle). Wegen der gerin¬ 
gen Posltioniergeschwln- 
digkeildes Laserstrahls von 
bis zu einer Sekunde ergibt 
sich aber nur eine mittlere 
Datenübertragung von zir¬ 
ka 150 KByte/s (1541 mit 
Hochleistungsspeeder: ca. 
10 KByte/s). Eine Festplatte 
für einen PC (Speicherka¬ 
pazität im Regelfall zwi¬ 
schen 20 und 80 MByte) 
kann nochmals drei- bis 
viermal schneller sein. 
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Markt&Technik 


Zeitschriften ■ Bücher 


Software • Schulung 


Versionen bekannten Funktionen können 
Sie jetzt jode GeoWrite Datei in ein 
GeoPaint-Dokument konvertieren Dies 
eröffnet neue Grafikmöglichkeiten, wie 


dichtet] 


z. B Überlagern mehrerer Spalten, Über¬ 
schriften und Umrandungen, und sogar 
die Möglichkeit, Farbe hinzuzufügen. 


:>c GeoMerge, 
GeoLaser und 
schnellere Mäuse 

GEOS 2.0 beinhaltet GeoMerge. damit Sie 
Ihre Adrossenlisten mit GeoWrite- 
Dokumenten verbinden und so indivi¬ 
duelle Serienbriefe versenden können 


32 Füllmuster. Jedoch können Sie jetzt 
zusätzlich Ihre Bilder maßstäblich ver¬ 
kleinern und vergrößern. Die Funktion 
»Ausrichten- dient zum präzisen Zeichnen 
diagonaler Linien. Jetzt werden Kreise 
wirklich rund und Quadrate quadratisch. 


Markt »Technik Verl 


Ueberreute' Media Vor lagsgee mbH (Großhandel), Lauöongasse 29, A-1062 Wien. Teleton (0222) 481543- . 


3EOS 2.0 ist nicht nur eine Verbesserung 
Jos schon bestehenden Produktes - es 
anthält außerdem eine Vielzahl neuer Fea- 
lures und Progr a mme, die Sie begeistern 
werden. Sie werden GEOS kaum wieder- 
srkennen. 


GeoWrite 2.1: 
die starke Textver¬ 
arbeitung 

Sämtliche Funktionen des GeoWrite 
Workshop sind jetzt im GEOS-2.0-Paket 
hoi»on 7i icätriirh 7u den aus früheren 


Ano GeoSpell - 
Tippfehler gehö¬ 
ren der Vergan¬ 
genheit an 

Auch das schönste Dokument wird durch 
lästige Tippfehler verunstaltet. GaoSpell 
durchsucht Ihr Dokument auf eventuell 
falsch geschriebene Wörter und korrigiert 
sie auf der Stelle. Sie können auch Ihr 
eigenes Wörterbuch mit Ihren ganz indivi¬ 
duellen Fachwörtern anlegen. 


Und mit GeoLaser und einem Postscript- 
Drucker (Apple LaserWriter) sehen Ihre 
Briefe fast wie gedruckt aus Mit dem 
neuen Maustreiber flitzt Ihre Maus über 
den Bildschirm - ohne jedoch an Präzi¬ 
sion zu verlieren 


: ^J© GeoPaint — 
das flexible 
Zeichen- und 
Mal-Programm 

GeoPaint bietet immer noch 16 Farben. 

14 Grafikwerkzeuge, 32 Pinselformen und 
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Ma'kl&Technifc-Produkte 
ortiatten Sie in den Ffleftabteü ungen 
dar Warenhäuser, im Versandhandel. 
In Computer-Fachgeschäften oder 
bsr Ihrem Buchhändler 


Desk Accesso- 
ries — nützliche 
Hilfsmittel 

Der Rechner und Nolizblock erscheinen 
selbstverständlich immer noch jedesmal 
auf dom Bildschirm wenn Sie die Funk¬ 
tion bonötigon. Auch dor Wecker erinnert 


Dateien können auf einmal ausgewählt 
werden und gesammelt bearbeitet wer¬ 


stulenlos bestimmen und erzielen so olne 
optimale Ausnutzung dor Farbbändor, Im 
Lioforumfang befinden sich außerdem 
noch Anpassungsprogramme, dio Ihnen 
die Veränderung von Druckertreibern mit 
wenig Aufwand ermöglichen. Damil ist 
GEOS 2.0 für alle Drucker der Zukunft - 
parallel oder seriell - gerüstet 


Bestoll Ni.: 51677 

DM 89,-* (sFr 79.-70S 890,-*) 


Sie wie gewohnt an wichtige Termine. Dios 
ist jedoch auch alles, was gleich geblie- 
bon ist - viele neue, nützliche Funktionen 
sind hinzugekommen 

Vo Der neue 
DeskTop — 
jetzt in Farbe 

Der neue DeskTop ist nicht nur schneller 
und leistungsfähiger als der vorherige, 
sondern jetzt auch in Farbe Mehrere ^ 
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den. z B. beim Kopieren. Loschen oder 
Umbenennen Dor neue DeskTop holt 
sogar Ihre Datei, die Sie zuletzt im Papier¬ 
korb abgelegt haben, wieder zurück! 


Zo Druckertreiber- 
GEOS druckt wie 
nie zuvor 

Drucken unter GEOS ist kein Problem mit 
den neuen -Mega-Treibern-. Die Qualität 
des Ausdrucks läßt kaum noch Wünsche 
offen Sie können die Schwärzung fast 


Update von allen GEOS-Versionen aut 
GEOS 2.0: Updates erhallen Sie gegen 
Einsendung der Onginaidiskolte und 
Vorauskasse. 

Boslell-Nr.: 51677U 

DM 49,-* (sFr 49.-7ÖS 190,-' 

'Unverbindliche Preisempfehlung 


B'tto auncftnetden unn an den Votluq schicken 


Bitte senden Sie mir 
□ das Update auf GEOS Verelon 2.0 
ä DM 49.-. Originaldiskette 

E lege ich bei. 

Verrechnungsscheck liegt bei 
Überweisung erfolgt per Zahlkarte 
nur auf Postscheck-Kto. 14199-803 

E PA München 

weiteres Informationsmaterial über 
GEOS 2.0 


















Nachschlagewerke 
im Vergleich 


Gerade dem Computer-Einsteiger wird 
das Leben durch immer neue Fach- 
begriffe schwergemacht. Wir haben zwei 
Nachschlagewerke, die sich dieses 
Problems annehmen, für Sie getestet. 


D 


le Entwicklung der 
Intormations* und Kom¬ 
munikationstechnologie 
besitzt ein atemberaubendes 
Tempo. Technische Begriffe, 
die gestern noch völlig unbe¬ 
kannt waren, sprießen heute 
wie Pilze aus dem Boden. Wo 
soll man sich über sie informie¬ 
ren? Zwei Nachschlagewerke 
versprechen hier Abhilfe: der 
»Informatik-Duden- (Bild 1) des 
Duden-Verlags Mannheim und 
das »Computer-Lexikon- (Bild 
2 ) des Falken-Verlags In Nie¬ 
dernhausen. Wir wollten an¬ 
hand ausgewählter Stichpro¬ 
ben wissen, ob sie den hohen 
Anforderungen auf diesem Ge¬ 
biet standhalten können. 

Beginnen wir mit »A» wie 
»Abakus«, dem Zweitältesten 
Rechengerät der Menschheit 
noch den Fingern. Beide Bü¬ 
cher erläutern den Abakus so¬ 
wohl historisch als auch prak¬ 
tisch, allerdings fehlen bei Fal¬ 
ken die Beispiele, wie man 
wlrklioh damit rechnen kann. 
Und noch ein Wort mit -A- wol¬ 
len wir uns ansehen, »ADA«, 
die Programmiersprache der 
NATO. Das amerikanische Ver¬ 
teidigungsministerium hat die¬ 
se spezielle Computersprache 
nach der ersten Programmie¬ 
rerin, Lady Ada Lovelace, der 
Tochter des bekannten engli¬ 
schen Dichters Lord Byron, be¬ 
nannt. Sie schrieb um 1840 
das erste Software-Programm 
der Welt. Der Duden bietet 
hierzu viereinhalb Seiten, das 
Falken-Lexikon hat ganze 26 
Zeilen aufzuweisen Wenn Sie 
jetzt glauben sollten, das 
»Rennen« sei bereits gelaufen 
- Irrtum! 

Chips, die Grundlage jeder 
Rechenanlage vom C64 bis 
zum Mainframe - werden in 
den beiden Werken nur recht 



DUDEN 


Informatik 



* 


ii Der Informatik-Duden eignet sich 
eher für fortgeschrittenere Benutzer 

knapp behandelt. Immerhin 
werden im Falken-Werk wenig¬ 
stens beim Chip und bei den 
ICs auch Abbildungen zur Ver¬ 
deutlichung geboten, während 
der Informatik-Duden nur mit 
dürren Erklärungen daher¬ 
kommt. Die notwendigen 
Querverweise zu Halbleiter 
und Transistor fehlen dem Du¬ 
den völlig. 

So. jetzt wollten wir es aber 
noch genauer nehmen: Wer in¬ 
formiert über -unseren« guten 
alten C64? Duden? Fehlanzei¬ 
ge, auch unter Heimcomputer 
gibt es -ihn- einfach nicht, da¬ 
für mit Foto bei Falken. 

Disketten und Drucker sind 
unser -täglich Brot-, mal se¬ 
hen. was die beiden Konkur¬ 
renten hier zu bieten haben. 

-Das kann doch nicht sein-, 
ruft Katrin, meine Buchhändle¬ 
rin. der ich vor einem Jahr die 
ersten Schritte am C64 beige- 


i? Das Computer-Lexikon 
wendet sich an Computer- 
Einsteiger 

bracht habe, »es gibt im 
Duden kerne Disketten«. 
Ich wollte es einfach 
nicht glauben, steht 
doch im Vorwort, daß 
-... sich das Nachschla¬ 
gewerk an Schüler, Stu¬ 
denten und Computer- 
Fans wendet«. Bei Fal¬ 
ken finden sich unter 
diesem Stichwort aus¬ 
reichende Erklärungen 
und Grafiken. Da nicht 
sein kann, was nicht 
sein darf, ennnorten wir 
uns an die englische Be¬ 
zeichnung »floppydisc« 
und - hurra! - wir wurden 
fündig. Ob das aber jeder 
Benutzer von vornherein 
weiß, wage ich zu be¬ 
zweifeln. Das gibt Minuspunk¬ 
te für den Duden. 

Und nun zu den Druckern: 
Hier sieht es im Duden etwas 
besser aus. Dreieinhalb Seiten 
mit Abbildungen gegen drei 
Seiten im Falken-Lexikon - die¬ 
se Runde ist unentschieden. 

Auch wenn die MS-DOS-Be- 
fehle nicht für den C64 gelten, 
so sind sie doch die Grundlage 
jeder Informatik-Ausbildung, 
egal ob im Studium oder be¬ 
reits in der Schule. Hier zeigt 
sich wieder, daß beide Fachre¬ 
daktionen im Grunde ein Spie¬ 
gelbild der rasanten Hard- und 
Software-Entwicklung darstel¬ 
len. Wie der Anwender früher 
oder später merken wird, sind 
die Begriffe »resident« und »In¬ 
tern« miteinander ebenso iden¬ 
tisch wie »iransident« und »ex¬ 
tern«. Man sollte also erwarten, 
daß alle vier Grundbegriffe der 
MS-DOS-Sprache in beiden 


Lexika aufgeführt sind. Aber 
hier wieder - Fehlanzeige: Fal¬ 
ken hat zwar »resident», aber 
nicht »intern« und weder »tran¬ 
sident« noch »extern«. Dafür 
kennt der Duden weder die bei¬ 
den letztgenannten Begriffe 
noch »intern«, weiß aber mit 
»residenten« DOS-Kommandos 
etwas anzufangen. Was soll 
man davon halten? 

Prüfen wir einen inzwischen 
schon zum Standardwortschatz 
gewordenen Begriff, nämlich 
den »Mikroprozessor«. Im 
Falken-Lexikon finden wir gan¬ 
ze 17 Zeilen, keine Abbildun¬ 
gen oder Tabellen mit den pro¬ 
zessortypischen Befehlen - 
das Ist wirklich sehr mager. Der 

Wer war Zuse? 

Informatik-Duden glänzt hier 
mit mehr als 30 Seiten, Grafi¬ 
ken. Schaltbildern und Befehls¬ 
labellen sowie mit aus¬ 
gezeichneten Erklärungen und 
Hintergrundinformationen. 

Schließen wir mit «Z« wie 
-Zuse«, dem Mann, dor die er¬ 
ste programmgesteuerte Re¬ 
chenanlage der Welt im Jahre 
1941 in Berlin vorgestellt hat. 
Hier zeigen beide Bücher 
gleich gute Leistungen. 

So richtig zufrieden sind wir 
mit keinem Work. Sicher läßt 
sich aus dem Duden größerer 
Nutzen ziehen, wenn Grund¬ 
kenntnisse bereits vorhanden 
sind. Natürlich hat auch dieser 
Duden wie seine Vorgänger 
ein ausführliches Register, mit 
dem ein zunächst nicht auf¬ 
findbarer Begriff entdeckt wer¬ 
den kann. Das fohlt beim 
Falken-Lexikon. Natürlich gibt 
es Platzgrenzen und auch die 
Kosten spielen keine unerheb¬ 
liche Rolle. Aber gerade bei 
solch wichtigen Nachschlage¬ 
werken sollte man doch schon 
während der Planung die zu¬ 
künftigen Benutzer mehr im 
Auge behalten. 

Für den Einstelger ist sicher¬ 
lich das Falken-Lexikon das 
geeignetere Nachschlage¬ 
werk, wohingegen sich der 
Informatik-Duden eher an fort¬ 
geschrittenere Benutzer rich- 
tet. Mit gutem Gewissen kann 
man jedoch weder zum Kauf 
des einen noch des anderen 
uneingeschränkt raten. 

(Rüdiger Werner/mf) 

Compuier-L*xiko". Wkan-Yfcflag. 312 Seil«.". 
I53N 3-8068-»138-0. Preis 2060 Ma* 

IntamsiA-Ouöen. B.-Wisseneehaflsvertag, 
ETI Sotten. ISEN >»1 1-02421 -C. Preis 38.- 
Mar* 
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Beim Thema Biorhythmik scheiden sich 
die Geister. Das Spektrum reicht von tiefem Glau¬ 
ben bis zur völligen Ablehnung. Ver¬ 
wenden Sie unser Programm und entscheiden 
jie selbst, ob an der Rhythmus-Theorie 
etwas dran ist oder nicht. 


enGrund- 
I stein zum 
•Biorhyth¬ 
mus« legte die Berech- 
'nungsroutine für das julia- 
nische Datum, die aus einem 
Astronomieprogramm stammt. 
Das julianische Datum ist eine 
fortlaufende Tageszählung, die 
mit dem 1. Januar 4713 vor 
Christus beginnt. Mit dieser 
Zählung kann man leicht aus¬ 
rechnen. wieviele Tage zwi¬ 
schen zwei beliebigen Daten 
liegen, indem man einfach bei¬ 
de julianische Daten voneinan¬ 
der abzieht. Außerdem läßt 
sich sehr einfach der Wochen¬ 
tag bestimmen. 

Bitte geben Sie Listing 1 
(Biorhythmus) mit dem Check¬ 
summer und Listing 2 (Bio.mc) 
mit dem MSE ein (beachten 
Sie unsere Eingabehinweise). 
Das Maschinenprogramm (Li¬ 


sting 2) wird beim Start 
des Hauptprogramms au¬ 
tomatisch nachgeladen. Die 
Datiimseingahe erfolgt mit don 
Cursortasten, wobei <CRSR- 
rechts> und <CRSR-links> 
die zu ändernde Position des 
Datums anwählt. Das Einstel¬ 
len geschieht mit <CRSR- 
hoch> und <CRSR-runter>, 
wobei nur Eingaben zwischen 
1890 und 1999 zulässig sind. 
Die Engabe wird mit 
<RETURN > abgeschlossen. 

Jetzt sehen Sie das juliani- 
scho Datum und don Wochen¬ 
tag Ihrer Geburt (Bild 1). Die 
Frage nach dem heutigen Da¬ 
tum beantworten Sie mit dem 
Datum, für das die Auswertung 
gewünscht wird. Ihr Alter (in Ta¬ 
gen) wird automatisch ausge¬ 
geben. Dsr Druck auf eine be¬ 
liebige Taste führt zur Ausgabe 
Ihrer derzeitigen Rhythmenla¬ 


lOOO 


ge (Bild 
2). Die Zah¬ 
len geben an. wie¬ 
viele Tage seit dem 
Zyklenstart der jeweiligen 
Periode vergangen sind. Inter¬ 
essant sind die Angaben über 
Ihre körperliche, soolischo und 

geistige Tagesform. Für die 
Auswertung über den ganzen 
Monat ist die Grafik (B Id 3) 
sehr praktisch. 

Da die Rhythmendauer bei je¬ 
dem Menschen festliegt, kann 
durch die Lage der Kurven zu¬ 
einander die biorhythmische 
Verträglichkeit zweier Menschen 


be¬ 
stimmt 
werden. Zur 
Verdeuilichung: 

Haben Sie zu einem 
Menschen eine geistige Über¬ 
einstimmung von Null Prozent, 
so iindon Ihre Höhonflügo nio 
gleichzeitig mit denen des 
Partners statt, wobei über Ihre 
Intelligenz (oder die des Part¬ 
ners) keine Aussage getroffen 
werden kann. Wünschen Sie 
eine Partnerberechnung, be¬ 
antworten Sie die entspre- 


Fortsetzung aul Seile 5’ 


für die Anwendung des Monats 


Marie 
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Boris Jakubaschk 

Wir beide (Boris Jaku¬ 
baschk, geboren am 7. Fe¬ 
bruar 1968 und Martin 
Ruof, geboren am 17. 
August 1968) beschäftigen 
uns schon sehr lange mit 


Elektronik und Astronomie. 
Irgendwann gelangten wir 
dann vom bloßen Staunen 
über »diese funkelnden 
Dinger da oben« zur Him¬ 
melsmechanik wie sphäri¬ 
sche Trigonometrie, Plane¬ 
tenberechnungen etc. Da 
sich gerade hierbei der Ein¬ 
satz von Computern anbie¬ 
tet (die ganzen Berechnun¬ 
gen von Hand durchzufüh¬ 
ren, könnte sonst zur Le¬ 
bensaufgabe werden), 
wundert es nicht, daß wir 
früher eder später den Ta¬ 
schenrechner gegen den 
C64 vertauschten. 

Zunächst schafften wir 
uns eine behagliche Arbeits¬ 
umgebung: Vernünftige 

Grafikerweiterung, Frisie¬ 
ren der Floppy, selbstgeba- 



Martin Ruof 

stelter EPROM-Brenner, 
abenteuerliche Basteleien 
Im Rechner selbst (wie ent¬ 
fernt man ein festgelötetes 
24füßiges ROM, ohne an¬ 
schließend einen neuen 


C64 kaufen zu müssen?), 
Einbau eines Reset-Tasters 
etc. Jetzt stand unseren 
Ideen, die uns meist wäh¬ 
rend gewisser Schulstun¬ 
den wie Geschichte, Erd¬ 
kunde oder auch Gemein¬ 
schaftskunde überfielen, 
nichts mehr im Wege. 

Nun stellt sich freilich die 
Frage, was denn das Pro¬ 
gramm »Biorhythmus« mit 
Astronomie zu tun hat. Mal 
davon abgesehen, daß sich 
für beide das sogenannte 
julianische Datum als recht 
hilfreich erweist, eigentlich 
überhaupt nichts. Aber es 
gibt ja für Computer mehr 
als nur Astronomie und 
Astrologie, genau wie es im 
Leben noch mehr gibt als 
nur Computer. 
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THE FINAL CARTRIDGE III® 

DAS SUPERBETRIEBSSYSTEM FÜR IHREN C64/128” 
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Active 

LED 


Freezer 
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• FREEZER «PULL DOWN 
MENUS • SCREENDUMPS 

• WINDOWS • CLOCK/ 
ALARM • FÜR MAUS-, 
JOYSTICK- UND TASTATUR- 
STEUERUNG • TASCHEN¬ 
RECHNER • GAME 
KILLER • TURBO 

• NOTIZBUCH • CEN¬ 
TRONICS INTERFACE 
ETC.ETC. (±00 FUNK¬ 
TIONEN) 'Nur im H4tr Modus, 


























































































































3000 Mcarlc 


für das Listinq des Monats 


Mein Name ist Michael La- 
mer. Geboren wurde ich am 
24.41963 in Friedberg, wo 
ich auch das Gymnasium 
besuchte und mein Abitur 
machte. Seither studiere 
ich an der Johann-Wolfgang- 
Goe:he-Universität in Frank¬ 
furt Informatik und hege die 
Hoffnung, bald mein -Dipl." 
7u machen. 

Meine erste Erfahrung 
mit Computern sammelte 
ich gegen Ende meiner 
Schullaufbahn auf einem 
»TRS 80 MODEL II- in Ba¬ 
sic. Der Versuch, in dieser 


Der Gewinner 


Sprache zusammen mit ei¬ 
nem Freund ein auch nur 
einigermaßen vernünftig 
spielendes Schachpro- 
grammm zu schreiben, 
scheiterte (verständlicher¬ 
weise) kläglich. 

Als ersten eigenen Com¬ 
puter besorgte ich mir dann 
1982 (unter Plünderung 
meines Sparbuchs) einen 
VC-20. Ein Jahr später folg¬ 
te ein C64. Im Moment läßt 
mir mein Studium aller¬ 
dings nur noch sehr wenig 
Zeit, mich diesen Geräten 
zu widmen. 


Bis zum heutigen Tage waren komplexe Logik-Puzzles die Domäne des 
ungarischen Professors und Zauberwürfel-Erfinders Ernö 
Rubik. Doch jetzt ist der Bann gebrochen: »Think 
Twicel«, eine Kombination aus Gedulds- und 
Logikspiel für zwei Spieler, wird 
den Meister das Fürch¬ 
ten lehren... 


I m wahrsten Sinne des Wor¬ 
tes -zweimal denken« sollte 
jeder, bevor er bei »Think 
Twice!« den ersten Zug wagt, 
denn dieses Spiel für den C64 
macht süchtig. So einfach es 
zunächst erscheinen mag. so 
komplex ist seine Lösung. 

Aufgabe der beiden Spieler 
(»Think Twicel« ist für zwei 
Spieler konzipiert) ist es. ein 
vom Computer zerstörres Mu¬ 
stergleichzeilig in zwei separa¬ 
ten Spielfeldern wieder herzu¬ 
stellen. Dieses Muster besteht 
aus acht Reihen zu je acht oder 
neun bunten Plättchen, die zu 
Beginn des Spiels nach Far¬ 
ben sortiert sind. Hier kann 
man einen von drei Spielmotfi 
anwählen und festlegen, mit 
wie vielen Zügen der Compu¬ 
ter das Muster verwirren soll. 
Durch horizontales bezie¬ 
hungsweise vertikales Ver¬ 
schieben ganzer Plättchenrei¬ 
hen versuchen die Spieler an¬ 
schließend, die ursprüngliche 
Ordnung so schnell wie mög¬ 
lich wieder herzustellen. Diese 
Aufgabe gilt als gelöst, wenn 


das gesamte Spielfeld aus ein¬ 
heitlich gefärbten Reihen be¬ 
steht. 

Nach dem Start von »Think 
Twice!« befindet man sich in ei¬ 
nem menüartigen Titelbild. 
Durch wiederholtes Drücken 
der Taste < M > wird hier zu- 


mlndestens ein leeres Feld ent¬ 
halten. 

- Modus 2: Erkennungszei¬ 
chen: Das gesamte Spielfeld 
ist mit Plättchen ausgefüllt. Ein 
Verschieben ist in allen Zeilen 
und Spalten unbegrenzt mög¬ 
lich. 

- Modus 3: Erkennungszei¬ 
chen: Wie Modus 1, die Pfeile 
befinden sich jedoch in der er¬ 
sten Plättchenzeile. Dieser Mo¬ 
dus entsprich! dem Modus 1. 
es können jedoch alle Zeilen 
verschoben werden. Anschlie¬ 
ßend legt man die Anzahl der 


s 1: Erkennungszei¬ 
chen: Die unterste Ze le der 
Spielfelder ist leer. In Höhe der 
zweien Plättchenzeile sieht 
man links und rechts jeweils ei¬ 
nen Pfeil. In diesem Modus las¬ 
sen sich nur die Plättchenzei¬ 
len zwei bis acht in X-Richtung 
bewegen. Spalten können nur 
verschoben werden, wenn sie 
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zufälligen Züge fest, mit denen der Computer die Spielfelder vor 
Spielbeginn durcheinander bringen soll. Dies geschieht wahlvvei- 
se über Joystick oder Tastatur. Folgende Möglichkeiten stehen zur 
Verfügung: 

- Anzahl der zufälligen Züge erhöhen: 

Joystick nach rechts oder < + > erhöht die Anzahl um 1, Joy¬ 
stick nacn vorne oder <Shift> und < + > um 10 . 

- Anzahl der zufälligen Züge vermindern: 

Joystick nach links oder <-> vermindert die Anzahl um I. Joy¬ 
stick nach hinten oder <Shifi> und <-> um 10. 

Hat man alle Parameter festgelegt, so wird das Spiel durch 
Drücken der RETURN-Taste gestartet. Jetzt beginnt der Compu¬ 
ter, die Spielfelder durcheinander zu bringen Dieser Vorgang 
kann durch Festhalten e ner SHIFT-Taste beschleunigt werden. 

Im Spiel selbst erfolgt die Steuerung ausschließlich über die 
beiden Joysticks. Spieler 1 benutzt dabe; Joystick 2 und umge¬ 
kehrt. 

Die zu verschiebende Plättchenzeile beziehungsweise 
-spalte v/ird mit Hilfe zweer Pfeile ausgewählt, die sich entweder 
links und rechts, oder ober- und unterhalb des Spielfeldes befin¬ 
den. Sie können per Joystick bewegt und curch Drücken des Feu- 


erknop’es zwischen horizontaler und vertikaler Funktionsweise 
umgeschaltet werden. Die Verschiebung der Plättchen erreicht 
man, indem man den Joystick in die entsprechende Richtung 
drückt. 

Durch gleichzeitiges Festhalten der Commodore- und der 
RUN/STOP-Tasie kann man jederzeit eir neues Spiel beginnen. 

(Michael Lamer/mf) 
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C64. Monitor oder Fernseher. Disketten- 
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LOAD ' THINK TWCE! ",8 : RUN 
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64'er 


Silbenrätsel 


Es soll hier aus den Silben immer de' vorgegebene Satz vervollständigt 
werden. Auf Rechtschreibung beim Trennen wurde leider Keine Rücksicht 
genommen. 

ALI - BEL - BUG - DE - DY - EN - FOR - GING - IER - IN - ISCH - IT 

- KON - KUR - LA - MAT - ME - MNE - MO - NAM - NIC - PA - HA - RE 

- REN - RUK - SIE - SIV - ST - STAN - TE - TER - TUR - 

1 Der Name für den Testlauf eines Programmes, um eventuelle Fehler 

zu entdecken, ist..-. 

2 Eine symbolische Adresse, meist bei Assembler benutz», heißt 


3. Etwas ist im Speicher frei beweglich, das ist also. 

4. Die wohl wichtigste Behandlung von Disketten ist. 

5. Die zweitwlchtlgste Behandlung von Disketten ist. 

6 . Etwas, was Sich im Programm nie ändert, ist eine. 

7 Fivyas, wns übergeben werden kann, manchmal auch muß. sind die 

Der Name sls der Kl (Künstliche Intelligenz) für etwas sich selbst Auf- 

rufendes Ist. .— 

Der Aufbau von irgend etwas ist eine/die. 

Der Fachausdruck für eine «.Eselsbrücke”, meist bei Assembler bekannt. 

ist. 


Ausgabe 4/Apri: 1989 
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AT-Turbo mit ZZF 


80286 CPU mit 12 MHz, 0-WS. 

16 MHz nach Landmark, 512 KB 
RAM, erweiterba' auf 4 MB on 
Board. 102-Tastatur. 1 x 1.2 MB 
MF- Laufwerk, HDD-FDD-Con- 
troller, 80287Sockel. 

Hercules “kompatible Grafik. 
2-serielle 2-parallele Schnittstel¬ 
len, Uhr, Datum, 200 Watt Netz¬ 
teil, 

mit20MB-HD nur 2698.- 
m‘rt40MB-HD nur 2998.- 
Optional auch mR MS-DOS 3.3 
deutsch.Weitere Konfiguratio¬ 
nen auf Anfrage. 


XT-Turbo 


8088 CPU mH 4,77/10 MHz, 

512KB RAM, Tastatur, Metallge¬ 
häuse, Reset-Taste, Schlüssel 
1 x 360 KB Laufwerk. Hercules 
kompatible Grafi<. Multi I/O, 
Datum. Uhr. 1 -serielle und 1 -pa¬ 
rallele Schnittstelle. 150 Wart 
Netzteil, 

nur 1189.- 


286 Portable 


80286 CPU mit 6/12 MHz, 0- 
WS, 16 MHz nach Landmark. 
640 KB RAM. erweiterbar auf 4 
MB on Board, HDD-FDD-Con- 
troller. 1 x 1.2 MB MF- Lauf¬ 
werk, 1 x 40 MB Harddisk, LCD 
Bildschirm (640x 400beleuch- 
tet), 80287 Sockel, 1-serielle. 1- 
parallele Schnittstelle. 

nur 4685.- 


BTX-Computer 


AT-Turbo mn ZZF 
(wie oben beschrieben), 
20MB Festplatte 


fr 

AMARIS-BTX/2 

für Postmodem DBT03 

<i> nur 3045. 




für C64-Bastler 

zu Superpreisen! 

Z. B. Eprommer, 
BS-Umschaltplatlnen, 
EPROM-Karten, Speed- 
dos-Kabel, Userport- 
Reset, ROM-Adapter- 
sockel, Userport- 
Expander etc. 


Wir führen für Sie 
Markenartikel von: 

AMARIS Software, 
AMSTRAD. Arche, 
ATARI, CITIZEN, 
Commodore, 
Compaq, Fujitsu, 
Juki, NEC, Okidata, 
Panasonic, Star, 
TANDY usw. 


Disketten: 


IQSlck, 


lOOStck. 

59.- 

219.- 

219.- 

229.- 


Noname: 

5.25"MD2D 

5.25"MD2HD 

3.5'MF1DD 

3.5-MF2DD 


24.90 

22.90 

23.90 


Wertere Sorten auf Anfrage. 




iaphon: 
s21(V.21,2 


(V.21, ZZF) 219.- 

-23d(V.21/23,ZZF) 299.- 


Da!t 
s 21 l 

s 21 , 

Tandy AC-3 119.- 

BTX-Term PC 

fürPostmodemDBT03 288.- 


Discovery 


Hayes kompatible Moderne 

1200 H, Modemkarte für 
Pc’sV.21/22 199-- 

1200C+.V.21/22 299.- 

1200 A, V.21 Z22/23 329.- 

1200 P,V.21/22 249.- 

2400 H, Modemkartefür 
Pc‘s, V.21 /22/22bis 398.- 

2400 C, V.21 /22/22bts 448.- 

2400V, Modemkartefür 
Pc’s, V.21/23/22/22bis 479.- 

OoVcdoro ira Q>A!»aii Fdi-Kirloi «d dir« 
iwnddvodileho ZUlttsmj. daS* o! W 3or«b r 
«BKU Jid um» vww«i. 


FURY 2400 PC 

Steckkartenmodem, 
paßt in jeden kompatiblen PC- 
XT/AT. Internationaler Standard 
V.22/22bis. 1200 und 2400 
Baud vollduplex, ATBefehls- 
satz. ZZF(A200070W), 

nur1898.- 


Quadram 

JT-FAX wurde zur erfolgreich¬ 
sten Fax Karte in den USA 
gewählt Grund hierfür isidie 
HAM-residente Software und 
d& einfacho Handhabung. 

JTFAXJ, Interne Fax-Karte für 
XT/ATbis 4800 Baud, inkl. Ram- 
residenter Software 

1159.- 

Weitere Fax-Karten auf Anfragel 


AMARIS-BTX/2 


Softwaredacoderfür den schnel¬ 
len, komfortablen Btx-Betrieb. 
Unterstützt alle Graf ikkarten,'ist 
leicht zu bedienen (Maus) und 
besitzt eine ZZF-Zulassung. Zur 
fachspezif sehen Nutzung,(zB. 
Bank, Börse...) sind spezielle 
Applkatbnen erhältlich. Für 
eigene Anwendungen steht die 
Programmiersprache ABL zur 
Verfügung. 

Version für DBT03 
Version für Moderne 


448.- 

299.- 


Disketten-Boxen, Drucker/Mo- 
nitorständar, Farbbänder Ver- 
bindungskabel/Steckverbindun- 

E i aller Art. Grafikkarten. 

use, Schnittstellenkarten auf 
Anfragel 

DFI-HS3000 

Graustufen Handv Scanner. 
Max. Auflösung 400 dpi. 579.- 

Textarkemungs- 
Sottware, 198.- 

Tastatur VF-2komp. XT/AT um- 
schaltbar, 102 Tasten mit Klick, 

169.- 


Fundgrube 


für C64-Bast!er! 
Fordern Sie unser 
Sonderblatt an! 


14" Ratscreen, Dual-Sync 
amberodersto 269.- 

Mitsubishi1481A 1279.- 

ATECS-Multiscan, 14", 

800 x 600, nur 1098.- 
Crtizen CCM 104. 

VGA Multiscan Monitor max. 
Aufl.1024x768 nur 1398.- 
TVM-Mult iscan-Monochrom 
Monitor MG-11 nur 499.- 


Zubehör : 


Monitore 


Zentrale: 

4600 Dortmund 
Hoher Wall 14 

Tel. : 0231-149003 
Fax : 0231-149000 
Btx : 0231149009 


Sie finden uns in Dortmund & Essen 


4300 Essen 
Schützenbahnl 1-13 

Tel.: 0201-236717 


Wir sind Ihr kompetenter Partner, auch nach dem KauL 
Besuchen Sie uns In einer unserer Verkaufsflllalen^ 
Öffnungszeiten: Montag - Freitag 9 bis 18 
Samstag 9 Q bla 14 

langer Samstag 9' bis 16 

Angebote freibleibend. Liefarmöglichkeiten und technische Änderungen Vorbehal¬ 
ten. Versand ab Laaer Dortmund zzgl. Versandkosten per Nachnahme od6r Vorauszah¬ 
lung. Versand ins Ausland nur gegen Vorauszahlung. Preise gültig ab 17.03.1989. 




























Fonsei:ur>g vr-o Soilo *9 

chende Abfrage mit einem Druck auf <J>. Das Programm er¬ 
fragt das Geburtsdatum des Partners, um daraus den Altersunter¬ 
schied in Tagen und die Verschiebung der einzelnen Rhythmus¬ 
kurven zueinander zu berechnen. Letztem werden zum leichte¬ 
ren Verständnis in Prozentangaben umgerechnet (Bild 4). 


Die Partnerberechnung läßt sich beliebig oft wiederholen, 
wahlweise geht es von hier wieder zum Pnogrammanfang zurück. 
Viel Spaß mit unserem Biorhythmus, und denken Sie daran: Nicht 
alles bierernst nehmen, was auf dem Bildschirm erscheint. 

(Boris Jakubaschk/Martm Ruof/pd) 


.Qg.i.ahubasc hk g„M...Ruof. 


Geben Sie bitte Ihr Geburtsdattm an. 
GeburtsdatuM : 24. 8.1963 

ä ie sind an einep Sawstag geboren. 

as Julianische DatuM Ihres Geburts¬ 
tages lautet: 2438265 

Geben Sie nun das heutige Datun an. 
heutiges Datu«: 15. 4.1989 

S eute ist SaMstag. 
uli 

Sir sind also g 


Üiiänisches Datüa: 2447631 
ie sind also genau 9367 T 


age alt! 


Gas Julianische. DatuN ist eine fort- 
1 aufende Tageszahlung, die ersten 

Januar 4713 u.Chr, beginnt. Der 
wird es hauptsächlich in der As-trono 
Mi«, un Zeitdifferenzen zu bestimmen 


erwendet 
Astr < 

StiMI 

»TASTE« 


Jj Oie Dateneingabe mit ersten Ergebnissen 


Biorhülhmih - AUSWERTUNG 

Ihre Zyklon stehen bei: 

K (23-Tage-Rhythwus> = 6 
S (28-Tage-Rhythwus) = 15 
G < 33—Taga-RhvthMU«1 “ 28 
cf IC ist in Hochlago.< t> 

2 S befindet sich iw Übergang.(?) 

** G ist in Tieflage.CA> 

K bestimrt den Körperrhythnus, S den 
Seelen- und 0 den Geistesrhythtnus. 

? und * zoigen dio Tondonson an. 

»TASTE« 

Hl Derzeitige Rhythmenlage und Tendenzen 


Mond und Biorhythmus 


ln mythischen und mystischen Überlie'erungen aller Kulturen 
wird nicht nur der Sonne, sondern vor allem dem Mond eine 
nicht unerhebliche Rolle zugeschrieben. Viele antike Kalen¬ 
der, aber auch heute noch gültige, sind eigentlich Mondkalen¬ 
der. Als Beispiele seien der mohammedanische und der Jüdi¬ 
sche Kolondor genannt, woboi letzterer eine Mischung aus 
Sonnen- und Mondkalender darstellt. Auch unser Kalender 
bezieht den Mondlauf mit ein: Die kirchlichen Feste, soeziell 
Ostern, richten sich nach dem Frühlingsvollmond. Das. was 
unsere Altvorderen in Stonehenge, in den Pyramiden Ägyp¬ 
tens und Südamerikas. In der Bretagne und in China über 
Jahrhunderte hinweg beobachteten, betraf nicht zuletzt den 
Mond und seinen Einfluß auf das Leben auf der Erde. Leider 
wurde dieses Wissen im 
weiteren Verlauf von »Auf¬ 
klärung« und Religion als 
Aberglaube angesehen 
oder einfach verleugnet, 
ignoiiert und letztlich ver¬ 
gessen. Erst heute fließen 
Zusammenhänge von Emp¬ 
fängnis, Geburt. Wachstum 
und Tod in Verbindung mit 
dem Mond wieder in die 
Forschung ein. In der 
Rhythmenlehre herrschten 
bisher die drei bekannten 
Schwingungen vor. In letz¬ 
ter Zeit beziehen Forscher 
immer häufiger den Stand 
des Mondes bei der Geburt 
mit ein und begründen dies 
unter anderem mit dem 

jahrtausendealten Wissen um Beziehungen zwischen Erdle¬ 
ben und Mondlauf. So scheint es Zusammenhänge zwischen 
Menstruation und Neu- oder Vollmond zu geben. Daraus re¬ 
sultiert natürlich auch der Geburtstemin, da Ovulation und 
Menstruation stark gedoppelt sind. Die Erfahrung, daß h er der 
Mond eine nicht unmaßgebliche Rolle spielt, können Hebam¬ 
men fast immer bestätigen. Die Zusammenhänge in Verbin¬ 
dung mit dem Biorhythmus näher zu untersuchen, scheint ei¬ 
ne lohnende Aufgabe. Was fehlt, ist eine Formel zur Berech¬ 
nung des Mondlaufs. Leider ist unser Tabant im wahrsten Sin¬ 
ne des Wortes ein »exzentrischer« Bursche. Er taumelt leicht, 
ist einmal langsamer und einmal schneller und entzieht sich 


damit einer rein mathematischen Behandlung über längere 
Zeiträume hinweg. In kürzeren Perioden - etwa ein bis zwei 
Generationen - ist er abar recht konstant. Bekannt ist die Dau¬ 
er von gleicher Mondphase zu gleicher Mondphase (295 Ta¬ 
ge). Alle 19 Jahre gibt es den gleichen Mondstand, der Voll¬ 
mond vom 15. Januar 1987 war also auch 1968,1949,1930 etc. 
am 15. Januar zu sehen. Der einzige Unterschied bei diesen 
Dat9n l egt in der astronomisch genauen Tageszeit, die natür¬ 
lich nicht identisch Ist. Glücklicherweise fällt das für unsere 
Berechnung nicht ins Gewicht, weil ein Vollmond rund drei Ta¬ 
ge lang am Himmel zu sehen ist. Das kleine Basic-Programm 
»Vollmond« (Listing) geben Sie bitte mit dem Checksummer 
ein (Eingabehinweise auf Seite 66). Es berechnet den März- 

Vollmcnd für die Jahre 1900 
bis 20S9. März- und Januar- 
Vollmcnd sind identisch, 
die restlichen Monate von 
Hand zu interpolieren. Die 
Vollmcndc werden im 
Wechsel von 29 und 30 Ta¬ 
gen hinzuaddiert. Bitte ver¬ 
gessen Sie dabei ncht, 
Schaltjahre zu berücksich¬ 
tigen. Die Genauigkeit der 
verwendeten Formel iegt 
bei ± 0,5 Tage. 

Sehen wir uns einmal 
das Programm am Beispiel 
1987 an: Nach RUN und 
Eingabe der Jahreszahl 
1987 erfahren wir, daß der 
März-Vollmond auf den 15. 
fiel. Semit war auch am 15. 
Januar und am 13. Februar Vollmond. Cie weiteren Termine: 
14. April, 13. Mai. 11. Juni, 11. Juli, 9. August, 7. September, 
7. Oktober, 5. November, 5. Dezember. Sollte als Ergebnis der 
31. März herauskommen, so ist auch am '. März Vollmond. Die 
einzelnen Phasen des Mondes im März: Erstes Viertel am 7., 
letztes Viertel am 22. und Neumond am 29. März. 

Es ist vielleicht sinnvoll, die so gewonnenen Daten in die Be¬ 
rechnung des Biorhythmus mit einfiießen zu lassen. Auch 
hierzu - wie überhaupt zu den Themen »Biorhythmus« und 
»EinfluS des Mondes« - gibt es grundverschiedene Ansichten. 
Entscheiden Sie selbst, was für Sie Beceutung hat. 

(Fred Seyferth/pd) 


Listing. Die Vollmondberechnung 
bitte mit dem Checksummer (Seite 66) eingeben 


100 : < 0 ? 6 > 

110 REM MAERZ-VOLLMONDE 1900-2099 <192? 

120 SEM (¥) BY FRED SEYFERTH <192> 

130 REM (C) BY 64'ER <33l> 

140 : <116> 

150 INPUT”CCLRiDOPN.RIGHTOWELCHES JAHR";J <023> 
160 : <136> 

170 A=19*(J-19#IN7<J/19))+Z4 <399> 

180 3=A~30*INT<A/30>+22 <054> 

180 IF B>3i TUEN 3=B-30 <228> 

200 : <176> 

210 PRINT'ODOWNiRIGHT.1 VOLLMOND AM"B”CLEFT0 

.MAER2-J <165> 

220 : <196> 


64'er 
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Biorhythmik - was ist das? 


Die Biorhythmik befaßt sich mit den Lebensrhyth- 
men, denen jedes Lebewesen unterworfen ist. Eini¬ 
ge davon laufen in sehr kurzen Zeitintervallen ab. 
wie zum Beispiel Herzschlag und Atmung, andere 
werden durch die Tageslänge gesteuert: Blutdruck, 
Hormonhaushalt, Schlafbedürfnis etc. Ausgehend 
vom Menstruationazyklus der Frau {etwa 28 Tage) 
wollen Biorhythnvker wetere sogenannte Langzeii- 
rhyihmen gefunden haben. Diese laufen mit 23, 28 
und 33 Tagen Zyklusdauer ab, beginnend bei der 
Geburt eines Menschen. Sie werden Körper, Seele 
und Geist zugeschrieben. 

Die genannten Vorgänge werden »von innen her¬ 
aus« gesteuert, worin auch der Unterschied zur 
Astrologie liegt, die das Leben von außen bestimmt 
sehen will. Die Biorhythmen haben sich zwar bisher 
jedem eindeutigen wissenschaftlichen Nachweis 
entzogen, trotzdem läßt sich mit ihnen hübsch rech¬ 
nen. Zur Interpretation der Kurven haben sich die 
Biorhythmiker folgende Theorie ausgedacht: Grund¬ 
sätzlich sollen die Körper- und die Seelenkurve für 
die Interpretation maßgebend sein. die Geiatkurve 
könne deren Tendenzen allerdings verstärken oder 
abmildern. Als kritisch gelte die Lage einer Haupt¬ 
kunde im negativen Bereich oder im Übergang. 

Außerdem wird den Rhythmen ein Einfluß auf die 
Zeugungstendenz zugeschrieben: Bei steigender 
oder hoher Körper- und niedriger Seelenkurve sei 
die Wahrscheinlichkeit, einen männlichen Nach¬ 
kommen zu zeugen, höher (und umgekehrt). 

(Boris Jakubaschk/pd) 
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Listing 1. Zur Eingabe des »Biorhylhmus« verwenden Sie bitte den Checksummer (Einpabehinweise Seite 66) 


1000 

1010 

1020 

1030 

1040 

1050 

1060 

1070 

1080 

1500 


1510 

1520 

1530 

1540 

1550 

1560 

1570 

1500 

1590 
1600 
1610 
1620 
1630 
1640 
1650 
1 


1670 

1680 

1690 

1700 

1710 

1720 

1730 

1740 

1750 

1760 

1770 

2000 

2010 

2020 

2030 

2040 

2050 

2060 

2070 

2080 

2090 

2100 

2110 

2120 

2130 

2140 

2150 

2160 


REM BIORHYTHMISCHE STUDIEN 

IF PEEK<49153>0169 THEN LOAD'BIO.MC" 
, 8,1 

SYS 49152 

PCKE 648,196:P0KE 53576,148:POKE 5327 
2,19 

DIM ML<12),WTS (6) : GOSUB 10510 
POKE 53280.11:POKE 53261.11 

PRINT"CCLR,CTRL-H,WHITE,CTRL-N,LIG.RE 
D .SPACE, RVS0N5ABCDEFGHIJKLMCRIGHTiNOC 
RVOFPJfi.2AKU8ASCHK 4 ü.ü'JOF" 

PRINT - CWHITEiTWWäT^'i-TTP'TrrrrfYrffTT' 
VTTTYTTrrrTVrrT""" 

PRINT" £EBEN ÜIE BITTE IHR flEBURTSDAT 
UM AN." 

PRINT" ÄEBURTSDATUMC2SPACEJ« "; :GOSUB 
11000 

GJrJ:GOSUB 10000 

PRINT ”CDOWN, SPACE5HE SIND AN EINEM * 
;WTS;" GEBOREN." 

PRINT" AAS JULIANISCHE AATUM .LHRES SS 
BURTS-C4SPACEITAGES LAUTET:"JD 
JG-JD:GT=T:GM=M 

PRINT"CDOWN,GPACE)fi2BEN SIE NUN DAS il 
EUTIGE DATUM AN." 

PRINT' HEUTIGES AATUM:";:GOSUB 12000 
CF=1 

GCSUB 11030 

GCSUB 12500 : GOSUB 10000 
PRINT'CDOWN.SPACE3ÜEUTE IST * 

PRINT" SULIANISCHES SATUM'.'iJD 
DD=JD-JG*1 

PRTNT" SIE SIND ALSO GENAU"DD"£AGF AL 

Ti“ 

IF(GM=M)AND(GT <-T)AND < GT > T-3)THEN 169 
0 

GOTO 1700 

PRINT" ÜERZLICHEN SL7CKWUNSCH ZUM SEB 
URTSTAG!" 

PRINT "CDOWN, SP ACE55AS JUL1ANISCHE .RAT 
UM IST EINE FORT-" 

PRINT” LAUFENDE IAGESZTHLUNG, DIE AM 
ERSTEN" 

PRINT" SANUAR 4713 7.£Jffi. BEGINNT. VE 
RWENDET‘ 

PRINT" WIRD ES HAUPTSÄCHLICH IN DER A 
STRONO-" 

PRINT" MIE, UM SEITDIFFERENZEN ZU BES 
TIMMEN.“ 

PRINT TAB (30) " CDOMN>> > .TAS.TA < <" 

POKE 198,0:WAIT 198.1 

PRINT"CCLR.LIG.RED.6SPACE,RVS0N3ABCDE 
FGHIJ KLMCRVOFF,SPAC£>- AÜäüSSIAM.* 
PRINT " CWHITEDYttTt't’^'^ 


Wi 




YT'^YrVT'TVr'fTfrf" 

PRINT" ÄHRE SYKLEN STEHEN BEI:" 
Z1=INT(<DD/23-INT(DD/23>>*23'.5) 

PRINT" CDOWN , LIG. RED, 2SPACED& ( 23 - J1AGI 
-fiflYTHMUS) ="Z1 

Z2;INT(<DD/20-INT(DD/20)> * 20*.5) 

PRINT"CDOWN,LIG.BLUE,2SPACE>Ä < 28-iAG 

E-AHYTHMUS) ="Z2 

Z3-INT(<DD/33-INT<DD/33)>«33*.5> 

PRINT' CDOWN , LIG . GREEN , 2SPACE1Ä < 33-ILA 
GE-SHYTHMUS) ="Z3 
P1-SIN<Z1/23*2*A) 

IF PI>.3 THEN PRINT'CLIG.RED,DOWN,2SF 
ACE5T JL IST IN ÜOCHLAGE. "; : GOTO 2130 
TF Pl<- 3 THEN PRTN?“CLIG . RED.DOWN . ?.S 
PACE5T & IST IN UEFLAGE. *; :GOTO 2130 
PRINT"CLIG.RED,DOWN.2SPACE5T L BEFIND 
ET SICH IM ÜBERGANG."; 

PRINT" <" ;MIDS( ’Csf ,SGN(C0S<Z1/23«2*A 
>>+2,l>“>" 

P2=SIN(Z2/28*2*A) 

IF P2>.3 THEN PRINT'CLIG.BLUE,DOWN,2S 
PACE1J. £ IST IN ÜOCHLAGE. " i ‘.GOTO 2IBS 
IF P2<-.3 THEN PRIN7"CLIG.BLUE,DCWN,2 
SPACE5A S IST IN AUFLAGE."( :GOTO 216 


2170 PRINT"CLIG.BLUE,DOWN,2SPACE>A £ BEFIM 
DET SICH IM ©BERGANG."; 


<168> 

<224> 

< 112 > 

<072> 

< 212 > 

< 010 > 

<229> 

<233> 

<040> 


<196> 

<139> 

<040> 

<00B> 

<028> 

<063> 

<196> 

<018> 

<075> 

<072> 

< 220 > 

<0ia> 

<187> 
< 100 > 
<030> 
< 022 > 

<096> 

<108> 

<208> 

<114> 

<193> 

<254> 

< 210 > 

<033> 

<076> 

<013> 

<208> 

<222> 

<026> 

< 131 > 
<05l> 
<095> 

<223> 

c03S> 

<14S> 

<170> 

<047> 

<173> 

<135> 

< 022 > 

<161> 

< 122 > 
<016> 

<023> 


<244> 

<031> 


2180 PRINTT';MID$("t = t *,SGN(COS(Z2/28*2«A 
)) + 2,1) ')" 

2190 P3=SIN(Z3/33*2»A.) 

2202 IF P3>.3 THEN PRINT"CLIG.GREEN,DOSN,2 
S?ACE>* fi IST IN ÜOCHLAGE.';:GOTO 223 


2210 

2220 

2230 

2240 

2250 

2260 

2270 

2280 

2290 

2500 

2510 

2520 

2530 

2548 

2550 

2560 

2570 

2560 

2590 


IF P3<-.3 THEN P2INT"CLIG.GREEN,DOWN, 
2SPACEJ* S TST TH ATEFLAGK.';:6OT0 22 
30 

PRINT'CLIG.GREEN.DOWN.2SPACE>* £ BEFI 
NDET SICH IM ©BEXGANG."; 

PRINT“<";MIDS( C=T",SGN<COS<Z3/33«2*A 
> >*2.1)"> " 

PRINT"C2D0VN,WHITE,SPACE>£ BESTIMMT D 
EN AJ-RPERRHYTHMUS, £ DEN" 

PRINT" SEELEN- UND £ DEN fiEISTESRHYTH 
MUS." 

PRINT" C UND t ZEIGEN DIE 1ENDENZEN A 
N. * 

PRINT TAB (30) " C2DQWND > > .TA£T.£ < < 

POKE 198,0:WAIT 198.1 

REM ZEICHNERISCHE DARSTELLUNG 


JM=JD-T 

PRINT"CCLR,LIG.RED.GSPACE.RVSONDABCDE 

FGHI JKLMCRVOFF. 2SPACE>-C2SPACE>££AEJiL 
S" 

PRINT' CWHITE5Y7 ! f*’f' 




"PP 


PRINT 'GEBURTSDATUM:" '.GT" CLEFT5. "GM" CL 
EFT} GJ"<"JG") 

PRINT AUSWERTUNG FTR: "M*CLEFT!>/"J‘18 
90"l*JM">" 

DD-JM-JG 
PRINT"- 
•p'p'RffSHRPE^ 


PRINT" C3SP ACEy g.-.-,*.»,*.-, 1 .- 


2600 FOR Irl TO 8:PRINT"C3SPACE> 
2610 

2620 FOR Ir! TO B:PRINT"C3SPACE5. 
2630 
2640 
2650 


•-NEXT I 


-.4 *> + +4.+,+.+. 


":NEXT I 


PRINT M C3SPACE . RVSON. SPACE - )-. 

PRINT" C3SPACE . RVSON , SPACE!) 

Ä: 


PRINT ' C5SPACE. LIG. RED>T=£rRPERC4SFACE 
,LIG.BLUE5±rS£ELEC3S?ACE,LIG.GREEN}*r 
SEISTC2SPACE}'; 

2660 FOR 1=1 TO 31 
2670 VC1)=SIN(<DD4I>/23*2»A>*B 
2680 V(2)rSIN(<DD*I)/28*2“A)«8 
2690 V(3)rSIN((DD‘I)/S3*2»A)*8 
2700 FOR Kr1 TO 3 

2710 POKE 211,143:POKE 214,13.5-VtK) 

2720 SYS 58640 

2730 PRINT MID$("CLIG .RED>TCLIG . BLUED.tCLIG 
.GREEN>«",K*2-l.2) 

2740 NEXT K,I = PRINT’CWHITE3"; 

2750 POKE 198,0:WAIT 198,1 
2760 : 

3000 PRINT"CCLR,LIG.RED,65PACE,RVSONJAECDE 
FGHIJKLMCRVOFF. SFACE>- ftMWQ.wi.RH. " 

3010 PRINT CWHITE>rWft'f¥Y'-fT , ^ , TYTWYY tWW 

YftYtTTrm’rrrf" 

3020 PRINT"C2D0WN,SPACEDäEI DER ZARTNERBER 
ECHNUNG KANN AUCH" 

3030 PRINT DAS VERHÄLTNIS ZU .ARBE1TSKCLLE 
GEN," 

3040 PRINT" SCHULKAMERADEN UND ANDEREN, EV 
P.NTUFLL" 

3050 PRINT" GLEICHGESCHLECHTLICHEN üENSCHE 
N AUSGE-" 

3060 PRINT" WERTET WERDEN.' 

3070 PRINT”C2D0WN,SPACE5M0LLEN £IE EINE £A 
RTNERBERECHNUNG?" 

3080 GET AS:IF A$r"N'THEN RUN 
3090 IF ASO"J* THEN 3080 
3100 PRINT"CDOWN,SPACF>£EBEN SIE DAS SEBUR 
TSDATUM DES '£ART-C3SPACE>NERS' AN." 
3110 PRINT"CDOWN,SPACfe>£EBURTSDATUM: i sGOS 
UB 11000 
3120 GOSUB 10000 

3130 PRINT' 2ULIANISCHES SEBURTSDATUM:"JD 


<063> 

<039> 


< 112 > 


<099> 

<1S8> 

<062> 

<052> 

<174> 

<061> 

<066> 

< 220 > 

<234> 

<240> 

< 200 > 

<043> 

< 220 > 


<031 > 

<163> 

<094> 

<003> 

<207> 

<167> 

<154> 

<033> 

<174> 

<180> 

<026> 


<103> 
<01 2 > 
<249> 
<029> 
<046> 
<019> 
<245> 
<069> 

<233> 

<254> 

<182> 

<196> 

<014> 

<115> 

<01B> 

<034> 

C003> 

< 001 > 
< 103> 

<183> 
<246> 
<114> 

<169> 

<233> 

<052> 

<349> 
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3l4ß 

3150 

3160 

3170 

3180 

3500 

3510 

3520 

3533 

3546 

3556 

3560 

3570 

0500 


DD-ABS(JD-JG) 

PRINT" SIE ALTERSDIFFERENZ BELTUFT S1 
CH AUF"-PRINT DD'.LAGE. 

PK1NT TAB<30>"CZDOWN>>>üEIÄ<<" 

POKE 198.0-WAIT 198.1 

PRINT “ CCLR. LIG - RED. 6SFACE ■ RVSOfOABCDE 
FGHIJKLMtRVCFF,SPACE>- 
PRINT' CWHITE^Vn'rrYYYTYrffT't'fYr'T'TTf^'TY 
YTY-TYTf fTTTTfY?" 

Z1=INT((DD/23'INT(DD/23))*23*.51 
Z2=INT< <DD/28-INT<DD/20))*28+.5 > 

Z3=INT(< DD/33-INT < DD/33)* «33 ».5> 

IF Z1>U THEN ZI =23-Zl 
IF Z2>14 THEN Z2=28-Z2 
IF Z3>16 THEN Z3=33-Z3 

rniNT” &HYTKMUSDT7FERRN7.FN (IN .TAGEN) 

3593 PRINT' CDOWN ,LIG.RED.2SPACE >T £,-£HYTHM 
US«"ZI 

3603 PRINT "CDOWN. LIG. BLUE. 2SPACE3A 5,-äHYTH 
MUS'"Z2 

3610 PRINT'CDOWN.LIG.GREEN.ZSPACE}* ß-&HYT 
HMUS- ”Z3 

3620 PRINT"CDOWN,WHITE.SPACEOÖiOZENTUALE * 
DEREINSTINNUNG:" 

3633 P1=INT(1000-Z1»37+.5)/10+.01 
3642 P2=INT<100fl-Z2“71*.5)/10*.01 
3650 P3=INT(1000-Z3«60-.5)/10'.01 
3660 PRINT"CDOWN.LIG.RED.ZSPACEX? i-PRPERLI 
CH: 'PI”C2LEFT.SPACE5J. <"KID*< "S S£"-P* 

3670 PRINT’ CDOWN,LIG.BLUE,2SPACE3.1, SEELISC 
HC2SPACE5•"?2"C2LEFT,SPACE>% ("MIDSC 
Ä7TA" ,P2/34+l.l)">" ___ 

3680 PRINT "CDOWN. LIG.GREEN. 2SPACE3* SEISTI 
GC3SPACE5•"?3“C2LEFT,SPACE3% ("MID$( 
SSte",P3/34+l,l>’>‘ 

36S0 PRINT TAB<30»"C2DOWN,WHITE)>>IA§I£<< 
3700 POKE 198.0--WAIT 198.1 
3710 GOTO 3000 
3720 = 

’0600 REM ROUTINE ZUR BERECHNUNG DES 
10010 REM JULTANTSCHEN DATUMS 
10020 J=J-1090 

10030 JD=241l367*3e5*J + INTC(JH >/4> 

10(140 JD=JD+ML(M)*T-1 

10050 JD=JD*-(( (J+2)/4=INT< ( J’2)/4) )*<M>2) ) 
10060 I=(JD*1>/7 : WTS=WTS<(I-INT<I>)*7+.5 
') 

10070 RETURN 
10380 - 

10500 REM DATEN EINLESEN 

10510 FOK 1=1 TO 12 - READ ML(I) * NEXT 

10520 FOR 1=0 TO 6 - READ WT$( I) '• NEXT 

10530 RETURN 

10540 : 

11300 REM DATUM EINOEDEH 
11010 : 

11020 CF=1:T=15:M=6:J=1970 
11330 GOSUB 11500 
11340 GET A$ 


<079> 

<149> 

<19ß> 

<094> 

<108> 

< 002 > 

<107> 

<061> 

<249> 

<114> 

<170> 

<236> 

<123> 


(156> 

C148> 

C059> 

<1R6> 

<174> 

<061> 

<232> 

<153> 

< 219 > 

<199> 


*.176/ 

<253> 

<116> 

< 110 > 

<140> 

<177> 

<205> 

<074> 

<173> 

<156> 

<227> 

<163> 
< 222 > 
<150> 
<116> 
< 222 > 
<227> 
< 174> 
< 102 > 
<1S3> 
<064> 
<236> 
<008> 
<14ö> 


11050 

11060 

11070 

11080 

11090 

11100 

11110 

11120 

11130 

11140 

11150 

11160 

11170 

11180 

11190 

11200 

11500 

11510 

11520 

11530 

11540 

11550 

11560 

11570 

11580 

11590 

12000 

12010 


12020 

12030 

12040 

12050 

12500 

12510 

12520 

12530 

12540 

12550 

50000 

50010 

50020 


IF CF>1 THEN 11090 <160; ‘ 

IF A$="CUP/'OR A$=“ + "THEM T=TM-IF T 
>31 THEN T=1 , _ <ZÖ ' > 

T? AS = ‘‘CDO5N3-0B A$="- THEN T=T-1=IF 
T<1 THEN T=31 ÜS2i 

GOTO in50 <235> 

IF CF>2 THEN 11130 <220> 

IF A$:"CUP3"OR AS=“*'THEN M=M+1«IF M 
>12 THEN M=1 . c201> 

IF AS="CDOViN>"OR A$ =" -"THEN M=M-1*IF 
M<1 THEN M=IS 

GOTO 11150 , 

I? A*="CUPJ"OB AS="+"THEN J=J*1-IF J 
>1999 THEN J=1890 <031> 

IF A$='CDQVND"OR A*=-- H THEN J=J-1*IF 
J<1890 THEN J=1999 <Z3d> 

IF A$;"CRIGHTD"THEN CF=CF+L:IF CF>3 
THEN CF=1 <050> 

IF AS=-CLEFT>"THEN CF=CF-1-IF CF<1 T 
HEN CF=3 <213> 

IF AS=CHRS(13)THEN CF=4=G0SUB 11500- 
PRINT'.RETURN 

IF AS=""THEN 11040 < 002 > 

GOTO 1103« Kzltl 

REM DATUM DRUCKEN _ . < 131> 

PRINT"CLIG.BLUE>*;-IF CF=1 THEN PRIN 
rcwHiTEn <^11 

PRINT SPC(Z+(T>9))iT; <löö> 

PF.INT"CLIG.BLUE1" i ! IF CF=2 THEN PRIN 
T’CWHITEl". <053> 

PRINT SPC(2*(M>9))i“C2LHPT>-;Mi <019> 

PRINT’CLIG.BLUED-;-IF CF=3 THEN PRIN 
T"CWHITE>*J . <089> 

PRINT SPC(5-LEN(STR8(J>lll'CLEPT> :J 

PRINT* CWHITE. 9LEFT>. C2RIGHT>. C8LEFT1 <229> 

RETURN <j3ß> 

REM DATUM HOLEN <090> 

T=PEBK(82ß>:M=PEEK<829>i J=PEEK<830>* 
PEEK(831)*256 

IF J>1890 AND J<2099 THEN RETURN <231> 

T=1 - M-l - J=1SQ9 
RETURN 


REM DATUM SPEICHERN 
POKE 028,T-POKE 829.M 
HJ=INT(J/255):LJ=J-HJ*256 
POKE 830.LJ-POKE 831.HJ 
RETURN 

DATA 0.31,59,90.120.151.181,212.243, 
273,304,334 

DATA "iSONTAG" . "fiTENSTAG" . -ÖITTWODH . 

"DONNERSTAG" _, 

DATA ■ LREITAG","5AMSTAG"."SONNTAG 


/141> 
< 160> 
<088> 
<132> 
< 001 > 
<061> 
<138> 
<1S0> 
<080> 

<24ß> 

< 212 > 
<224> 


Lisiinq Z. Das IVlaschincnprogramm -Bio.mc 


ird mit dem MSE einQPoehen und vom Hauptproqramm automatisch nachgeladen 


Käme : blo.mo 


?COO c!9c 


cODO : 
cODS : 
kno : 
C018 '. 
0020 : 
c028 : 
c 03 Ü : 
c03S : 
c040 : 
cc4ö : 
cC^O : 


eupu : 
c065 : 
c070 : 
^078 : 
3080 : 


78 a9 33 
OC <)5 9d 
cf 09 pO 
0c cC C 0 
85 01 58 
C0 85 fd 
ad 79 c0 
fc 91 fa 
2 c cO 69 
84 eO 69 
ad 31 cO 
ad 32 öO 
18 -c 
fd 69 00 
dO b9 &9 
CO c8 d8 

fl) c8 fe 


85 01 
OD c 8 
OP. CT' 
dl) dO 
E 9 bi 
ai 78 
8 ) fb 
8i 10 
02 8 = 
05 

69 02 
69 00 
67 06 
85 fd 
63 8 d 
«0 
c3 sO 


a2 DO bd 
cB dO f7 
cß cS 9c 
o? «9 37 
85 fo a9 
CO 55 fa 
SO 07 bl 
?9 18 ad 
2c cO 8d 
20 cO 18 
ad 31 cO 
öd 32 CD 
85 fc a5 
e 5 Tn ca 
00 cO eO 
afl eS c8 
ce :’ü ca 


6b 

a3 

4b 

4D 

30 

73 

bf 

59 

CC 

*5 

06 

32 

a3 

lc 

3C 

t5 

5? 


cOSB : 
cD90 : 
cQ93 : 

cOftO i 

oOaS : 
cObO : 
C0b8 : 
cOcO : 
cOcB : 
cOdO : 
c 0 d 8 : 
cC«C ! 
cOsS : 
eOfO : 
cOs'8 : 
clOO : 
C103 : 
cllO : 
cllS 


f 6 os 30 
50 ob dO 

18 cc 20 
38 cc 40 
58 co 60 
78 cc 00 
66 66 3c 
3c 3c 13 
6e 66 fic 
3f 3c 30 
7e 7c 00 
fp 3<< Oo 

66 66 3c 
3c 16 7e 
od cc cc 
3s 66 3c 
66 66 3e 
7s 3c- IS 
78 30 10 


cb 40 cb 42 
Cb 03 cc 10 
cc 2a cc 30 
cc 45 co 50 
cc 66 cc 70 
00 66 00 66 
00 00 80 7s 
13 38 6c 6c 
60 OO 00 30 
00 19 18 je 
OO OO IO Oe 
OO 00 66 3a 

OO 3c 86 66 
15 00 Of 07 
70 66 OO 3c 
00 00 66 00 
00 00 66 ff 
OO 00 60 fö 
OO 15 iS 7o 


cb 36 
oo 34 
cc fb 
cc oe 

cc 60 

60 >D 
7e 57 
75 8d 
3c ca 
3c e5 
3o 3e 
66 sc 
66 ee 
7f 6f 
06 dl 
66 01 
ff 64 

ra Et 

1 = ln 


C120 : 
cl2S : 
c!30 : 
c!38 : 
Cl40 : 
ciAe .- 
cl50 : 
Cl5ö : 
ol60 : 
C-,63 : 
cl7C : 
c!78 : 
cl80 : 
C188 : 
cl90 : 
cl?B : 


13 16 13 
36 7? 00 
Oe fc 00 
73 f9 00 
9c f9 CO 
eO fl OO 
s7 o" 00 
39 9!’ 01 
ae c7 cO 
39 75 CO 
cs ff 00 
73 7b 00 
9c ff 00 
fo £6 Oü 
e7 70 lf 
70 ej 30 


OO 7f 

co fa 

OO 70 

OC co 
00 01 
CO «o 
CO 00 
1? De 
5D 78 
00 OO 
Cü OC 
OO Id 
»30 cO 
00 lf 
00 80 
OO 00 


35 3f 36 
lc f3 Oe 

00 fl 73 
00 f9 9c 
00 fa ec 
oO fü a7 
CO 79 39 
Oe d? ae 
33 3f 39 
00 9f cs 
00 de 73 
00 3c 9c 
el) ee fo 
70 s7 ec 
eO 7C 70 
CO OC 00 


72 

90 

72 

09 

a7 

0 ? 

83 

03 

Ob 

7a 

aO 

35 

av 

ee 

29 

99 
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Crazy Balls 


Ein schnelles Actionspiel für zwei Spieler. Fangen 
Sie die Bälle mit Ihrem Schläger. 


»Crazy Balls«, ein schnelles Spiel für zwei Personen 


Name : eraey bsiia 0801 CcaO 

0801 : Ob CS c4 07 9* 32 30 J6 cb 
0309 : >1 CO 00 00 e9 el 8c 28 6fc 


B oi dom Spiel -Crazy Balls« (Listing) treten zwei Spieler 
gegeneinander an. Nach dem Start mit RUN sehen Sie eine 
rechteckige Fläche mit vier Schlägern und vier Bällen. Sie 
beginnen mit 300 Punkten. Ihre Aufgabe ist es, die vier Bälle auf 
der Innenseite Ihrer Schlägerauftreffen zu lassen. Dafür erhalten 
Sie 10 Punkte. Trifft der Ball Ihre Schläger an der Auäenseite. wer¬ 
den 20 Punkte abgezogen. Das Spiel ist beendet, wenn einer der 
Spieler weniger als 0 oder mehr als 600 Punkte hat. Zusätzlich wur¬ 
den ein paar besondere Effekte programmiert. (F. Bossen/da) 


0811 : 03 a9 00 8d 11 40 35 hb oO 

0019 . £5 i>e Ct 6d E6 02 o5 91 

0821 : 92 20 02 ff a2 Cd 20 86 el 

0829 : Co a2 Ob M ob Cc 20 d2 ?5 

0832 : ff Cö 10 ?7 20 s? Ob 20 24 

0839 : £3 Ob 20 bf Ob &0 11 20 9c 

0841 ; e 8 Ob 20 b3 Cb «2 11 20 38 

0849 : sä Cd 20 b3 Ob 20 sj (t ie 

0851 : £8 10 ec 20 bf Ob 20 aj 2d 

0859 : Ob a2 Od 20 aa Ob s2 Co aC 

0061 : M 'a Oc 20 02 ff ca 10 ID 

0869 : 17 20 d2 Ob a2 cO a9 00 54 

0872 : 9j ff lf eD 51 bO 32 bj dl 

0379 : sa Od 9Ö ff d7 9d 97 d: 92 

08B1 : eO 30 bO 25 bd 2c Oe 93 fc 

0839 : ff cf eC la bO lb a9 OJ 76 

0891 : 9d ff 43 bd 5b Oe 9d ff ?? 

0899 : dj eC 12 bO Oc bd lc CH 72 

08al : 9d ef 07 bd fa Od 9d 3:’ bc 

; 20 ca üü C2 az Od aü 27 22 

QSbl : M Cf Oe 99 ÜO 20 eO 05 3fc 

08b9 : o] 06 bd Oc Oe 99 80 20 Od 

08c1 : 83 86 88 cs 10 ca 76 a3 96 

08C9 : 11 6d 14 03 ä 9 Oft 5d 15 52 
08dl : 03 58 ae 01 de e8 fO ft 9b 
08d9 : q 9 fp 8c 15 dü &9 15 e 2 77 
Ofiel : Od aO 20 20 7a Ob ad 00 01 
0Se9 : c: 59 10 dO t9 «9 15 a£ fe 

03fl : 03 aO 35 20 7a OD a9 's 30 
08f9 : 83 15 dO ad 01 de 29 IC b6 
0901 : dO f9 20 79 Oe e6 bo 63 
0909 : 01 2c OO de dO Os ad 01 d2 
0911 : JO C9 60 fO 0% ce 02 d( 45 
0919 : s9 02 2c OC de ÖO Cs ad &6 
0921 : 01 dO c9 b? fO 03 ee 02 dg 
0929 : dO a9 04 2e 00 de dO Os 93 
0931 : ai 04 dC c9 87 fO 03 ce f? 
0939 C* 20 a? 08 2c 00 ac 00 e9 
0941 : Oi ad C4 dO C9 d7 fO CJ 62 
0949 : e« 04 dO a9 01 20 01 de d2 
0951 : 80 Os &d 03 dO ;9 60 fC bl 
0959 : 03 cc 03 dO a9 02 2c 01 fc 
0961 i de JO Oa ad 03 dü c9 b7 2b 
0969 : fC 03 Cc C3 dO a9 04 2c ba 
•0971 : 01 de dO Os Md C6 dO c9 38 
0979 : 87 fO 03 ce 06 dO s9 OB bl 
C«9Ö1 : 2c 02 de CO OB Ed Oö dp 4? 
0989 : o9 d7 fO 03 ec Oc dO 20 7 d 
0951 : Sc Oe ea e8 dO fe 88 10 33 
D999 : f9 a5 bb dö 03 4c 08 09 33 

09ol ; cö bc c9 01 fO 09 &9 Of 74 

09=9 : a2 Od sO 4a 4c fc6 09 a9 35 

09bl : Of s? Od aO 59 20 7a Ob ff 

09b9 a2 la a9 00 9d ff d3 cs 92 
09cl : dC fa cS dO fd e3 40 fa bb 

09u9 : a9 Ol Bd 18 d4 &9 CB Bd jö 

C9dl : 05 d< S9 ff 8d 06 d4 a9 5a 

0949 : 15 8d 04 d4 &9 96 4S 5d de 

09sl : Of d4 &9 ff Bd 01 d4 2C 39 

0959 : 3: Oe 18 69 C? o9 cc dC c7 

09fl : f3 20 öl Oc 68 15 69 f3 f? 

09*9 : c9 fe dO e2 a? Cf öd Cö 27 

OaOl : d4 ed dO fd cB dü fs ee 99 

0a09 : 01 de e8 fC fs 4c Od 06 2? 

Call ; ad 13 D3 49 ad i4 d6 46 f6 

Csl9 : Ed ab dt 48 ai sc db 48 de 

Oa2l : Md d3 db 4B ad d4 db 48 39 

0&29 : «2 13 aO 00 bd OC d& 9d f7 


U431 : 01 d8 bd 9E db 9d 99 db e9 

Oa39 : bd cO dfc 9d ol db b$ 15 Od 

Oa4l d8 99 14 da b9 ad 05 99 b2 
0a4° ac db h9 d5 db 99 64 db ai 
Oa51 : cä oa 10 03 65 Bd e? db e6 

OaYi : CC tfa cO GD fc& öd Cf db dd 

C«6l : 68 M 98 db dö 8d 27 d& 73 

Ca69 : 63 8d 00 dS &5 bc dO 03 3c 

0a71 : 4c 31 cu o2 07 18 bd 08 9d 

0a?9 : dO 7d fO 07 9d 05 dO ca 18 

OaSl : 10 O ee 20 dO ce 20 dO fO 

0s69 : a2 07 bd 06 dO c9 36 90 !7 
0a92 : OJ s9 d6 20 db Ob c? 4fi f2 
0899 : bO 05 a9 4a 20 dfc Ob ca 22 
OSSI : Dd OB dü c9 ec 90 05 u9 8a 
Oa0$ : ec 20 dfc Ob c9 5e bO 05 5a 
Oabl : a9 60 20 db Db ca IQ 32 fb 

Dab9 : a2 07 öd 07 dO c9 de sQ 67 

üacl : Oc c? ö6 bö 22 c9 74 cO 21 
Oec 9 : 04 c-9 6c bO ld bd 08 dO 64 
Osdl : c9 cs bO Oc C9 c2 bO 15 4ö 
0ad9 : c9 5e bO 04 c9 56 bO 10 bO 
Oaei : ca ca 10 dö 4c ?4 Oa 4c lc 
G'aey : cd Cb 4c IS Oc 4c 3:’ Oc sa 
Oafl : 4c 6ö Oc ee ef 07 dO ?e ca 
0a?9 : a9 ff 3d 15 dO ce ee 07 f5 
OfcOl : bO 14 a2 07 fcd fü 07 10 e4 
0b09 : 05 a9 fe 4c 11 Ob a9 02 40 
Obll : 9d fO 07 ca 10 cc ad 12 95 
Ob19 : dO C9 fö bO 12 c9 10 90 fl 
0Ö21 : lc c9 eO 30 21 c9 20 90 72 
Ob 29 : 2b 20 32 Ob 4c 77 Ob s9 7ö 
Oojl : Of 8d 15 ÜO a9 15 92 Od 4o 
0b39 : sO 79 4c 74 Ob a9 11 i2 bf 
0b4l : Cd aO 6B 4 c 74 Ob 89 f'O 6a 
Ob49 : 8d 15 dO s9 14 a2 Od oO 96 
Ofc5i : 8e 4e 74 Ob a9 04 M ee 53 

0359 : 0? 82 07 öd fO 07 10 05 bc 

Ofcöl : s9 fc 4 g 68 Ob a9 C4 9a f2 

0fc69 : fO G7 ca 10 se 39 09 s2 37 

0Ö71 : Od aO a2 20 7ü Ob 4c Of 

0D79 : ea Bd 9f Ob cö fe S4 fb cd 

ObSl : a9 20 e2 27 9d cO 07 ca 59 

0ÖS9 : 10 fa s9 28 ed 9f Ob 4a 22 

0Ö91 ; 69 cO 6d 9b Ob sD CO bl 4a 

üb99 : fb 99 C? 07 c8 cO la dü dO 

Obal : fö 60 S9 Cä 4c d2 ff s2 74 

0ba9 : 09 a9 20 20 d2 ff ca 10 Ob 

Oböl : f8 60 a2 02 bd 76 Ob 20 ca 

0bb9 : 02 ff ca 10 f7 60 20 98 94 

Obel : Ob aü lj 20 b3 Ob 38 lö bb 

0bc9 : fa 4c a3 Ob s9 ff Sd 15 2f 

0=dl : dO a9 la a2 Od aC C6 4c d7 

Obd9 : 7d Ob 9d OS dO bd fO D7 Oe 

Obe! : 49 ff a£ cS 98 9d l'ö J7 b5 

0be9 : Cd 08 dO 60 bd 0£ dO LB 7a 

Obfl : cd 03 dö 69 05 c9 10 30 öl 

öbi“9 : lb ca bd fO 07 30 Oö iQ 62 

Ocöl : 01 20 99 Oc a9 Ö5 4c 11 97 

Cccy : De aü re 2Q 99 ÜO a9 !f 89 

Ocll : 20 db Ob eS 4c ce Oö Bd de 

0cl9 ! 08 dO 13 cd 01 dü 69 05 93 

Oc21 : 39 10 bO fO sa öß l'ö 07 a9 

0c29 : 30 Oa aO fe 20 3a JC 49 60 

ücpl : Sb 4c 11 Oc aO Ol 20 8« 3& 

Oc39 : Oc 89 75 4c 11 &: cd 07 77 

0c4; : 10 18 ed 06 dO 69 13 e9 92 

Cfc49 ; :2 bO 19 bd fO 07 30 Oa cd 

ocpi : so oi 20 99 üä a9 c 2 ic 5f 

ÜC59 : 52 Oc »0 fe 20 99 Cc t9 lo 

Ocöl : ca 20 db Ob 4c el 08 ld Ob 

Oc69 : 07 dO 18 ed 04 dC 69 13 2f 


0c7l i c9 12 bü fO bd eO 07 30 6d 
0c73 : Oa sO fe 20 8e CC a9 56 34 
0c3! : 4c 62 Oc aO 01 20 8c Oc 79 
0c89 : ö9 f.e 4c 62 Oc »9 17 65 36 
0C91 : fb a9 04 85 fo 4c ol Oc el 
Oc99 : a9 af 85 fb a9 07 85 fc dd 
Deal : 84 fd aO Ol bl fo 18 65 92 
Gca9 : fd 09 30 90 lc ^ la bO 23 
Ocbl : 03 92 fb 60 13 e? 09 91 6Ü 
Ocb9 : fb 88 bl fb 18 69 Ol «9 48 
Occl : Ja dö ee a9 39 91 fb 20 a4 
Occ? : 93 Oe 60 16 69 Oa 91 fb a4 
Ocdl : 88 bl fb 1& 69 ff S9 2f 50 
0^ : fb 03 91 fb 60 a9 3(1 91 ff, 
Oce: : ffc c3 91 fb a5 fc 29 01 Üd 

Ooe9 : a8 c8 B4 bb 6ö 30 30 33 3d 
Ocfl : 20 3s 20 50 55 2C 54 53 6f 
Ocf? : 31 30 30 33 20 3a 20 50 aa 
0401 : 55 20 44 4* '<z 03 12 öl c? 
0409 : 1s 19 20 02 01 Oc De 13 bf 
Oflll : 20 28 03 29 27 33 38 20 81 
MIC ; 02 19 20 06 D7 :4 DS 10 c 2 
Cd2l : 12 05 1.3 19 20 06 W ’2 58 
Od29 : 05 20 10 Oc 01 19 05 12 d5 
Üd31 : 20 Of Oe 05 10 12 35 13 c9 
0d35 : 13 20 06 09 12 05 20 10 e9 
Od43 : Oe 01 19 05 12 20 14 17 55 
0549 : Of 10 Oc 01 19 05 L2 20 c 6 
0451 : Of Oe 05 20 17 09 *& 1.1 c5 
0459 : !Ö Oc 01 19 05 12 20 14 5c 
0461 : 17 Of 20 17 09 Oe 13 05 42 
0469 : Oe Oa Of 19 ?f. l4 06 05 30 
0471 : 20 05 06 06 05 03 :4 13 35 
Üd79 : 17 08 05 12 05 20 01 12 9i 
MSI : 05 20 14 08 05 20 02 Ol f 8 
Cd89 : Oc Oc 13 20 3f 17 C*S 05 3b 
Gd9i : 12 05 20 Ol 12 05 20 14 4ö 


0499 : 

08 05 

20 

02 Ol 

14 13 20 

a9 

Odal : 

3f ca 

09 

07 08 

13 :o 05 

6b 

Oda9 : 

05 04 

OC 

00 00 

Cb Gü 05 

IS 

Odfcl : 

05 Od 

Od 

01 01 

04 Od 05 

57 

0db9 : 

U5 Ob 

Ob 

00 00 

00 00 00 

07 

04c i : 

00 Ob 

Ob 

05 05 

Od 04 01 

99 

Ode« : 

01 Od 

Od 

05 05 

Ob Lb OC 

Oa 

04dl : 

00 00 

00 

00 OD 

02 C2 Oa 

fe 

Odd9 : 

Oa 07 

07 

01 01 

07 C7 Oa 

el 

Odcl : 

Os 02 

02 

00 OO 

00 CO CO 

6d 

0de9 : 

CO 02 

02 

Oa Oa 

07 C7 OI 

«3 

OdfX : 

01 07 

07 

Oo Ga 

02 02 00 

32 

Odf9 : 

00 00 

ba 

ab eo 

he <ih 30 

ab 

OeOl : 

65 56 

40 

ba ab 

SC bs ab 

fa 

0e09 : 

cO 30 

ec 

9S ec 

30 93 ec 

7c 

Dell : 

ec 93 

9E 

98 93 

98 '93 96 

64 

Gel? : 

98 ec 

ec 

93 fe 

02 02 02 

81 

Oe 21 : 

fe fe 

02 

fe 30 

BO 81 81 

14 

C*29 : 

82 62 

82 

82 70 

Sa da 8a 

b9 

De31 : 

af 5a 

of 

c6 66 

90 e'j 6b 

70 

0e39 : 

ö4 50 

9a 

dü GO 

lb b5 dl 

29 

0e4l : 

00 ff 

08 

00 15 

79 19 00 

54 

■0e49 : 

ff 00 

CO 

ff 00 

OÜ 00 00 

78 

Oe 51 : 

00 01 

06 

Oe Oe 

Oc Oe Oe 

bb 

Ge59 : 

oe Oc 

Oe 

30 04 

00 OD 2. 

7t> 

0 e 62 : 

Of fa 

25 

04 OD 

00 21 Df 

lb 

M69 : 

fa 18 

02 

00 OD 

42 Of fa 

34 

Ge71 : 

Oö 10 

ff 

2f 41 

92 23 12 

ae 

0C79 : 

s9 ff 

8d 

15 dO 

4c 42 Ob 

f9 

0e31 : 

a 2 fa 

80 

10 OÖ 

dO ft e8 

s7 

Oe89 : 

40 fS 

60 

ad 12 

dO 29 07 

fd 

0e91 : 

a8 60 

91 

fb a5 

fc 49 01 

bö 

Oe99 : 

29 01 

aö 

08 54 

bb 60 b4 

97 


64'er 
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Neue 20-Zeiler 


Daß gute Programme nicht lang sein müssen, 
zeigen die Gewinner des 20-Zeilen-Wettbewerbs. 
Ob Sie nun gern spielen, raten oder ein Vokabel¬ 
lernprogramm suchen, für jeden ist etwas dabei. 



Das Programm »Vokabelchecker« (Listing 1) von Stefan Leuker 
aus Nettetal belegt den ersten Platz und ist uns daher 300 Mark 
wert. Es bietet eine Lernhilfe für Vokabeln jeglicher Art. Ob engli¬ 
sche, unregelmäßige Verben oder Lateinvokabeln mit beliebig 
vielen Formen - der »Vokabelchecker« ist für alle Typen geeignet. 

Dabei ist das Programm möglichst kurz gehalten, aufwendige 
Menüs und Bildschirmmasken wurden bewußt vermieden. Er¬ 
stens aus Platzgründen, aber auch, um sich voll und ganz auf das 
Wesentliche, das Lernen, zu konzentrieren. 

Das Programm ist in reinem Basic geschrieben und müßte des¬ 
halb auf jedem C6* lauffähig sein. Es wird mit 
LOAD " name v ,8 <RETURN> 
geladen und mit 
RUN < RETURN > 

gestartet. Es erscheint das Hauptmenü mit fünf Punkten, die nun 
im einzelnen erklär! werden sollen. 

< 1 > Eingeben 

Mit diesem Menüpunkt ist es möglich, an die im Speicher ste¬ 
hende Vokabeldate: neue Vokabeln anzuhängen Sind noch kei¬ 
ne Vokabeln eingegeben (direkt nach dem Progrsmmstart), wird 
eine neue Datei angelegt. 

Die Eingabezeile muß ein bestimmtes Format autweisen: 
Vckabe : .Bedeutung!. Bedeutung^ . Badeiramgj... 

Es können beliebig viele Bedeutungen oder auch Stammfor¬ 
men angegeben werden, wenigstens jedoch eine Man muß dar¬ 
auf achten, daß die einzelnen Wörter der Eingabezeile mit Punk¬ 
ten getrennt werden. 

Beispiel: catch.caught.caught.fangen 
Dabei ist »catch« die Vokabel, alles andere wird als Bedeutung 
abgefragt (siehe auch unter »Abfragen«). 

Die Eingabe von der »Pfeil nach oben-Taste als Vokabelstring 
Uesndet den Eingabe-Modus und führt zurück ins Hauptmonü. 
<2> Abfragen 

Der Computer wählt die Vokabeln nach einem Zufallspnnzip 
aus und fragt den Bediener nach der Bedeutung. Bei mehreren 
Bedeutungen beziehungsweise Stammformen fragt das Pro¬ 
gramm der Reihe nach. Gibt man etwas Falsches ein, erscheint 
eine Meldung und die richtige Form wird ausgegeben. Nach jeder 
kompletten Vokabei ist eine Taste zu drücken. So finde; der Benut¬ 
zer Zeit, sich seire Eingaben und eventuelle Berichtigungen 
noch einmal anzusehen. 

Um den Abfragemodus zu verdeutlichen, will ich noch einmal 
das Beispiel von oben autgreifen. 

Zuerst gibt der Computer die Vokabel aus: 

CATCH 

Danach wartet der Computer auf eine Eingabe: 

1.7 

Hier geben Sie»caught« ein, well das der ersten Bedeutung des 
Vokabelstrings entspricht. Es werden noch zwei Bedeutungen 
(die zweite und dritte) verlangt, dann ist der Vokabelstring kom¬ 
plett abgefragt. 

Anschließend warte; der Computer auf einen lastendruck und 
fährt mit der Abfrage fort. 

Auch den Abfrage-Modus verlassen Sie. indem Sie als Bedeu¬ 
tung die »Pfeil nach oben«-Taste drücken. 

<3> Laden und <4> Speichern 


Um nicht jedesmal eine neue Vokabeldatei anlegen zu müssen, 
bietet der Vokabelchecker die Möglichkeit. Dateien aut Diskette 
zu schreiben und auch wieder einzulesen. Dazu Ist der Dateina¬ 
me einzugeben. 

Das Programm fragt nach dem Diskettenzugriff den Fehlerka¬ 
nal ab und g bt die Meldung auf dem Bildschirm aus. Der Compu¬ 
ter erwartet auch hier wieder einen Tastendruck als Bestätigung. 
<5> Drucken 

Mit diesem Menüpunkt haben Sie die Möglichkeit, alle Voka¬ 
beln, die sich im Speicher befinden, auszudrucken. Die Ausgabe 
kann, ähnlich wie beim Listen eines Baslc-Programms, mit CTRL 
verlangsamt werden. Nach der letzten Vokabel wartet das Pro¬ 
gramm auf einen Tastendruck und verzweigt ins Hauptmenü. 

< Pfeil nach oben> Ende 

Dieser Menüpunkt erklärt sich v/ohl von selbst. Das Programm 
wird beendet, dei Benutzer gelangt wieder in den Basic-ModuG. 
von wo ein Neustart möglich ist. 

Benutzte Variablen: 
a: Zufallszahl 

aS : Zeichen aus dem String 
c.d : Durchlaufvariable 
e$,n$,pS Vergleichstrings 
fS : Fehlermeldung 


Listing 1. Kurz und komfortabel ist der »Vokabelchecker«. 
Mit dem Checksummer eingeben und mit RUN starten. 


1 DIM V<99):Z-49152:I=1:N*«CHR*10): 
E*“"t“:PRINT"<CTRL-N,CTRL-H) *'iPOKE Z.255 

2 FÜR D-0 TO 6: READ V*. PRINT V*:NF.XT: DATA" 
<CLR>ÄDKABELCMECKER VERSION 1<DDWN>"1 

£INGEBEN" 

3 RESTQFE:PRINT“ JBITTE WAEHLEN £!E!{UP>":GE 
T V*: IF V*-E*THEN PRINT" {CLRTiROBRAflMEND 
E 1 "iEND 

4 ON-<VS<"l"OR V*>"5">GOTO 3iPRINT"OCLR)"i 
QN VAL<V»)G08UB 5,0,14,16,19:G0T0 2 

5 PRINT*' CCLR,DOWN,SPACE >£1NGEBEN" i V*=“ ": IN 
PUT** <DOWN,SPACE> VOKABEL" j V*: IF VS= " "THEN 

5:DATA” 2 &BFRAGEN“ 

6 V«=VS-NS: V<I)-Zi1 = 1 + 1:IF V*“E*+N*THEN I- 
I-liPQKE Z,255:RETURN: DATA" 3 A/JDEN" 

7 FOR D=1 TO LEN(V*):POKE Z,ASC(MID*<V*,D, 
1>>:Z=Z+l:NEXT:GOTO 5:DATA" 4 SICHERN" 

B PRINT■OCLR,DOWN,SPACE > ßBF RAGEN":A-1NT < RN 
D(P»A/Z)*(I-1>)+!:P=V(A>:IF A«>I THEN RE 
TURN 

9 W=PEEK(P) :P=F*1 CD-I »PRINT CHn*<W>»:ON <W 
OB AND W< >46) GOTO 9: PR INT" {LEFT, SPACE)" 

10 P»P-1: V*=" 11 1 GS"*' '*: A*=" ” i PRINT D;:INPUT 
VS:IF V*-E*IHEN RETURN:DATA" 5 DRUCKEN" 

11 P-P+l:GS=G$+A*« A*-CHRt (PEEK (»'MOON 1-(A 
*=PtQR Ai“NI)GOTO 11:DATA“ T JEENDENIDO 
WN>" 

12 P«P*i:IF V*OB*THEN PRINT“EEHLER! &ICHT 
IG: H »G* 

13 D=D+l:ON 1-<PEEK<P-1>-B)GOTO 1B:PRINT“< 
TASTE>":WAIT 198,1:GET V*«GOIO 8 

14 GOSUS 17:POKF 7B0,0«SYS 65493: 1 = 1 : Z=491 
52:FDR C=0 TO 255 

15 V(I> =Z:1*1+1»FOR D»99 TO 0 STEP- 1:D=PEE 
K < Z >:Z=Z+1:NEXT:C-PEEK< Z > r NEX T:GOTO 18 

16 GDSU3 17:POKE 193,0:POKE 194,192:POKE 1 
75, INT(Z/256)♦1«SYS 62957:GOTO 18 

17 PRINT"<CLR,DOWN,RIGHT>£ADEN/£ICHERN“:IN 
PUT-{DOWN «RIGHT >ÜAMF"iV*:SYS(57812)V«,8 
,1:PRINT"{DOWN J":RETURN 

18 OPEN 1,B,15:INPUT»1,W,F$,W,W« PRINT Ft," 
<JASTE>":CLOSE 1:WAIT 198,1:GET V*:RETU 
RN 

19 OPEN 1,3xP-49132:F0R W-B IU 233:W-PEEK< 
P):P=P+11IF W=0 THEN PRINT:tCXT 

20 PRINT# 1 ,CHR*(W) | : NEXT: PRINT" {DOWNXJABT 
E>":WAIT 198,11 GET V*:CLOSE 1:RETURN 


<237> 

<017> 

<B15> 

<229> 

<130> 

< 196> 
<243> 

< 202 > 

<B05> 

< 135> 

<196> 

<127> 

<1B4> 

<134> 

< 233> 
<197> 

<127> 

<062> 

< 199> 
<016> 


62 Ütfai* 
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g$ : Vokabelsiring 
i: Anzahl der Vokabeln 
p : Zeiger auf Vokabelsiring 
v(99): Zeiger auf Vokabelanfänge 
v$ : Eingabeslrmg 
w : Wert aus der Vokabel 
z : Zeiger auf Vokabelende 

Nun noch ein Wort zum Aufbau des Programms. Durch die 
möglichst zeilensparende Programmierung wirkt das Usting un¬ 
übersichtlich (ist es auch). Deshalb möchte ich die einzelnen Pro¬ 
grammteile näher erklären: 

Zeile 1 : Initialisierung 
Zeilen 2-4: Hauptprogramm 
Zeilen 5-7: Programmteil 'Eingehen' 

Zeilen 8-13 : Programmteil Abfragen' 

Zeilen 14-15: Programmteil 'Laden' 

Zeile 16 : Programmteil 'Sichern' 

Zeile 17 : Programmteil 'Namen eingeben' 

Zeile 18 : Programmteil 'Fehlerkanal lesen' 

Zeilen 19-20: Programmteil 'Drucken' 

Platzsparende Aktionen: 

In Zeile 2 wurde zum Menüaufbau statt sieben einzelner 
PRINT-Anweisungen eine READ-Schleife benutzt. Der Vorteil 
liegt darin, daß die DATA-Strings in Programmzeilen unterge¬ 
bracht werden können, die die maximale Anzahl von 8C Zeichen 
nicht ausnutzen. 

Die Eingabe des Namens beim Laden/Sichern wurde olatzspa- 
rend als Unterprogramm definiert, ebenso wie die Abfrage des 
Fehlerkanals. 

Mögliche Veränderungen: 

Das Programm müßte auch mit einer Datasette laufen, wenn 
man in Zeile 17 die »8” in eine »1« ändert. Dann müssen in Zeile 
18 auch alle Befehle von OPEN bis CLOSE weggelassen werden. 

Das Drucken ist in der vorliegenden Version auf den Bildschirm 
abgestimmt. Eine Ausgabe auf dem Drucker erzielt man durch 
Ändern von Geräteadresse (3) und Sekundäradresse (0) Im 
OPEN-Befehl in Zeile 19. 

Auf der Programmservice-Disket.e befindet sich außer »voka- 
belchecker«. dem 20-Zeiler. noch die Vokabeldatei «unregel- 
maessige«. Sie enthält einen Teil der englischen unregelmäßigen 
Verben und kann über den Menüpunkt »Laden« in den Computer 
oingdoson worden. Dann ist natürlich gleich der Abfragen- 
Modus an der Reihe. 



Zahlens<hct<h 


Bei dem Spiel •• Zahlenschach« (Listing 2) von Michael Fietz aus 
Nienstädt, das sich den zweiten P atz erstritt, handelt es sich um 
ein sehr schönes Denkspiel. 

Der Computer baut ein 8 x 8 greßes Feld mit Zufallszahlen zwi¬ 
schen 1 und 99 auf und gibt die Startposition vor (Bild). Es wird 
abwechselnd vom Spieler und Computer gezogen. Der Spieler 
wählt ln den senkrechten Spalten und der Computer in den waa- 


SPIELER: 

462 



COMPUTER 

451 

19 

35 

69 

27 

16 

31 

73 

81 

— 

18 

72 

— 

40 

11 

65 

24 

15 

— 

18 

6 

— 

43 

41 

34 

16 

33 

10 

65 

10 

5 

55 

25 

— 

29 

21 




28 

79 

53 

38 

43 

29 

76 

34 

46 

75 

61 

57 

13 

6 

35 

59 

14 

93 

23 




27 

— 

41 

14 


Der Spielplan von »Zahlenschach« 


Listing 2. »Zahlenschach« - ein Spiel tiir Denker. Das Programm 
ist mit dem Checksummer einzugeben und mit RUN zu starten. 


1 FOKE 53280,12: POKE 5328!,12lPRINT"<CLR,R 
EDJSPIELER:“TAB(20)"COMPUTER:<BLUE,DOWN> 

"iDIM A(B, 8 > <07B> 

2 FQR 1=1 TO 81 FOR J = 1 TO 8 :A(I,J)=INT(RND 
<0>-9?>.liJF A<I,J>«0 THEN PRINT“ “,.D- 

1021 <241> 

3 PRINT A <I,J)i:NEXT:PRINT“<DOWN>"iNEXT:X= 

INT(RND(0)+1:Y“INT(RND(Q)«B> + 1:F=5529 

3 <164> 

fl L-7:Q0SUB 19:GET JS:IF J*=CHR*(13)AND A< 
Y,X><>0 THEN 5=S+A(Y.X):PRINT"tHOME,GREY 
3>"TAB<B> S <151> 

5 1F JS=CHR*(13)AND A(Y.X><>0 THEN A(Y,X>- 

0«L-6iGO5UB 19:QQSUB 20-.8OTO 9 <088> 

6 IF {DOWN>"THEN L-6:G0SUB 19:Y=Y+1:IF 

Y=S THEN Y=1 <189> 

7 IF J*-“ {UP)"THEN L-6:G0SUB 19:Y=Y-1:IF Y 

=0 THEN Y=B <090> 

8 GOTO 4 <207> 

9 J=—100:FOR 1=1 TO 8 :E=A(Y,I) l IF E=0 THEN 

15 <092> 

1W M-»lFOW n-I TO B: IF M-Y THEN 14 <06B> 

11 Z=A (M, I ): IF Z=0 THEN 14 <221 > 

12 IF Z>H THEN H-Z <163> 

13 G=E-H <154> 

14 NEXT M:IF G>J THEN J=G:K=I <197> 

13 NEXT I:T=T+A(Y,K):A(Y,K)=0:PRINT”CHBfE , 

GREY 3>"TAB(29)TiX-k:L-7:GOSUB 19-.F0R I 
-1 TO 999:NEXT <075> 

16 GOSUB 20:0=0:FDR 1 = 1 TO B« IF A<I,X)=B T 

HEN Q=Q+1 <131> 

17 NEXT:IF 0=0 THEN END <062> 

18 GOTO fl <217> 

19 C-V«B0*X«fl*F:PDKE C,L:POKE C+l,LiRETURN <093> 

20 C 1 *Y*B0+X*4+B:POKE C,45:POKE 01,45:RETU 

RN <066> 


gerechten Zeilen eine Zahl. Vom Spieler ist Oe Zahl mit 
<CRSR>-down und <CRSR>-up auszusuchen. Der Zug wird 
mit der RETURN-Taste abgeschlossen und die entsprechende 
Punktzahl dem Konto des Spielers gutgeschrieben. Das Spiel ist 
beendet, wenn entweder alle Zahlen gelöscht sind oder wenn kei¬ 
ne Zugmöglichkeit mehr vorhanden ist. Gewonnen nat natürlich 
der Spieler mit der höchsten Punktzahl. 

In einem so kurzen Programm kann man selbstverständlich kei¬ 
ne optimale Computerstrategie entwickeln. Doch ist es für den 
Spieler nicht leicht, zu gewinnen. 



Zu dem dritten Sieger dieses Monats, dem Programm »Mord« 
(Usting 3» von Benno Kunze-Obsieger aus Bonn, gibt es nicht viel 
zu sagen. Nur so viel sei verraten, es handelt sich um ein Gagpro¬ 
gramm mit einem erstaunlicher Ettekt. Zuerst muß man sich eine 
mehrstel ige Zahl ausdenken. Die Ziffern dieser erdachten Zahl 
sind dann in beliebiger Reihenfolge von der Zahl selbst abzuzie¬ 
hen. Dazu ein kleines Beispiel: 

Angenommen, wir haben uns die Zahl »7438« ausgedacht. Nun 
stellen wir eine zweite Zahl zusammen, die aus den Ziffern der er¬ 
sten besteht: »3487«. Im nächsten Schritt ziehen wir die Zahlen 
voneinander ab. Vorsicht: Das Ergebnis muß positiv sein. Folglich 
ist der Rechenschritt »7438 - 3487 - 3951«. Wird jetzt aus dem 
Ergebnis eine beliebige Ziffer gestrichen (ermordet), zum Bei¬ 
spiel 5, und die verbleibende Quersumme »13«, die das Pro¬ 
gramm erfragt, eingegeben, so sagt Ihnen der Computer, welche 
Ziffer gestrichen wurde. Listing 3 ist mit dem Checksummer ein¬ 
zugeben und mit RUN zu starten. 

Das Interessante an dem Programm »Mord« ist nicht das Pro¬ 
gramm selbst, sondern vielmehr der Algorithmus. Wissen Sie, 
wie das funktioniert? 
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10 PRINT CHR*(147)!PRINT"(2SPACEJ9IE WERDE 
N BLEICH EINEM MORD BEBEHEM “iPRINT 

20 PRINT TAB(4)“NEHMEN SIE BLEISTIFT UND P 
APIER"'« PRINT: GOSUB 180:PR1NT 

30 ml NT “SCHREI BEN SIF EINE MFHRBTELLIGE Z 
AHL AUF“:B05U& 180 

40 PRINT“<3SPACE)SCHUETTELN SIE DIE ZAHL I 
N IHREM" 

50 PRINT TAB(4.> “SEISTIGEN SCHUETTELBECHER" 

:PRINT 

60 PRINT TABU) "SIE ERHALTEN EINE ANDERE Z 
AHL"«PRINT TAB(Q)"MIT DENSELBEN ZIFFERN 

70 PRINTiPRINT“<2SPACE)SUBTRAHIEREN SIE DI 
E BEIDEN ZAHLEN":GOSUB 180 

B0 PR INT" USPACE5BEI SPIEL: 321 - 123 -tSPA 
CE, RVSON 1198 (RVOFF PR INT: PRINT 

90 PRINT"<2SPACEISCHLEICHEN SIE SICH AN DA 
S ERBEBNIS“:FRINT 

100 PRINT"HERAN UND MORDEN SIE EINE ZIFFER 
DURCH“:PRIKT 


<133> 
<066> 
<024> 
<003 > 
<152> 

<0301» 

<077> 
< 233> 
<046> 
<023> 


110 PRINT " DURCHSTREICHEN-ABER BITTE KEIN 
E NULL !":GOSUB 180 

120 PRINT" 7.AEMLEN SIE DIE UEEERLEBENDEN Z 
IFFERN"t PRI NT TAB(13)"ZUSAMMEN'“«PRINT 

130 PRINT:PRINT TAB(6)"ICH SAGE IHNEN DEN 
TOTEN“«PRINT 

140 PRINT:INPUT“SUMME DER UEBERLEBENDEN 
I A 

130 PRINT«PRINT"(RVSON3WENN FERTIG BITTE T 
ASTE DRUECKEM {RVOFF 3“ 

160 PRINT CHR*(147)«Z-A/9:Y=<1NT(Z>+1)«9:X 
= Y-A 

170 PR INT:PRINT:PRINT:PRINT TAB(6)"IRVS0N3 
SIE HABEN EIME{RV0FF3";X«"{RVSON3ERM0R 
DET ":END 

180 PRINT:PRINT"{3SPACE,RVSON)WENN FERTIG 
BITTE RETURN DRUECKEN {RVOFF3" 

190 GET A*:IF A*=““ TUEN 190 

200 PRINT CHRJ(147)«RETURN 


<032> 
<179> 
<201 > 
<22B> 
<103> 
<0U> 

<179> 



Der schadenfrohe C 64 


Unser kleines Listing macht den C64 ein ganzes 
Stück menschlicher. 

S chade, daß der C64 seine -Unfehlbarkeit-* immer nur durch 
nüchterne Fehlermeldungen zum Ausdruck bringt. Wie 
schön wäre es, wenn er seinen Gefühlen über die Fehler des 
Anwenders Ausdruck verleihen körnte. Passend zur April- 
Auscabe verleiht unser kleines -Fehlerteufel-Gag-Lisiing Ihrem 
C 64 eine ausgesprochen menschliche Regung: Schadenfreude. 


LOAD "FEHL*",8,± 

SEARCHIHG FOR FEHL* 

LOADING 

READV . 

LIST 


Der Fehlerteufel muß mit dem MSE (Eingabehinweise auf Seite 
66) eingegeben und gespeichert werden. Nachdem er mit RUN 
aktiviert wurde, pass ert zunächst gar nichts. Sobald man jedoch 
»in typisch menschlicher Unvollkommenheit« wieder einmal ei¬ 
nen Fehler gemacht hat, erscheint statt der kühl-üb_erlegenen 
Errcr-Meldung ein grinsender, auf- und abhüpfender Teufel. Da¬ 
mit man jetzt aber nicht ganz im Regen steht, verschwindet er 
nach einigen Sekunden wieder und macht der Klartext- 
Fehlermeldung des C 64 Platz. 

Da der kleine Wicht bei jedem Feber erscheint, kann er nach 
einiger Zeit auch ganz gewaltig auf die Nerven gehen. Durch Ein¬ 
gabe von SYS 49176 läßt er sich daher abschalten, nach SYS 
49152 ist er wieder da. 

Der Fehlerteufel arbeitet im Direktmodus. Er funktioniert aber 
auch mit Programmen, die weder Sprites noch den Kassettenpuf¬ 
fer noch den Bereich ab Speicherzelle 49152 belegen. Anwender 
der Datasette sollten nach jedem Laden oder Speichern SYS 
49152 eingeben, damit die Spritedaten wieder in den Kassetten- 
putfer göGChriobon werden. 

Und jetzt viel Spa3 mit dom Fehlerteufel, der den C 64 gleich 
ein ganzes Stück »menschlicher« macht. (Martin Brand/pd) 


1988 SVS2061 
READY . 

RUH 

READY. 

PRIMT rf/0 



Nach dem Laden und Starten des Fehlerteufels provozieren wir 
durch das Teilen von Pi durch Null einen »DIVISION BY ZERO 
ERROR- - und schon erscheint das Teufelchen. 


Für die Profis 

Der »Fahlerteufel" ist ein reines Assembler-Programm und be¬ 
legt nach dem Start den Bereich von SCOOO bis SC0C9. Außer¬ 
dem werden der Kassettenpuffer für die Spritedaten und die 
Speicherstellen SFB und $FC für eine Warteschleife benutzt. 
De Routine verbiegt den Vektor der Fehlerbehandlung 
($300/301) auf die Sprite-Einblendroutine. Anschließend wird 
zur Original-Fehlerroutine des Interpreters gesprungen (JMP 
SA43A). 


Bitte verwenden Sie zur 


Name : fahlerteufel 


0301 08f7 


050! 

0809 

0811 

081? 

0521 

C529 

0631 

0G39 

0S4i 

0649 


Oh OB c4 07 9c 
3! 00 CO 10 a9 
85 51' 84 iO t9 
85 5a 64 5b b9 
65 56 64 59 20 
00 eü 00 a9 23 
a9 cO 8d 31 03 
St oO 99 ?: 03 
50 f5 60 a9 Bo 
&9 s3 Bd 01 03 


32 30 36 
2 c aO 06 
£7 aO OS 
i) flO cO 
bf a3 4c 
8 d 00 03 
&0 00 b? 
cft cO 4f) 
3d OO 03 
60 8 a 30 


c9 

60 

55 

46 

63 

67 

94 

S4 

25 


0851 

03 4c 

m 

20 

oO 

H 

4c 

E 

74 

SE 

n 

E 

48 

29 

QEbl : s6 fb dO f8 60 10 

0859 

»9 Oe 

8.1 

fß 

07 

26 

■u . 1 

eO 

7e 

08b9 : 

10 

CO 

08 

18 

OG 

18 

0861 

1t 90 

f« 

8a 

CO 

3C 

»0 

Qc 

74 

03ci 1 

3B 

l£ 

00 

fB 

ac 

OO 

0569 

Sc 01 

dO 

a9 

01 

5d 

27 

dO 

9a 

08o9 : 

66 

10 

10 

66 

CS 

aO 

0871 

8-5 55 

dn 

20 

7b 

CO 

a2 

05 

19 

OSdl : 

eO 

hk 

07 

cD 

CO 

03 

087? 


dO 

69 

£6 

20 

7-1 

.'U 

19 

03d9 ; 

23 

44 

24 

22 

44 

24 

0881 

ad 01 

dO 

c9 

B6 

dO 

n 

es 

bl 

Oöel ! 

OO 

*■2 

21 

81 

84 

20 


01 dO 

a9 

f6 

20 

yd 

cO 

ad 

86 

0äa9 ! 

10 

24 

OB 

C 8 

24 

10 

0891 

01 dO 

c9 

5c 

dO 

n. 

cs 

dO 

66 

Oöfl : 

60 

61 

ff 

80 

OO 

00 

0899 

df 20 

7b 

cO 

a 9 

uo 

8 d 

17 

7a 








0861 

dO 66 

£0 

4c 

3a 

64 

a9 

00 

49 








DSn9 

85 fb 

65 

fc 

e 6 

fO 

dO 

fc 

cü 









c4 !3 


Co 00 


7? 

00 

3« 

31 

ls 

de 

c6 

e? 

ec 


64 
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Sonnentag 

Wann geht die Sonne auf, wann geht sie unter? 
Mit unserer Sonnentags-Berechnung wissen Sie, 
wo die Sonne steht, wann sie den höchsten Stand 
erreicht hat und wann sie untergeht. 

N icht nur Wanderer und Bergsteigerwollen wissen, wann der 
Tag beginnt und endet: Auch für Flieger, Jäger, Amennen- 
bauer, Vogelfreunde, Skifahrer, Angler. Segler und 
Nachtschwärmer ist ein solches Programm sicher von Interesse. 

Es berechne! folgende Daten für jeden beliebigen Tag an jedem 
Ort der Erde: Zeit des Sonnenauf- und Untergangs, Tageslänge, 
Azimut sowie Winkel und Zeit (Meridiandürchgang) des höchsten 
Sonnenstandes. Nach Abtippen des Ustmgs, Speichern und 
Starten mit RUN werden dafür folgende Eingaben benot gt: Mo¬ 
nat {1 bis 12), Tag (1 bis 31), geographische Breite und Lange in 
Grad. 


*** Auf- und UnTsroang der Sonne **« 


l 


°S“ ? 15 

JS:3Sis 


184 grad 
51 grad 


; 2 § 


uhr 

uhr 


Laenge? 

S ziwut = 

onnenhoehe = 

Sonnenaufgang = ! 

Sonnenuntergang = 15 

Tageslaenge = 13:34 std: 
Meridiandürchgang “ 12=1 

Rechenfehler etwa ♦/- 5 Minuten 

ready. 


Min 
13 uhr 


Wann geht am 15. April die Sonne auf? Die geographischen Werte 
(Breite 48 08 00. Länge 11 4115) entsprechen München-Riem 


Die Zeitzonen lassen sich durch die Variable LO in Zeile 1 ein- 
stellen: 

LO = Ob Ueltseit (UTC) 

LO = 1? unsere Wiaterzei” (XEZ) 

LO = 30 unsere Sommerzeit (XESZ) 

LO =-7? Ne« York 

Eine Zeitzone entspricht dabei 15 Längengraden. Vcreinge- 
stellt is; MEZ. bitte vor Ger Berechnung von entfernten Orten Im¬ 
mer dio richtig© Zoitzo.no oinctollon. Viel Spaß! (Udo Kfinlg/pd) 


»Sonnentag« bitte mit dem Checksummer (Eingabehinweise 
Seite 66) eingeben 


1 L0=15*-POKE 53280,7:POKE 53261,7 ■ PRINT*CR 
ED}"CHRS ! 14 > :C=li/180 : U$- " UHR':G$="GRAD' <117> 

2 PRINT"<CLR,DOWN>*«* AUF- UND ^NTESGANQ D 
ER SONNE ***{SPAGE, 2POWN)" :P.EM UDO XOENI 

G / G4’EB <100> 

3 INPUT"ÖONAT " i M: INPUT*£AGC3SPACE>" iT: INP 
irr"äSEITE - ;L:GOSUB 14:8rL: INPUT'i^AENCß"; 

L . <149> 

4 GOSUB 14: DL-L0-L: DEF FN ACCX>=&/2-ATN(X/ 

S3R< 1 -X»X) > *-T~ <M-1 )*30.3*T-1 )*.9863-t-10 <041> 

5 E=COS(C*T)*23.5:G=T+77:F=SINtC*E)/COS(C» 

B)=IF ABS<F>=>1 THEN 16 <138> 

S X=FN ACtF):yi=COSfC*G)*.123-SINC2*C*T)/6 

:H3=INTl90-B-E-.5):IF B<0 THEN X=A-X <234> 

7 X=X/C:X=INT<X* 5):PRINT"CDOSN>AZIMUTC6SP 

ACE>=“iX;G$:IF H3>90 THEN H3=160-H3 <119> 

e PRINT"SONNENHOEHE =";H3iGS;•CDOWNb"iX=SI 

N<C*B>/<COS<C*E)/F>:X=FN AC(X):Y=X/C <194> 

9 XrY+lS0:Y3=X:X:(160-Y*DL)/15:X=X-Yl-.08: 

Y-X:IF X>24 THEN 16 <109> 

10 GOSUB 15: PRINT'ÄONNENAUFGANGC3S?ACEb= ' 
:H$iUS:X=(Y3’DL)/15-YH.08:TL=X-Y=GOSUB 

15 <169> 

11 PRINT“SONNENUNTERGANG =";H$;U$:X=TL:GOS 

UB 15;PRINT"CDOUNbXAGESLAENGE ="t <114> 

12 PRINT H$iSS:” STD:MIN":X=Y+TL/2:GOSUB 1 

5:PRINT'ÜERIDIANDURCHGANG :;H$;US <097> 

13 PRINT CDOWN>&ECHENFEHLER ETWA +/- 5 MN 

UTEN.”:END <013> 

14 ? = 100*L : Q=P ; P ; (P-INT< P >)/36 : Q=INT(Q>/10 

0:Q=tQ-INT(9) /.6:L=INT(L)*P*Q:RETURN <165> 

15 H=INTIX) :M=INT((X-H>*60) :H$=STR$(H> *•«$ = 

5TRS(M):H$=HS* *:”+RIGHTSC M$,2):RETURN <130> 

16 PRINT-CDOWN>£OLARREGION. .iONNE DAUERND 

JEBER ODERG3SPACEUUNTER DEM ÜQRI20NT.' <167> 

17 END <019> 


B4‘ er 


*■** Auf- und Untergang der Sonne 


Monat 7 10 
Tag ? 15 

BttS? iS: 4ii5 

AziMut = 76 grad 

Sonnenhoehe = 33 9rad 


Sonnenaufgang = 6=35 uhr 

Sonnenuntergang = 17:22 uhr 


Tageslaenge a 10:47 
Meridiandürchgang = 




Rechenfehler etwa +/- 5 Minuten. 


•eady 


Sechs P/Ionate später sieht der Tag schon ganz anders aus 


Kreuzworträtsel 


WJL 

! 








3T" 


rr 

TTTT" 

TT 


55" 


3224 

',7 


i 

y 







±2 







30 









Sb 




1 


25 

1 




37 



13 









6 





28 




Waagerecht: 

(2) Koechins letzter Ruf; 

(3) allererster Garten; (7) Blei in 
Kurzfassung; (9J mancher möchte 
vor ihr platzen; (10) Fläche beim 
Lateiner; (14) italienisches Ja; 


(15) Südosten kurz und englisch; 
(18) der im Kleid ist kaum gewollt; 
(20) wa- ami i. D.; (22) dies und la- 
boia fordern Lateiner. (23) mehrere 
100 gm; (24) witziger Einfall; 
(25) röm Zeichen tür elf; 


(26) Gegenteil von Berg; (29) chem 
Zeichen für Plutonium; (31) Haupt 
stadt Italiens; (32) Großvater 
(33) hoho splelkorto; (34) -oder 
(engl.) (35) -unter Umständen« 
(36) -rein« (bayerisch) 


Senkrecht: 

(1) Farne, (4) aus denen lugen 
Seeleute, (5) ital. Stadl «m «Asien¬ 
album«, (6) US-Mime Steigers Vor¬ 
name, (8) Zeitabschnitt in der 
-Montage-, (11) selbstverständlich 
mit ispo, ( 12 ) ganz ohne die gibt'6 
keine Oper, (13) ich verniete Dir 
das!, i16) Eiffelturmstadt. (17) am 
häufigsten in Garmisch zu sehen. 
(19) Fluß Im Kreisareal, (21) selten 
für selten gesagt. (27) Sachver¬ 
ständiger - Gutachter, (28) Kfz.- 
Kennz der Verein. Staaten. 
(30) Mann meiner Oma, ;37) -Ma¬ 
rokko'« (Kfz.-Kennz.), (38) -Rastatt- 
(Kfz.-Kennz.) 

Dieses Kiourwnträtsel **u<Ie vom C64 cg- 
recnnetunögsdrucH Da/uver/,a>A3nwii urv 
ae- R&tofocsrammaus Vää*. Cif Wtanajhat- 
daisten söminen von Niketius Hsuslor. 
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Checksummer 

und MSE C64 

Diese beiden Programme sind unentbehrlich 
beim Abtippen unserer Listings. Sie hellen, Tipp¬ 
fehler in Basic- und Maschinenprogrammen zu 
vermeiden und sparen eine Menge Zeit. 


ob blutiger An- 
Abllppen von 
später zu finden, 


N obody iö perfect. Jedor Computor-Fan, egal o 
fänger oder ausgefuchster Profi, macht beim 
Programmen Tippfehler. Diese Fehler spät 
kann ein langwieriges Unterfangen sein. 

Deshalb naben wir für Sie die Programme »Checksummer V3«, 
und »MSE« (MaschlnenSpracheEditor) entwickelt. Der Check- 
summer ist für Basic-Programme und der MSE für Maschinen- 
sprache-Listings zuständig. 


Der Checksummer 


Zuerst einmal müssen Sie das Checksummer-Programm (sie¬ 
he Listing 1) abtippen. Dabei sollten Sie äußerst sorgfältig Vorge¬ 
hen. vor allem bei den Zahlen in den DATA-Zellen 20 bis 30. Wenn 
Sie trotzdem noch oinon Tippfehler gemacht haben, meldet sich 
das Programm später mit einem entsprechenden Hinweis. Wenn 
Sie fertig sind, speichern Sie das Programm auf Diskette oder 
Kassette. 

Jetzt geht es los: 

1. Starten Sie den Checksummer durch die Eingabe von »RUN« 
und das Drücken der RETURN-Taste. 

2. Wenn die Meldung »Checksummer aktiviert...« auf dem Bild¬ 
schirm erscheint, haben Sie keinen Tippfehler gemacht und dor 
Checksummer ist nun eingeschaltet. 

3 Zum Löschen des Basic-Programms geben Sie bitte »NEW« 
ein. Keine Angst, der Checksummer selbst wird dadurch nicht ge- 

4. Nun können wir den Checksummer testen. Geben Sie bitte fol¬ 
gende Zeile ein und drücken Sie die RETURN-Taste: 

1HEM 

In der linken oberen Bildschirmecke sehen Sie nun die Prüf¬ 
summe über die eben eingegebene Basic-Zeile. Sie muß < 63 > 
lauten. Dem Checksummer ist es übrigens egal, ob Se »1 REM« 
oder »1REM» eintippen. Nur innerhalb von Anführungszeichen ist 
die richtige Anzahl von Leerzeichen wichtig. Diese Prüfsummen 
erscheinen (sofern Sie den Checksummer eingeschaltet haben) 
Immer dann, wenn Sie eine Basic-Zeile eintippen und dann die 
RETURN-Taste drücken. Im 64'er-Magazin finden S'e die Pruf- 
summe immer am Ende jeder Programmzeile. 


Listing 1. Der »Checksummer 64 V3« für Basic-Listings 


10 PHINT*CHECKSUKMER FUHR C 64” 

U PRINT:PRINT“EINEN MOMENT. BITTE ... 

12 FOR 1=828 TO 064:READ A:POKE 1,A>PS=P8« 

13 If'psI>5765 THEN PRINT-TIPPFEHLER IN DE 
N ZEILEN 28 BIS 22”:END 

lt SYS 828 : PS=0 •' FOR 1=50464 TO 58583: READ 
A:PQKE I.A:PS=PS4A:NEXT I 

15 IF PS/'. 16147 THEN PRINT "TIPPFEHLER IN D 
EN ZEILEN 22 BIS 38”:END 

IS POKE 1i53:POKE 42289.96:POKE 42290.228 

17 PRINT"CHECKSUMMEE AKTIVIERT. 

13 PRlNTtPRXNT" AUSSCHALTEN : POKE1.S5 ODE 
R“SPC<27>-<RUN/S70P»RESTORE>" 

19 PRINT:PRINT' ANSCHALTEN * POKE1.53 ^ 

23 DATA 169,8.133.254,162.1.189,93.3.133•t 
55,160.0.177.254 _ 

21 DATA 145.254.136.208.249,238.255.165.25 
5.221,95.3.208.238.202 

22 DATA 16,230.96.168.224.192,8,160.2.169, 
0.170.133.2S4.177 

23 DATA 95.240,40.291.32.208.3,200.208.245 

,133.255.138.41,7 . 

24 DATA 170.248.14.12.165,255,24.42.185.0. 
202,20Ö.249.133,255 

25 DATA 104.170.232,165.255.24.101,254.133 
,254,76.111.228.192.4 

26 DATA 48.219.198.214.165.214,72.162.3.16 

9.32.157.1.4.189 ,, 

27 DATA 212.228.32.210.255.208,12.0.92,72, 
32.201.255,170.104 

28 DATA 144.1,138,96.202.16.228.166.254.16 
9,0,32.205.189.169 

29 DATA 62.32.210,255.104.133.214.32,103.2 

29,169.141.32.213.255 ” 

30 DATA 76.128.164.9.60.18.19 


5 PRINT CHR*(14) 

10 PRINT"CCLR>" 

20 <130> 

30 PRINT"«4D0MN,2SPACE1 TEST ISPACE,BLUE,6SP 

ACF1“ <022> 

<108> 


40 pRiNT"ififinn 




rem" 


Die Bedeutung der Steuerzeichen 

wird im nachfolgenden Text erklärt 


In Zeile 10 müssen Sie nach den Anführungszeichen die Ta¬ 
sten <SHIFT CLR/HOME> drücken und nicht de Klammern 
mit dem Wort CLR eingeben. In Zeile 20 drücken Sie nach den 
Anführungszeichen die CBM-Taste und don Buchstaben 
<Q>. gefolgt von mehre r en SHIFT- und Stern-Tasten und 
zum Schluß die CBM-Taste und den Buchstaben < W >. ln Zei¬ 
le 30 ist es viermal die CURSOR-abwärts-Taste. gefolgt von 
zweimaliger Leertaste, dann <SHIFT T> und normal EST. 
zum Schluß noch einmal die Leertaste, die Farbtaste Blau 
<CTRL 7> und sechsmal die Leertaste. Zeile 40 besteht le¬ 
diglich aus mehreren Grafikzeichen, die mit der CBM-Taste 
und <B> erzeugt werden. 


CTRL stfhl für Cortrol-Ttau. so bedeutet [CTRL+A . daB Sie de Control-Taste und die Taste -A- drücken müssen Irr folgenden steht: 


iDOWNi Taste neben rechtem Shirt, 

Cursor unten 

(UP Shift-Taste & Tas'e neben 

rechtem Shirt; Cursor hoch 
,CLR] Shitt-Taste & 2. Taste 

ganz rechts ober 
(INST Shit-Taste & Tas'e 

ganz lechts eben 

HOME 2. Taste von gan? rechts oben 

IDEL Taste ganz rechts oben 

|RIGHT Taste ganz rechts unten 

.LEFT) Shitt-Taste & Taste unten 

rechts 


SPACE 

SHIFT-Space! 

Flj bis ;F8 

RETURN. 

BLACK 

WHITEi 

RED1 

iCYAN| 

(PURPLE! 

igreen; 

BLUE| 

lYELLOWi 

[RVSON 


Leertaste 

Snin-TdSUJ & Lomlnstc 

Funktionstasten 
Return-Taste 
Control-Tsste & 1 
Control-Taste & 2 
Control-Taste & 3 
Conlroi-"astB & 4 
Control-'aste & 5 
Control-"äste & 6 
ClHUlül-taalc & 7 
Control-Taste & 8 
Control-Taste & 9 


IRVOFFj 

;OnANOE’ 

BROWN| 

LIG.REDI 

GREY1! 

GREY 2) 

LIG.GREEN: 

LIG.BLUEI 

GREY 3 : 


Control-Taste « 0 
Commodnre-Taete A 1 
Commoc»re-Taste & 2 
Commodjre-Taste & 3 
Commodore-Taste & 4 
Commodoie-Taste & 5 
Commodore-Taste & 6 
Commodore-Taste 8 7 
Commoaxe-Taste S ß 


Die Steuerbefehle in den Listings 
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Diese Zahlen dürfen Sie NICHT mit abtippen. 

Ais Beispiel sehen Sie das Bild unten links. Am rechten Rand 
jeder Spalte stehen die Prüfsumrren in eckigen Klammern. 

Damit sind wir beim zweiten wichtigen Punkt: Schauen Sie sich 
die Zeile 240 von Listing 2 genauer an. Nach dem ersten Anfüh¬ 
rungszeichen nach dem PRINT-Befehl erkennen Sie eine ge¬ 
schweifte Klammerl : . Immer, wenn in einem unserer Lisüngs die¬ 
se Klammem auftauchen, dürfen Sie das, was innerhalb der 
Klammern steht, nicht eintippen. Sie müssen die entsprechende 
Taste drücken. Beispiel: 

10 PRINT " JCLRl" 


bedeutet: Nach dem Anführungszeichen die -Bildschirmlö- 
schen«-Taste drücken (<SHIFT CLR/HOME>). Die Tabelle ent¬ 
hält eine Zusammenfassung aller möglichen Steuertasten mit 
dem entsprechenden Klartext. 

Weiterhin sehen Sie in der Abbildung (Bedeutung der Steuer¬ 
zeichen) in Zeile 30 ein unterstrichenes »T« nach der Klammer. 
Das bedeutet, daß Sie ein »T« zusammen mit der SHIFT-Taste 
drücken müssen. alsn < SHIFT T >. Wenn ein Zeichen »überstri- 
chen« ist, müssen Sie dieses zusammen mit der CBM-Taste ein¬ 
geben. Die CBM-Taste befinde: sich ganz links unten auf der Ta¬ 
statur und hat die Aufschrift -C-«. 


Listing 2. Der MSE-Lader für die einfache Eingabe von Maschinensprache-Programmen 


”R:FEINT"FARBE 


im SEM MEBTS PROGRAMM ERZEUGT DEN 
110 REM MSE VI.1 AUF DISKETTE. 

120 REM BESITZER EINER DATASETTS 
130 REM MUESSEN DIE ’ö' AM ENDE VON 
140 REM ZEILE 343 IN EINE ’1’ AENDERN! 

150 REM 

230 IF FEEKl 44)<>32 THEN PRINT'CCLR>SIE HA 
BEN VERGESSEN, DIE PCKES EINZÜGE- BEN! 

" ? END 

240 PRINT <CLR> ;:DIM Hl75)»FÜR 1 = 0 TO 9 
250 KIÜ5 •!> = !' 10 • NEXT ■ Z- 1 000 

260 FOR 1=2046 TO 3755 STEP 20 PRINT“CHOME 
J ICH LESE ZEILE :"Z 

26! FOR N=0 TO IS : READ AS:IF LENlAS K>2 TH 
EN S00 

262 IF PEEK<63>-*PEEKt64)*2560Z THEN QÖ0 
270 H=ASC(LEFT$<AJ.i)):L=ASC<RIGHT*<A®,1>» 
280 D-H<H>*16*H(L> :S=S-*-D:?OKE UN.D 
790 NPXI: 3F.AD ViIF SOV THEN 900 

300 S-3 : Z=Z+i ■ NEXT: R=PEEK< 2111): H-PEEKl 210 
6) 

301 POKE 53230. P.:POKE 53281.POKE ß4ß.R:? 
R1NT*CCLR3DIE DATA-ZEILEN SIND FEHLERF 
REI! * 

302 PRINT'SIS KOENNEN NUN DIE FARBEN DES M 
SE" 

303 PRINT'EINSTELLEN," = PRINT' 1 C2DOWN , SPACE. 
RVijv>N>DKU EC K EN SIE <1>, <2> OPER -;9 

304 PRINT"CDOWN.2SPACE}<1> - RAHMEN-7SCHRI 
FTFARBE 

305 PRIIIT“<2SPACE}<2> - HINTERGRUNDFARBE 

306 PRINT"CDOWN.2SPACE><9> - FARBEN ÖEBERN 
EHMEN 

307 PRINT"C2DOWN3FARBE <1? 

< 2 > : ” H 

308 GET A:TF A=0 THEN 336 

309 IF A=1 THEN ß=<RU)ANI> 15 

310 IF A=2 THEN H=<H+1)AND 15 

311 IF A=9 THEN 340 

312 GOTO 301 

340 POKE 2106.H'POKE 2111,R 

342 POKE 631.19 = POKE 632 13'POKE 198.2 

343 PRINT'CCLR>SAVE’CHRJ<34)"MSE VI.I“CHR* 
<341"«8 

3*44 POKE 43,1: POKE 44. C 'POKE 45,172-POKE ~ 
6.14:END 

800 PRINT"CCLR«RVSON>SIE HABEN ZEILE'Z CLE 
FT . SPACEJVERGESSEH •• " A=PEEK< 646) AND 15 
810 POKE 646,PEEKl53281)AND 15'PRINT'LIST 1 
Z-2 2 -POKE 646, A 

820 GOTO 928 

900 PRIKT ' CCLR.RVSOIOSIE HABEN EINEN TIPPF 
EHLER GEMACHT:":A=PEEK<646)AND 15 
910 POKE 646,FEEK<53281)AND 15 PRINT'LIST 
Z-'POKB 646 i A 

920 POKE 631.19' FOKE 632.17'POKF. 633.13'FO 
KE 198.3:END 

1000 DATA 00.0B.08-0A.00.9E.32.30,36-31.00 
, 0,1.00, A2.08, A9,36,85 . A4, A3 . 1247 

1001 DATA 08.05.A5.A9,00.85,A6.A9.B0.85.A” 
• Afl.SH5.Bl ,A4.9i,A6,C8.D3,F9, 2888 

1002 DATA EG.AS,EG.A7.CA.D0.F2.A9,35.SS,Ol 
, 40,00 . B3.20 . Dl, B1 .A9.00.8I>, 2781 

1003 DATA 21.D0,A9i0F.8D.20.D0.8D.86.02.A3 
.E3.A9.74.20.FF.B1.A0.B3-A9. 2679 

1004 DATA B9.20.FF.31.A3.30.20.CF,FF.99•3: 

.02.CB,C9 »0D,D0,F5,08.F0.D2. 2912 

1005 DATA C0.11,90.02.A0.10.8C,00,02.20.EA 
.Bl,A0»B3.A9.CF.20,?F,B1.20- 2327 

1006 DATA 8E,B4.85.FC.85.62.20.8E•B4,85.FB 
.85,61. 20 .A7,B4. D0 • 20 . A0 >B3, 2Ö64 
DATA A9.E5.20.FF,Bl,20.0E.B4.65.60,20 


•210> 
<039> 
< 176 > 
<145> 
<176> 
<212 > 


<053? 

<042) 

< 13 6> 

<253 > 

<062> 
< 011 > 

< 199) 
<165? 
<139> 

<126> 


<209> 

•<205> 

• 013' 

<233? 

<158? 

<0S6> 
< 210 > 
<09B> 
066 > 
<2l7> 
<034> 
<153> 
<135) 

<091 > 

<140? 

<124? 

<224> 

<082? 

< 154> 

<173> 

<126? 

<119? 

<054> 
<096> 
<089> 
<217? 
<045? 
•, 139 > 


1007 


1008 

1009 

1010 
1011 
1012 

1013 

1014 

1015 

1016 

1017 

1018 

1019 

1020 
1021 
1022 

1023 

1024 

1025 
1025 

1027 

1028 
1023 

1030 

1031 

1032 

1033 

1034 

1035 

1036 

1037 

1038 

1039 

1040 

1041 

1042 

1043 


.8E,34,Ö5,5F,20.A7,34,D0,0A. 2624 
DATA A5.61.05.5F.A5 62.£5.60,90.06,20 
,43,B3.4C,3A.B0.AB.AA,AU,00, 2379 
DATA EA.EA.E6.FB.D0 02.E6,FC,20.3F,B2 
.90.EF,4C.FD.B4.A2.02.86,58. 3190 
DATA A9.A6.A0,9D.20•F2.Bl>201E4.FF.F0 
iF3.C9.30,90.0C.C9.47.30.08. 2970 
DATA C9.3A.90.03.C9.41.B0.07.C9.14.DS 
.0?.4C.0B,Bl,20.D2.?F,A6i58. 2322 
DATA 95.F7.C6.58.D0-D2.60.AE,8D.0Z.Fß 
,23.C9.0C.D0.03.4C.3B.B6.C9. 2685 
DATA 13.D0.03.40.8B.B5.CS,0D.D0.03.40 
.BA.B4,CS.10.D0,23.iC.68.B5. 2282 
DATA C9.0E.D0.0o.20.5F.B4 .4C.64.B1.40 
.92,B0.A5.F9.23,02.31.0A.0A. 2132 
DATA 0A.3A,85.F9,A5,F8•23,32,Bl.05.FS 
. 60,C9,3A,90.02,6 9,38.29.0F, 1950 
DATA 60.A6.59.E0.28.90.1F.A6.58.E0.02 
,B0.06.20-D2.FF.4C,3E.B0-C6, 2509 
DATA 59.AB.-14,A9,92,20. F2.Bl,CA.DB.FA 
,84,57.68.68.4C.6B,91.A6.D3. 2891 
DATA E0,06>B0.03.4C,92.30 « 20.D2,FF.AS 
.53.E0,02.90 - 09,C6.59.20,D2. 2468 
DATA FF.C6.58.D0,F9.4C,8E> B0-48.4A.4A 
.4A.4A.20.59,Bl,68.29.0F.C9. 2419 
DATA 0A.90,02>69,06.69.30.4C.D2.FF.A2 
,FC,9A,20 .Dl .Bl.20.48.B2.20. 2261 


DATA EA,Dl 


i. 9F.B2.A5.FC.20.4E.B1.A5 


.Fa,20.4E.Bl.20,ED,31,A9.3A, 2863 
DATA A0.20.20.F2-B1,A9.03.85.59.20,8S 
.E0.20.ED.B1,A4,59.20.EF.B0. 2530 
DATA 01,FB. 08,84.59.00,08.90, EC. 20. 13 
.E2,A9.12.23,D2.FF,23.8E,B0, 2657 
DATA 20.EF,B0,C5,FF,F0.0D.23.43.B3.A9 
,14.A3,14.20,F2.Bl.4C.A2.B1, 2665 
DATA A3 , 92 . 23 , D2 ,FF, 20 . 33 . B2 .23, E3 , B2 
.20,3F,B2 . 90 > 9F . 4C ,9B. B3 . A3 . 2648 
DATA 93,20,D2.FF,A2,00.A9.03.9D,00.D3 
, 9D,00 -D9.9D.03.DA.3D.03,DB. 2476 
DATA EQ.D0,EF.63,A9.0D.2C,A9,20,40,D2 
, FF,20.D2,FF.98,40,D2.FF.20, 296 5 
DATA E4.FF,F0.FB.60.B4.5D.8S.50.Ä0,00 
,E1.5C.F0.06.20.D2.FF.C8.D3, 3103 
DATA F6,63.A5,r3.85,5A.A0.30,84.5B. Bl 
. FD.10•C5.5A,öS.SA,93 02.EB. 2S06 
DATA 5B.06.5A,26.5E,C8,00.08 - 93.EC.A5 
, 5A,65.5B.85.FF.60.18.A5,?B. 2467 
DATA 69 , 08 . 85 , FB , 93 . 02 , E6 . FC. 63 , A5 . FB 
,C5,5F.A5,FC,E5,60.60.A3,33. 3106 
DATA A9 >FB, 20 . FFi 31. A.0,01,09.00.32,20 
.B2.FF.CC.00.02,CB,90.F4.A9. 2692 
DATA 14.ED.00.02,AA,20.ED.Bl,CA.D0.FA 
,AS,62.23,4E.Bl.A5.61.20.4E. 2457 
DATA Bl.20,ED.Bl.Ab,60,20•4E.Ü1.Ab,DP 
•20.4E.B1-EA.EA.EA.EA.EA.EA. 3122 
DATA EA.EA,24,5E.12.01,60.A9,12.20.D2 
,?F.A2,28.20,ED.B1.CA.DG.FA, 2703 
DATA A9,92.40,D2,FF.AS,D6.C9.16,30.01 
, 60.A9,A0185.A4.A3.78,85,A6. 2945 
DATA A9.04.85.A5.85.A7.A2.13.A0.27.E1 
.A4.91.A6.80,10.F9.CA.F0.19. 2671 
DATA 1a.A5.A4.69.26.85.A4.90.02.E6.A5 
,ie,A5,A6,69.28,85-AB.90,E0, 2503 
DATA -E6,A7,40.36.B2.AS.91.4C.D2.FF.A9 
.BF.6D.18.D4.A9.00 8D.05.D4. 2776 
DATA A9 , F7,8D.06 .D4. A3• 11.8D. 04,I>4 . A9 
,32.QD.Ö1,D4.A9.00 QD,00,D4. 2413 
DATA A3.80.20,39,B3,A9.13.BD.04.D4,63 
, A2 . FF . CA. D0 . FDi. 88. D0 . F8,63. 2914 
DATA A9,3F,8I>. 18 . D4. A9.2D.8D. 35 . D4 . A9 
.A9tBBi0a.XM.A9.2i ÜD.04.D4. 2305 
DATA A9.07.8D.01 .1)4 . A9,05.8D. 33 . D4 , A3 


<091? 
<167 > 
<041 > 
<231? 
< 121 ? 
<öS?> 
<225> 
<208> 
<0 n 2> 
<188> 
<197> 
<049> 
<035? 
<373? 
<148) 

<■23% 

<1B5> 

<034> 

< 123? 
<237) 
<163> 
<077> 

< 1 5K > 
<219> 
<183? 
<098> 
<060> 

< 190> 
<087? 
<204.? 
<208 
<251) 
<003> 
<126? 
<240> 
<119> 


Ausgabe 4/Aprfl 1989 


•tyai* 67 











i FF ,20.09,93,A9 >20.3D.04, I>4, 2250 <078> 

1044 DATA AS.00,3D.01.D4.8D,00,D4,60,38.23 

.F3,FF.ÖA.48.98.48,10.A0.05 , 2179 U75- 

1045 DATA A2.16.20,F0.FF,A0,34.A0,0A.20.FF 

.fll,20,l2,B3,20.E4,FF,F0.FB. 2931 <093 

1046 DATA A2.1I>, A9.14,20,D2. Fr,CA. Dß. FA. 65 

. A3. ÖB. AA. 16.4C,F0.FF.01i. 0D, 2704 <-008 

1047 DATA 0D,20,20,20.20,20.20.28.4D.41,53 

,4J,40,4t,43,4t.35,50.52. 1144 -21Ö 

104Ö DATA 41.43.40.45.20.2D.20.45.44,4a.54 

.4F.52,20.0D.0D,20.20.20,20. 1323 ’J39 

1049 DATA 20120» 20,20.56,4F»4E,20.4E.2E,4D 

.41,4E.4E.23,26.20,14•2E,57, 1128 -206. 

1050 DATA 45,49.4E.45,43.4B,00.0D. 0D.0D.2fl 

.20.20.50,52.4F,47.52.41,4D. 1102 117 

1051 DATA 4D.4E.41.4D. 45.20.3A . 20.00.01>. 01* 

.20.20.20.53.54.41,52,54.41. 1073 <095> 

1352 DATA 44,52.45,53.52.45.22,3A.20,24,0fl 

■0D.0D.20,20.20.45.4E.44.41, 1014 <129 

1053 DATA 44.52.45.53,53,45.20,20,20,3A,20 

,24.00.92,01,01,50,52,4F.47, 1136 <226.' 

1054 DATA 52.41i4D,4D.20,3A■20.00,12,20.28 

.2A.2A.2A,20.46,41 ,4C,53.43, 1024 <027' 

1055 DATA 46,45,20.45,49.4E.47.41,42.45.20 

. 2A.2A.2A■20.20•92.00.0D,0D, 1058 098' 

1Ö56 DATA 2A • 2A , SA . 20.43’i 4E, 44.40» 20 . ZA. 2A 

»2A.00.13.01,20.20,12,44,*92. 916 -153> 

1057 DATA 49.53.4B.20.4F.44,45.52.20,12,54 

.92.41.50.45.0D.00,13.20.20. 1151 -035> 

1058 DATA 49.2F.4F,20.2D.20.46,45.40.40.45 

. 52.00.20 .Dl.Bl ■ 20,48. B2. A0. 1606 '012-' 

1059 DATA 83•A9,CF.20.FF.B1,20.8E,B4.65.PC 

.20.ÖE.B4.65.FB.C5.61,A5.FC, 3207 <251 

1060 DATA F5.62.90.23.A5.FB.C5.5F.A5.FC.ES 

.60,BÖ.19.20.A7,B4,D0.14.60. 2860 112 

1061 DATA 20.A7.B4,F0.0C.B5.F9,20.A7.B4.F0 

.05.e5.F8.4C.EF.B0.66.69.20. 2743 <098: 

1062 DATA 43.B3.4C.5F.B4.20.CF.Ff .C9.4C.D0 

.BS.20.D1.B1.20.48.B2.4C.0B, 2372 <«46 :• 

1063 DATA B6.C9.0D.60.A9.00.B5.5E.20.5F.B4 

, 20, EA .Bl,23.01»,B5.24.5E. 30. 2042 <120 - 

1064 DATA 05,2P,E4,FF«F0.FB,20,El,FF,F0.26 

.20,9F,B2.24.5E,10,09,20.4E. 2435 -19b- 

1065 DATA B5,20,0D,B5.20.60,B5.20.33•B2.20 

. 3F.B2.90 . D7 , A0,B4,A9.28.20 . 2190 <207. 

1066 DATA FF,Bl•20.E4.FF.C9.0D.D0.F9,A9.00 

,85,5E.A5,61,85.FB.A5.62,85. 3056 <240- 

1067 DATA FC,20,E0.B2.4C.64,B1.A5.FC.20.4E 

,El,A5.FB.85,FF.20.4E.B1,A9. 3003 <22i> 

106B DATA 20.A0.3A.20,FZ,Bl.AB,00,20,ED,01 

.Bl ,FB,20,4B.B1 .C8.C0.08.90. 2.566 <070> 

1069 DATA F3.20.ED,B1.24,5E.30,03.AS.12.2C 

.A9,20,20.D2,FF.20.10.B2.A5. 2190 <059> 

1070 DATA FF,20.,4E.H1.A9.92.20.D2,FF.4C,EA 

,Bl,A9,FF,05.B8.85.B9 tA9.04■ 3073 <029> 

1071 DATA 85.BA.20.C0.FF.A2.FF.4C,C9,FF.20 

,CC ,FF.A9,FF,4C.C3.FF,20,5F> 3315 <189> 

1072 DATA B4,A9.80.85.5E.20.4E.B5,20.4Ö.B2 

.A2,24.A9,2D.20.D2.FF.CA.D0. 2596 <111> 

1073 DATA FA,ZS.EA,Bl .22.EA.Dl ,20,G0,D5.4C 

.CI.B4,20.B8,B5,A6,5F.A4.60. 2B12 ,015> 

1074 DATA A9.61,20,D8.FF.Hfl,0A.20.B7,FF.29 

.EF.D0,03,4C.FB.B4.A9,01.20. 2577 <201 > 

1075 DATA C3,FF.20.68 > B6,A0,B4,A3.4F,20.FF 

.El.20.F9.Bl.4C,FB,E4.20.68. 2921 <23?> 

1076 DATA B6.A3.37,A0.B4.20.FF.Bl.20.F9.B1 

.A2.08.C9,44.F0,06.A2,01.C9. 2717 <213> 

1077 DATA 54.D0.F1.A9.01.A8,20.BA,FF,Afl.00 

,E0.01,F0,1A,AS,40.80,20.02. 2403 <101> 

1078 DATA A9,3A>8D.21,02.B9.01.02,99.22.02 

.C8.CC,00.02.90,F4.C8.C8.D0. 2182 <127> 

1079 DATA 0C. B9 > 01,02,9S> 20 > 02 .C.8.CC . Z3,02 

.D0 > F4,90,A2.20.A0.02,4C.BD. 2018 <025; 

1080 DATA FF,20.B8.B5.AS.BA,C9.00.90•33.A6 

,B9.86,57,A9.01.20.C3,FF,A9. 2800 <022> 

1081 DATA 60,85,39.20.CS,FF.B0.28,A5 «BA.20 

,114.FF.A5,DD,20.96.FF.20.A5, 2011 053- 

1002 DATA FF.65,61.A5.96.4A,4A,B0-13.20,A5 

.PF.85.62.20.AB,FF.A5.57.85, 2663 <214> 

1003 DATA B9.A9,00.20,D5.FF,90.03,4C.A3,B5 

,66.5F.84.60,A5.BA.C9.01■D0, 2539 <131> 

1084 DATA 0A.AD.3D,03.85.61,AD,3E>03.05.62 

.4C,P8,B4.A9,13.20.D2.FF.A2. 2300 <120- 

1085 DATA IC.20.ED.Bl,CA.D0.FA.60.00-00,00 

.00.00.00.00,00.00.00.001001 1230 <143:' 


64 T er 


Wenn das Basic-Programm (Listing 1) einmal bis zum Ende 
durchgelaufen ist, können Sie den Check9ummer 64 durch Ein¬ 
gabe von »POKE155" aus-, und durch »POKE1,53* jederzeit wie¬ 
der einschalten (gilt nur für den C 64). Listing 1 benötigen Sie erst 
dann weder, wenn Sie Ihren Computer ausgeschaltet hatten. 

Es is; übrigens ratsam, vor dem Austesten eines abgetippten 
Programms den Checksummer 64 durch »POKE1,55- abzuschal- 
ton. Einige Programme könnten sonst abstürzen. obwohl sie feh¬ 
lerfrei sbgetippt sind. 


Der MSE 


Der MSE dient zur Eingabe von Maschinensprache-Program¬ 
men. Als erstes müssen Sie den sogenannten »MSE-Lader* {Li¬ 
sting 2i abtippen. Dieser erzeugt erst das eigentliche MSE- 
Programm auf Diskette oder Kassette. 

Wichtig: Vor dem Eintippen des MSE-Laders müssen Sie un¬ 
bedingt folgende Befehle eingeben (ohne Basic-Zeilennum- 
mer): POKE 44,32 : POKE B192.0 : NEW 

Jetzt können Sie beginnen, das Listing 2 abzutippen. Der MSE- 
Lader erkennt zwar, wenn Sie beim Eintippen der DATA-Zeilen ei¬ 
nen Fehler gemacht haben, aber wenn Sie ganz sicher gehen 
möchten, sollten Sie den Checksummer vor dem Eintippen akti¬ 
vieren. Die Prüfsummen für den MSE-Lader finden Sie am Ende 
der jeweiligen Programmzeilen. 

Wenn Sie das Listing 2 nicht auf einmal abtippen möchten, 
müssen Sie vor jedem neuen Laden des Programms unbedingt 
die oben genannte POKE-Zeile eingeben! 

Wenn Sie alles richtig gemacht haben und das Programm feh¬ 
lerfrei abgetippt wurde, speichert es sich nach dem Starten selbst 
auf Diskette oder Kassette unter dem Namen »MSE VI .1». Dieses 
fertige VISE-Programm laden Sie dann bei Bedarf wie ein norma¬ 
les Basic-Programm und starten es mit »RUN«. 

So arbeitet man mit dem MSE 

Als erstes möchte der MSE den Namen des zu bearbeitenden 
Programms wissen. Dieser sieht in dor ersten Zeile unsorer MSE- 
Listings. Dann müssen Sie die Start- und Endadiesse des Pro¬ 
gramms eingeben. Dies sind die letzten beiden, vierstelligen 
Hexadezimalzahlen in der ersten Zeile unserer Listings. 

Wenn Sie ein Programm von Diskette oder Kassette laden wol¬ 
len. um an einer bestimmten Stelle weiterzutippen oder noch eine 
Korrektur vorzunehmen, geben Sie auf die Frage nach der Start¬ 
adresse ein -L- ein. Danach müssen Sio <D> oder <T > 
drücken, je nachdem, ob Sie von Diskette oder Kassette (»tape«) 
laden möchten. Wenn das Programm unter diesem Namen nicht 
auf der Diskette vorhanden ist oder ein sonstiger Ladefehler vor¬ 
lag, maldet sich der MSE mit »l/O-ERROR«. In diesem Fall 
drücken Sie < RUN/STOP RESTORE> und geben einfach noch 
einmal »RUN« ein. 

Beirr Abtippen geben Sie nach und nach die obgodruokton 
Buchstaben und Zahlen des jeweiligen Listings ohne die Freiräu¬ 
me dazwischen ein. Wenn S e in einer Zeile einen Tippfehler ge¬ 
macht haben, meldet sich der MSE sofort mit einem Brummton 
und der Meldung »EINGABEFEHLER“. Nach einem Druck auf 
die RETURN-Taste können Sie mit der DEL-Taste den Fehler kor¬ 
rigieren. Wenn Sie das gewünschte Programm vollständig einge¬ 
geben haben, speichert es der MSE automatisch. 

Bei längeren Listings ist es unwahrscheinlich, daß Sie das kom¬ 
plette Programm auf einmal Bingeben. Sie können Ihre bisherige 
Tipparbeit jederzeit durch <CTRLS> auf Diskette oder Kassette 
speichern und Ihr Werk später fortsetzen. Sie sollten sich dann al¬ 
lerdings im Heft markieren, wie weit Sie beim Abtippen gekom¬ 
men sind! Später geben Sie dann nach dem Laden des ersten 
Programmteils <CTRL N> ein und auf die dann iolgondo Frage 
nach der Startadresse die Zeilennummer (Adresse), bei der Sie 
aufgehört haben zu tippen. 

< CTRL M > erlaubt Ihnen Jederzeit, Ihr Werk listen zu lassen. 
Durch < SPACE > können Sie weiterlister und durch 
< RUN/STOP > das Listen abbrechen. 

Wenn Sie einen Drucker besitzen, können Sie das Programm 
auch mit <CTRL P> ausdrucken. Mit <CTRL L> wird das Pro¬ 
gramm noch einmal neu in Ihren C 64 geladen. 

(F. Lonczewski/N. Mann/D. Weineck/ap) 
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Datasette: 

Fast so gut wie ein 
richtiges Diskettenlaufwerk... 

Mit unserem Kopierprogramm »Disk-Tape-Backup« können Sie 
sogar mehrteilige Programme von Datasette aus starten. Selbstverständlich sind auch ein 
Schnellader und einige weitere Leckerbissen mit eingebaut. 


W er Besitzer einer einfachen Datasette ist, weiß, wie 
schmerzlich es ist, wenn die schönsten Programme nur 
von Floppy geladen werden können und auf dem eige¬ 
nen Computer nicht lauten. Das Programm »Disk-Tape-Backup» 
(Listlngl soll nun diesem Zustand ein Ende setzen. 

Die mit diesem Hilfsprogramm (und einem Diskettenlaufwerk 
von einem Freund oder Bekannten) auf Kassette kopierten Pro¬ 
gramme erfüllen folgende Bedingungen: 

- Programme werden in »Turbo-Tape«-Geschwlnd;gkeit geladen 
(ungefähr lOmal schneller als normal). 

- Es muß vorher kein anderes Programm geladen werden, weil 
der Schnellader im Programmnamen integriert ist. 

- Autostart-Programme laufen auch von Datasette (Ausnahme: 
Programme, die den Run/Stop-Vektor beim Laden benutzen). 

- Nachzuladende Programmteile werden, ohne das Hauptpro¬ 
gramm umschreiben zu müssen, von Kassette geladen. 

- Der Bildschirm bleibt während dem Lsdevorgang sichtoar. 

- Zur Kontrolle erscheinen bunte Streifen auf dem Bildschirmrand 
(abschaltbar). 

- Es können Dateien biszu einer Länge von 202 Blöcken übertra¬ 
gen werden. (Mit normalen »Turbo^-Programmen sind maximal 
190 möglich.) 


Grundlegende Funktionsweise 

Nach dem Starten des Programms und der Eingabe der ver¬ 
schiedenen Parameter werden die vom Benutzer angeforderten 
Programme von Diskette erst vollständig n den Speicher celaden 
und dann auf Kassette geschrieben. Vor dom ersten Einzel-File 
eines Programms, sei es nun eigenständig oder ein nachladen¬ 
des. wird ein Kurzes Absolutprogramin im normalen Aufzeich¬ 
nungstormat geschrieben. Eine Programmdatei auf Kassette 
besteht im wesentlichen aus zwei Teilen: einem Header, in dem 
Programmtyp, Start-, Endadresse und der Filename vermerkt 
sind, und den eigentlichen Daten, die doppelt gespeichert wer¬ 
den. Bei der Ausgabe von »FOUND« werden allerdings nur 16 der 
186 möglichen Zeichen der Programmnamen ausgegeben. Die 
übrigen 170 Zeichen werden im normalen Gebrauch nicht be¬ 
nutzt, aber auf Kassette gespeichert. Diese überflüssigen Byte 
kann man nun benutzen, um ein kleines Assemblerprogramm (in 
diesem Fall einen Schnellader) zu verstecken. Das Programm 
selbst besteht nur noch aus zwei Byte, die einen Autostart aus- 
lösen. Wird nun die Kopie von Kassette geladen, so übeischrel- 
ben diese zwei Byte den CHROUT-Vektor. Bei der Ausgabe der 
»READY-Meldung springt der C64 zur Adresse $0351. 

Diese macht nun folgendes: 

1. Der eigentliche Schnellader wird, falls es notwendig ist, in ei¬ 
nen anderen Speicherbereich kopiert. Das zu ladende Programm 
konnte nämlich den Kassettenpuffer überschreiben. 

2. Zurücksetzen des CHROUT-Vektors. 

3. Sprung in den Schnellader. 

4. Warten auf die Synchronisation. (512 mal $02) 

5. Anfangs- und Endadresse lesen und speichern. 

6. Programm laden. 

7. LOAD-Vektor aut den Schnellader verbiegen. Alle weiteren 
LOAD-Befehle beziehen sich nun auf die Datasette. 


8. Sprung in die normale LOAD-Routine (Programmpointer set¬ 
zen, Zellen neu bindei:, CLR ausführen, Sprung in die Einyabo- 
Warteschleife.) 

Bel allen weiteren LOAD-Anweisungen werden nur noch die 
Punkte 4, 5 und 6 ausgeführt. 


Funktionsweise des Backup-Programms 

Nach dem Laden und Starten von -D-T-Backup« (siehe Listing) 
kopiert sich das Hauptorogramm als erstes in den RAM-Bereich 
ab SEOOO. Um trotzdem noch Kernel-Routinen benutzen zu kön¬ 
nen, sorgen zwei kleine Programmteile in den freien RAM- 
Boroichon 679 bis 767 und 512 b'S 592 dafür, da8 das Kernel im 
richtigen Augenblick ein- und ausgeschaltet wird. 

Nach dem Einlegen der zu kopierenden Diskette liest das Pro¬ 
gramm zuerst das Directory ein, wobei es die Namen der PRG- 
Files in einen Pufferbereich unter dem Kernel ablegt. Nach der 
Eingabe der nötigen Parameter wird zuerst durch die Routinen 
OPEN und GETIN dio StartadroGso des zu kopierenden Files fest- 
gelegt. Daraufhin wird das File über die LOAD-Routine in den Puf- 
ferberaich von 2020 bis53248 geladen. Da nur über die Standard¬ 
vektoren in das Kerne, beziehungsweise Basic-ROM gesprun¬ 
gen wird, müßten auch alle Floppy-Speeder mit diesem Pro¬ 
gramm laufen. (Achtung: Speeder, die Im RAM-Bereich des Com¬ 
puters liegen, laufen Inder Regel nicht, da der gesamte Speicher 
vom Programm benutzt wird.) Weiterhin müssen die Kassetten- 
Routinen noch vorhanden sein - viele Speeder ersetzen sie durch 
eigene. 

War der geladene Programmteil der erste (oder der einzige) ei¬ 
nes P'ogramms. so wird nun zuerst der Schnellader auf Kassette 
geschrieben. Nach einer kurzen Pauso wird dac Filo über eine ei¬ 
gene Save-Routine auf Band gespeichert. Dieser Vorgang wie¬ 
derhol sich so lange, bis alle angeforderten Files auf Kassette 
übertragen sind. 


Bedienung des Backup-Programms 


Das Programm -D-T-Backup- wird geladen und mit -RUN“ ge¬ 
startet. Daraufhin meldet sich der C 64 mit der Bitte, die Diskette 
einzu egen, von der man Programme kopieren möchte. Hat man 
dies getan, wird durch Drücken irgendeiner Taste das Directory 
eingelesen und angezeigt. Bei längeren Directorios kann durch 
Drücken von < Fl > oder < F3> umgeblättert werden. Will man 
kein Programm kopieren, so wird das Menü durch <Q> verlas¬ 
sen. 

Vörden Programmnamen gibt es zw6i Spalten, die erste ist mit 
•>PR“,die zweite mit -Fl« betitelt. Diese Spalten dienen zur genau¬ 
en Bestimmung der Roihonfolgo der 2U kopierenden Files -PR- 
steht für PROGRAMM. Hier wird eingetragen, zu welchem Pro- 
aramm dieses File gehört. 

w -Fl« steht für FILE. Hier wird die Reihenfolge vermerkt, in der 
die einzelnen Files eines Programms gespeichert wercen müs¬ 
sen (v/ichtig, gegebenenfalls ausprobieren). Alle Angaben in die¬ 
sen Spalten worden dezimal (1 bis 99) eingegeben. Ist man mit 
der Eingabe zufrieden, wird durch -C« das Menü verlassen. Nun 
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müssen zwei weitere Parameter für jedes Programm eingegeben 

TEswird nach der Startadresse des Schneiladers gefragt. Die¬ 
ser befindet sich normalerweise im Kassettenpulter, tonn aben 
falls dieser Bereich Übeschrieben wird, an einei anderei Adresse 
verlegt werden (zum Beispiel in den Stack - Adresse 3C0 ne^i 

2! Flimmernder Hintergrundr ZurUdetontrollewird der Hinten 

qrund mit Streifen versahen. (Viele dünne Streifen - 9^• *»ne 

Streifen = ganz schlecht, Ladeprobleme.) Dies kann hier noch 

Un Sese n Ab?rage rCl Wied0rnolt Sich für alle zu kopiorondon Pro- 

° r Nun beqinnt der eigentliche Kopiervorgang. Ist zu diesem Zeit* 
punkt der Recorder noch nicht auf Aufnahme 9 e sc h altel worden 
so erscheint die Meldung -Press recordip ay and prea»-any®y . 
Nun kann das Band an die gewünschte Stelle positioniert werden. 


Voraussetzungen zur Anwendung | 


Von Zeit zu Zeit erscheint eine Meldung, die dazu auffordert, 
durch Druck der F7-Ta £ te die Pause zu verlängern 
Hier noch einmal kurz eine Aufzahlung von Informationen zur 
Benutzung des Kopierprogramms: 

1 Man sollte sich über die genaue Reihenfolge, in der ein Pro 
gramm seine Files nachlädt, im klaren sein. 

2 Man sollte vorher wissen, welcher Speicherbereich für den 

ÄS- benutz, werden, C 90- und 
C 120-Kassetten sollten nicht benutzt werden. 


Es sollen auch nicht die Nachteile verschwiegen wordon: 

1. Programme, die Files nicht nacheinander, sondern wahlweise 
nachladen (zum Beispiel Adventures), laufen nicht. 

2. Programme, die Aulostart-Programme nachladen.^ wieder 
um Files nachladen, laufen nicht, da der Load-Vektor uberschrie- 
ben wurde. (Dieser Fall ist sehr selten.) 

3. Programme, die durch -FREEZE FRAME- oder ^ähnliche» 
System kopiert wurden und Files nachladen, sind auch nicht ko- 

4. e S© r kopierten Files werden durch LOAD oder SHI ™UN 
STOP geladen. Findetder C 64 aber kein -normales-, sondern ein 
Schnsliader-Fll*. so wird meistens em NMI ausgeiösL Daher 
funktioniert die automatische Suche nach einem Kogramm 
durch -LOAD ” NAME’ - nicht. Hier hilft nur das Aufschreiben des 

Zählerstandes am Anfang eines jeden p,ogram ^! npn arhAJt 
5 Da nur das erste File eines Programms einen Namen erhalt, al 
le weiteren Ries jedoch ohne Namen gespeichert werden, i^es 
nioht mohr möglich, mehrteilige Programme von Kassette auf Dis 
kette zurückzukopieren. 

PR Fl TESrDISKETTE TE 

, i GAWE.LOADER 

, 2 GAME.PIC 

, 3 GAME. MAIN 

, 4 GAME.E000-FFFF BL0ED5INN 

2 Nach dieser Eingabe werden die Programme folgengrrnaBen 
oRsneicherf Als erstes wird ein Schnellader im Commodore- 
Format gespeichert, daraufhin die Files "GAME_L 0A DrR" ( »GA. 
ME. PIC-. -GAME.MAIN« und -GAME.EOOO-FFFF“ im Speziaifor- 
mat Nun folqt wiederum ein Schnellader, gefolgt von dem Pro 
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Sprites wie im Film 


Wer kennt sie nicht, 
die tollen Sprite- 
Bewegungen in 
Spielen wie Uridium 
oder Delta? 
Mit dem Movement- 
editor holen auch Sie 
solche grafischen 
Spitzenleistungen aus 
dem C 64 heraus. 
Leisten Sie sich jetzt 
Ihr eigenes 
Sprite-»Ballett«. 



VOU'RE NOM IN THE MEHU HOOF 


IX Die vielfältigen Anzeigen des Movementeditors verdeutlichen seine Leistungsfähigkeit 


M it Staunen betrachtet man bei vielen Spielen oder 
Crackerdemos, wie ein Kette von Sprites wie im Forma¬ 
tionsflug überden Bildschirm huscht (Bild rechts). Dazu 
sind nicht unbedingt tiefgehende Assembler-Kenntnisse nötig: 
Der »Movementeditor* (Listing. bitte mit dem MSE eingeben) 
nimmt Ihnen die größte Arbeit ab, nämlich die Bewegungszüge im 
Interrupt abzufahren. Dann müssen Sie nur noch die VIC- 
Register geeignet setzen und, am besten unter Assembler, die 
vom Movementeditor erzeugte Abspielroutine aktivieren. Eines 
ist dieses Programm jedoch nicht- ein Sprite-Fditor. Der muß also 
schon vorhanden sein, will man selbstkonstruierte Sprites über 
den Bildschirm flitzen sehen. Das Programm wird mit LOAD 
“ MOVEMENTEDITOR \8 geladen und mit RUN gestartet. Nun 
sehen Sie die Eingabemaske und unterhalb der Bildschirmmitte 
ein quadratisches Cursorsprite. 

Bevor ich die Befehle beschreibe, möchte ich zuerst einmal das 
Funktionsprinzip erläutern: 

Eine Kette, gebildet aus bis zu acht Sprites, soll über den Bild¬ 
schirm «fahren«. Dazu könnte man einfach alle X- und Y- 
Positionen speichern und diese mit einer Routine wiedergeben, 
die dafür sorgt, daß alle Sprites hintereinander diese Positionsket¬ 
te abfahren. Doch denken Sie einmal über den Soeicherplatzver- 
brauch nach Da brauchten wir 3 Byte, zwei für die X-Koordinate 
und eines für die Y-Position. So dachte ich an eine andere Metho¬ 
de: de Daten einfach relativ zu speichern. Ein Byte hat bekannt¬ 
lich ein Hi- und Lo-Nibble, diese haben wiederum je 4 Bit. Wenn 
man nun für jede Bewegung ln eine bestimmte Richtung ein Bit 
setzt, das die AbspieTOutlne wieder auswertet und zu der mo¬ 
mentanen Position addiert oder von ihr subtrahiert, so kommen 
aut e n Byte zwei Bewegungsschrine, für die das oben genannte 
Prinzip 6 Byte benötigt hätte. Um nun dafür zu sorgen, daß die Ab¬ 
spielroutine acht Sprites im korrekten Abstand zueinander be¬ 
wegt, muß der Movementeditor eine Tabelle aufbauen, in der die 
darin enthaltenen Speicherpositionen hochgezählt werden. Man 
kann sich das wie eine Schnur vorstellen, an der sich jedes Sprite 
ontlanghangolt. 

Problematisch ist alleine der Start der Sprites, da sie einer nach 
dem anderen starten sollen und nicht alle zugleich. Dafür existiert 


eine Vorspur, die mit Null-Bytes beschrieben ist. damit Jedes Spri¬ 
te zuerst einmal stillsteht. Wenn nun ein Sprite an das Datenende 
gelangt, so wird der Speicherzeiger einfach wieder auf den Da¬ 
tenanfang gesetzt. 

Kommen wir aber zur Bedienung des Movementeditors selbst. 
Hier existieren zwei Gruppen von Befehlen. Die erste muß vor 
dem Starten einer Aufnahme in den Speicher benutzt werden, da 
sie auf die Tabellen Enfluß nehmen, die vor jeder neuen Aufnah¬ 
me errichtet worden müssen. Wir befassen uns zuerst mit der er¬ 
sten Gruppe: 

<D>: Durch Drücken von < + > oder <-> wird die Distanz 
zwischen den Sprites beim Abspielen eingestellt. <SPACE> 
schließt die Eingabe ab. 

<0 >: Definiert eine neue »Home-^osition der Sprites, die bei 
jedem Abspielen der Daten den Siartpunkt darstellt. Durch 
Drücken von <HOME> gelangen Sie immer wieder dorthin zu¬ 
rück. Dazu bewegen Sie den Spritecursor an die gewünschte Po¬ 
stion (wie das geht, erfahren Sie etwas weiter unten), drücken 
zum Beenden der Positionierung einmal die SPACE-Taste, dann 
<0> zur Übernahme der Koordinaten. 

Jetzt kommen wir zur zweiten Befehlsgruppe: 

<T>: Schaltet die Aufnahme vor Bewegungsdaten In den 
Specher an oder aus. 

<J>: Schaltet die Joystick-Positionierung (Port 2) ein. Nun 
fahren Sie mit dem Joystick die Bahnen entlang, die später die 
Sprites abfahren sollen. Beenden Sie diese Funktion mit 
< SPACE > oder dem Feuerknopf. 

<K>: Schaltet die Tastatursteuerung des Sprites mit folgen¬ 
den Tasten ein: 

- < ® > höher 

- <:> links 

- <;> rechts 

- </> unten 

Mit dieser -Raute« läßt sich der Cursor auch ohne Joystick be¬ 
quem bewegen. 

< L > • Mit dieser Funktion ziehen S e Linien in beliebigem Win¬ 
kel. Hier können Sie nur mit der Tastatur wie eben angegeben 
steuern. Logischerweise ist der alte Endpunkt der neue Start- 
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punkt. Die Linie wird nach Druck auf < RETURN > abgefahren. 

< SPACE > beendet diesen Modus. Der Linien-Algorithmus 
stammt übrigens, leicht modifiziert, aus Ausgabe 4/86. 

In allen drei Bewegungsmodi ruft <DEL> die Anzeige der Po¬ 
sition des Sorites im »CPOS«-Ferster vervor. 

< <- > Mit dieser Funktion regeln Sie die Geschwindigkeit. 
Nach Druck auf —> erwartet das Programm die Eingabe einer 
Zahl von 1 bis 9, wobei 1 die langsamste und 0 die schnellste Ge¬ 
schwindigkeit bewirkt. Sie können auch hier mit < SPACE > den 
Modus beenden. 

Wenn Sie alles richtig gemacht haben, fährt der Movementedi- 
tor die eingegebene Bahn nach D r uck auf < P > zur Kontrolle mit 
dem Cursorsprite ab. »Richtig machen« hei3t als erstes den 
Sprite-Abstand und die HOME-Positlon bestimmt und dann die 
Aufnahme eingeschaltet zu haben. Danach geben Sie Ihr »Kunst¬ 
werk« ein. schließen die Eingabe mit < SPACE> und beenden 
die Aufnahme wieder mit <T>. 

Das Ganze geht auch mit acht Sprites durch Drücken von < >. 
Hier können Sie die immer von neuem beginnende Routine mit 

< SPACE > unterbrechen. 

Haben Sie vielleicht einen Fehler bei der Eingabe gemacht ? 
Kein Problem, durch Drücken von <E> kommen Sie In ein Edi- 
tiermenu. Nun können Sie beispielsweise mit 

< D >: Daten löschen. Sie geben einfach den Anfang der zu lö¬ 
schenden Daten ein und das Programm setzt ein neues Ende der 
Daten. 

<C>: Daten kopieren. Nach der Eingabe der Anfangs- und 
Endadresse des zu kopierenden Datenteils erfolgt eine Plausibili¬ 
tätskontrolle. 


Bewegungskünstler Sprites 


Nun zu einer Spezialität des Piogramms. dem Inverlieren von 
Bewegungsdaten. Das kann nützlich sein, wenn Sie zum Beispiel 
eine bestimmte Figur spiegelverkehrt abspielen wollen. Erreicht 
wird es durch einfaches Verschieben von Bits, womit es möglich 
ist, einfach links mit rechts, oben mit unten oder beides kombiniert 


7ii vertauschen. 



IE Der Formationsflug der Sprites: Wie an einem fliegenden 
Band aufgeknüpft huschen die Sprites über den Bildschirm. 


<l>: bewirkt dies nach dem Kopieren von Daten. Um einzu- 
stollen, was vertauscht werden soll, drücken Sie, gegebenenfalls 
mehrfach, die Taste < M >. Im Fenster »IVM« erscheint nun eine 
» 1 «. wenn eben mit unten vertauscht werden soll, eine »2... wenn 
links mit rechts vertauscht werden soll und eine »3«, wenn beides 
geschehen soll. Haben Sie sien entschieden, so drücken Sie 
< SPACE> und die Daten wercen getauscht. 

Das Editmenü können Sie wiederum mit < SPACE > verlas¬ 
sen. Noch etwas zum Fensteraufbau (Bild 1): 

GROS bezeichnet die Coursoipoaitlon. 

ORIG bezeichnet die HOME-°osition. 

DIST bezeichnet die Spritedistanz. 

RSP bezeichnet die Aufnahmegeschwindigkeit. 


IVM bezeichnet den Invertierungsmodus. 

STEP bezeichnet die aufgenommenen Daionbytos. 

REC g bt an, ob die Aufnahme-Routine ein- oder ausgeschaltet 
ist. 

POS g bt an. ob die ständige Positionsanzeige ein- oder ausge¬ 
schaltet ist. 

COMMANDS bezeichnet das derzeitige Editkommando. 

FROMTO bezeichnet die engegebenen Zahlen 

Es existieren noch einige Annehmlichkeiten, die das Arbeiten 
mit dem Editor erleichtern: 

<)>: im Hauptmenü gedrückt, wird die ständige Posltlonsan- 
zeige ein- oder ausgeschaltet (Anzeige im CPOS-Fenster). 

<DEL>: Gibt die derzeitige Position aus (Anzeige im CPOS- 
Fenster). 

<S>: Durch Drücken von <+ > oder <-> wird die Bewe¬ 
gungsgeschwindigkeit (nicht die aufgenommene Geschwindig¬ 
keit) eingestellt. 

< * >: stellt die Normalgeschwindigkeit ein. 

< R >: bewirkt einen Warmstart des Editors nach einer Sicher¬ 
heitsabfrage. 

<Q>: RESET des Computers nach einer Sicherheitsabfrage. 

Um die Daten samt der Abspielroutine in Ihr eigenes Programm 
einzubinden, drücken Sie <F>. Hier wählen Sie nun zwischen 
LOAD oder SAVE. Es werden Ihnen noch einige Fragen gestellt 
nach 

- Filer.ame 

- Startadresse (hexadezimal), der Editor rechnet automatisch 
die Absclutadressen der Bewegungsroutine um; das heißt nicht, 
daß die Routine danach frei im Speicher verschiebbar ist. 

- der Anzahl der Sprites, die später bewegt werden sollen. Es 
werden dabei die Sprites von Sprite 0 an benutzt. 

Wichtige Daten dor Absplelroutino: 

- Staradresse = Einsprung, um ein Sprite einen Schritt zu be¬ 
wegen. 

- Startadresse + 11 = Init, notwendiger Einsprung, um ver¬ 
schiedene Zeiger richtig zu setzen. 

- Startadresse + 242 und folgende Bytes: X- und Y-HOME- 
Position und X-Hibyte. 

Nachdem Sie die Daten gesoeichert haben, können Sie sie wie¬ 
der laden und weiterbearbeiten. 


Einbau in eigene Programme 


Jetzt erst werden eigene Maschinensprache-Kenntnisse gefor¬ 
dert: 

- Alle Sprites betreffende Videoregister sind zu setzen. 

- Die nitialisierung erfolgt bei Startadresse + 11 mit »JSR Start 
+ 11 «. 

- Für die Dauer des Abspielvorganges muß jetzt mmer wieder 
mit »JSR Start« in die Bewegungsroutine eingesprungen werden: 
Jedesmal bewegen sich die Sprites um einen Schritt weiter. Das 
Ist schon olles. 

Zum Abschluß noch ein paar Tips: 

Es ist am besten, einen Rasterzeilen-Interrupt im Bereich der 
Bcrder festzusetzen, dadurch werden Verzerrungen der Sprites 
ausgeschlossen. 

Haben Sie aus Versehen ene falsche Funktion gewählt, so Ist 
es immer möglich mit <SPACE > oder <RETURM> zurückzu¬ 
kehren. 

Versuchen Sie einmal durch setzen von unterschiedlichen 
Startpositionen, das heißt Aufteilen der Sprites in zwei Gruppen, 
verschiedene Effekte zu erreichen. 

Wenn Sie wollen, daß die Sprites nicht von einem Punkt aus 
starten,so geben Sie als Distanz 0 ein und setzen von Ihrem auf¬ 
rufenden Programm aus die Spritepositionen so. daß alle hinter¬ 
einander auf einer Linie in Startrichtung liegen (Sprite Null als er¬ 
stes). 

Verzagen Sie nicht bei der Benutzung des Movementeditors. 
Wie sooft heißt es auch hier: Übung macht den Meister. 

(A. Kunze/ap) 
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0cl9 : S9 aO 32 ö3 05 02 c8 Oä 83 
Od21 : 2a 32 OB 40 a2 10 56 0* Tb 
0d29 : 02 c7 2e 0* 67 f>4 01 c6 3b 


Kana i OOVöpenteditcr 0601 1C20 


0821 ; 10 06 c9 03 OO 31 30 30 9b 
0*ro i 31 9? 32 30 36 36 CO 00 31 

0811 ! 00 78 a2 30 36 01 aO a6 3e 

0B19 : b9 2a 06 99 fa CO b? <J0 55 

0821 : OB 99 33 03 38 dO fl -*.c 92 

05-9 : OC 01 00 df la ?7 22 b9 03 

09j2 : df la 99 01 08 b9 20 lb a9 

OBJ? : 59 42 06 öS iC fl 64 £6 ab 

08*1 : a9 27 65 fa 20 70 03 2C 10 

0849 : dt 03 dO OB a9 Ol 85 fb 35 

085! : &9 OO fO ee 35 f5 29 3- 3:' 
03-*9 : 65 f3 85 f7 a9 00 85 f9 5f 
OEöl i a5 f5 30 2f D6 f5 30 21 06 
0869 : a9 OO 55 f7 ä9 02 85 fa 29 
0571 : *8 ä 5 fö 65 fö 85 fB a5 92 
0679 : f9 65 ff 55 f9 20 3 4 03 4d 
0881 : n5 f7 55 fa fO ei 4c 15 5b 
0889 : 01 20 54 03 B5 fö a9 03 *9 
0591 : 4e 3f 01 06 f5 30 29 e9 57 
05?9 ; 04 35 fa £7 £7 09 3f dO y 
OBal : C5 20 84 03 85 f? 20 &4 d9 
08a9 : 03 B5 f8 35 a5 f8 e5 f6 5c 
OSbl : fO 02 bO 07 a5 f8 B5 f9 db 
C&9 : 20 84 03 35 f8 4c 41 01 86 
oeci i e' -7 c? 05 bO 05 85 fO bö 
0fcc9 : 20 34 03 85 fa 4e 72 01 7b 
06dl : 38 a5 fe e5 fa 65 fe bC 91 
0cd9 : 03 20 65 03 35 &5 f8 e5 06 
OSel : fa 85 fö öO 02 c6 £9 a4 79 
0£e9 : fa 98 05 fb dO 01 60 95 tß 
06fl : dO 07 c6 Pb c6 £9 20 65 fd 
08f9 : 03 85 bl f6 91 fe 4c 4.1 t>9 
0QC1 : 03 a5 f6 c9 ff bü 02 eö 29 
G9C9 : fc c6 ff 60 a5 fc 85 fö bS 
0911 : b 5 fd 85 f9 20 34 03 ft5 50 
0919 : f5 85 fa a5 f9 85 fd 60 4c 
0921 l a5 fc dO 02 CD fd c6 fc 2a 
0929 : bl fc 48 a5 fc c9 01 £5 Ec 
C?3i : fd e? 06 68 50 01 60 63 95 
WJ9 ■ 66 aO 77 B5 01 53 4c 04 22 
0941 : 03 81 09 bd e6 lb bc e7 Oe 
0W9 : lb 65 fo 84 fb 6c fa 00 55 
0951 : Se 45 96 05 la c7 Ce 48 67 
0959 : öd lc le bc ld 1c 20 le 32 
C961 : ab 68 ea 9c 01 6c 3e 35 9? 
0969 : 01 c7 f4 de 01 01 c7 4c f6 
ö?71 : e2 fc 16 4j f6 CO c6 25 94 
Ö?79 ; co öi Ol o9 sr Os. 00 io 

0961 : 05 4& 98 82 08 03 OO c7 19 

0339 : s9 2e dO 06 8a 44 20 19 de 
0391 : (Ja e9 37 dO C6 7a 47 20 Pf 
C999 22 Oa c9 2c Oft 45 es Ob 65 

C9al : 20 34 Oo c° 32 dO 06 72 3e 

0)z9 : 49 20 2b 0: bO fc e2 Oe a7 

C9bl : 01 86 e8 dO fö 2a Go 03 59 

C9b9 : o9 8e SO Ö5 09 21 82 32 48 

09c1 : 21 01 cS 01 21 01 c8 C4 fa 

09c9 : 21 61 aa ü; f8 C9 08 85 öd 

C9il : fS 8a 6C öd 00 de 48 a6 31 

C9n9 : ob C7 4f 26 Oa eO Df Oa f9 

C9el : 03 c6 68 el 89 02 02 c6 bc 

09e9 : c9 7f fO tl 85 bü 55 02 4i 

09fl • C6 r.& 6a 90 17 n5 bO 29 c4 

CJ9f9 : Df 2c 29 Oe 02 Oa ca 9c 

öaOl : eo C9 30 33 a4 31 15 40 65 

OaC9 : Od a5 41 7f CO cc a7 Oa 42 

Oell : d5 03 02 c9 2f 00 e5 ff 2c 

Oa19 : fO ef ee &j 08 ee 01 Oft fc 

0o21 : ee CC Oc es 17 4d 2b dC 4: 

•3a29 : 13 56 43 eO CO fO d8 ce ad 

ö #31 : so 08 ec ca Cs c.e ce Oc f! 

0ü 39 : ce 6c 14 c9 3c fO 30 c9 4b 

OaAl : 31 dO Oo f.9 fc 8d 50 Oe e5 

0a49 : Bd 01 Oa id ce Oc 8d 6c e7 

Oa 51 : 14 =9 20 öd e4 07 öd e5 7; 

Da59 : 07 Bd «6 C7 od e7 07 20 36 

0a61 : 27 ld bfc 20 2f Ob 20 le dl 

0a69 : Ob 4c Oe Ob aO 14 9d 03 aä 

0a7l : Ob «8 4c -7 Oft 25 43 ae U 

Oa79 : 80 Oa 42 03 03 c6 e2 iS D 


0a91 : nO 24 If 84 a2 07 t,0 08 81 

0&89 : ca 03 04 c7 39 fö fa 20 16 

0a91 : 43 Ob 45 46 a2 od CI öl 14 

Oa99 : 36 40 dd bj le fO Cb ca 03 

Osal : 10 fS o9 3c dO 01 60 4c 56 

Oaag : 4• oü uö ba lc 5b :o c6 2f 

Oabl : 4e 05 80 c7 02 80 3b 05 D6 

0ab9 : 3C 66 36 02 01 c7 11 fB cO 

Oacl r Oa 01 c? eO 04 BO 53 09 7e 

0ac9 : a9 ea ft2 od aO OO 2c 02 e5 

Oedi : 86 Oc Od 8e fc C«b Je Od £9 

0ad9 : Oc 8c 05 Od 3c 01* M s9 de 

0«ol : ff 3d 43 Oc 8d 44 !>C 4c bd 

0ae9 : 95 08 56 19 cö lb 7d 16 c7 

Ott'l : 01 dO 55 00 cf 7e 16 00 bs 

Q&f9 : c9 5b 00 c9 7f 16 00 ca *7 

OfcOl r 22 fe dO ld SO 16 04 d2 eb 

ObC9 : 0' Cr? 3c 16 81 31 ÖO 61 Ob 

Ob11 : 16 00 dO 05 29 3a 16 81 bc 

0bl9 : 35 fe 68 60 ce 43 Qc cc 16 
0 ö 2 l : 43 50 14 00 12 oo <4 oa 

0b29 : Oo Se 43 Oc 3f 07 94 04 55 
Ob3! : 6Ä 4c 45 Oc ff ff 35 bl Gc 
Ob39 : a9 01 24 f9 dD 09 10 07 4f 
Ob4l : 8e 05 lö 3f bl 01 41 Ob fd 
Ob49 : 05 02 5d OO 23 ce 5l’ 5d 95 
Ob51 : 63 12 b 9 00 65 f? 85 02 Bf 
0b59 : 20 85 Oc 60 a9 ff 13 4c :o 
öb6l : ac 60 Oc Be 82 Oc 5c 83 d4 
Ob69 : 02 8d ff ff 2f 05 3c ee ec 
Cfc.71 : 5f Oc 38 ad 60 Oc e9 cd 44 
0b79 : 02 öS 16 01 BO 29 7d 41 2f 
Oböl : d7 01 80 dC 06 20 *3 &0 05 
0b59 : 84 ea 9c Oc SO 03 ee 9d 4? 
Gfc91 : Cc lj 06 08 dd a2 fc 8a a5 
Gb90 ; G2 c5 dO fö 3b 43 B5 53 
Obal : C7 80 32 4c 9b Oc 21 43 24 
Oba9 : 9o Oc a9 23 Sd 9d Oc 60 dl 
Obbl : Cb 48 58 99 00 21 03 c5 5f 
Dbb9 : eü 0« a9 cd 99 01 dO 58 7a 
Obol : £e 10 f9 cc 4*o 5f 0? BO 3e 
Cdc 9 : 60 ec 06 01 c6 99 40 16 a? 
öbdl : fO fe od 7c Oa c9 2C fO bb 
t)bß9 i B9 20 44 Oc cd 06 40 30 

Obel : 2f 40 8d Od 20 57 13 20 7? 
Obe9 : 73 Oc a9 05 3e Oe cd 2f V 
Obfl : ‘0 a9 20 Sd 7o Os Sd Oc 26 
Obf9 : Ce Bd 36 16 20 7d lb 3d 90 
Ocöl : 20 55 Od 20 9b Od a9 02 fo 
0c09 : öd 27 cD ec 05 Ob oa 20 OB 
Dell : 47 21 Oa 82 3a 40 a2 lö 3c 
Ocl9 : nO 23 ld 84 «2 07 aO 13 2a 
0c21 : 60 44 23 00 c7 4c 03 4l a9 
Ou29 i 25 60 a9 4f la 31 4? 8fl e7 
OcU : öl 15 01 öO dj 8C 26 be e5 
0C39 : 41 b7 Cd 4c 53 09 5c Qc le 
0041 : 55 33 Sd 22 22 5e 06 33 ae 
0c49 : fo Oc Sd 23 19 4- 72 SO 92 
Oc51 i Oo OO li* 01 06 fO 0 « h 9 b.1 
0c59 : ff &d 05 Od 8d 24 22 a9 d5 
Ocöl : 01 4S 20 4d 60 80 67 BO el 
Oc69 : bO Oc Od 42 7a 00 c9 68 4b 
0C71 i ae fl 31 BJ a2 Oa 5f 02 dl 
0c79 : c5 22 00 «5 29 40 Ot 5d 80 
CcBL : 01 c7 ae fc Oc Zs 43 e5 be 
00ö9 : 40 60 a9 01 2c I) dO dO ac 
0c9l : 02 39 00 46 20 4o 3= 02 ca 
Oc99 : SO 13 40 20 40 CD 6S c9 49 
Deal : 01 46 fO 2c 06 öS 65 ne 5e 
0ca9 : 00 dO 18 44 a2 Od aO Od of 
Ocbl : al 44 ae 01 dO eO 64 bO 47 
0cb9 : 05 cc 07 c5 92 00 c5 ec 35 
Occl : 30 12 9S 41 le f5 04 00 3a 
OccQ : co 03 4c ab Oe c7 04 c7 56 
Ocdl : ZS dO öd iS c5 t4 69 25 9fi 
Ocd9 : 07 ca 2b dO Od JS q 5 b4 bd 
Ocel ! e9 02 85 t4 20 ef Oe 07 3a 
Cce9 : 4d c9 3c fO Oti 4c 7c Oe 89 
Ocfl : aO 00 4? 09 c£ Od 40 lc b5 
Oof9 : 15 2e 00 o7 f? 0« &9 00 dB 
OdOl : a6 bi a9 06 c6 Od 40 a9 56 
0409 : 20 e2 02 4? U >s 10 fa l4 

Odll : 20 fl Cs a6 b4 bO 09 fO 


0d3l t e3 Cc 52 ä2 b2 4o 3? & 7d 
0J39 : 9e 01 81 fb CO 00 co 1“ Bb 

MÄ1 : 6d 01 c6 27 dÜ f5 ff 04 8a 

0d49 : 03 c7 l4 fO 2e o9 12 f? oe 

0651 : 2d c9 21 fO 2c c9 Z9 dO 21 

0459 : 03 20 bO 12 e9 3c dO Lö cd 

M61 : 11 02 96 ee Cc Oe 02 82 35 

0d69 : 5f Oc 51 02 c6 41 40 24 23 

0d71 : 07 80 2f Of 4c ob Of 4c 5e 

067° : 70 Of 4c 76 IC a2 07 2o dd 

UdHl : Öd c9 00 c9 u7 69 01 d4 72 

Gd89 t a8 40 23 27 60 23 40 14 4? 

0d9l : 5a 50 21 5a 01 62 Sd 60 5d 

0699 : Cc 46 43 Bd 5P Oc. ac 43 c2 

Odsl : 20 5d 11 b6 83 be 00 ö9 4d 

0da9 : dl be 01 ca Od 05 4l a2 bc 

Odbi : Öa 20 c2 11 20 3b 11 10 oZ 

CMbQ : 7d 20 ftO 60 Cc od 30 40 eb 

Ödei : 85 7b 01 Bl Ö5 5f e3 17 65 

0dc9 : G2 c£ S5 5a Ö6 5b 7a Ol Ob 

Oddl : 04 0 : eb 7a 01 01 d& fcO e4 

0dd9 : 30 20 08 12 Ed Sb 19 ;B 92 

Odei : e9 23 ae öc 19 20 cd bd de 

Cde9 : 62 11 c5 5e G= d4 02 c9 84 

Üdfl : 8 c 19 d4 02 c5 8 b 19 ’a d 2 

OÜI'9 : 42 10 30 73 Oc 4o lb 67 

OeOl : Of 82 10 qO 09 OS 4c 60 3c 

OeüQ ; »2 07 aO 19 2e 45 o 2 00 12 

Oell : bd dt Oa 44 ff cB eO Oa 06 

Os19 : dO f5 a2 la aO 4ö a5 9f 72 

Ö &21 : 03 81 f5 66 41 62 c9 3f fc 

0e29 : dO Oj 4c 2 a 11 c9 24 flO 65 

Oe31 1 57 a 2 Ob OO s3 02 5f ae 56 

0e39 : 3d 1? e 8 be Sd 19 ss Ld 5b 

0e4l 1 69 30 eö 4b b9 22 aO 23 5a 

0e49 : eO 01 13 46 19 Sd 57 36 03 

Ge5i : 02 c? Dd 25 80 02 dO Of 97 

0e59 : 8 d 5’- 25 05 c5 Cd lj 40 Oft 

0e6l : 18 40 eO 03 dO o3 6 d *•* 21 
(ie69 ; 11 Bd 54 11 SO 51 11 30 29 
na7l • 57 1 : b 9 Oü ßd öd 19 07 73 
0*79 : 55 c? 3«? 28 42 5ft 10 a5 eb 
OeBl : 5e ei 5b 85 5f B 6 cß 49 96 
Oe89 : bl 5f 20 32 11 91 5f e 6 21 
0e91 : ?f di 02 e 6 60 b 5 5f 65 31 

0e99 ; 4f d) 07 a5 60 63 B4 03 00 

Oeal r 4ö i>a 11 a2 üa 20 d2 11 9a 

0ea9 : 4c 2t’ Of 18 o2 00 66 22 de 

OSbl : eö Ü «2 02 17 15 00 cd 

0eb9 : 22 2a 26 23 12 44 lö 0? c? 
Oeci ; 02 27 03 06 66 22 6a 66 de 
Oeci : 23 6e ca dO fl 60 20 bi fn 
Oedl : 11 54 4d ao bl 12 ad t)2 fd 
Ded9 : 12 39 e9 23 20 cd bd üc 66 
Oee! : 4 0 J6 cd 60 Oc fO 04 bO 81 
Oee? : Oe 18 60 BÖ Sc 1<> cd 5f 59 
Oe fl : Oc JO 02 t>0 02 15 6G 38 df 
Oef? ; 60 09 05 17 o9 30 40 a2 66 
OfOl : 00 td e5 le lf 45 e5 eO 9c 
0f09 : 07 60 f5 20 db 11 ftd 8b Ce 
Ofll : 19 18 69 23 3G 4© 20 71 4e 
0ri9 : 11 <0 20 6a IG 21 07 cc fO 
Oi'21 : fl PO e 9 20 &2 04 2ö d2 31 
0f29 : fl* i-.n 10 Fa 60 46 01 Ob 4l 
Of 31 : cS 60 a9 OG ö5 c6 Sd Be 76 
Of39 : o4 67 3d 40 a2 oa 04 01 alt 
0f4l : cs 17 40 e8 4c ea 11 ce &a 
Of<49 : 3e 2c 06 c5 3S e? 30 90 de 
Of51 : Oo a9 Oa &0 Cö 9d 63 03 ef 
Of59 : ca 10 ec 30 05 66 63 4c bb 
Ofol : lb Of 20 56 Oe 40 78 40 lc 
0r69 : Cd 40 ab 19 co 30 GC 26 67 
0£71 : 05 re 29 00 ca 3Ü 50 2a e9 
0f79 : 02 zd 2d 00 cb 30 36 2c 21 
01*81 : 02 »0 31 00 «5 ae 6c 19 76 
üfS9 : 01 43 cü 30 18 bd 60 03 db 
Of91 : 20 3c bc 13 09 ca e2 ba 49 
0f99 : 20 äa bl 2C 8f 12 60 18 bu 
öfal : ea 98 a7 06 Oo c6 Ö£ 6e 40 
0fa9 : 06 01 C6 US üa 18 Ul cö d5 
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auch Sie die Sprites tanzen 


Ofbi : 

a2 Od aO 

le af 84 c7 CO 

04 

0fo9 : 

c5 dO 0*4 

20 e4 12 60 ee 

2a 

Ofcl : 

bl 12 dO 

03 ee b? 12 a2 

22 

0fc9 : 

02 06 50 

ce l£ 01 c5 ce 

de 

orai : 

01 dO 16 

33 ab Ob 6a 9C 

Oe 

0 M9 ! 

65 01 S4 

ca ÜC e> 20 5d 

bl 

Ofel : 

11 Sb 46 

Sd bl 12 a9 23 

94 

0fc9 : 

6d b2 12 

fO 4c f6 80 36 

ld 

Offl 1 

fO fa ad 

13 Da c9 20 fO 
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: C9 ft9 20 85 b4 a9 02 3d 
: öd 19 5B 76 4c a2 06 27 
: 02 c6 27 aO la Oe 43 s -2 
: Oc 56 02 05 a9 05 aü lb 
: 44 44 60 s2 OO lc 43 a5 
: cb 85 ff Ga 44 fS a2 OO 
: eö bi 09 lc 3t 47 e9 =5 
: ff dO f4 8a Ca aa 20 .30 


6b 

49 

e9 

13 

27 

87 

20 

Sd 

17 

36 

72 

21 

72 

3b 

9f 

ae 

cf 

68 

dO 


4* 

db 

03 

23 

ac 

53 

20 

33 

28 

99 

eo 

Od 

6f 

bf 

85 


Pythagoras komplett 


Zum Berechnen von »Pythagoreischen Zahlentri¬ 
peln« gibt es bereits Programme. Die beiden aut 
dieser Seite sind schneller und können mehr. 

U nter der Überschrift "Satz des Pythagoras« waren bereits 
zwei Listings in der 64er zu finden: in Ausgabe 9/87 und 
4/88. Beide Listings waren sehr kurz und schnell.doch geht 
es noch schneller und sogar etwas besser, denn beide fanden bei¬ 
spielsweise das Tripel 9;12;15 nicht. Ein pythagoreisches Zahlen¬ 
tripel besteht immer aus drei natürlichen Zahlen, wobei gilt. 


Pythagoras VI 


10 A-5 .H-l-MF PN MX>=X-TNT<X/2>*2:PR ^ 

20 M=lNT(iöR< 2> *A) - A : M= (FN At M )<>FN ACA>> + ^ 

•>a vnp XrM TO 1 STEP-2'C=( A*A-X«X>/2/X- lf 

CsINTtOTHEN N=H*l'PRINT N;A;CtC+X <2* > 

40 NEXT X'A=A*1 '-GOTO 20 


a- + b* = c' (Beispiel: 5; 12; 13, da5‘ + 12* - 13 2 . denn 5 x 5 
(- 25) + 12 x 12 (= 144) = 13 x 13 (= 169). 

Bitte geben Sie beide Listings mit dem Checksummer ein (Ein¬ 
gabehinweise auf Seite 66). »Pythagoras VI« ist für klene Zahlen 
rp v thagorasV2«fürgroBe Zahlen (kleine Kathetenseite > 10000) 

ausgelegt. In Version 2 befindet sich eine zusätzliche Abfrage, da¬ 
mit fehlerhafte Zahlentripel, wie Sie bei großen Zahlen auftreten 
nicht zur Ausgabe gelangen. (Klaus Blu|steiner/pd) 


Pytliayoras V2 


18 A =5 i>l=l:DBF FN A<X>;X-1NT<X/2>*2:PR 
INT NJ3:4;5 =DEF FN B(X)=X-INT(X/10>*1B 
20 M=INT< 3QR< 21 *A) - A ; M=' FN A(MX>FN A<A)I^ 

30 FOR X=M TO 1 STEP-Z*C«<A*A-X*X>/2/X«IF 
C=lNTtOTHEN GOTO 100 
40 NEXT X -A=A fc L : GOTO 20 TKm 

1Ö0 1F INT(FN 3tFN B<A>l2‘Fb 310+2) > = X ^T< 
FN BIFN 3(C*X)*2))THEN K=N*l'PRINT N;A 
;C;C+X 
110 GOTO 40 


<017> 

<181 > 

< 1 77 > 
<116> 


<068> 

<056> 
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Ein besonderer Service 
der 64'er-Redoktion 


In unserer Jubiläumsausgabe möchten wir unseren 
Lesern etwas ganz Besonderes bieten. Wirerinnern uns 
an die gute Resonanz auf die 64’er-Extras und drucken 
deshalb die interessantesten dieser Seiten in einer über¬ 
arbeiteten Version ab. 

Im Jahr 1985 wurden die ersten 64’er-Extra-Seiten 
veröffentlicht. Sie enthalten geballte Informationen zu 
verschiedenen Themen. Sie als Leser müssen nicht 
mehr unzählige Bücher wälzen, um an eine bestimmte 
Information zu kommen. Sie haben die notwendigen In¬ 
formationen immer griffbereit auf wenigen Seiten. 

Die 64’er-Extras sollen keinen Kurs über die Program¬ 
mierung oder die Hardware des C64 darstellen, son¬ 
dern ein Nachschlagewerk für alle sein, dieden Compu¬ 
ter selbst programmieren oder an ihm basteln. 

Deshalb ist jeder Themenbereich in sich abgeschlos¬ 
sen und nicht aufeinander aufbauend. 

Sie können die 64’er-Extras aus dem Heft heraustren¬ 
nen und über Ihren Arbeitstisch an die Wand hängen 
oder in einer Klarsichthülle griffbereit neben Ihrem Com¬ 
puter lagern. Natürlich können Sie diese Seiten auch lo¬ 
chen, abheften und archivieren. Ihrer Phantasie sind bei 
der Anwendung keine Grenzen gesetzt. 

Viel Spaß be der Benutzung der 64'er-Extras. (da) 


Auf den ersten beiden Seiten finden Sie eine geord¬ 
nete Übersicht über alle Befehle des 6502/6510-Pro- 
zessors, der in Ihrem C64 seinen Dienst verrichtet. 
Jede Adressierungsart wird dabei genau beschrie¬ 
ben, damit dem umstandlicnen Blättern in 
Maschinensprache-Büchern endlich ein Ende ge¬ 
setzt wird. Sie finden nun auf Anhieb den Befehl, den 
Sie suchen. 

Auf der nächsten Doppelseite ist die komplette Re¬ 
gisterbelegung des Grafik-Chips (VIC II) Ihres 
C 64/C128 abgedruckt. Damit haben Sie alle Informa¬ 
tionen zur Programmierung dieses Bausteins auf ei¬ 
nen Blick. Einer guten Grafikprogrammierung steht 
also nichts mehr im Wege. 


Weitere zwei Seiten widmen sich allen, die an Pro¬ 
grammen Manipulationen vornehmen möchten. Dort 
sind die Funktionen aller Register im Schreib/Lese- 
Speicher im C64 genau beschrieben. Die Speicher¬ 
zellen sind nicht nach Oer Lage Im Speicher sondern 
nach der Funktion geordnet, damit Sie genau wissen, 
wann eine Speicherstelle angesprochen wird. Ge¬ 
zielte Manipulationen in Ihren Programmen sind nun 
kein Problem mehr. 

Den Abschluß bilden zwei Seiten, auf denen Cer 
Erweiterungsport (Expansionport) des C64 genau 
beschrieben wird. Wenn Sie sich an diese Beschrei¬ 
bung halten, wird nicht jeder Bastelversuch an die¬ 
sem Port Ihren Computer hinrichten. 
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Das 64-er Extra ist eine 
Extra-Leistung für unseren 
Leser. Sie finden hier geball¬ 
te Informationen für Ihren 
C 64 zum Herausnehmen 
und Sammeln. 

In diesem 64'er Extra An¬ 
den Sie eine geordnete 
Übersicht über den Befehls¬ 
satz des 6502/G52D-ProzoB- 

sors. 

- Registersatz 

- Flag-Register 

- Alle Befehle auf einen 
Blick 

- Alle Opcodes mt Flag¬ 
beeinflussung. 


Hier erhalten Sie eine geord¬ 
nete Übersicht über den Be¬ 
fehlssatz des ö502/6510*Pro- 
zessors. Jeder Belehl ist mit al¬ 
len Adressierungsarten aufge¬ 
llstet Bei einigen Befehlen 
muß bei Überschreitung einer 


IN1V I —IB | D 1 I I Z |C| 


Cany-Flag 


— Zero-Flag 
Interrupt-Flag 
Decimal-Flag 


Break-Flag 


—(nicht verwendet) 
—Overflow-Flag 
Nejative-Flag 


Das Flag-Register 


Proxessor-1 ■ 1 

: * . . .1 fZ 

A 

1 A/xuruUloi 

satui 1, 1 »■ 

0 7 

- 7. -1 1- 


0 

X-ReaiHai f” 

7 

x 1 L_ 

0 


0 


|t S 

J 

iQckpoir.lor(Bit B Jnmor U) 


r* 

0 


1“ 

1» 



0 


Registersatz des 6502/5510 


Adressierungsarten 


Bo- 

lohl 


implizit imms- Zero absolut abs -ato 
Olate Page X/Y PagaX/Y 


(tBylö) (2 Byte) 


(2 Byte) 


CP/ 


CPY 


DEX 


op n 


ca 2 


DE V S8 2 


INX 


INY 


LOX 


Seitengrenze ein zusätzlicher 
Taktzyklus (»'<*) eingefügt wer¬ 
den. Für jode Adressierungs¬ 
art sind der Opcode (op) und 
die Anzahl der benötigten Takt¬ 
zyklen (n) einzeln aufgelistet. 
Die Länge der Instruktion in 


ldy 


ST< 


STY 


eB 2 


c8 2 


op n 


60 2 


cO 2 


a2 2 


aO 2 


op n 


e4 3 


c* 3 


(3 Byte) 


(3 Byte) 


op n 
"öc 4 


apn X/v 


cc 4 


aG 3 


a« 3 


ae 4 


ac 4 


£43 Sc 4 


12 Byte) 


op n X/Y 


do 4-Y 


De 4‘ X 


Flags 


V z 


x 


b6 4 Y 


D4 4-X 


96 4 Y 


94 4 X 


Opera¬ 

tion 


X-M 


x x 


x - 

X 


Y-M 


X>X—1 


Y:=Y-1 

"*-x+i 


Y:-Y+t 


X:=M 


Y:-M 


M:-X 

M:-Y 


Index-Register-Befehle 


Transfer-Befehle (1 Byte) 


Flogo 


Befehl 

op 

n 

N 

V 

Z 

c 

Operation 

PHA 

48 

3 

- 

- 

• 

- 

(S):=A; S:=S-1 

PLA 

68 

4 

X 

- 

X 

- 

S:=S+1; A:=(S) 

PHP 

08 

3 

- 

- 

- 

- 

(S):=>P; S:=S-I 

PL P 

28 

4 

X 

X 

X 

X 

S:=S+l:P:=(5) 

TAX 

aa 

2 

X 

- 

X 

- 

X:.A 

TXA 

8a 

2 

X 

- 

x 

- 

A:-X 

TAY 

a8 

2 

X 

- 

X 

- 

Y:=A 

TYA 

98 

2 

X 

- 

X 


A:=Y 

TSX 

ba 

2 

X 

- 

X 


X:»S 

TXS 

9a 

2 

- 

• 

- 


3:=X 


Sprung-Befehle 


Befehl 

op 

n 

Byte 

Adressierung 

Bedingung 

BCC 

90 

2’ 

2 

relativ 

C = o 

BCS 

bO 

2* 

2 

relativ 

y- 

II 

ü 

BEO 

fO 

2* 

2 

relativ 

Z = 1 

BNE 

dO 

2' 

2 

relativ 

Z = 0 

BMI 

30 

2* 

2 

relativ 

N = 1 

DPL 

10 

2' 

2 

relativ 

N = 0 

BVC 

50 

2' 

2 

relativ 

V = 0 

BVS 

70 

2* 

2 

relativ 

V = 1 

JMP 

de 

3 

3 

absolut 

Keine 

JMP 

6c 

5 

3 

indirekt 

keine 

JSR 

20 

6 

3 

absolut 

koino 

RTS 

60 

6 

1 

Implizit 

keine 

RTI 

40 

6 

1 

implizit 

keine 


Speiial-Beiehle (1 Byte) _ 




Flags 




Befehl 

cp 

n 

N 

V 

B 


1 

z 

c 

Operation 

NOP 

ea 

2 








keine 

BRK 

00 

7 

- 

- 

1 

- 

1 



JMP (SFFFE) 

CLC 

10 

2 







0 

C 0 

CLO 

08 

2 

- 

- 

- 

0 

- 

- 

- 

D := 0 

CLI 

58 

2 

- 


- 

- 

0 



1 > 0 

CLV 

t>8 

2 

- 

0 

* 

- 

- 



V 0 

SEC 

38 

2 







t 

C:b1 -I 

SEO 

18 

2 

- 

- 

- 

1 




D 1 1 

SEI 

78 

2 

- 

- 

- 

- 

1 



1 := 1 


78 
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5 Jahre 




Bytes ist ebenfalls in der Tabel¬ 
le angegeben. 

Sehr wichtig ist das Verhal¬ 
ten der Flags, die darum eben¬ 
falls aufgeführt wurden. Die 
Bedeutung der einzelnen 
Flags: 

Negative Flag (N): wird ge¬ 
setzt, wenn das Ergebnis einer 
Operaton negativ ist, sonst ge¬ 
löscht. 

Overflow Flag (V): wird ge¬ 
setzt, wenn bei einer arithmeti¬ 
schen Operation ein Überlauf 
auftritt. andernfalls gelöscht. 

Zero Flag (Z): wird gesetzt, 
wenn das Ergebnis einer Ope¬ 
ration Mull ist, andernfalls ge¬ 
löscht. 

Carry Flag (C): enthält den 
Übertrag vom höchstwertigen 
Bit bei arithmetischen Opera¬ 
tionen und hat daneben spe¬ 
zielle Aufgaben bei Rotations¬ 
und Schlebebefehlen. 

Dezimal Flag (D): bewirkt die 
Ausführung der Befehle ADC 
und SBC im Dezimal-Modus, 
falls es gesetzt ist, andernfalls 
werden die Befehle binär aus- 
gofühn (Normalfall). Das 
Dezimal-Flag wird im Zusam¬ 
menhang mit BCD-Operaii- 
onen verwendet. 

Break-Flag (B): wird gesetzt, 
wenn ein BRK-Befehl ausge¬ 
führt wurde. 

Interrupt Flag (I): bei gesetz¬ 
tem Interrupt-Flag sind Unter¬ 
brechungen gesperrt. 

Die Flags D. B und I werden 
nur durch spezielle Befehle ge¬ 
setzt oder gelöscht urd wer¬ 
den im allgemeinen nicht wei¬ 
ter beeinflußt. Aus diesem 
Grund sind bei den Befehls¬ 
tabellen nur die Flags N, V, Z 
und C aufgeführt. In der Spalte 
Flags bedeutet: 

»— das Flag wird durch den Be¬ 
fehl nicht beeinflußt. 

»x« das Flag wird durch den 
Befehl gesetzt oder gelöscht. 
"0 u das Flag wird durch den 
Befehl in jedem Fall gelöscht. 
»1-das Flag wird durch den Be¬ 
fehl in |edem Fall gesetzt. 
»M7« das Flag enthält den Zu¬ 
stand von Bit 7 der adressier¬ 
ten Spaicherstelle. 

-M6- cas Flag enthält den Zu¬ 
stand von Bit 6 der adressier¬ 
ten Speicherstelle 

In der Spalte »Operation« be¬ 
zeichnet A den Akkumulator, X 
das X-Register, Y das Y- 
Registar, S den Stackpointer. 
(S) die vom Stackpointer 
adressierte Speicherslelle. C 
das Carry-Flag und M die 
durch den Befehl adressierte 
Speicherstelle. 



Arithmetisch-Logische Befehle und Speicherzugriff 
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Des 64'er Extra ist eine Ex¬ 
tra-Leistung für unsere Leser. 
Sie Inden hier geballte Infor¬ 
mationen für Ihren C 64 zum 
Herausnehmen und Sammeln. 

In diesem 64’er Extra finden 
Sie eine komplette Übersicht 
über alle Register des Vi¬ 
deo-Chips im C 64. Damit ha¬ 
ben Sie auf einem Blick alle In¬ 
formationen über: 

- Spritesteuerung 

- Farbgebung 

- hochauflösende Grafik 

- Multicolor-Modus 

- Zeichensatz 

- Scrolling 

- Rasterzeilon-Interrupt 


Geballte Information, ver¬ 
ständlich und übersichtlich 
präsentiert, das ist das Kon¬ 
zept des 64’er Extra. 

Ob Sie sich die Extra-Seiten 
als Poster über Ihren Schreib¬ 
tisch hangen oder in einer Pla¬ 
stikhülle griffbereit neben Ih¬ 
rem Computer unterbringen - 
in jedem Fall bekommen Sie 
ein enzigartiges Archiv über 
Ihren C 64 zusammen. 

Diese Ausgabe des 64'er Ex¬ 
tra bringt Ihnen eine Übersicht 
über den VIC Il-Chip. der in Ih¬ 
rem C 64 alles steuert, was ir¬ 
gendwie mit Farbe. Grafik oder 
Zeichensatz zu tun hat. Zu Je¬ 
dem Register finden Sie die 


Bedeutung der einzelnen Bits 
im Klartext erläutert. Od Anfän¬ 
ger oder Profi, hier haben Sie 
in jedem Fall eine kompakte, 
vollständige Übersicht über 
den VIC II. Sie erspa-en sich 
damit umGtändliches Blättern 
im Handbuch und anderer Lite¬ 
ratur, und brauchen sich auch 
nicht mit unverständlichen Be¬ 
zeichnungen und Abkürzun¬ 
gen, die In verschiedenen Bü¬ 
chern benutzt werden, herum- 
schlsgen. 

Setzen einzelner Bits per 
Basic (ADR: Adresse eines Re¬ 
gisters, BIT: gewünschtes Bit, 
also eine Zahl zwischen 0 und 
7): 


Bitpaar 

Farbquelle 

00 

Bildschirmfarbe 

01 

Sprite-Mehrfarbenregister 0 

10 

Spriie-Farbregister 

«1 

Sprito-MeMorbonrcglclor 1 


Register 

33 

37 

39-46 

38 


Herkunft der vier Punktfarben im Sprlte-Mehrfarben-Modus 


M * l-r ' dezimal 

,H7 BH ‘ 1 

8ii 5 

B,U 

B,, 3 1 

Bit 2 

Bifl | BHO 

0 

53246 

53249 

5 DOGO 

$0001 

Y-Position des Sprite Nr. 0 


53250 

$0002 

X-Position des Sprue Nr. 1 . . 


53251 

S D003 

Y-Position des Sprite Nr. 1 

4 

53252 

SD004 

X-Position des Sprite Nr. 2 


53253 

SD005 

•'-Position des Sprue Nr. 2 

6 

53254 

$0006 

X-Püsitlon dos Sprite Nr. 3 - 

7 

53255 

$0007 

Y-Position des Sprite Nr, 3 

8 

53256 

$ DOOB 

^-Position dos Spute Nr. 4 

g 

53257 

$ DQ09 

/-Position des Sprite Nr. J 

10 

53258 

$ DOOA 

X-Posilion des Sprite Nr. d 

11 

12 

53259 

53260 

$ DOOB 

$ DOOC 

X-Position des SprUe Nr. 6 

13 

53261 

$ DOOD 

Y-Position des Sprit? Nr. 6 

14 

53262 

$ DOOE 

X-Position des Sprite Nr. 7 

15 

53263 

S DOOF 

Y-Position des S 

arite Nr. 7 



16 

53264 

$ D010 

Spr. 7, 
msb X-Pos. 

Spr. 9. 
msb X-Pos. 

Spr. 5, 
msb X-Pos 

Spr. 4, 
msb X-Pos. 

Spr ?. 

msb X-Pos. 

Sor. 2. 

msb X-Pos 

Spr. 1. Spr. 0, 

msb X-Pos. msb X-Pos. 

17 

53265 

S D011 

nsb des 
Raster¬ 
registers 
(Reg. 18) 

Schaltbit tür 
veränderten 
Hintergrund- 
farbmodus 

1 = enge- 
schatpl 

Schaltbit tür 

Hochauflö¬ 

sungsmodus 

1 - einge- 
schaltet 

Schaltbit für 
Bildschirm 
-aus- 

0 = normaler 
Bildschirm 

1 - Bild¬ 
schirmfarbe 

Schaltbii 
für Zeilen¬ 
zahl 
0-24 
Zeilen 

1 - 25 

Zeilen 

Wen der ZeUenversctueoung in 
Y-Richtung beim Smooth Scrolling 


53266 

$ D012 


Rasterreaster. Dazu kommt das msb in Bit 7. Reoiste- 1 - - 


53267 

S D013 

Lichtgriffel X-Position --- 


53268 

SD014 

Lichtgriffel Y-Posilion 

21 

53269 

$ D015 

Ein- und Ausschalter 

Sprite 7 | Sprite 6 

von Sprites 
Sprue 5 

- Sprite aus, 
Sp.ile-1 

1 = Sprite a 
Sprlto 3 

Sprit* 2 | Sprite 1 | Sprite 0 

22 

53270 

S D016 

(unbenutzt) 

Resel-Blt. 

muß 0 sein, 
damit VIC-il- 
Chlp arbeitet 

SchaUbit tür 
Mehrfarb- 
modus 

1 - einge¬ 
schaltet 

Schaltbit 
für Spal- 
lenzahl 

0 = 38 
Spalten 

1 - 40 
Spalten 

Wed oer Spaltenverschlebung In X- 

Richtung beim Smcoth Scrolling 

— 

Die Registe 

des VIC 1 

-Chips (ms 

= höchstwertiges Bit einer Adressen- oder Positionsangabe) 
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Bll 7 1 Bit 6 1 Bit5 Bit 4 

BH3 

Bi, 2 

Bin 

81,0 i hex ßdre556 do*lmol 

Register 

Spnlc-VorgrOßarung ln Y-Rlchtung. 0 - 
Spnto 7 | Sprits G Sprite G | Sprite 4 

ormale Größe, i - doppelte Größe 
Sprite 3 | Sprite 2 | Spri-o l 

Sprito 0 

S D017 

53271 

23 

Startad’GSSO Toxtbddschirm 

Startadre3se Zeichengenerato- 
oder Hires-Bitmap 

(unbe¬ 

nutzt) 

$ D018 

53272 

24 

interruot-Flaggen-Reg'Sier 

Interrupt 

Lichtgrit- 
tel-lnter- 
rupt Flaggo 

Sprite' 

Sprite- 

Kollision 

Sprite/ 

Hinter¬ 

grund* 

Kollision 

Raster- 

Interrupt* 

Flagge 

$ D019 

53273 

25 

Interrupt-Masken-Registsr 

Interrupt 

Lichtgriffel- 

Interrupt- 

Maske 

Sprite' 

Sprite* 

Kbll.- 

Maske 

Sprite/- 

Hinter- 

grund* 

Kollision- 

Maske 

Raster¬ 

interrupt- 

Maske 

SD01A 

53274 

26 

Spriie/Hintorgrund-Priorltätenreglster 0 - Sprite hat Priortät, 1 - Hintergand hat Priorität 
Sprite 7 | Sprite 6 | Sprites | Sprite 4 | Sprite 3 | Sprite 2 | Spritei | Sprite 0 

SD01B 

53275 

27 

Sprite-MehrtarbrriodusRegister. 0 - Normaldarsteilung. 1 => Mehrfarbmodus-Darstellung 

Sprite 7 Sprite 6 | Sprite 5 | Sprite 4 i Sprite 3 | Sprite 2 | Sprite 1 Sprite 0 

$ D01C 

53276 

28 

Sprlto-Vergrößerung In X-Richtung. 0 - normale Größe, 1 = doppelte Größe 

Sprite 7 Sprite 6 | Sprite 5 | Sprite 4 | Sprite 3 | Sprite 2 | Sprüe 1 | Sprite 0 

$ 001D 

53277 

29 

Sprlte/Sprite-Koillsion. 0 - keine Berührung. 1 - Berührung 

Sprite 7 | Sprite 6 | Sprite 5 | Sprite 4 | Sprite 3 | Sprite 2 | Spriie 1 | Sprite 0 

S D01E 

53278 

30 

Sprite/Hintergrund-Kollision 0 = «eine Berührung. 1 - fertihrung 

Sprite 7 | Sprite 6 | Sprite 5 | Sprite 4 | Sprite 3 | Sprite 2 | Spriie 1 | Sprite 0 

SD01F 

53279 

3t 

(unbenutzt) 

Farbe dos Bildschirmrahmens 

S D020 

53280 

32 

(unbenutzt) 

Hintergrundfarbe Nr.O (normale Hintergrundfarbe) 

SD02I 

5328t 

33 

(unbenutzt) 

Hintergrundfarbe Nr t 

SD022 

53282 

34 

(unbenutzt) 

Hintergrund tarbo Nr, 2 

5 D023 

53283 

35 

(unbenutzt) 

Hintergrundfarbe Nr, 3 

S D024 

53284 

36 

(unbenutzt) 

Sprlte-Mohdaroen-Regster Nr. 0 

S D025 

53285 

37 

(unbenutzt) 

Sprite-Mehriarben-Reg ster Nr. 1 

S D026 

53286 

38 

(unbonutt) 

Sprit? 0. Farbe 

« 0097 

53287 

39 

(unbenutzt) 

Spnte 1. Farbe 

S D028 

53288 

40 

(unbenutzt) 

Sprite 2. Farbe 

S D029 

53289 

41 

(unbenutzt) 

Sprite 3, Farbe 

$ D02A 

53290 

42 

(unbenutzt) 

Sprite 4. Farbe 

$ D02B 

53291 

43 

(unbenutzt) 

Sprite 5, Farbe 

S D02C 

53292 

41 

(unbenutzt) 

Sprite 6, Farbe 

SD02D 

53293 

45 

(unbenutzt) 

Sprite 7, Farbe 

$ D02E 

53294 

46 


Ein Sprite-Entwurfsbiatt zum 
fotokopieren 

Setzen, Löschen und ► 
Abfragen einzelner Bits In 
Basic 


POKE ADR, PEEK (ADR) OR 2 
t BIT 

Löschen einzelner Bits in 
VIC Il-Registern per 3asic: 
POKE ADR, PEEK (ADR) AND 
(255 - 2 I BIT) 

Abfragen eines Bits: 

? PEEK (ADR) AND 2 I BIT 
Es ergibt sich ein Wert von 
Null, wenn das Bit gelöscht ist 
und ein Wert ungleich Null, 
wenn das Bit gesetzt ist. Bei¬ 
spiel: POKE 53277, PEEK 
(53277) OR 2 t 7 
bewirkt, daß Sprit© 7 in X-Rlch- 
tung vergrößert wird. 
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r Inden bisherigen Veröffentli¬ 
chungen wurde die Bedeutung 
der Speicherzellen 0 bis 1023 
immer nur der Reihe nach auf- 
geföhrt. Diese Art der Aufli¬ 
stung eignet sich zwar als 
Nachschlagewerk, zürn Erstel¬ 
len von Programmen ist sie 
aber äu8erst ungeeignet. Die 
jeweils zusammengehörigen 
Adressen sind nämlich nicht 
immer hintereinander Im Spei¬ 
cher zu finden. Deshalb stellen 
wir Ihnen eine Tabelle des 
oben genannten Adreßbe- 
reichs zur Verfügung, die, nach 
Funktionen geordnet, das Ar¬ 
beitern mit den Sölten «0 bis 4- 
erleichtert. (Dr. H. Hauck/da) 


BonöojMraticnen 


t46 

147 

S93 

150 

396 

153 

390 

155 

39B 

156 

$9C 

158-1» 

«E-99F 

166 

*AS 

167 

SA7 

»M 

SA9 

170 

SAA 

171 

SAB 

172-173 

SACSAD 

174-175 

SAE-SAF 

176-177 

3B0-SB1 

178-172 

SB2-SB3 

181 

*a& 

tao 

we 

183 

5*97 

186 

8Q9 

188 

SBA 

167-136 

SBB-3BC 

tea 

SBD 

1&0 

3BE 

191 

3BF 

192 

sco 

193*04 

5C1-SC2 

195-196 

JC3-SC4 

256-318 

ElCC-Jf^ 


Bildwhirm-Curciir 

S 6 


200 

SCB 

201-202 

SC9-SCA 

2M 

3CC 

205 

SCO 

JM 

»CE 

207 

5CF 

209-210 

$01-302 

211 

SD3 

214 

SD6 

647 

S287 

BiUkchinm-hirbs 

24i?x4 

3F3-5F4 

040 

IdDO 

fM7 

$207 

Bildiikirm-Zelihan 

199 

$C7 

Z06 

SCE 

212 

5l>4 

216 

8D7 

216 

308 

Bildsikirm-Zeilan 

sao 

SCB 

201-202 

SC&-6CA 

209210 

$Ol-SD2 


ZeiikiiiÄiB'ite Dein Laien vom Band 
Flagge iGr LOAD Oder VERIFV 
Arbeitsspeicher für BandLMeroutmen 
Nummer des Eingaba?erSte& 

Fehlerkontroilo bei Bandowratonen 
Flagge Kir VErrekteB 9/te vom Ban? 

Zwischenspeicher bei KAswtiDnop-'&tloner 
ZAhtar für Band-Syncr-oninie-runo 
Zwischenspeicher für «aaeti&vouUrEn 
Brtrftief Del 3&r<!-Eiri'Au5ga&» 

Zwischenspalcner V KassMiercoulinen 
Quetsummenprüfung und Zähler für Bard-Healfe 
Zorge» auf die AnfangiadroMO lür Elr.-IAu&pat» 

Zeig nr auf die EndacrsäBB für Ern-»Ausgabe 
Zsitkcnaiar.te beim Leien von Band 
Zeige» auf den KassecenpuHor 
B-'oc-angabe bei Kaostienoporailonon 
Aii&aabeZwieenenswicner 
Lengedes Fils-Namens 
SekundUi-Auiesi« 

Garäve-Numme' 

Zaigvt auf Adresse c« dor.-eiiipen FAa-Namcns 
Zwischenspeicher IO Zeichen 
Blockzöhter für KaseeieivEln-iAusgabe 
Zw&chenspacbar iür LOAO-Cperatonen vom Band 
Sperre des Woton de- Daiasette 
Anfangsadrasse iür En-lAuegebwJpwationon 
Zeige* aut den Anfan? des Programms twitw dom Tape 
Heaaer 

Arbeitsspeicher lür Fnhiar bei der Bngabe von Band 

Spaltencosit*« aes Cjraors vor dem Imzten TV9- oder 
SPC-Befen 

Zeiger aul das Ende der engegetwnen logrSüen Zeile 
Zeig«' auf Ze'etv und SpeHioposition des leüten Ze ¬ 
chend eine* Ze e 
Schalter riir Cunor sinken 
Zahle» für Bllriklrequenz -es Cursors 
QMOathi'iiiooiJo dco ZoWhona umar dom Cuts:-- 
Flaogo für Bflkzustahd dos Cursors 
Zö get auf den Anten? de- Biidachirmzeile. au- dar de/ 
Curssr gerade siebt 

Position dea Cursor innerhalb eine» logtachen Zeile 
Nummer der echten Zolle, ln der s*b de» Cursor 
gerade be' "det 
Zelchentarbe unter dem Cursor 

Pcenlon Oes Cursors m Farbspaet-or 
AMuci'o Fu*-o dar 7rtehe«i fV&rdo-orijrv'Narbet 
Ze<cnen1aroo unter dun Cursor 

Ra??* lür reveree DwsMlIurg oer Zeichen 
BilQechirmcoc* s«s Zeichens unter dom Curaar 
-tagge tu» GSnsetuB-Vodus 
Zwc-e"onspeicrer tu* den ASCHCodewen de 
zuletzt gedrückter, Ta*e 
Flagge iür Ir-ser.-Modus 

7aipor auf riss Ended6r irnohöobenen logischen Zeile 
zeig« auf Zarten- und SpaTonposillon des letzten 
Zeichens emo» Zeile- 

Zeiger aul de». Anfang der Budsct*-»maile. ait de» dar 
Cursor gerade «eht 


ZU 

2*3 

2M 


$03 

SD5 

6K 


217-212 5D9-5F2 

05fl 52)2 

Dt.h> (liehe READ) 


Datei 

152 

$90 

155 

toa 

154 

£3A 

163 

SB7 

IW 

SB8 

IBS 

SB9 

186 

SBA 

167-153 

58B-'.BC 

601-610 

5259-3262 

611-820 

Ö63-I28C 

021-fOO 

S26D-SZ76 

DIM 

n 

8B 

12 

5C 

ilrvnobi-PuHcr 

7 

3? 

B 

36 

1l 

S9 

512-fOO 

{2CO-S258 


(kxUfWlflteMt (baemlluDle 

s-.i ».«a 


M 

654: 

10 

SI3 

22 

$18 

43-44 

S2B-S2C 

45-16 

S2D-S2E 

51-52 

£35-534 

55-59 

537-S38 

122-123 

57A-57B 

133-143 

30B-58F 

152 

399 

154 

38A 

160*162 

3AO-SA2 

178-173 

SSB2-S33 

195IS6 

JC3-SC4 

256611 

riOO-flFF 

W1-W2 

S281-SZB2 

643644 

S283-K84 

646 

S236 

648 

S288 

655655 

328F-S2M 

784-736 

S310-S312 

786819 

$314-5333 

END 

57-56 

S3C-53A 

59-60 

S3B-S3C 

61-62 

S30-S3E 

Felder (Arrayi) 

11 

SB 

12 

SC 

IE 

$10 

47-48 

52F-S30 

49-50 

S31-332 

W 

16 

S10 

70-19 

E4EE4F 

FOfi-NCXT 

47-48 

S2F-S30 

57-58 

5S9-$3A 

72-74 

349-WA 

FM 

4960 

S31-S32 

«ifc? 



Garbcye Collortian 


15 

SF 

4950 

$31-532 

5162 

S35-S34 

63 

S53 

MT 

17 

311 

19 

513 

6768 

$43-544 

G!T. 

<9 

613 

1® 

S&9 

Olailkommo 

3-f 

$3-34 

5-5 

S5-6 


Position des Cursors .-notftalb einer falschen Zeile 
Länge Oer Bildsciirrnreile 

Numroot de- echten Zaila, aul der &ch dar Cursor gerade 
befindet 

Ltnk-TObeiien de* BAMcHrm Zc-Wn 
F'agga lür Sensen 


AnWU der oflenen Düte.on 
Nummer des F noefiwGeh&toa 
Nummer dea Autigact«*Gfr'3tea 
Länge dea derzeitiger Datei-Namens 
Nummer dur derzeitiger Date» 

□erzeuge Sekundär-Adresse 

□arrortioe Cerdtenurrmnr 

Zeiger auf Adresse da derzeitigen Datet-Namene 

Tobeite der Date-Nummern 

Tibet»# der Gerdta Nunmern 

Tabe e det Sekundär Adressen 

Anzahl der Dimersoren von Foldern (AfTeye) 

Raggo für Baac-Rouinon. die ein Feld sueno*. ber.e 
hurcsaeise au'bauer 

Suühzeicban zur Prüljng von Basic-Texteingaoe 
Suchzechsn scsczlefllür eetsr-sonde und Gfttsslufi« 
Flagge für con EirgaM-Pufter 
Baeic Engasa-Purer 

**vSdar auf die Routint zur Umwandlung einer Gialttnm- 
mszahl .-n frno ganze Zahl ntt Vorzeichen 
Ve'.mr auf die Routint zur Umwandlung wter gtmzen 
Zahl in eino GleitKoirmaMhl 
Ragge zu' Kemnseictir.uno des laufenden 
Eln-i'Ausgabeuct fites 
Zeiger auf freien Specherplatz 'm Slrira 
Daser »ater Stack 

Zeiger aut Anfang d<< Basc Progtantme sn SoolchH 
Zeiger euf Antang (Io Variablen im Spaiehor |tur bei Re- 
aeil 

Zeiget auf Cie untere Grenze des Spoicherrwieicns tut 
den lö«i der Z@lchor*ene*t-Vaflaclen 
Zc-ccr auf das Endo des für Bastc-PrcgratnftH verfügba¬ 
ren Speichers 
Teil de- CHRGET-Rojiine 
Wert der RND-Funktcn als Oleltkommazahl 
Nummer des EingabnGerfces 
Nummer des Ausgtto Gorätea 
Interne Unr für TI utvl TI6 (nur beim Elnechni*Bn) 

Zeigor auf den Kaaaelen-Piiffc 

Zeiger auf don Anfarg des Programms hinter dem Tbpo 

Header 

Staoeleppchor (Siao-; 

Ze-jar auf r»n Anfarg das ProgranuMpelcnaa 
Zeicar auf das Ende des Proyammapechera 
AM».eile Farbe der Zsicftan i'AnrOargrundlarDe) 

Begnn daa Blldechlmspektitota 

Voktar aufse Rout.ro da» Tastencooe-Tabs'icn 

VSR-Vekwr 

Inarekta Sprungvr.voran auf ROuttnen des Betrvab9av- 
sterni 


Nummer de' laufenoen 8Bsic-Programmzeie 
Ze lennummer cor mrceo Prcgrsmmunterbreyiung 
Zeiger aut ca Adrosre. ab de» der Toxi der iajferxten 
Basic Zelle pespeicren s 1 . 

Anzahl der Dfrrcnaicnen von Feldern (Atraysi 
Flagge für easic-Rouunen, o>a ein Fer<) 9ucren bezte- 
iMingaweise «uIUqucii 

Flagge zur Anzeige eiras VariabtanfeWes odr» emer 
aeibstder niarlor Fiaktion 

Zegar auf m Antengead'esso des Speicnerxnwths für 
Fetdar (Array«) , tA _ , 

Zeiger auf die EndMresso das Speicherttomchs lur Fe¬ 
der (Arre>*s) 

Flagge zur Anzeige e-nes vatiabianfeide3 oa»r eine 
aemstdefniwttn Funktion 

Zeigor aut oi<* Arucnso ab öoi der Wert der Vanncwn el- 
ner eeos definiarten Funktion gospsiohen m 

ZbH »r aul dÄ Anfargsadresso des Speichstberoiahs fü* 
FeklSt (ArraySI 

Nummer det lautenden Bastc-Progtammzoiif 
Zwwcbenspecher für Variable emer FOR*NEXT-Schsifa 

Zeiget aut als Endsdresee des Spaicttetbereohs für Fel- 

Zwoor auf de unters Gronra des Spoichorterechs für 
den Text der Z&cnenkoden-vaile&an 

Flagge bei UST, Gcbaae Cclledton una Ten- 
umwandlung 

Zeiger auf die Endsdresee de3 Spolcnetbetücns hir Fel¬ 
der (Arrays) , 

Zeiger auf dio unteis Grenze <im S&elcheroa'aicns lur 
den Text der Zeichartetten-Vorlablen 
Flapse lür Garbage Collocfion 

Flagge lut INFUT. GET oder mcad 
F mgge zut Kennzeichnung des faulenden 
BnitAusoeoegwätos _ 

Zeiger auf die Adresse, aus t»r d e Belenie iNPUT. CE» 
und READ die ZeOwmTahlen nolen 

Flagge zur K6nnzechnung dee laufenden 

Em-fAusoabeMrata 

Nummer des Eingajegeratat 

Vek’.L* auf Ule Routlna cu» Umwandlung olnv Oioltkom 
mazahl m eine qenze Zahl mit Vcczelchen 
Vektor auf die Roirinezut Umwandlung orer ganzen 
Zahl in oine Glellkcmmazanl 
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5 Jahre ÜSS* 


97-102 

104 

341-366 

SW 

105-110 

11t 

36946E 

35F 

112 

$70 

265 

$FF 

2S6-260 

6100-S10A 

773-779 

S30A-530B 

GOTO 

20-21 

57-66 

IMPÜT 

17 

67-ea 

3t4-$75 

$3B-'3A 

$11 

S43-S44 

MMT = 

19 

t13 

153 

INST 

212 

216 

1-4 ___■ 

SD4 

206 

bbCMr 

Ulli 

67-50 339-T3A 

170 3AA 

003 »07 

790-791 $316-3317 

Imorfupl mit IW 

671-672 

7&3-7B9 

329F-S2AQ 

1314-3315 


Inlerrupl rall Hüll 


792-793 

5313-53)9 

KoiMHenpefler 

>ca tnn 

178-179 

1B2-SB3 

OZO-IOtB 

S30C-33FB 

UST 

15 

SF 

20-21 

S14-315 

lowvinn 

10 

3A 

147 

393 

172-173 

3AC-3AD 

174-175 

3AE-3AF 

103 

387 

165 

309 

137-186 

1BB-SBC 

195-19« 

5C3-3C-1 

816-617 

S330-5331 

NOT (wehe. fM) 

READ-DATA 

17 

$11 

63-64 

83F-S40 

65-66 

S41-S42 

67-6B 

543-144 

7578 

S4B-64C 


R«Mt (»intic Eioufa allen) 
ftHD 

139143 

BS232-S<hoit«elelt* 


167 

SA7 

>00 

»49 

169 

SA9 

170 

SAA 

171 

«AB 

tat 

185 

132 

JB6 

139 

f8D 

247-24B 

{F7-$F8 

249-250 

6F94FA 

659 

6293 

660 

6294 

&QI-002 

B2054SB6 

663 

8297 

6S4 

3298 

665-668 

3299-S29A 

667 

5298 

663 

J23C 

669 

329C 

670 

129E 

wtVE 

172-173 

y-G-TAC 

174-175 

1AE-1AF 

016-619 

B332-M03 

Serielle IrtmiHVell. 

143 

S94 

149 

S&4 

163-164 

SA3-SA4 

172-173 

SAC-SAO 

174-175 

3 AE-SA F 

193-194 

5C1-EC2 

JIM 

ta 

612 


SaoiiKarbelegunQ 

43-44 S2S-J3C 


4^.43 


32D-S 2E 


Giertkcnvre Alkumufait* Nummer 1 
UOQrlauf Spolcier des Glelli-emma-Akkumulaws Num¬ 
mer 1 

Gleitkomma- A> Kumuiator Nummer 2 
Flagge rar Vorfeiohenverglötoh de» Qleiikommi- 
Atöfutnmaloref l und .2 

Runduro»03i:ner des Ofeittomma-Akkumuiaore Num¬ 
mer 1 

ZwlBchenscekfif« lör Daten bei der Unwandling von 
©eit Mmma2ailen In ASCII-Werte 
Arbeitsspeicher lür UmwantSung von GMItxonmazanien 
ln ASCH-Warta 

Indirekter Spruigvekloc aut die Basic Routine, 4* einen 
nummiechen Ausdruck Ir «inc Gleitkommazahl umwan¬ 
den 


Zellennummmer ru« LIST, GOTO, GOSU3 undON 
Nummer der tutenden Basj»P(Oflramnaolle 


Flagge für INFUT, GET o-or READ 

Zeger aut de Adresse. &us weicher de Betelle 

IN P UT. GET und READ de ZälcfierVZahler heten 


Ragg« Air Kwiruetchruing des lautenden 

Ein-«usDab(^rawa 

Nummer des Eingabegorrites 

Tjgge tür Qäneetu8-Mo(|uo 
Flagge lür IN££RT-Mosus 

Nummer der lautenden BacoProgtammzelle 
Zw*cbe.i&pe.:hcr lür KaKettdnrouGhen 
F-G33? Clniu« rUglolo! 

Vektor out die BAEAK-Imsrtupl-Routlno 

Zwischenspeicher dir dan IRQ-VWfUW Wfirrer.1 

Kasaetten-Em-'Au^joM 

veki» &jf die IRQ hiterrucc Routine 

Vektor auf die NMUntarrupt-Romine 

ZSn'er der bwibe<»ten Bytes im KasseiWnpvrfer 
Zeiger aut der Kassettenpufler 
KaBoonenpuH*' 

Figgge sei UST. Garuage Collection und Test 
Umwandlung 

Zollennuinme- tür UST, GOTO, GOSUB und CN 

Flagge lür lOAD oder VERIFY 

Flagge lür ICAD oder VERlFY 

Zeige« auf die Anf-jngsadrfrase tür Eln^Ausgaoe 

Zeiger au' dleEndadrasso für Bn-Au^abe 

Länge dea Fe-Namens 

Sekunda« Aumaoo 

Zeiger au* Adresse dea de«zeit*jen File-Namens 
Za-.gor aut der Anfang des Programms hin»» dem Ta De 
Header 

Indirekte« spr jngvalWf aut de LOAD-Routine dea Be- 
Ihobssystems 


Flagge lör INPUT, GET oder READ 
Zellennumm» des gerade lautenden DA'A-B«fahls 
Zeiger auf die Adresse. ab der die leidenden Data 
Angaben oeofO>cb«*t oind 

Zeiger auf die Adiesse, aus der die Befehle INPUT, GET 
und READ du Zeioon'ZaWen holen 
Zwischenspecher für Zeig«' Del READ und t»l 
matnemailscten Operationen 


Wärt der RND-Funktion ats Gterttomma-Zaht 

ZWschenspGclwr tür Eingabe über die 
RS232-Schr.nr eile 
DiiMiilto tüi R303C Eingabe 
RS232 Bagg» tGr Startbit-Prüfung 
RS232 ElngaoeaMicher 
PerityprUfung 

RS252 Anzc-ra für nächstes Bit 
AusgaboZwiichenspeicher fi» RS232 
Zwischen«« eher tür RS232 Parity-Prütung 
Zc-ger aul dei Antang des RS232 Emgace-Futrers 

S r auf dm Antang des RS232 Ausgabe Pulfers 
2 Steutrreglaier 
RS232 Bofobsregister 
08232 frei vWhfcoro Biud-oto 
PS232 Suauuegister 
RS232 Anall der zu Übertragenden Bits 
Zeit, die zum Übertragen eines Bita gebraucht wird 
irde. aut das End» de« RS232 Bng.jbe Pufl.rs 
Index aul cer. Antang des RS232 Eir^abe-Puhers 
Incex auf den Antang des RS232 Ausgaoe-Pjbsrs 
Index auf aas Ende des RS232 Ausgabe-Purera 

Zeiger au' die Ar'angsadresse für Eln-AAutgitfe 
Zeder aut di« Ensadree&s für Ein-fAusoabe 
Iridlroklor SpiungvwkMr auf da SAVE-Routi". des Be¬ 
triebssysteme 

Rag» tür FbpcyVDntckar Ausgabe 
Zeichen tür Ausgabepuffer 
ZwiMbenepecher 

Zeiger aur dl» Anfangsadretse lür Eir-tAu9gibe 
Zoiqw auf dis EndbSre«D für Ein-.Ausgsöo 
Antstv^adraisa iür Eln-.tAusg3be-Ccoraiior.tn 

Flagge fü* Vtneichexi des Ergebnisses bei SIN und TAN 

Zeiger auf «n Anlaag der öftStC-Programm* im 

Speicher , , _ 

Zeig« au' die Anrangsadre»» des Speicherbereichs lur 
variaö« 


47-48 

S2F-S30 

49-50 

531-632 

51-52 

S36S34 

53-54 

S35-S36 

55-56 

S37-536 

641-&42 

S231-S232 

643-644 

S283-S284 

648 

3286 

Spaiiber xsr 

’roi.n Verfügung 

146-150 

392-536 

163-177 

SA3-SB1 

247-253 

SF73FA 

251-254 

5FB-3FE 

659-670 

529J-529E 

671-672 

$29F-S2.A0 

526-1019 

633C-S3FB 

1020-1023 

S2FC-53FF 

ST(elui) 


144 

SsO 

663 

S297 

Stapelspeicher (Stack) 

319-511 

S13F-S1FF 

STOP 


57-58 

539-63A 

59-60 

S3B-63C 

146 

R'l 

306609 

1328-5329 

Stiingi 


22 

sie 

23-24 

S17-S19 

2623 

319421 

51-52 

533-534 

53-54 

336536 

80-62 

S50-S52 

SYS 


reo 

53 OG 

761 

630D 

782 

630E 

783 

S30F 

TAN 


18 

612 

Tatlotur 


145 

S91 

197 

3C& 

1QH 

SC6 

203 

3C8 

203 

$00 

246246 

5F5-SFE 

631-640 

S277-S230 

649 

6289 

650 

620A 

651 

S28B 

652 

S23C 

653 

S26D 

654 

S23E 

656656 

S23F-S290 

657 

3281 

Token 


Q 

$0 

11 

$8 

15 

SF 

61-62 

S3D43E 

122-123 

67A47B 

5:2-600 

62065253 

772-773 

S304-S305 

774-775 

S306S307 

776777 

S30B-S309 

Uh« 


163-162 

3A0-SA2 

USB 


734-736 

$3104312 


Zeiger aui die Anrangjadros« das Spei:nerberelchs iür 
Feld» (ArrayB) 

Zeiger au* die EndaWW« -1 dea Speic-erbarerohs für 
Felder (Arays) 

Zager au'die untere Grenze des Soelcherflereicns für 
da« Text Oor Slnng-Varlablen 

Ze,;er auf*« Ad-osso dea zuletzt eingeesbenen Sulnca 
Zeiger au 1 aas Ende oes für Basis-Programme verfügba¬ 
ren Specnam 

Zei^sr au: den Antang des Prcgrtsmmapuöiers 
Zeigar au' das Ende des Programmspeichers 
Bea.in des Bildschlrmspecbe^ 

nur, wenn Oataaetie nicht »nutzt wird 

rur, wann Daiasette oder RS232-Schnilise , u nicht 

benutzt wrd 

nur wenn RS332.Schnlttst3lle nicht cenrnzt wird 

nur wenn c« RS232-SchnmatMe nicht benutzt wird 
nur. wenn Dattoette nie«! benutzt wrd 
nur. wonn Dntaaeite nicht benutzt wvd 


Siotusvarab« ST 
R3232-Swu9regl9ter 

SpocNirücroich des Mllcroproze'-stx’-Stape's 

Nummer Mi aufenden Basc-Programm.-aile 
Zellennunmor der letzten Programmuntsrwochung 
2wscheosceieh*r lür Abttage der STOP-rästo 
Indirekter Sprucgvektor aut de STOP-Rojlin» One Be- 
tiebssvsPms 

Ze-ger ait lif-er, Spcichorpiatz Im Stimg 
Descriplc« Stack 

Zeiger aa d-e Adresse der lernen Zaichenkatte Im 'em- 
porary Strng Stack 

Descr.prcr Stack lür vorläufi» Zelchentthnn 
Zeiger eit dio untere Grenze des Spexikorbcreicha lür 
den Text Je» String-Variablen 

Zeiger atf die Adresse Oaa zuletzn singe«)ebenen Strtfgs 
Zeige: au* eir«n .orlöi-fiorri Speicherplxz einer 
Zeichenkecte. dla gerao« coa/bener wird 

Speiche« für der. Akkumulafcr 
Speicher tür das X-Register 
Speicher tür das V-Reglster 
Speicher für das StatuMPj-Rogister 

Flagg« für VaZeichen des Endergebnisses bei SIN und 
TAN 


Zwiscl^rsp&cher für Abfrage dar STOPTasie 
Tasten-CMo der zuletzt gedruckten Ta*l. 

Anzahl dar Zeichen im Taät&lurpuHer 
löstervC>Oe der gerade gedrückten Tasu 
Flagge Nr Eingabe von Tastatur ode- Bidachim' 

Vektor auf die Deccdien&belle für ASCrlCodesvene der 
lösten 

Taste hi'DuHer 

Maxim*-» länge dee Tast&turpufe«* 

Fleogo fit Täsfenwiedertwlung 
Zihler für Wiedernolgssctw-idigk*! dei Tasten 
Zähler für die Ansprechzeit de-- Wiederholtunktcn von Ta¬ 
sten 

Tastencode der SHiFT-, CTRL- und Commt5ore-Tasf« 
Tastencode de« zuletzt gedrückten SHIFT-, UHL- und 
Commoaore-Taste 

Vektor aul ie Routine de' 'astencodc-Tabeiien 
=3gge lür VorrlegelL'ig der Zecbensaic.Umacnatturx) 


9uchJe<hen operiell für BeteNiando urd GäneeKiBe 
Anzahl Os« D.menslor-en von Feldern (Airaysi 
Flagge te« LIST, Garbage Coilecflöfl unc Tört- 
umwarütung 

Zeiger ad die Adresse, ob weicher der Tw de« 

Ie«.ran0a-I Basic-Ze-le aboesoec»" Ist 
feile der CHRGET-Routine 
Basic Eisgabe-Purtsr 

Indirekte' Scrunff.oktor auf die Basic-Routine. die ASCII- 
Text -n Tokens urrrw.inaelt 
Indirekter Sprungvoktü« aut die B3Sic-ftoutine. ®e 
Tolans n ASCII-Texi zurückwande« <L»s| 

Indirekte« Sprung.'ekia- auf die ßas'C-Ruuiine. tsa cen 
nächster Befahl liest und ausfuhrt 


interne Uhr für 7t und TIS 

Sprurgtcfehl und wäNBare Sprungodresse dea USH- 
Befehs 


Variable 

13 

SC 

14 

SE 

45-48 

520-J2E 

47-48 

52F-S30 

48-50 

331-332 

51-52 

336:34 

53-54 

536S38 

69-70 

S46S46 

71-72 

$47-648 

73-74 

S4944A 

Vektoren »er Indirekte Iprüi 

768-779 

53065309 

794-319 

S31A4333 


Flagge zur Bestimmung des Variablentyc* 

S cdar Zahl) 

rur Besiimnvjng des Vnnabl*m)p> 

|canrK Zahl odf« Qieitkommo-Zoht) 

Zeiger aul ae Anlangsadrosae des Spec"ertoreche für 
Var<sDle 

Zek»rajf 0* Anforgaadfes&ri des Speebaibweicha tür 
Fexter (Amayt 

Zeige« auf die EndecresS» *-1 des SceChemereich* lur 
FökJer (Arrays) 

Zeige- auf die untere G'onze itoa Speicherbereichs lur 
den Tac der String-Vanablen 

Zeiger sul die Adreor.» d«s zuletzt engegebenen Strmga 
Name dar gerade nirfgsruferxm Sesic-'ariablon 
Zeiger sut die Aorcxsi- des A'srtes der gerade aufgerule- 
nen Baüc-Varlab'ßn 

Zwischenspeicher 'ü' Va-.abie einer FCR-NEXT-Scnleile 
und für yverse Bas-^Bc-ienie 


voktore« au' Routinen de* Basic-ÜDerejirore (Irzerpie- 
terst 

Vektorei aut Routinen des Bemebssysbrns (Kernell 
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Das 64'er Extra bringt Qe- 
ballto Informationen über Ihren 
C 64 zum Heraustrennen und 
Sammeln. In diesem 64’er- 
Extra finden Sie eine Übersicht 
rum Expansion-Port. Damit 

Sio nicht mehr die verschie¬ 
densten Bücher gleichzeitig 
wälzen müssen, haben wir für 
Sie in Klartext die Funktionen 
aller Leitungen des Expansion- 
Port Deschrieben. 


Am Expansion-Port sind alle 
Leitungen herausgeführt, die 
für eine hardwaremäßige Er¬ 
weiterung Ihres Computers 
notwendig sind. In den meisten 
Unterlagen findet man aller¬ 
dings Angaben, die Ihnen bei 
der Durchdringung des Signal¬ 
dschungels nicht entschei¬ 
dend weiterhelfen. Mi: diesem 
64 er Extra wollen wir Ihnon oi- 
ne kompakte aber dennoch 
ausführliche Information über 
den Expansion-Port zur Verfü¬ 
gung stellen, Keine Leitung 
des Expansion-Port wird aus¬ 
gelassen. Die Abbildung zeigt 
den Expansion-Port, wie er von 
hinten betrachtet am Compu¬ 
ter zu sehen ist. Das heißt die 
Zahlen gelten für die obere 
Kontaktleiste und beginnen 
von hinten gesehen rechts mit 
1. In der Tabelle finden Sie häu¬ 


fig enen Strich über einer Si¬ 
gnalbezeichnung. Hier handelt 
es sich um sogenannte -Nicht- 
Anweisungen«, die auch als 
Low-aktiv bezeichnet werden. 
Das bedeutet. Wenn ciese Lei¬ 
tung auf 0 (Low) gelegt wird, ist 
die betreffende Funktion aktiv. 
Darauf ist zu achten, wenn Sie 
irgendetwas an den Expansion- 
Porr anschlieBon, da in Ihrem 
Comouter sonst schnell etwas 
zerstört werden kann. Sollten 
Sie einen C128 besitzen, sind 
die Leitungen 8 und 9 (GAME 
und EXPROM) nicht zu- 
beschalten, da der Computer 
sich sonst nach einem Reset 
immer im C64-Modus meldet. 
Die Leitungen 11 und B (ROML 
und ROMH) selektieren das 
externe ROM. wenn dieses 
vom Computer angesprochen 
werden soll. 


22 21 20 19 18 17 16 15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 
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Oer Expansion-Port des C 64 — von hinten gesehen 


Der Expansion-Port des C 64 


Pin 

Marne 

Bestreitung 


Einaano/ 

Ausgang 

1 

GND 

Systemmasse 


A 

2 

3 

+5 V DC 
+5 V DC 

Betriebsspannung 

Belastung maximal 450 mA 

A 

A 

4 

IRQ 

Interrupt-Anforcerung 

Wenn IRQ aufO gesetzt wird, arbeitet der Prozessor 
den momentanen Befehl ab, rettet den Prograrrmzähler 
und das Statusregister auf den Stapel und lädt don Pro¬ 
grammzähler mit den Speicherzellen SFFFE und SFFFF. 

E 




Diese Speicherzellen enthalten die Einsprungadresse 





für die IRQ-Routine des Betriebssystems (SFF48). 


5 

R/W 

Lesen/Schreiben 

Der Prozessor setzt diese Leitung bei jedem Lese- 

A 




zyklus (beispielsweise LDA) auf 1 und bei jedem 
Schreibzyklus (beispielsweise STA) auf 0. 


6 

DOT 

Taktfrequenz des Video 

7.80 MHz für PAL 

A 


CLOCK 

Interface Controller (VlC) 



7 

1/01 

Ein*/Ausgabe-Bareich 1 

Ist die Speicherzelle 1 (Zeropage) auf S37 gesetzt und 

A 



(SDEOO-SDEFF) 

es wird eine Adresse zwischen SDEOO und SDEFF ange- 





sprochen. so geht diese Leitung auf 0 (Chip Select für 
externe Peripheriebausteine, ungepulfert). 


8 

GAME 

Einblendung externer Bau¬ 
steine 

Wird GAME auf 0 gelegt, schaltet der Computer den 

E 



Bereich (SA000 — SBFFF) 

Basic-Interpreter ab und erzeugt für den Bereich von 





SA000 bis SBFr-F ein Chip Select. Wird nun eine Adres¬ 
se in diesem Bereich angesprochen, so geht die Leitung 





ROMH (Pin B) auf 0. 
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5 Jahre 



.... 

i> 9 

Bemerkunq 

Ausgang 






9 

EXROM 

Einblendung externer Bau¬ 
steine 

Bereich (S8000 — S9FFF) 

Wird EXROM auf 0 gelegt, schaltet der Computer 
das RAM für den Bezieh SS000 bis S9FFF ab und er¬ 
zeugt ein Chip Select. Wird nun eine Adresse in diesem 

E 




Bereich angesprochen, geht di© Le tung ROML 

(Pin 1t) auf 0. 


10 

i/Ö2 

Ein-/Ausgabe-Bereich 2 

Ist die Speicherzelle 1 (Zeropage) auf S37 gesetzt und 

A 



(SDF00 — SDFFF) 

es wird eine Adresse zwischen SDFOO und $DFFF ange¬ 
sprochen. so geht diese Leitung auf 0 (Chip Select für 
externe Peripheriebausteine, gepuffert) 


11 

ROML 

Chip Select für cen Bereich 1 
(EXROM) 

siehe Pin 9 (EXROM) 

A 

12 

BA 

Buszugriif vom VIC 

BA liegt auf 1. wenn der VIC auf den Daten- oder Adreß¬ 
bus zugreift. Ist BA - 1, so dürfen keine externen Bau- 

A 




stoinc auf den Bus zugroifon. 


13 

DMA 

Direkter Zugriff von externen 

Liegt DMA auf 0. so hält der Prozessor nach dem 

E 

Bausteinen auf internes RAM 

momentanen Lesezyklus an, damit der externe Baustein 
auf den Bus zugreifen kann. Wenn DMA wäh¬ 
rend eines Schreibzyklus auf 0 gesetzt wird, ignoriert 









der Prozessor dies bis zum nächsten Lese¬ 
zyklus. Ist die Leitung wieder hochohmig, setzt der 
Prozessor seine Arbeit fort. 


14 

D7 

Datenbus Bi 7 



15 

D6 

Datenbus Bit 6 



-6 

D5 

Datenbus Bit 5 


E/A 

17 

D4 

Datenbus Bit 4 

Der Datenbus st nictit gepuffert 

18 

D3 

Datenbus Bit 3 



19 

D2 

Datenbus Bit 2 



20 

Dl 

Datenbus 3it 1 



21 

DO 

Datenbus Bit 0 



22 

GND 

Systemmasse 


A 

A 

GND 

System masse 



3 

ROMH 

Chip Select für Bereich II 
(GAME) 

siehe Pin 8 (GAME) 

A 

C 

RESET 

Computer-Kaltstart 

Liegt RESET auf 0, so werden Stapel und Statusregi¬ 
ster reu initialisier!. Der Programmzahler wird mit cern 
Inhal: der Speicherzellen SFFFC und SFFFD geladen. 

Die Speicherzellen enthalten die E nsprungadresse für 

A 




die RESET-Routine des Betriebssystems ($FCc2]. 


D 

NMI 

Nicht maskierbarer Interrupt 

Der Prozessor erkennt diese Interrupt-Anforderung mit 

E 


(Gomputer-Warmstarl. iden- 

fallender Flanke auf dieser Leitung, das heiß! mit einem 




tisch mitRUN/STOP- 
RESTORE) 

Übergang von 1 auf 0. Der Befehl wird atgearber.et und 
der Programmzähler sowie das Statusregister auf den 
Stapel gerettet. Anschließend wird der Programmzähler 
mit dem Inhalt der Speicherzellen SFFFA und SFFFB ge- 






laden. Diese Speicherzellen enthalten die Bnsprunq- 
adresse für die NMI-Routine des Betriebssystems 





($FE43). 


E 

* 2 

Systemtakt (0.98 MHz) 

Bei fallender Flanke von 4> 2 sine Daten gültig 

A 

F 

A 15 

Adreß-Bus Bit 15 



H 

A 14 

Adreß-Bus Bit 14 



J 

A 13 

Adreß-Bus Bit 13 



K 

A 12 

Adre8-Bus Bit 12 



L 

A 11 

AdreB-Bus Bit *4 



VI 

A 10 

Adreß-Bus Bit 10 



N 

A 9 

Adreß-Bus Bit 9 


E/A 

P 

A 8 

Adreß-Bus Bit 8 

Der Adreß-Bus ist nicht gepuffert 

R 

A 7 

Adreß-Bus Bit 7 



S 

A 6 

Adreß-Bus Bit 6 



T 

A 5 

Adreß-Bus Bit 5 



ü 

A 4 

Adreß-Bus Bit 4 



V 

A 3 

Adreß-Bus Bit 3 



W 

A 2 

Adreß-Bus Bit 2 



X 

A 1 

Adreß-Bus Bit 1 



Y 

A 0 

Adreß-Bus Bit 0 



z 

GND 

Systemmasse 

- 


A 
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ProSoft-Preise 

©0261/4047-1 1862476PS0FT 

Günstige Möglichkeit der Finanzierung durch Ratenkredit. Fordern Sie Unterlagen an. 
Wir suchen ständig qualifizierte Mitarbeiter aus der Micro-Computerbranche. 

CMP Rechner der Spitzenklasse! CoiTUllodore TOP-Preise! Seagate _ 


CMP 286er 

Inicl 60266 ml 6''12 M.H2 (16 VMz II. landmai» T«*i|, Soc«el für 
90287 vomander., 640 .KB Hauptspeicher (Ofrts to-aor »ul -MB on 
Eeniin’iihi pvalleW u vi- - Schnittstelle Dlsketlan 
lauWer* t,2 MB. Hercules fcompatiBlo GmBwarie und WF-Taslalur 


CMP BaCy-AT 

De t/vNtui lei "Wn 
im Pipiliianl’-allon I 


BabyATSIancsud 2268.- »T Slandsrd 2248. 

Baby AT/20 2769.- A7/20 2B4Ö.- 

BatsyAT/40 3069. AT/40 3143- 


A' Towoi Slwidnid 2598- ftTTo*9l/20 3098.- 

AT Tower/40 3398- ATTowct/äO 3898.- 


CMP 386er 

Inlol 80366 UM 24 WH/ (32,7 Ml'/ N. Landmam-TeS!. 5oc»*l für 
80387 voihancen, 2MB HauplspoicHer aulrüsii-m aul '6MB (8 MB 
on Board], EdiUelluhr, parallele und sere-l« Schniit seile. 1 Gis*- 
vauhwrtt 1.2 MB. Herculea «xnr&r.lble Grat WF-Taslal-r 


AT To«, aandmd 

5798.- 

AT To«ver/20 

6298 - 

AT Tmyer/40 

6538.- 

AT Tcnver/BO 

7098- 



PC-10 III 

Grundveislon 

1598.- 

PC-10 II11/20 

1 'loppy. 

20 MB FfsiplBtlo 

2098- 

PC-10 lli 2/20 

anopoys, 

20 MB F.siplane 

2258- 

PC-10 II11/30 

1 Floppy. 

30 MB Festplatte 

2148.- 

PC-10 III 2/30 

7 ys, 

30 MH Festplatte 

2298- 

Hit Mouse für PC-10 III 


93.- 


NEU ! PC-40 III 4998.- 


Amiga 500 995.- 

Amiga 2000 1883.- 

Amiga 2000 mll Monitor 1094 S 2443 • 

Antiga 2000 PC/xr Karte 943 - 

Monitor 1084 S 583- 


Atari 

Atari 1040 STF 1448.- 

MD40MFM 1548 - MD60RLL 1748, 

3he loicoin 31« .»■ Pi»i»l<sio -Mi V-EGA-ST an 


Amstrad Die PreisbewuGten ! 


ST-225 20 ME 

ST-230R 40 M9 

5T-4096 SO ME 

428.- 

488, 

1228- 

BT-238R 

ST-277R0 

ST-4T44R 

30 ME 
65 MB 
•22 MB 

4M- 

ata- 

•438.- 

ST-251-0 40 MB 

728.- 

ST-251-1 40 MB 828.- 

3,5’ Festplattenlaufwerke 



ST-125-0 20 MB 

4sa.- 

3T- 125-t 

20 M3 

S58- 

sr-iaan-o ao mb 

523.- 

ST-139 VF V 30 MS 

MB- 

ST-151 40 MB 

ft?a • 

ST-157RC 

50 M3 

778- 

Festplatienkits 

(incl XT-Cantrotle: und KaMIfißtZ) 

ST-225 

20 m 

5 ?/-«• 

538.- 

ST-23BR 

30 MB 

51/A- 

568.- 

ST-250R 

40 MS 

5 1/4* 

598.- 

ST-125-C 

20 MB 

3,5' 

598.- 

ST-138R 

30 MB 

3,5- 

638.- 


NEU 1 Msxtor Festplatten 

XTiido 3>so0, >rraiao 

3600, 


Mitsubisnl MR 535 ao mb, ze ms 

Priam V-185 110 mb. 28 m, P^i-iang 
Western Digital resiih ^i zoMep.a-) 

848.- 

1298, 

548.- 


Filecards 


Plantron 


Mit 'Neuem Rechner' 


PT-AI Tower 

0/10 MH/ TcKtrecoenz. 640 KB Hauptspclc.-er, Monochrom- 
Gmti'wine, paalleie DrucKerwihnltsielte, V,ulti (/©-Karte. i DlaN- 
lawWotxl.2WB.Ecfctze.luhr, Tastatur, 

Floppy-Qs«Cbrero'Br u. dl. Anlciljng 2030.- 


PT-AT/64 Tower 

wi« f’T-AT, gcc 


.11 sub. 3< MS -«Blp'allo 


PT-256 AT Tower 

wie PT-AT, joclac mll 7u& 64 M8 : est&al-.e, 2. Dia- 
«eltentE_f*erK (3.5*, 720 KB) und Supor EGA Karle 


3458.- 


3778.- 


NEU ! Der TOP-AT 

CPU 30?ae, a/*2 vrtr <pr wait siaie *chandaij suku -aupi 
Wiclier (bis 1 MB on Board, 640,364 KB|. SocKel für 00287-10 
WHf Coprozessor. Planlion-AMI Bios mit Soiup -noDiagros* 
Pwatale Schnittstelle, 1 OkKMteMaotoer* MS |ö 1/4"|, Top- 
Mcna,-Color SratirJano InW. »eUBreoltw. für Autcewfch, GroB- 
DW-Toslalurund 

MMBFespBno nur 2498.- 


M3-DOS 3.30 und GW-Basic 


198. 


Br.le fordern Sie uneere Ptelslhto üoei 3B6ci Rechnet 6n 


Profi-Pakete 


CMP Bab/-AT 

tnc« Itrtochl Multi S«fl, Ma<Logir. 

£GA-Kann und 40 VE Featp^llo 

4498.- 

CMP AT Tower 

t>;i ClU/en CCM 104. VCOA VCA 
|1Ü&t| KarteM 40 MB FaVplWe 

5398.- 

Tandon 


PCA 20 plus 4398 - PAC 286 plus 

4398- 

Data PAC (30 MG Fesipatte »ochsouer: 

748.- 


FC 1640 D Mono 
FC 1040 HO Mono 

1678.- 
2338 ■ 

FC 10400 EGA 

FC töAOHO EGA 

2406- 

3)66- 


PC 1640 HC- Mono nl! 20 MH Pestpi. (Stagale) 

PC 1640 HO Mono mll 30 MH Fellpl. (3«gaie) 

PC 1840 HO EGA nl 20 MB Feitpi. (Seagate) 

PC 1640 HO EGA mit 30 MB Feüpi. (Sraaa’.e) 

2148, 

2198, 

2998, 

3048, 


pjoduktllnie PC200G 

FC 2068 SO121/JOM 
c C2M0ODi2MC 054a 

=C20auHDt2.UD 3149, 

PC 2026 SOI 4CD 

PC 2086 DD 14CC 

PC 20B6 HDlICO 

254B- 

294g 

354H- 


=C 2086 HD14HRCD 


3998, j 

Produktlinie PC 2286 
FC22M0O12MD 329H 

FC228ÖHOI2MD 4240 

PC2ZH80O1ACD 
FC 22eä-Ot4CD 

3746- 

464S, 

Produktlinie PC 2386 

rv, wor. hD i .-MD b4öc.- 

FC 2336 HDI2HRCC 9246, 

FC 230C f ID 14CD 0C3C 

FC23C-6HD14HFCD 9Me. 

Portable PC 

PPC 512 S 

1418- 

PPC 812 D 

1666, 


PPC 512 HD 20 


2998- 







Erweitcrungs karten 


Sp**hcrane bia Ö4C <B XT M- 

384 KB V.--Karle m<l Uhr. aeriell/pa/e.i«l. Uv Soirwar« lt»ä - 

So-olle/Pn/aliele Scnntlsle-Je für XT 78.- 

S«-.ell«/Parallele SchniKtok 'Di AT 98, 

Se ielie Schnittst** 'U XT ©der AT 58. ■■ 

Pa alieie SchnilsWIle (jr XT oder er 48 - 

Uflerwan» mll KaloncartunKnan i-cL Sotlwoie 
unsnkarte mii nanoii* SchnltweBe 7a- 

Ut-fa^ian» 1»! am und fror Sehr.m*r«U*i liaroo 108.- 


BTX-Decoder VC 2000 798.- 


20 VS RIocird 598 - 30 WB Fiiecaro 648,- 


Strcamcr 


Alloy APT-40 

40 MB für XI .odor AT 

598 

Wangtei: FAD 3500 

52 MB für XT Oder AT 

848- 

Irwin 125 

20MB für XT odei f>' 1048 - 

Irwin 145 

40 M0 für XT omi AT 

1346 - 

Irwin 165 

64 MB lür AT 

1748- 


Controller 

XT-OoH.-nll.r 118.- AT.Controller 

XT-RlL Conrolle- 122, AT-RLL Conli öfter 

218. 

278 

Diskettenlaufwerke 


360KBfä14-) 128.- t ( 2MB |5 1/4-) 

n O KB p,5T 190.- 1.44 v.8 (3,03 

198.- 

220- 

Take Ten Diskettenlflutw-'U 10 ME «Kinm 

798, 


Co-Prozessoren 


iTVIet-Inlel-htuM/Yici 

19B.- 8067 ;9 mhz) 298- 

398.- 90287 (6MHZ) 298, 

448.- 90297 (10 mh?; 528, 


80387-16 798.- 
80387 - 20 998.- 
80387-25 1298- 


Fasi-Soc** 0O2B7 - a, >0 ccei 12 MHz 38.- 

NEGN&C«fcC-h6Q 

v^oafürKäS 17.- V30-a'br9063 24.- 


9067 (SMHzl 
9067 UOMH« 
9C297 ’6MHZ| 


ProSoft GmbH 


Bogenstr. 51-53, Postf. 207 

D-5400 Koblenz-Goldgrube 


Telefon 02 61 /40 47-1 • Telex 8 62 476 PSOFT • Telefax 02 61 /40 47-2 52 
Filiale München:Theresienstr. 56,8000 München 2, Tel. 0 89/28 5014 


Filiale München 

ThereM*wt»Bö 56, 0000 MünHwn 2. Wefon 0K/2B5O14 
drekt bei derlechmichtn Hochschule. 

Eine twacmei So. daß licht stä-oia siimtiche iVara ln unww 
fttalf München vQrälQ Ist Hüten Sie anl_ 















































































n richtig! 

Telefax :02 61) 4047-232 

Wir suchen ständig günstige unkaufsquellen für die angebotenen und neue innovative Produkte. 
Bitte bewerben Sie sich schriftlich! 


Grafik-Adapter 


AT, EGA-Woootr En-*noca mil VGA 

VIDEO S£VEN VRAM 

VIDEO S5VEN VGA-16 OEM 116 B" Kurte» 

VIDEO Soven VE0A VGA 

OfOlID Pin ni-don« VGA ?<*• KR 

GENOA Supoi EGA dir« plus Level 7 

Hercules kompatible Grallkkarte 


478- 

1478.- 


788, 


Max Logic AuiotMicn cGa-kjuio 
800 * 6CC Blldpunkw. '/GA Mode i1 ‘ 
Max Logic vga 
EI 20 MD-B10 '/GA Karte 
1024 x 768 FViWe nit 16 Farben 
CITIZEN PCG 1000 012 KD 
Max Auflösung 1054 - 76ft 


12 


378, 

548.- 

948, 

998, 


TECMAR VGA/AD 

Max Auflösung 1054 « : 


16 Bfl Karte (0 interleavoj 
OB. 312 KB RAM 


1198, 


Monitore 


NEC Mrf.isync II 1348.- NEC Mu-Tisyrc GS 498, 
NECMuBfoyne Plus 2093.- NEC M jiliiync XL 4398. 
Hitachi Multi MO 1148.- Sony 1402-6 1 598 - 

Mllsublshi EUM 14Ö1 & ooer FA 3415 ATKE 1168, 



Cltizen CCM 104 

Airtiosurg 

1024 x 768 Punkte 


1398.- 


EIZO 8060 S 


14' Monitor. 620 x KO Blldpunkle 

1498.- 

EIZO 9070 S 


1B‘ Mcnüor. 1230 - iOO Bildpunkle 

1998.- 


Flnl Scrcen Monitor 

Flat Seiten Monitor rr C3A-Monll©> 


Disketten 


'.SS. 

248- 



10 Stück 

SO Stück 

ICO StCic« 



I4Ö- 

zzo- 

*> Narr* ),S' HD 

08- 

200- 

560- 

-fc-Nnmeä 1.‘4' ?D 

11.« 

48- 

78.- 

No Name 5 1/4* ho 

28.- 

128- 

UM- 

Maxell 3,5' 20 

38- 

138- 

271- 

Maxell 3,0' HD 

68- 

328 - 

828- 

Maxell 3 1/4" 2D 

18- 

88- 

IBS- 

Maxell ä 1/4' HD 

38- 

178, 

338.- 

Telefaxe 

SAN Fax 200 

3198.- SAN Fax 515 H 

4248.- 


Tot-l-ba 211 
Sharp fq iEO 


3748.- Canon 120 
3498 - Sharp FO 210 


2798. 

4198. 


NOVELL-Netzwerk 


IBM-Software 


(«ompl. PrailKto nnferdem I) 


ALDOS 




Pagemaker i.o A 

1198- 

update oe ALDUS für 

24C- 

ASntONJAIE 




DD«? ■' plu» 

M-ia 

ODua M (BuUrk 

IfifML 

AUlOUESK 




Autoskoicn 

193- 

AutoCad Adv. 3 100 

7530- 

schmil?: 

T«< Ass Wndo* Bus 

1343, 


PC Tools oa Luxe dt. 

110, 

0ZSlTAL3£3EASCtl 




GEM lal Wcvd cfu* 

4 28 

GEM Arilin» 

iCQS 

GEM Graph 

518, 

GEM Oie» pure 

538. 

HEIMSQEIMiPRl/JlD 




209. 


426 - 


78, 

Turbo Too boxen 

176, 


190, 

Turbo C 2 ■ 

2f.B 

Turbo C Prrfcwon. 

42Ö, 

Tu'bO Prc-X) 20 

258 

Turbo Aisamou'Dcbug. 266. 

Jumbo Pö:k 

Ö3B. 



«CrdSlflf SO Prof 

740 

V/crüiilnr KOO Rel. 3.0 

968, 

Wcrdstar Etfra 4.0 

040, 

«erd 40 

990. 

V/indo«a S66 2.1 

290- 

Multiplen 4,0 

593. 

Üuick C Comp- 

206- 

auic«-Bssu: Compiler 

203 • 

V/crki 

390- 

MNI1ÄKE 




Clipper Comp. Nelrw. 

1540, 

Namuckei tools i 

823. 

E£IEflflQ£I£Ci 




Adv Norton Lnillties 

27B 

Nation COT-unandei 

136- 

HANK.^f7-'/. 


vemura Hvbiisnor i z 

1770.* 

aa 


O=on AcreK II 2.1 

1296- 


Mäuse und Scanner 

logimouso C T Pluo packaga deuUch lßfi, 

Logi Paart Show |Sch~aie] 38- 

lofli •*»•« Mai» 190- 

GM 60CO Hr/ce-Mous« B8-- 

MS-Mouse (Bj9CxW( Sar-ell» 240- 

MS-komp. Mcuse »e-ieli (uncl Sottw ’ Adaocislecker) 72- 


Camorcn rupdy Scanner und 


Handy Pleacer (lexter-f rnung; 

648.- 


Hondy Scan re« [DFI| HS 20C0 ml GrauSlufen 44B. 

Log* Scan Mm 340- 

Laserdrucker 


Kyocera 

F-1000 

F-1200 

P20C0 

5198- F-22O0 

7Kra- F-bTOO 

Poilcnpl 'wnpaiibel 

10QS3. 
12993- 
13C90- 

Brother 

HL-8 512 KB 
HL-8o 5? KB 

43S8- HL-8 1 MS 
4698- HL-8e 1 MB 

4698- 

OOCO, 

Epson 

GQ-3503 

840 «B. 0 Seiton/Min. 

3698.- 

Okidaia 

UeenmoSSIilo 

HR lascriet Plus Emula'.lDncmodul 

MBS, 

390, 

Sharp 

JX93CQ 

512 KB. 6 Sedon/Mlr. 

3148, 


Novell Softwaro B.S l 33200 engt 

Novell Software aS 2 33210 cngL 

1440- 

2895 

Brother 




Arcrel Riivsiv HubM Potis 

A'cnol Akliv Hub 

Eihemot Karle 6 Bd 

t46- 

740- 


M-17C« 

1140.- M-1724L 

13Ö8- 

4oe.« 


M-1109 

112 Z./Sek. 

458, 






Alle Preise zuzugl. IC.- DM Versandkosten pro Pe-et. Lieferung per Nächnahma Oder Vorkassescheck - Ver-anckosten Aus¬ 
land DM 40. - pro Pa<et Lassen Sie sich keinen 3ären aufbinden! ProSoft lieferl Original-Produkte dor führenden Her¬ 
steller. Überzeugen Sie sich selbst durch Abholung der Ware in unseren Verkaufs- und Vorführräumen in Koblenz. Wir 
gewähren Ihnen be Barzahlung fkein Scheck) 2% Skonto auf alle Preise, was vielleicht schon zur Deckung Ihrer Reise¬ 
kosten ausreicht Einige unserer Voriieforantei liefern Produkte ohne dioSerionnummer des Herstellers. In dlesom 
Fall übernehmen wr anstelle der Herstellergarantie die unbeschränkte gesetzliche Gewährleistung. 

Bitte beachten Sie. daß nicht ständig sämtliche Ware vorrätig ist. Rufen Sie an! 


Citizen 


LSP- 120 D Pa», («er Com. Scnnlrtsiom 
LSP- 120 0 mit serieller SchnnstelW 


378, 

396, 


ZuWtrvch« Parallel ooer Commodaie tr.lertoce 123- 

zus/IZ-ches SorWlM-lniorfaco I4ß, 


Epson 


Qualitats-Drucker • 


LX-800 

468, 

LQ-5C0 

798.- 

LO-850 

1368, 

LQ-1050 

1738, 


10-850 



FX-atO 1040, 

EX-ICOO 1596- 

FX-IU^J 12SÖ, CX-WX) 1290 

LO-25SO 28E6- LX-KXI VC.'P 6*0 

ElnslbfancvBfcgn 

1X900 

178- 

t.O:co 178. 

LO 800 ata, LQ-1050 

390- 

Okidata 



VW.* 

Elite 

990, ML-320 perallei 

958,- 

.1L-32I par« cl 

1219- ML-3S1 oarallei t/E 15&8- 

.11,323 schwarz 

2339 ML.JS3C1n.-hin 

2543- 

rmulitions-Wod-i für ML-393 schwaz.farblg 

ISS- 

Schn rtsiol'On rrodu.’ für ML-292 

340- 

ML-390 parallel l/E 

1198- 

NEC 

P 2200 

758, EBEZP2200 

198, 

NEC P6 4- 

(5200) 

1448.- 

NEC 97 + 

(5300) 

1948.- 

COcrkit für Pfi - 


nur 293. 

EmjnlbiaKmnziiC für P6 * 

393. 

Star 

Die Preisgünstigen ! 

LC-1C cenlr. 

528, LC-10 ccmm. 

528* 

IC-10 Centronics calor 

648, 

LC 24-10 



24 Nadel-D-uc<-r 

170 Z/Se< EWSchrn, 5/ Z^-Sck NLG. 

80 ZJZoilo tncl. 

ScnuMiäcoi urd 

798.- 

r-sltäuiorriatnchen EmreiDlaiicinxcg 


EBEZtur LC-10 


64er 4,i86 


198.- EBEZ für IC 24-10 248 - 


□ * 




ProSoft GmbH, Postfach 207,5400 Koblenz 

□ Btteserden Sie mv Intor-über 


-lenrni bestelle Kn D(r Ne».-hn l v:irv*'teiligeri(iern Scheck: 


Meine Anschrift: 























































































W ie oft hat man sich 
schon darüber geär¬ 
gert. daß man ©inen 
Textbildschirm mit veränder¬ 
tem Zeichensatz nicht aus- 
drucken konnte. Mil »Photo¬ 
print" gehören diese Zeiten der 
Vergangenheit an. Nach der 
Initialisierung erzeugt das Pro¬ 
gramm auf Tastendruck sozu¬ 
sagen einen »Schnappschuß" 
des momentanen Bildschirm¬ 
inhalts. Dabei ist es egal, an 
welcher Stelle Zeichensatz 
und Textbildschirm liegen. Für 
alle diejenigen, die »Photo- 
print- nur als Anwendung be¬ 
nutzen wollen und sich für die 
Analyse des Programms nicht 
interessieren, folgt eine Vorab¬ 
beschreibung. Geladen wird 
die Hardcopy-Routine absolut, 
mit Ein anschließender 

SYS-Befehl aktiviert das Pro¬ 
gramm: 

SYS 26672*3S=xx,ZS=xx,SA=xx 

»XX- stellt einen Wert von 0 
bis 255 dar. Wichtig ist, daß Sie 
keine Leerzeichen mit eintip¬ 
pen. denn bei einer falschen 
Eingabe meldet das Pro¬ 
gramm einen SYNTAX ER¬ 
ROR. Die Zahl nach BS gibt die 
Adresse des Bildschirms an. 
Die Adresse errechnet sich 
nach der Formel -INT(Adres- 
se/256)«, also nur das High- 
Byte der Adresse. Analog dazu 
stellt der Wert nach ZS die 
Adresse des Zeichensatzes 
dar. Und die Zahl, die nach SA 
folgt, gibt die Sekundäradres¬ 
se an. Diese muß unbedingt 
den Linearkanal Ihres Interfa¬ 
ces auswählen. 

Die Proqramm- 
analyse 

Es sind folgende Werte vor¬ 
eingestellt: 

BS - 4 
ZS = 208 
SA = 1 

Da es sich um optionale Pa¬ 
rameter handelt, spielt die Rei¬ 
henfolge der Parameter keine 
Rolle. Außerdem müssen Sie 
die Paramter nicht unbedingt 
angeben: es gelten dann die 
Voreinstellungen (siehe oben). 
SYS 28672,35=4,£$*208 
ist also dasselbe wie 
SYS 29672,25=208,BS=4. 

Nach dieser Initialisierung 
startet die Tastenkombination 
<SHIFT SPACE > die Hard¬ 
copy. Sie erhalten einen Aus¬ 
druck wie in Bild 2. Der Zei¬ 
chensatz stammt aus der Aus¬ 
gabe 5/86. Für diesen Zeichen¬ 
satz gelten die Werte BS ■ 204 
und ZS = 192. 


Zaubereien mit dem 


Heute geht es um die Entwick¬ 
lung und Beschreibung einer 
Hardcopy-Routine, die einen 
Textbildschirm mit modifiziertem 
Zeichensatz ounktqenau ausdruckt. 




*aj 


Wenden wir uns nun der Pro¬ 
grammanalyse zu. Ein Pro¬ 
gramm wie dieses ist nur in Ma¬ 
schinensprache zu realisieren. 
Der Quelltext (Listing) ist im 
G:ga-Ass-Format (das ist der 
Makro-Assembler vom Son¬ 
derheft 21 ) gespeichert, läßt 
sich jedoch sehr leicht in das 
Hypra-Ass-Format konvertie¬ 
ren. Der Programmablaufplan 
ist in Bild 1 ersichtlich. 

Der erste Programmier¬ 
schritt ist die Initialisierung, 
samt Parameterauswertung 
und Interruptsteuerung. Die 
Stanadresse unseres Pro¬ 
gramms setzen wir auf S7000 
(Zeile 140): erstens, weil uns 
kein Zeichensatz bekannt ist, 
der desen Bereich für sich be¬ 
ansprucht, und zweitens, weil 
der Verlust des freien Spei¬ 
cherplatzes doch relativ gering 
ist. Jedoch steht es Ihnen frei, 


diese Adresse zu verändern. 
Beachten Sie aber dabei, daß 
Si© auf Diskette ass^mblleren 
müssen, wenn Sie den Spei¬ 
cherbereich von S 8000 bis 
S9FFF benutzen wollen, da Sie 
sonst in Kollision mit dem As¬ 
sembler kommen. 

In den Zeilen 150 bis 630 
sind Makros und globale Kon¬ 
stanten definiert. Besondere 
Beachtung verdient cas Makro 
»CR» (ab''Zeile 370). das die 
Carriage-Return-Seqjenz fest¬ 
legt. ln der abgedruckten Form 
empfängt der Drucker nur ei¬ 


nen Wagenrücklauf. Wird zu¬ 
sätzlich ein Zeilenvorschub be¬ 
nötigt, muß die Zeile 390 ent¬ 
sprechend abgeändert wer¬ 
den: 

390 PRINT 10 ; LF 

Die Festlegung der Eingabe- 
Parameter befindet sich im Be¬ 
reich der Zeilen 670 bis 730. Als 
nächstes werden die Parame¬ 
ter, falls vorhanden, der Reihe 
nach eingelesen (ab Zeile 
750). Das Makro »chrgot« holt 
das Zeichen In den Akkumula¬ 
tor. auf welchen der Pro¬ 
grammzähler momentan zeigt 
Wenn dieses Zeichen kein 
Komma ist. kann zur Interrupt¬ 
steuerunggesprungen werden 
(Zeile 760 und 770). Im Falle ei¬ 
nes Kommas wird überprüft, 
ob das folgende Zeichen ein B, 
Z oder S ist (Zeile 780 bis 850). 
Je nachdem springt das Pro¬ 
gramm in die entsprechende 
Parameter-Erfassung. Andern¬ 
falls folgt ein Piogrammendo 
mittels eines SYNTAX ER- 
RORs (Zeile 860). 

Innerhalb der Erfassung der 
Parameter wird der erste Buch¬ 
stabe überlesen und der fol¬ 
gende geprüft (Zeile 880 bis 
920). Nach dessen Richtigkeit 
muß ein »=» als Token gespei¬ 
chert sein. Im Klartext heißt 
das, daß statt dem ASCII-Code 
61 . welcher einem »=> ent¬ 
spricht, der Basic-Token-Code 
178 (das ist eine Eigenheit des 
Basic-Imerpreters) abgefragt 
wird (Zeile 930 bis 950). »getby- 
te» liest nun den nachstehen¬ 
den 8-Bit-Wert in das X- 
Register (Zeile 960). Nach dem 
Speichern dieses Wertes (Zei¬ 
le 970). beginnt man von neu¬ 
em mit der Parameterschleife 
(Zeile 980). Ganz analog voll¬ 
zieht sich die Auswertung des 
ZS- und SA-Farameters. 

Die Initialisierung des Inter¬ 
rupts ist denkbar einfach (Zeile 
1260 bis 1320). Nach dem Aus¬ 
schalten des Interrupts durch 
»SEI« verbiegen wir den Inter¬ 
ruptvektor S0314 (788) auf un¬ 
sere neue Tastaturabfrage (be- 


mitiall «Irrung 

Ctand.iidv.crtc vcr- 
bseotrcn 



U Der Programmablaufplan des Hardcopy-Programms 
«Photoprint-« auf einen Blick 
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Drucker 

ginnend beim Lobei -Start«). 
Ein nachfolgendes -CU“ akti¬ 
viert unsere Routine, und 
»RTS« beendet die Abarbei¬ 
tung des SYS-Befehls. 

Damit wäre der erste Pro¬ 
grammteil geschafft, und die 
neue Teilaufgabe ist das 
■•Interrupt-Handling«. Dahinter 
verbirgt sich nur die neue 
Interrupi-Routine (Zeile 1360 
bis 1490). Jede 1/60 Sekunde 
geben die CIA-Bausteire die 
Anweisung, einen Interrupt ab¬ 
zuarbeiten. Und weil wir den 
Vektor zuvor umgetenkt ha¬ 
ben, beginnt der Interrupt mit 
unserer Routine (ab Zeile 
1360). Zuerst liest man die 
Speicherstelle SC5 (197 aus, 
denn deren Inhalt Ist der Code 
der momentan gedrückten Ta¬ 
ste. Liegt der Wert S3C (60) vor. 
dann steht fest, dal) die 
SPACE-Taste gedrückt ist 
Wenn nicht, übergeben wir 
durch »JMP SEA31« die Kon¬ 
trolle der normalen Interrupt- 
Routine. Im Falle einer ge¬ 


drückten SPACE-Taste gibt die 
Speicherstelle S028D darüber 
Auskunlt, ob auch die SHIFT- 
Taste niedergedrückt ist. Das 
ist genau dann der Fall, wenn 
deren Inhalt $01 ist. Andern¬ 
falls wird die normale Interrupt- 
Routine abgearbeitet. S nd al¬ 
le Anforderungen für eine 
Hardcopy erfüllt, das heßt so¬ 
wohl <SHIFT > als auch 
< SPACE> gedrückt, kann es 

losgehen (ab Zeile 1440): Zu¬ 
erst mu8 man die verwendeten 
Speicherstellen löschen (SC5, 
3C6, SC28D), indem man sie 
auf Nul setzt (Zeile 1440 bis 
1470). Nun folgt der Unterpro- 
grammaufrut der eigentlichen 
Hardcopy-Routine, und »JMP 
$EA81« beendet den Interrupt. 

Die eigentliche 
Hardcopy 

Nachdem alle Voraroeiten 
erledigtsind, folgt die Ausgabe 
des Eildschirms auf den 
Drucker. Dazu muß eine Datei 
(File) eröffnet und die Ausgabe 
auf diese umgeleitet werden. 
In Base geschieht das mit 
»OPEN Filenummer, Geräte¬ 
adresse, Sekundäradresse«, 


und In Maschinensprache ist 
das auch nichl viel schwieriger 
(Zeile 1530 bis 1590). Die Gerä¬ 
teadresse des Druckers ist 4. 
und alsFilenummer wählen wir 
ebenfalls die 4. Um eine Datei 
zu eröffnen, lädt man de File¬ 
nummer in den Akkumulator 
(LDA =$04) und die Geräte¬ 
adresse in das X-Register (LDX 
#$04). Die Sekundäradresse 
wurde bereits durch den Para¬ 
meter SA festgelegt und muß in 
der Zeile 1550 in cas Y- 
Register gebracht werden. Der 
Befehl dazu lautet »LDA 
#dummy*. Aber was heißt 
denn »Dummy«? Das ist ganz 
einfach: Unser Programm soll 
mit dem Trick der Selbsmodifi- 
zierung arbeiten, das heißt in 
den Programmtext werden 
Operanden erst während des 
Ablaufes geschrieben. Ange¬ 
nommen. im Quelltext steht da 
»LDY =$ff« und während des 
Ablaufes wird der Wert $FF 
verändert (zum Beispiel in 
$07), dann heißt das Selbstmo¬ 
difizierung. Den Wert 5FF 
nennt man ein »Dummy“. Aber 
zur Laufzeit des Prog'amms 
lautet der Befehl »LDA #S07- 
In der Zeile 1550 haben wir als 
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2. Teil: Vorgegebene und in¬ 
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2000 komplett 


Fzrbürvc kei COM MODO RE 1500 C 

inklusive Traktor . . 

NEC P22Q0 ukl 2000 Blatt Papier. 

Nakajima AR 40,9 Naceln. 180 Ze ich ..‘Sek,, 

TiaMor, 1 KB Pufferspeicher . 

STAR LC 10.. . 

SFAR LC 10-Color . . 

EPSON IX 800 ..... , . . 

EPSON LQ 500 ... 

EPSON LQ 850 , . . 

NEC P6 plus, NEC P7 plus .aul 
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Superleistung für wenig Geld 
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AMIGA - Software zu Superpreisen 
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AMIGA AT-Karle komplett .. .2498.- 
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AMIGA-Mousa ... 98.- 

Original OUMMUUUHt oioenor i. zuuuer | 

Computer Zubehör 

Festplatte 20 MB inkl. SCSI-Cnntrotler 968.- 

Internes 3.5' Laufwerk 880 <ß 298,- 

Speicheiarwederung A 2058 2 MB 

aufrüstoar Bis 8 MB . 1298.- 

Speichererw. A 2058. m 8 MB bestückt 5100,- 

Joystick Qutcksbot II.19,95 

Joystick Quictelsot II plus.24,95 

Disketten!»» 51/4- für 100 Disketten.14.80 

Qiskettenbox 31/2‘ für 80 Disketten.14,80 


. .auf Anträge 
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Ul So sehen die Zeichen im Zeichensalzspeicher aus 


Dummy die Zahl $01 verwen¬ 
det (dieser Wert ist rein willkür¬ 
lich ) Das Label «SA« am An¬ 
fang der Befehlszeile dient der 
Selbstmodifikation. Denn die 
Zeilen 730 und 1210 setzen mit 
»STA SA+1-. beziehungsweise 
»STX SA+1“ den richtigen 
Operanden in den Befehl ein. 
Dieser Trick der Selbstmodifi¬ 
zierung wird noch öfter im Pro¬ 
gramm verwendet. Sind alle 
Register mit den jeweiligen 
Datei-Werten gelacen, öffnen 
die beiden Unterprogramm- 
Aufrufe »setfls* und »open- die 
Datei. Die folgenden zwei Be¬ 
fehle leiten die Ausgabe auf 
den Drucker um. was in Basic 
dem Befehl »CMD 4« (Commu- 
nication Direct Filenummer 4) 
entspricht. Die Drucker-Initiali¬ 
sierung (Zeile 1630 bis 1660) 
umfaßt das Löschen des Druk- 
kerpuffors durch aon Steuer¬ 
befehl »CAN- (Cancel = 
CHR$(24)) und den Drucker- 
Reset (-ESC @« (27. 64)). Ein 
Wagenrücklauf (Carriage Re¬ 
turn. CR) übermittelt diese Be¬ 
fehle dem Drucket. Wenn Sie 
den Zeilenabstand so verklei¬ 
nern wollen, daß d e Druckzei¬ 
len nahtlos aneinandergereiht 
werden, ist der Betehl »ESC 3 
24* (27.51,24) erfo-derlich. Fü¬ 
gen Sie folgende Zeilen ein: 
1652 ESC ; ESC 

1654 PRINT 5- : ’ V 

1656 PRINT 24 ; n = 24 
Als nächstes sind die Bild¬ 
schirmwerte zu initialisieren 
(Zeile 1680 bis 1730). Die 
Adresse des Bildschirms wird 
durch eine Selbstmodifikation 
(Zelle 16 öo dis 17:0) als Ope¬ 
rand von 

22 Ö0textba LDA 3?FFF,y 

eingesetzt (SFFFFist ein Dum¬ 
my). Da wir die Speicherposi¬ 
tion des Bildschirms variabel 

Erst eine Zeile 
drucken... 

halten, ist hier ein zweitesmal 
ein Dummy im Spiel, in der Zei¬ 
le 1690 (Pageadresse - BS- 
Parameter). Nachdem der Zei¬ 
lenzähler auf Null gesetzt ist 
(Zeile I720ff), beginnt die 
Zeilen-Schleife: Zu Beginn 
überprüft das Programm, wie 
viele Spalten zu drucken sind, 
denn Leerzeichen am Ende ei¬ 
ner Zeile sind nur ein Zeitver¬ 
lust (Zeile 1780 bis 1910). Dazu 
prüft man, beginnend bei der 
40. Spalte, ob ein Leerzeichen 
(Code 32) vorliegl. Falls ja. ist 
ein Test der vorherigen Spalte 
nötig. Das geht nun so weiter, 
bis ein druckbares Zeichen 


vorliegt, oder e'wiesen ist, daß 
es sich um eine Leerzeile han¬ 
delt. In diesem Fall kann mit 
der nächsten Zeile begonnen 
werden (Sprung zum Label 
»nextln«). Das Ergebnis dieser 
»Druckbereictvüberprüfung“ 
liegt im Y-Register vor (Anzahl 
der zu druckenden Zeichen). 
Da ein Zeicher aus acht Spal¬ 
ten besteht, erhalten wir Y x 8 
Druckspalten. Die Berech¬ 
nung dieses Produkts (Zeile 
1930 bis 2000) ergibt sich 
durch dreimaliges binäres Ver¬ 
schieben nach links (dreimal 
-ASL“). Bei einem maximalen 
Anfangswert von 40 kann nur 
beim dritten ASL-Befehl ein 
Übertrag auftreten. Dieser wird 
in dor Zoilo 1000 berücksich¬ 
tigt. Dazu muB aber die Spei¬ 
cherstelle »n2+1- den Wen 
Null enthalten (Zeile 1930ff).* 
Die Ergebnisse befinden sich 
in den Speicherstellen »nl + 1« 

und »n2+1«. 

Das Makro »prttab- erzeugt 
einen linken Fand von genau 
zehn Leerzeichen. Anschlie¬ 
ßend schalte: die Befehls- 
Sequenz (ESC ■ 4 nl n2) die 
Grafik für Y x 8 Druckspalien 
ein (Zeile 2100 bis 2150). Dar¬ 
auf wird der Spaltenzähler 
»memy« (Memory Y = Spei¬ 
cher für Y) mit Null vorbesetzt. 

Die nächsten beiden Befeh¬ 
le lesen das Y-te Zeichen einer 
Zeile aus dem Bildschirm (Y = 
Spaltennummer). Im Akkumu¬ 
lator ist nun der Code dos Zei¬ 
chens enthalten. Der Zeichen¬ 
satz enthält die 8 x 8-Matrlx 
eines Zeichens. Um auf diese 
Matrix zuzugreifen, muß die 
codespezifische Matrix-Adresse 
mit der Formel-Codex 8 * Ba¬ 


sisadresse* errechnet werden. 
Die Basisadresse wurde be¬ 
reits mit dem ZS-Parameter 
festgelBgt. Die Berechnung 
findet in den Zeilen 2220 bis 
2330 statt und das Ergebnis ist 
ab »cpoint+i» abgelegt. Die 
Grundzüge der Berechnung. 

1. High-Byte -cpoint+2“ mit 
Null initialisieren. 

2. lö-Bit-Multiplikation mit 
acht = dreimaliges 16-Bit-Ver- 
schieben. 

3. Da in der Zeile 2300 auto¬ 
matisch das Carry-Flag ge¬ 
löscht ist. kann direkt die Ba¬ 
sisadresse addiert werden. 

Um den Zeichensatz ausle- 
sen zu können, muß das 
Zeichensatz-RAM eingeblen¬ 
det werden. Dam ist das dritte 
Bit des Prozessorportstatus- 
Registers (Zeropage SOI) zu lö¬ 
schen (Zeile 2350 bis 2390). 

Das Problem, das uns nun 
begegnet, ist Ihnen sicherlich 
bekannt - die 90-Grad-Drehung 
der 8 Zeichensatz-Bytes. Der 
Zeichensatz speichert die 
Matrix-Infcrmation horizontal. 
Da der Drucker eine vertikale 
Anordnung seiner Nadeln hat, 
müssen die 8 Byte um 90 Grad 
gedreht werden. Diese Dre¬ 
hung bewerkstelligt die zwei¬ 
fach verschachtelte Schleife 


Im Berech der Zeilen 2410 bis 
2510. 

Mit den folgenden drei Be¬ 
fehlen wird der ursprüngliche 
Zustand des Prozcssorportata- 
tus-Registers wiederhergestellt 

Nun können die 8 gespiegel¬ 
ten Bytes gedruckt werden 
(Zeile 2560 bis 2620). »INC me- 
my“ (Zeile 2640) erhöht den 
Spaltenzähler und das Pro¬ 
gramm prüft, ob alle druckba¬ 
ren Spalten schon auf Papier 
gebracht sind (der Wert 40 ist 
nur ein Dummy und wird in der 
Zeile 1910 berichtigt). Falls 
nicht, beginnt die ganze Proze¬ 
dur (ab Zeile 2190) mit dem 
nächsten Zeichencode. Ist auf 
diese Weise eine ganze Zeile 
abgearbeitet worden, erhöht 
man den Zeilenzähler (ab Zeile 
2690) und prüft, ob alle 25 Zei¬ 
len gedruckt sind. Bei einem 
negativem Resultat der Zeilen- 
prüfunc. wird zur Bezugs¬ 
adresse »textbs* der Wert 40 
addiert. Dieser Zeiger verweist 
nun auf die Adresse der x-ten 
Zeile des Bildschirms (X - Zei¬ 
lennummer). Ein »Carriage 
Return* sorgt dafür, daß der 
Drucker alle Ausgaben in die 
nächste Zeile produziert, Mit 
»JMP Inloop- (Zeile 2800) be¬ 
ginnt die Zeilenschleife von 
neuem Sind alle Zeilen und 
somit das ganze Bild gedruckt, 
wird ab Zeile 2820 ein Wagen¬ 
rücklauf dem Drucker übermit¬ 
telt. Zu guter Letzt schließen 
die Zeilen 2830ff die Datei und 
"RTS" beendet die Hardcopy. 


Aussichten 


Wir wünschen Ihnen nun viel 
Erfolg mit dem Neuerlernten. 
Falls Sie Geschmack an die¬ 
sem - zugegeben nicht ganz 
leichten - Stoff gefunden ha¬ 
ben, finden Sie In weiteren 
Ausgaben der 64'er-Magazins 
und Sonderheften sicher noch 
weitere Informationen bezüg¬ 
lich der Druckerprogrammie¬ 
rung. In diesem Sinne been¬ 
den wird den Druckerkurs. 

(Thomas Lipp/aw) 


Der Source-Code zu »Photoprint« im Giga-Ass-Format 
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Video-Filme 
problemlos kopieren! 

Kopierschutz verhindert das Kopieren von Videofilmen. 

Der neue Decoder von ELV 


schaltet den Kopierschutz ganz einfach aus! 



Abmessung*. (BxHxT 260 x 75 c 1 Ml mm 

Störungsfreies Überspielen aM kopiergeschützten Videofilme 

Mit flieserr. Decoder können Sie alle derzeit erhältlichen VHS-Vdtotüme zuverlässig und einwandfrei topleren 

Gegen aMe Kopierschutz-Techniken wirksam 

Völlig neuartiges zukunftsweisendes Decoder-Verfahren 

Die reinen Bildinformationen bleiben erhalten. Ale übrigen Signale werden neu erzeugt bzw. bearbeitet. Damit ist 
fler VCD 7000 nach jetzigen Erkenntnissen tür alle denkbaren Kopierschutzverlahren geeignet. 


Professionelle Bildqualität und Bildverbessorung 

Optimierung oer Bildqualität durch*Eiitslellreger Rege! und Kontur* Bei schlechten' Videokassetten sogar 
besseres Bild be.' der Kopie als beim Leihfilm. 


Einfach an Videorecorder anschließen. 

Kopieren zum privaten Gebrauch erlaubt. 

Gemäß Umebe-rechtsgesetz (§ 94 IV, 53 1. V) darf jeder von Video-Leihkassetten enzelne Kopien zum privaten 
Gebrauch herstellen. Aber schon das unentgeltliche und erst recht das bezahlte Ausleihen von kopierten Video- 
kassetten an Freunde und Bekannte ist stratbar. 


Kopierschutz-Decoder 
VCD 7000 298,-DM 

Best.-Nr.: 519 64 

Mit Steckernetzgerat 7,95 DM 
Best.-Nr.: 157 ST 

Deutsche Qualitatsprodukte direkt vom Her¬ 
steller Umfassender Service durch versier¬ 
te Fachleute Lieferung per Nachnahme. 
8 Tage Rückgaberecht Bestellungen und 
Informationen: 

ELV • Postfach1420 ♦ 2950 Leer 

Telefon: 04 91 / 600 888 


r 


Coupon auf Poc&arte klelwn oter Im Umschlag «inMitden. 

X I Ja, ich will den neuen Kopierschutz-Decoder 
_ VCD 7000 für 298- DM Bestell-Nr. 519 64 
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Der Elektronik-Spezialist 

Postfach 1420 
2950 Leer 
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Pie Gretchenfrage: Datasette oder Flopf 


Zwischen beiden Speichergeräten gibt es wichtige Unterschiede in Qualität, Komfort und Preis. Was 
kann man mit einer Datasette erreichen, ab wann braucht man ein Diskettenlaufwerk? Wie ist die 


Zusammenarbeit mit Spielen und 
professioneller Software? Lesen 
Sie alles über die Vor- und Nach¬ 
teile beider Massenspeicher¬ 
prinzipien. 


INHAL 

T 

Neuer Kurs: 

Computern leichtgemacht 

94 

Datasette oder Floppy? 

98 

Tips & Tricks für Einsteiger 

100 

Schülerzeitungsredakteure 

aufgepaßt! 

102 

Der Geheimtip: 

StarTexter einfach anpassen 

104 

Ausbildung: 

Mit Power in die Zukunft 

106 

Fragespiel: 

Sind Sie ein echter 
Computerfan? 

108 




Berufe: Wo geht's lang? 


Das Hobby zum Beruf machen - für Computerfreaks kein 
unerfüllbarer Wunschtraum: 40 000 Computerfachleute sollen auf 
dem Arbeitsmarkt in den nächsten Jahren fehlen. Bereits letztes 
Jahr gab es zuwenig Computerexperten in der Bundesrepublik. 
Wir sagen Ihnen, welches Grundwissen Sie benötigen, wo Sie 
sich informieren können und welche Berufe gefragt sind. 



Der erste Schritt 


Allen neuen Computerfans er¬ 
leichtern wir den Einstieg in ihr 
Hobby. Unser neuer Kurs »Die 
ersten Schritte«« gibt jede Menge 
Tips und Tricks für ein erfolg¬ 
reiches »Computern«. Im ersten 
Teil zeigen wir, wie die Computer¬ 
elemente optimal aufgestellt und 
angeschlossen werden und be¬ 
antworten die wichtigen Fragen. 
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Computern leichtgem 

Mit diesem Kurs erleichtern wir allen Computer- 
neulingen den Einstieg. Jede Menge Tips und 
Tricks hellen, Fehler zu vermeiden. So zeigen wir 
Ihnen im ersten Teil, wie die Computerelemente 
optimal aulgestellt und angeschlossen werden. 



i ch bin überzeugt, daß es 
keinen Menschen gibt, der 
nicht eine kribtelnde Vor¬ 
freude spürt, wenn er sich an¬ 
schickt, ein neues Gerät aus¬ 
zupacken. Bei einem neuen 
Computer ist die Ungeduld si¬ 
cher noch größer. Und wenn 
der stolze Besitzer gar ein völli¬ 
ger Computer-Neuling ist, 
dann braucht er sich seiner 
Aufregung beim Auspacken, 
Aufstellen und Ausprobieren 
nicht zu schämen Ein Radio 
ist schnell ausgepackt und 
ausprobiert. Beim Computer 
geht das aber erfahrungsge¬ 
mäß doch nicht ganz so pro¬ 
blemlos. Diese ersten Schritte 
Will ich Ihnen mit meinen Erklä¬ 
rungen und Ratschlägen er¬ 
leichtern. 


Auspacken 
mit Verstand 

Eigentlich sieht ein verpack¬ 
ter Computer anderen Elektro¬ 
geräten wie Kaffeemaschinen, 
Toastern und Bügeleisen ziem¬ 
lich ähnlich: Eine Pappschach¬ 
tel hält Schaumstoffteile zu¬ 
sammen. deren Innenseite den 
Konturen des Gerätes ange¬ 
paßt ist. Dadurch ist das Gerät 
beim Transport vor Stößen und 
Erschütterungen geschützt. 

Aber schon bei der weiteren 
Verwundung der Verpackung 
rate ich ich Ihnen, nicht so vor¬ 
zugehen wie bei den Haus¬ 
haltsgeräten. Während Pappe 
und Schaumstoff üblicherwei¬ 
se im Müll landen, wird die Ver¬ 


packung aller Compuferteile 
tunlichst aufbewahrt. Dieser 
Rat dient nicht dem Umwelt¬ 
schutz, sondern Ihnen in der 
Zukunft. Immer dann, wenn 
Sie Ihre Computer-Geräte mit¬ 
nehmen wollen, zu einem 
Freund, in die Ferien oder, was 
vielleicht auch einmal vor¬ 
kommt. zur Reparatur, geht 
das in der Orig nalverpackung 
am leichtesten. 

Übrigens, kennen Sie den 
Ärger, wenn Sie merken, daß in 
einer weggeworfenen Ver¬ 
packung irgendwelche klei¬ 
nen, aber wichtigen Teile über¬ 
sehen worden sind? 

Eine ähnlich wichtige Rolle 
spielen Tranaportsicherungen, 
das sind Feslstellschrauben, 
Schaumstoffteile und Pappste¬ 


ge. Sie schützen bewegliche 
Teile in einem Gerät gegen 
Rütteln und Verschieben. 
Beim Computer selbst kom¬ 
men sie nicht vor. wohl aber bei 
Diskettenlaufwerken und Druk- 

korn. Im Diskettenlaufwerk 

steckt im Schlitz ein Stück Pap¬ 


pe, das vor dem ersten Ein¬ 
schalten herausgenommen 
wird. Bei den meisten 
Druckern müssen an der Un¬ 
terseite besonders markierte 
Schrauben gelöst werden. 
Aber dazu l egt jedem Gerät ei¬ 
ne genaue Anweisung bei. 


Zusammenfassung 

Werfen Sie die Ver¬ 
packungen und Transport¬ 
sicherungen nicht weg! Sie 
erleichtern Ihnen später ei¬ 
nen Transport der Geräte. 


Der ideale 
Computerplatz 

Ich will Ihnen zuerst den ide¬ 
alen Computerplatz beschrei¬ 
ben, den Sie im Laufe der Zeit 
anstreben sollten. 

* Für den Frieden in der Fami¬ 
lie ist es am besten, wenn der 
Computer in einem eigenen 
Arbeitszimmer steht. 

* Der Computer steht auf ei¬ 
nem Tisch In normaler Höhe. 

* Der Bittschirm gehört di¬ 
rekt hinter den Computer. 

* Ich finde es angenehmer, 
wenn das Laufwerk ungoföhr 
10 cm höner steht, zum Bei¬ 
spiel auf einer Schachtel. 
(Bild 1). 

* Lassen Sie den Platz neben 

dem Comouter frei. Sie brau¬ 
chen ihn für eine Bedienungs¬ 
anleitung oder ein Lehrbuch. 

* Ein Regal oder ein Schränk¬ 
chen sowie eine Pinwand hin¬ 
ter dem B Idschirm tun ausge- 



E Die Stromversorgung einer 
Computsranlage will 
organisiert sein 


zeichnete Dienste zum Aufbe¬ 
wahren von Büchern und Dis¬ 
ketten (Bild 1). 

★ Auch die Beleuchtung ist 
wichtig Eine möglichst flexible 
Lampe soll den Arbeitsplatz 
gut ausleuchten, auf keinen 
Fall aber den Bildschirm. 


Zusammenfassung 
Der ideale Aufstellungs¬ 
ort für den Computer ist ein 
sepa'ates Zimmer mit gut 
beleuchtetem Arbeitstisch, 
mit emer Ablage für Akten. 
Papier und Kassetten oder 
Disketten und mit einer Pin¬ 
wand für Notizen. 

Der Computer 
im Wohnzimmer 

Normalerweise fängt ein 
Computer-Neuling schon aus 
Kostengründen mit einem 
Fernseher als Bildschirm an. 
Das is: natürlich nicht die Opti¬ 
mallösung. Aber auch dafür 
gibt es einige Hinweise, die Ih¬ 
nen das Leben mit dem Com¬ 
puter erleichtern: 

* Stellen Sie den Computer 
im üblichen Fernsehabstand 
vor dem Gerät auf einen be¬ 
weglichen kleineren Tisch. 

* Das Kabel zum Fernseher 
muß natürlich genügend lang 
sein. Zum Kabel und seinem 
Anschluß werde ich Ihnen 
gleich noch mehr sagen. 

Voriier aber möchte ich dar¬ 
auf hinweisen. daß der An- 
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® Der Femsehanschluß am Computer. Daneben die 
Kanaleinstellschraube. 


Schluß des Computers an eine 
Steckdose geplant sein will. 

Ein voll ausgerüsteter Com¬ 
puter-Arbeitsplatz braucht tünt 
Steckdosen - nämlich für Com¬ 
puter. Bildschirm, Disketten¬ 
laufwerk, Drucker und Lampe. 
Ich rate Ihnen daher dringend, 
sich eine Stockdosenleiste 
(Bild 2) zu kauten und sie an 
der rückwärtigen Kante des Ar¬ 
beitstisches zu befestigen. Die 
einzelnen Stecker werden nur 


einmal eingesteckt und blei¬ 
ben ln ihrer eigenen Steckdo¬ 
se. So vermeiden Sie den so¬ 
genannten Kabelsalat (Bild 3). 

Anschluß 
des Fernsehers 

Wir bleiben vorerst beim 
Fernseher und schließen ihn 
über den Antennensteckplatz 
an den Computer an. 

Auf der Rückseite des Com¬ 
puters sehen Sie insgesamt 
sieben Öffnungen: 

* Sechs davon sind Stecker- 
plätzo, die siebte enthält eine 
Einstellschraube, die aller¬ 
dings bei neueren Computern 
fehlt. 

* Direkt neben der Einstell¬ 
schraube ist der Steckerplatz 
für den -Flügelstecker- mit lan¬ 
gem Stift. 

* Der andere Stecker des Ka¬ 
bels kommt im Fernseher in 
den Steckplatz des Antennen¬ 
kabels. 

* Besonders im Wohnzimmer 
kann es Vorkommen, daß das 
Kabel zu kurz ist. Das ist nicht 
weiter schlimm, da Sie sich für 
ein paar Mark in jedem Elektro¬ 
geschäft ein Antennen-Ver- 
längerungskabei kaufen kön¬ 
nen. 

* Wenn Sie das Wechseln 
zwischen Antennenkabel und 
Computerkabel am Fernseher 
stört, schafft ein kleiner Dop¬ 
pelstecker mit Schalter Abhilfe 
(Bild 5). 

Der Ersatzsender des Com¬ 
puters ist auf einen ganz be¬ 
stimmten Kanal eingestellt und 
benimmt sich wie ein zusätzli¬ 
ches Fernsehprogramm. Sie 
müssen daher eine nicht be¬ 
nutzte Programmtaste des 
Fernsehers auf dieses Pro¬ 
gramm einstellen. In unserem 
Fall bedeutet das, daß Sie - na¬ 
türlich bei eingeschalteten Ge¬ 


räten - alle Emsiellmöglichkei- 
ten der ausgewählten Pro¬ 
grammtaste durch Verstellen 
der kleinen Schalter und durch 
Drehen der Schrauben aus¬ 
probieren müssen, bis ein Vier¬ 
eck mit Schrift auf dem Bild¬ 
schirm erscheint. Mit diesem 
Bild meldet sich der Computer 
einsatzbereit. 

Der Bildschirm muß jetzt 
noch richtig eingestellt wer¬ 
den: 

* Drehen Sie dazu die Laut¬ 
stärke des Fernsehers auf, bis 
Sie ein Rauschen hören. 

* Drehen Sie dann die Ein¬ 
stellschraube des Programm- 
Wählers solange hm und her. 
bis das Rauschen möglichst 
leise und das Bild möglichst 
scharf ist. 

* Danach brauchen Sie einen 
kleinen Schraubenzieher. Mit 
ihm verfahren Sie so, wie oben 
beschrieben, jedoch an der 
Einstellschraube am Compu¬ 
ter neben dem Steckplatz des 
Fernsehkabels, falls vorhan¬ 
den (Bild 4). 

Anschluß 
des Monitors 

Beim Anschluß eines Moni¬ 
tors entfällt das lästige Durch¬ 
leiern des Progremmwählers. 
Dafür brauchen Sie aber ein 
anderes Verbindungskabel, 
das normalerweise zusammen 
mil dem Monitor geliefert wird. 



1 Umschaltbarer Anschluß 
der Antenne und des Compu¬ 
ters an den Fernseher 


Auf der einen Seite hat dieses 
Kabel einen runden Stecker 
mit acht Stiften (Bild 6). Dieser 
Stecker wird bei ausgeschalte¬ 
tem Computer in den Steck¬ 
platz neben dem Fernseheran- 
schluß (Bild 4) gesteckt. Wie 
der Stecker an der anderen 
Seite des Kabels aussieht, 
hängt vom Fabrikat des Moni¬ 
tors ab. Bei Monitoren der Fir¬ 
ma Commodore sind es drei 
kleine Stecker in den Farben 


rot. weiß und gelb, die in die 
gleichfarbigen Steckerplätze 
am Monitor gesteckt werden. 

Wenn der Monitor oder der 
oben genannte Video-Steck¬ 
platz des Fernsehers einen an¬ 
deren Stecker verlangt, haben 
Sie ein Problem, das Sie nur 
mit Hilfe der Bedienungsanlei¬ 
tung zum Monitor oder aber 
mit der Befragung eines 
Computer- oder Fernsehge¬ 
schäftes lösen können. 


Zusammenfassung 

1. Als billigster Bildschirm 
dient ein Farbfernseher, dor 
über den Anlennensteckor 
mit dem Computer verbun- | 
den wird. Bei dieser Metho¬ 
de verliert das Bild an 
Schärfe und Brillanz. 

Außerdem muß eine Pro¬ 
grammteste auf Kanal 36 
eingestellt werden. 

2. Wenn der Fernseher 
über einen Videosteckor 
angeschlossen werden | 
kann, ist der Schärfeverlust 
wesentlich geringer. 

3. Die teuerste Lösung Ist 
ein spezieller Farbmonitor, 
der aber die besten Bildei 
liefert. 


Noch vor einigen Jahren war 
der Kassettenrecorder das ty¬ 
pische Gerät für Anfänger. Es 
gibt viele Programme auf Kas¬ 
setten. das Gerät ist billig und 
leicht zu bedienen. Deshalb 
soll es hier auch beschrieben 
werden. Beim C64 kann man 
nicht einfach einen beliebigen 
Recorder nehmen; anschließ- 
bar ist nur die Datasette von 
Commodore oder eines Fremd¬ 
herstellers. 

Anschluß des 
Kassettenrecorders 

Der Anschluß der Datasette 
ist denkbar einfach. Das Gerät 
hat ein eingebautes Kabel mit 
einem flachen Stecker. Dieser 
Stecker wird In den mittleren 
(kleinsten) der drei flachen 
Steckerplätze auf der Rücksei¬ 
te des Computers gesteckt 
(Bild 7). 

Aber auch er gehl nur In ei¬ 
ner bestimmten Lage hinein 
Schauen Sie sich den Stecke 
und das Innere des Stecker 
Platzes an: Der Stecker hat ne 
ben der Mitte einen Steg, de 
Steckerplatz einen Schlitz 
Diese beiden müssen zusam 
menpassen. 


Kursübersicht 

Teil 1: Auspacken der Ge¬ 
räte. der Ideale Arbeits¬ 
platz. Anschluß des Com¬ 
puters, Verbindung zum 
Fernsoher oder Monitor, 
Anschluß der Datasette 
und des Diskettenlauf¬ 
werks, Ratschläge._ 

Teil 2: Die Tastatur. Steuer¬ 
tasten. Einteilung der Far¬ 
ben auf dem Bildschirm, 
Zeichentasten. Funktions¬ 
tasten, Sonderzeichen. Di¬ 
rektbefehle. interne und ex¬ 
terne Spei cher. _ 

Teil 3: Bedienung der Data¬ 
sette, Befehle des Disket¬ 
tenlaufwerks. Behandlung 
von Disketten, Fehler- 
möglichkeiten. _ _ 

Teil 4: Wofür man den 
Computer brauchen kann: 
Textsysteme, Dateien. Spie¬ 
le, Lernhilfen. Utilities. Gra- 
f ik, Musik, Simulationen. 

Teil 5: Computersprachen. 
Maschinensprache, Pro¬ 
gramme eintippen, kopie¬ 
ren. selber schreiben. 

Teil 6: Peripheriegeräte. 
Drucker. Joystick, Maus, 
Paddies. Lichtgriffel, Btx. 
Datenfernübertragung. 
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E Der Anschluß des Monitors 


Ein guter Platz 
für die Datasette 

Am Anfang habe ch gesagt, 
daß man bei der Aufstellung 
der Datasette aufpsssen muß. 
Das hängt mit dem angen Ka¬ 
bel zusammen. Aul der einen 
Seite erlaubt es uns das Gerät 
so ziemlich überall auf dem Ar¬ 
beitstisch hinzustellen, wo ge¬ 
rade Platz «st Andererseits 


aber wirkt es wie eine Antenne, 
das heißt, es kann alle mögli¬ 
chen Störsignale auffangen, 
die dann den Betrieb durchein¬ 
anderbringen. Der größte Stö¬ 
rer ist der Fernseher oder Mo¬ 
nitor. Ich rate Ihnen daher, die 
Datasette soweit weg wie mög¬ 
lich vom Bildschirm aufzustel¬ 
len, natürlich so. daß Sie Ihre 
Tasten noch drücken können. 

Trotz des höheren Preises 
und der nicht ganz einfachen 
Bedienung sind Diskettenlauf¬ 
werke sehr populär geworden. 
Der Hauptgrund dafür liegt 
wohl darin, daß Programme 
auf einer Diskette viel schnel¬ 
ler gefunden urd in den Com¬ 
puter geladen werden können, 
als auf einer Kassette. Es ist ei- 

Der Anschluß des 
Diskettenlaufwerks 

gentllch genauso wie bei 
Schallplatten und Stereorecor¬ 
dern Wenn Sie ein ganz be¬ 
stimmtes Musikstück spielen 
wollen. geht die Suche mit dem 
Plattenspieler sehr schnell. 

Mit dem Walkman müssen 
Sie im schlimmsten Fall 


das Band weit durchlaufen las¬ 
sen, wenn Sie nicht genau wis¬ 
sen, wo das Stück ist. 

Das Laufwerk hat ein eige¬ 
nes Kabel zum Anschluß an die 
Steckdose. Da können Sie 
nichts falsch machen. 

Für den Anschluß an den 
Computer ist der letzte verblei- 
bondo rundo Stockplatz auf 

der Rückseite des Computers 
vorgesehen (Bild 8). In ihn pas¬ 
sen die Stecker eines Kabels, 
das mit dem Laufwerk geliefert 
wird. Die Stecker haben 
sechs Stifte - Sie se¬ 
hen schon, daß alle 
drei runden Stek- 
ker am Computer 
jeweils verschie¬ 
dene Stifte 
haben. 


Zu jeder Kursfolge »Compu¬ 
tern leichtgemacht" wird eine 
Woche Computerferien im 
Wert von 700 Mark verlost. Die 
CompuCamp-Kurse vermitteln 
in entspannter Atmosphäre 
den Einstieg Ins Computer-*, 
zeltalter. Ob Textverarbeitung 


1. Wo schließt man einen 
Drucker am C64 an? 


oder Programmiersprachen, 
HärdiKforobasloteiön odei Da- 
teiverwaltung - ein vielseitiges 
Angebot erwartet die Gewm-^^^* 
ner. Aber auch Freizeitaktivitä¬ 
ten werden bei CompuCamp 
groß geschrieben: Das Spek- 


Zusammenfassung 

1. Das Anschlußkabel 
des Diskettenlaufwerks hat 
zwei identische Stecker. 

2 , Die beiden runden 
Steckerplätze am Disket¬ 
tenlaufwerk bilden einen 
Doppelstecker. Es ist egal, 
welchen von beiden Sie 
verwenden. 

Die restlichen 
Steckerplätze 

Der Computer hat noch vier 
weitere Steckerplätze: 

* Neben dem Fin-/Ausschal- 
ler finden Sie zwei davon; sie 
sind mit »PORT 1« und »PORT 
2 » bezeichnet. Hier werden die 


zu gewinnen 


trum reich! von Football. Skate¬ 
board oder Surfen bis zu 
Selbstverteidigung und Bum- 
merangwerfen. 

Wer nachstehende Fragen 
richtig beantwortet, nimmt an 
der Verlosung teil. 

Schicken Sie Ihre Antworten 
bis zum 15. April 1989 an fol¬ 
gende Anschrift: 

Markt & Technik Verlag AG 
64’er-Redaktion 
Stichwort Einsteigerkurs 1 
Hans-Pinsel-Str. 2 
0013 Haar bei München 


3. Aus welchen Elementen 
besteht eine komplette 
Computerausrüstung? 





2. In welcher Reihenfolge müssen 
Computer, Floppy und Drucker ein¬ 
geschaltet werden? 


Mitarbeiter des Markt & 
Technik-Verlags können am 
Wettbewerb nicht teilnehmen. 
Der Rechtsweg ist ausge¬ 
schlossen. 

GmipuCams GmbH, Wedntar Lands». SU 
<W0 Hamburg 56 Tel: 04081168? 



















-Joysticks« angeschlossen. 

★ Aut der Rückseite des Com¬ 
puters befinden sich links und 
rechts je ein flacher Stecker¬ 
platz. Da sie zwar sehr interes¬ 
sante Möglichkeiten bieten, 
aber doch nicht ganz einfach 
zu handhaben sind, spare ich 
mir das für eine der nächsten 
Folgen auf. 

Noch einige 
Ratschläge 

So, jetzt Ist eigentlich alles 
gesagt, was Sie tun müssen, 
um mit der Computerei anfan¬ 
gen zu können Ich will zum 
Schluß nur noch auf die häufig¬ 
sten Anfängerfragen in Form 
von zehn Ratschlägen einge- 
hen. 

1. Müssen die Geräte In einer 
bestimmten Reihenfolge ein¬ 
geschaltet werden? 

* Die Reihenfolge ist völlig 
egal. Wenn der Computer als 
letztes Gerät eingeschaltet 
wird, laufen Drucker und Dis¬ 
kettenlaufwerk kurzan, beruhi¬ 
gen sich aber sofort wieder. 

2. Wie lange kann man den 
Computer eingeschaltet las¬ 
sen? 


* Ein Dauerbetrieb schadet 
den Geräten nicht. Nur die Le¬ 
bensdauer dos Bildschirms ist 

begrenzt. Er sollte ausgeschal¬ 
tet werden, wenn er nicht ge¬ 
braucht wird. 

3. Werden die Geräte im Dau¬ 
erbetrieb zu heiß? 

* Von allen Zusatzgeräten ist 
nur das Diskettenlaufwerk 
empfindlich. Legen Sie daher 
keine Gegenstände auf die 
Oberfläche des Gehäuses, da¬ 
mit die Wärmeabstrahlung 
nicht behindert wird. 

4. Kann durch versehentli¬ 
ches Drücken von Tasten der 
Computer beschädigt wer¬ 
den? 

* Nein - nur kann er In selte¬ 
nen Fällen ein gerade lauten¬ 
des Programm verlieren. Aus- 
und Wiedereinschalten er¬ 
weckt ihn zum neuen Leben. 

5. Was passiert, wenn einmal 
der Strom unterbrochen 
wird? 

* Dann schaltet sich der 
Computer aus und wieder ein. 
Er -vergißt- allerdings, was vor¬ 
her war. und muß wieder neu 
gestartet werden. Programme 
auf Kassetten und Disketten 
bleiben davon unberührt. 


6 . Kann man durch Umstecken 
der Stecker die angeschlos¬ 
senen Geräte wechseln? 

* Ja, aber Stecker dürfen nur 
dann gezogen werden, wenn 
der Computer und die Geräte 
ausgeschaltet sind. 

7. Wo hebt man Disketten 
und Kassetten am besten 
auf? 


cordern sind nicht Cr02-Bän- 
der, sondern die billigen Ferrit- 
Oxyd-Bänder die besten. Neh¬ 
men Sie nur kurze Bänder 
(max. 60 Minuten), weil sie 
dicker und stabiler sind. 

9. Kann man auf dem C64 
auch Programme von ande¬ 
ren Computern verwenden? 
* Leidernein, sie müssen alle 



* Staubfrei in ihrer Hülle, in ei¬ 
ner Schachtel, weit weg von 
Magnetfeldern. Vermeiden Sie 
die Nähe von Lautsprechern, 
Bildschirmen. Druckern und 
Telefurigeraten. 

8 . Welche Kassettentypen 
sind die besten? 

* im Gegensatz zu Stereore- 


erst an eie Eigenschaften des 
C64 angepaßt werden. 

10 . Muß’ man unbedingt pro¬ 
grammieren können? 

* Nein, es genügt, wenn Sie 
die Rotöchlägo diocos Kurses 
und die Anweisungen der Be¬ 
dienungsanleitung befolgen. 

(Dr. H. Hauck/ah) 
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Eine Datasette ist billig, ein Diskettenlaufwerk ist 
teuer. Es gibt aber wichtigere Unterschiede - in 
Qualität, Leistung und Komfort. Was kann man 
mit einer Datasette machen, wann braucht man 
ein Diskettenlaufwerk? 


von Alfred Poschmann 


V 


iele tausend Male ist der 
C64 als Spielekonsole 
verkauft worden. Das 
bedeutet viele tausend C64- 
Fans. die ihre ersten Program¬ 
me oder getauschten Spiele ir¬ 
gendwie, irgendwo speichern 
möchton. Eigontlichgibt os nur 
die Alternative zwischen Data¬ 
sette oder Floppylaufwerk. 

Die preiswertere Möglichkeit 
ist sicherlich die Datasette 
(Bild 1). Das ist eigentlich nicht 
mehr als ein simpler Kasset¬ 
tenrecorder, der ein Anschluß¬ 
kabel zum Computer besitzt. 
Wie von einer Stereoanlage 
gewöhnt, werden auch hier Tö¬ 
ne auf eine handelsübliche 
Kassette gebracht. Bei einer 
Datasette sind es halt keine 
Musikstücke, sondern in Pieps¬ 
töne umgewandelte Program¬ 
me und Daten. Legt man eine 
von einer Datasette bespielte 
Datenkassette in einen norma¬ 
len Kassettenrecorder, hört 
man dann auch sine sehr 
schnelle Folge von Piepsern, 
so schnell, daß es last schon 
wie lautes Rauschen klingt. 

Wichtigste Charakteristik ei¬ 
nes Datenrecorders Ist, daß 
Programme hintereinander ge¬ 
speichert werden. Um das 
zweite Progiamm auf einer 
Kassette zu laden, muß man 
am ersten Programm vorbei¬ 
spulen. Zwangsläufig steht 
man dazu ständig neben dem 
Zählwerk und kontrolliert, ob 
das zweite Programm schon 
beginnt. 

Unangenehm fällt auch die 
geringe Geschwindigkeit dar 
Datasette auf (Textkasten »Die 
Geschwindigkeit der Massen¬ 
speicher«). Besonders dieser 
Mißstand wurde aber von vie¬ 
len Programmierern angegan¬ 
gen. Das Ergebnis waren Pro¬ 
gramme. die die Übertra¬ 
gungsgeschwindigkeit zum 
Teil drastisch erhöhen und da¬ 
mit schneller laden. Der be¬ 
kannteste Schnellader war und 
ist »Turbo-Tape», der mit lOfa- 
cher Geschwindigkeit einen 
Standard gesetzt hat. Viele 


Programme haben sich später 
an seinem Aufzeichnungsfor- 
mat orientiert (um kompatibel 
zu sein, also auch Turbo-Tape- 
Programme laden zu können) 
und bieten zudem einige sehr 
angenehme Eigenschaften. 

Ein Beispiel für diese höher 
entwickelten Schnellader fin- 


Datasette 

Flopw? 



Li! Die Datasette ist der preiswerteste Massenspeicher 
für den C64 - und der unkomfortabelste 


den Sie auf Sete 63. Dieses 
Programm erhöht die Ge¬ 
schwindigkeit der Datasette 
nicht nur auf die normale Ge¬ 
schwindigkeit eines Disketten¬ 
laufwerks. Durch Tricks sorgt 
es dafür, daß viele Programme, 
die für eine Floopy geschrie¬ 
ben wurden, mit der Datasette 
geladen werden können. 

Damit sind wr auch schon 
beim Diskettenlaufwerk (Bild 2 
zeigt den zur Zeit von Commo- 
dore verkauften Typ). Dieses 
Gerät ist prinzipiell mit der Da¬ 
tasette verwand. Auch hier 
wird eine magnetisch be¬ 
schichtete Plastikfolie als Da¬ 
tenträger eingesetzt (Bild 3). 
Im Gegensatz zum fast endlos 

Schnelle Hilfe 
für die Datasette 

langen Band in der Kassette 
befindet sich in der Diskette 
nur eine relativ kleine Magnet¬ 
scheibe. In ein Laufwerk einge¬ 
legt, rotiert sie zum Beispiel 
beim Ladevorgang mit unge¬ 
fähr 300 Umdrehungen pro Se- 


sich ein paar Schritte (man 
sagt auch -Steps«) und steuert 

den Programmanfang so in Se¬ 
kundenbruchteilen an. Dazu, 
könnte man einwenden, müßte 
bekannt sein, wo dieser Pro¬ 
grammanfang zu finden ist. 

Und tatsächlich, ein beson¬ 
derer Track, Directory-Spur ge¬ 
nannt. enthält das komplette 
Inhaltsverzeichnis einer Dis¬ 
kette. Hier ist verzeichnet, wel¬ 
che Programme oder Dateien 
wo auf der Diskette beginnen. 
Dieses -Directory« läßt sich, 
wie sicherlich bekannt, durch 
LOAD "S '.8 laden und mit LIST 
anschauen. 

Besitzer eines erweiterten 
Betriebssystems (das ist das 
Programm, das fest im C64 



ÜC Die 1541II ist die neueste Version des erfolgreichsten 
Diskettenlaufwerks für C64 und C128 


künde. Direkt auf der Magnet¬ 
schicht liegt der Schroib-/Lo- 
sekopf. Durch die Rotation der 
Diskette tastet er einen schma¬ 
len, ringförmigen Bereich 
(auch Spur oder Track ge¬ 
nannt) ab. Da der Kopf nun auf 
einer Schiene in kleinen 
Schritten beweglich ist, kann 
er bis zu 40. im Normalfall 35 
dieser konzentrischen Ringe 
abtasten oder beschreiben. 
Nun wird schon klar, daß ein 
Diskettenlaufwerk direkt ein 
zweites oder drittes Programm 
laden kann: Der Kopf bewegt 


eingebaut ist und Kontrolle 
über dos ganze System hat) 
haben es da etwas leichter: 
Hiermußnureine Funktionsta¬ 
ste gedrückt oder»@$« einge¬ 
tippt werden, und das Directory 
»rollt« wie der Abspann eines 
Fernsehfilms über cen Bild¬ 
schirm. Damit sind wir auch 
schon bei einem weiteren The¬ 
ma. »Floppyspeedern«. da die¬ 
se ein solches erweitertes Be¬ 
triebssystem mitliefern. 

Ausgangspunkt der Überle¬ 
gungen zu einem Floppyspee- 
der ist wieder die Geschwin- 
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Mit Pink, Blau, Grün und Grau 
bringt Fuji jetzt ganz schön Farbe 
ins Diskettenleben. Und Ordnung 
ins Archiv. 

Die 3,5' Färb-Diskonen von Fuji Film 
haben die Sicherheit ganz auf ihrer 
Seite: hochstabile Kunststoff-Jackets 
schützen das wertvolle Innenleben. 
Auch vor Wärme bis 60°C. 

Und die 100%ige Endkontrolle, bei 
der jede Diskette Spur für Spur 
geprüft wird, garantiert Ihnen 100% 
Sicherheit. 

Zu kaufen gibts die vier farbigen 
3,5-Zoll-Disketten überall da. wo 
hohe Qualität einen entsprechenden 
Stellenwert genießt: im Computer- 
und Bürofachhandel. Und natürlich in 
allen gut sortierten Warenhäusern. 
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Die Geschwindig¬ 
keit der 
Massenspeicher 

Datasette: Die Daten 
vom und zum Computer wer¬ 
den mit 300 Baud (sprich 
»Booü«) übertragen. Das be¬ 
deutet. da8 300 Bit pro Se¬ 
kunde vom Computer zur 
Datasette oder umgekehrt 
geschickt werden. Ein Byte 
besteh! aus 8 Bit, daraus 
folgt, In einer Sekunde wer¬ 
den 300 geteilt durch 8 
gleich 37.5 Byte übertragen. 
Längere Programme benö¬ 
tigen somit über 20 Minuten 
Ladezeit. 

Diskettenlaufwerk: 

Ein Diskettenlaufwerk 
überträgt Daten vom und 
zum Computer mit einer 
Geschwindigkeit von knapp 
3000 Baud. Damit wird 
auch das längste Pro¬ 
gramm in weniger als 3 Mi¬ 
nuten geladen. 

Außerdem gibt es Floppy- 
speeder. die die maximale 
Ladezeit auf 5 bis 6 Sekun¬ 
den reduzieren können. 


digkeit (Textkasten). Denn 
wenn eine Datasette beschleu¬ 
nigt werden kann, geht das si¬ 
cherlich auch bei einem Dis¬ 
kettenlaufwerk. Und richtig, 
auch hier gibt es Softwarelö¬ 
sungen. die ähnliches bewir¬ 
ken wie Turbo-Tape. Dazu hat¬ 
ten wr auch schon einige Li- 
stlngs im 64'er-Magazin. Hier 
können Ladezeiten vom bis zu 
25fachen des Normalen er¬ 
reicht werden (Ausgabe 3/87). 
Das ist an sich ja schon toll, die 
Nachteile liegen jedoch auf der 
Hand, ähnlich wie bei der Data¬ 
sette: Wenn ein zusätzliches 
Programm wie der Schnella¬ 
der geladen werden muß, be¬ 
legt es irgendwo Speicherplatz 
im Computer. Dann kann das 
Programm, das eigentlich 
schnell geladen werden soll, 
abstürzen oder nicht funktio¬ 
nieren. weil es den gleichen 
Speicherbereich benötigt. Da¬ 
zu muß nach jedem Einschal¬ 
ten der Beschleuniger erneut 
geladen werden, oder er muß 
für jedes zu ladende Pro¬ 
gramm mehr oder weniger um¬ 
ständlich auf der Diskette in¬ 
stalliert werden. 

Abhilfe schafft hier eine dau¬ 
erhafte Hardwarelösung. Das 



1 Ein leistungsfähiger Floppyspeeder für die 1541. Die 
gewaltigen Geschwindigkeitsgewinne werden durch das graue 
Parallelkabel und die ausgeklügelte Elektronik erzielt. Das fast 
SOfach schnellere Laden muß bezahlt werden: Ein Floppy¬ 
speeder kostet teilweise fast so viel wie ein Diskettenlaufwerk. 

100 iW'ar* 


heißt, daß an der Elektronik 
des Computers und/oder des 
Diskettenlaufwerks Verände¬ 
rungen vorgenommen oder 
weitere Bauteile hinzugefügt 
werden. 

So geschehen bei den soge¬ 
nannten “Parallelspeedern« 
(Bild 3). Der Name ist entstan¬ 
den. weil diese Elektronik das 
Diskettenlaufwerk unter ande¬ 
rem durch Hinzufügen eines 
parallelen Kabels beschleu¬ 
nigt. Bisher werden Daten nur 
übereine einzige Leitung über¬ 


gar nur um die 20 bis 30 Mark. 

Entscheiden muß letztlich der 
Geldbeutel. 

Man sollte sich aber vorher 
klarmachen, was man will. Das 

Die Gretchenfrage 
anno 1989 

Prinzip des wahlfreien Zugriffs, 
der am Beispiel des Pro¬ 
grammladens demonstriert 
wurde (am ersten Programm 
vorbeispulen oder direkt auf 



.iL Im Grunde sind sie Geschwister: Diskette und Kassette. 
In beiden Speichermedien wird eine magnetisierbare 
Folie eingesetzt. Im Funktionsprinzip unterscheiden sie sich 
erst richtig: Während bei einer Kassette alle Programme 
hintereinander liegen, können sie bei einer Diskette bildlich 
gesprochen nebeneinander liegen. Somit ist ein schneller 
und direkter Zugrifl gewährleistet. 


tragen, mit dem zusätzlichen 
Kabel dagegen über insge¬ 
samt acht. So werden Ge- 
schwindigkeitssteigerungen 
um fast bis zum 50facnen er¬ 
reicht - auch das längste Pro¬ 
gramm ist in maximal 5 Sekun¬ 
den geladen. 

Fast noch wichtiger sind 
aber die oben schon erwähn¬ 
ten Betriebssystemerweiterun¬ 
gen. die das Computerleben 
drastisch erleichtern. Auf Ta¬ 
stendruck starten selbst kom¬ 
plexe Operationen - ein Kom¬ 
fort, an den man sich schnell 
gewöhnt. 

Genaugenommen stellt sie 
sich gar nicht, die Frage "Soll 
ich ein Diskettenlaufwerk oder 
eine Datasette kaufen?» - erst 
mit einer Floppy macht das 
Computern mit dem C64 rich¬ 
tig Spaß, und es gibt viele Pro¬ 
gramme. die nur mit einem Dis¬ 
kettenlaufwerk funktionieren. 

Was aber bleibt, ist die Preis¬ 
frage. Ein Diskettenlaufwerk 
kostet, selbst wenn es ge¬ 
braucht gekauft wird, mehr als 
200 Mark, neu sogar deutlich 
über 300. Ein Datasette kostet 
neu dagegen weniger als 100 
Mark, gebraucht teilweise so¬ 


das zweite oder dritte zugrei¬ 
fen). gilt auch für Dateien: In ei¬ 
ner Adreßdatei muß man 
zwangsläufig bei einer Data¬ 
sette alle Adressen bis (minde¬ 
stens) zu der gesuchten laden, 
meist aber gleich alle. Mit ei¬ 
nem Diskettenlaufwerk kann 
mit dem geeigneten Dateiver¬ 
waltungsprogramm die ge¬ 
suchte Adresse direkt geladen 
werden. Man spricht hier von 
relativen Dateien: Jede Adres¬ 
se, oder allgemein gesagt je¬ 
der Datensatz, erhält eine 
Satznummer. Mit Hilfe dieser 
Nummer ist jeder Satz inner¬ 
halb von wenigen Sekunden¬ 
bruchteilen auf einer Diskette 
aufzuspüren - ohne daß sich 
ein einziger Datensatz im Spei¬ 
cher des C64 befindet. Bei ei¬ 
ner Datasette müssen einmal 
am Anfang der Bearbeitung al¬ 
le Datensätze in den Speicher 
geladen werden. Die Konse¬ 
quenz lautet: Will man auch 
nur semi-professionell arbei¬ 
ten, muß die logische Konse¬ 
quenz Diskettenlaufwerk hei¬ 
ßen - sonst wird selbst eine 
kleine Adreßdatei eher zum 
Hemmnis als zum hilfreichen 
Werkzeug. ■ 
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und Tricks 
Einsteiger 

Diskettenlocher mal preiswert, Begriffserklärun¬ 
gen, Magic Formel-Tips und viele Hilfen für Pro¬ 
grammierer - ein gefundenes Fressen für jeden. 




L eicht haben wir Redakteu¬ 
re es nun wirklich nicht: 
Jeden Tag kommen Berge 
von Post an, und darunter fin¬ 
den sich auch eine Menge 
Tricks - meist aber für Fortge¬ 
schrittene oder Profis. Fast 
drängt sich mir der Verdacht 
auf, daß Ihr Euch nicht traut, 
mir Tips zu schicken, die auch 
für Einsteiger verständlich 
sind. Ein Trick ist aber nicht 
deshalb besser, weil er wer 
weiß wie kompliziert ist - er 
muß auch praktisch sein, Da 
kann mir Dr. Kittel, der nun 
wirklich ein Profi ist, durchaus 
auch mal einen leichtverständ¬ 
lichen Trick schicken (MIDS 
besser genutzt). Und auf die 
Idee mit dem umfunktionierten 
Locher kann auch ein Compu¬ 
terneuling kommen. Wenn Ihr 
also irgend etwas Wissenswer¬ 
tes kennt oder erfahren habt, 
dann traut Euch auch ans 
Briefpapier oder die Textverar¬ 
beitung. Mich hat es früher 
sehr stolz gemacht, wenn ich 
meinen Namen In der 64'er 
wiedergefunden habe - und 
das wird wohl jedem so gehen. 
Nur so nebenbei bemerkt: Ein 
veröffentlichter Trick wird na¬ 
türlich auch bezahlt... 

Alfred Poschmann 

< Control > -Tricks 

Sicherlich wissen die mei¬ 
sten C04-Fans. daß man durch 
Druck auf <SHIFT COMMO- 
DORE> zwischen Groß- und 
Kleinschrift (ohne SHIFT) hin- 
und herschalten kann. Inner¬ 
halb eines Basic-Programmes 
läßt sich dieser Wechsel durch 
PRINT CHRS(14) und PRINT 
CHRS(142) erzwingen. Pro¬ 
biert es ruhig mal aus. 

Was aber, wenn In einem 
Programm mit PRINT CHR$<8) 
der Wechsel zwischen beiden 
Zeichensätzen abgeschaltet 
wurde und man aber wechseln 
will? <SHIFT COMMODO- 
RE> funktioniert nun nicht 
mehr! Jetzt müßte man eigent¬ 
lich das laufende Programm 
mit < RUN/STOP > oder 
< RUN/STOP RESTORE> un¬ 
terbrechen und PRINT CHRS(9) 
eintippen. Es geht aber auch 
ohne Programmabbruch. Hier¬ 
bei hilft die Con*rol-Taste. Mit 
<CONTROL l> (<CTRL> 
und <l> gleichzeitig drücken) 
erlaubt man wieder den Wech¬ 


sel der Zeichensätze, mit 
<CONTROL H> verbietet 
man ihn wieder. Wohlgemerkt, 
ohne das laufende Programm 
zu verlassen. Ist der Zeichen¬ 
satz auf GroB/Grafik fixiert 
(< SHIFT COMMODORE> 
abgeschaltet), so kann man 
mit < CONTROL N> auf den 
KleinVGroßschrift-Zeichensatz 
wechseln. Ein Control-Code 
für den Wechsel zurück ist mir 
nicht bekannt, aber vielleicht 
findet ein Leser ja mehr her¬ 
aus... <*P) 


Für einen Bekannten schrieb 
ich ein kleines Druckerpro¬ 
gramm. wobei ich nach nahe¬ 
zu jedem <RUN STOP >die 
Dateien per Hand schließen 
mußte. Deshalb mein folgen¬ 
der Vbrschlag: 

10 POSE 788,52 
20 GOTO 40 

30 CLOS2 15: PCKr 7S&,4c : ZfC 
40 CET AS: If AJ** THEH 40 
: AS=CHR3(3)TH3IGOrojO 

20000 G0TC 40 

In ZeMe 10 wird die <RUN 
STOP >-Taste abgeschaltet. 


Tips zu 
Magic Formel 

Magic Formel ist ein sehr lei¬ 
stungsfähiges Steckmodul mit 
unter anderem einer umfang¬ 
reichen Basic-Belehls-Erwei- 
terung. Diese Befehle lassen 
sich wie die des Basic V 2.0 ab¬ 
kürzen; leider stehen die Ab¬ 
kürzungen nicht im Bedie¬ 
nungshandbuch, Die Tabelle 
unten listet die Befehle und da¬ 
zugehörigen Kürzel auf. 

(Gregor Wenkelewsky) 


um aus der Input-Routine aus¬ 
steigen zu können. Die restli¬ 
chen Zeilen sprechen wohl für 
sich, nur die Abfrage der 
<RUN STOP >-Taste in Zeile 
50 dürfte unbekannt sein. 

Noch ein kleiner Tip. der viel 
Zeit sparen kann: Eine zweite 
Version meines Druckerpro¬ 
gramms erstelle ich mir zum 
Austesten: Einfach das OPEN 
1.4 m OPEN 1.3 ändern, und 
schon kann man alle Ausga¬ 
ben am Bildschirm kontrollie¬ 
ren. (Waller Schneider) 


MID$ besser 

genutzt 

Im Kurs -'Basic kinderleicht 
gemacht- (Ausgabe 11/80, Sei¬ 
te 88) ist eine wichtige und sehr 
nützliche Eigenschaft des 
MIDS-Befehls ignoriert wor¬ 
den. nämlich die Verwendung 
mit nur zwei Argumenten. Es 
geht darum, von einem String 
nur den Rest ab einem be¬ 
stimmten Zeichen (z. B. dem 
10.) herauszukopieren. Im Arti¬ 
kel wird das so gemacht: 
PRINT RIGHTS (AS, LEN (AS) -10) 
Viel eleganter geht es per MIDS: 
PRINT MIDI (AS, 10) 

Wenn man MIDS mit nur zwei 
Argumenten verwendet, wird 
der komplette Rest des Strings 
ab dem Zeichen genommen, 
das das zweite Argument an¬ 
gibt. Diese Eigenschaft ist übri¬ 
gens kein Geheimnis, sondern 
hochoffiziell, und findet sich 
auch m höheren Basic-Dialek- 
ten wie dem Amiga-Baslc und 
dem GW-Basic. 

(Dr. Peter Kittel) 

Unverständlicher 

Syntax-Error 

Nach dem Austesien frem¬ 
der (manchmal auch eigener) 
Programme reagiert der C64 
manchmal auf viele Befehle 
nur noch sehr störrisch mit ei¬ 
nem -SYNTAX ERROR-. Das 
liegt häufig daran, daß eine fal¬ 
sche Zahl den Anfang des 
Speichers -verschmiert». Die¬ 
se Situation läßt sich leicht mit 
F0KE 2048,1 

simulieren. Durch diesen Be¬ 
fehl kann man sicherlich 
Freunde und Bekannte In den 
Wahnsinn treiben, denn nun 
funktioniert kein RUN (Pro¬ 
gramm starten) und Kein NEW 
(Programm löschen) mehr. 

Im Regelfall wird diese Si¬ 
tuation aber nicht künstlich 
herbeigeführt, sondern ent¬ 
steht durch einen Unfall. Wie 
kann dann die volle Funklions¬ 
fähigkeit des C64 wiederher¬ 
gestellt werden? 

Es Ist einfacher, als man 
denkt, und fast habe Ich es 
durch den ersten POKE-Befehl 
auch schon verraten. Mit 
FCKE 2Q4E,0 

wird der C 64 wieder so gehor¬ 
sam, wie wir es von ihm ge¬ 
wohnt sind. (ap) 


T00LKIT 


DOS 


GRAFIK 


Befehl 

Abk. 

Befehl 

Abk. 

Befehl 

Abk. 

nuto 

nU 

cd 

CA 

graphiK 

9* 

dulde 

dol 

cd-vo 

cD 

hues 

w 

doz 

_ 

config 

conF 

multl 

mU 

dir 


crun 

CR 

trame 

fiA 

lind 

II 

dappono 

daP 

dear 

OE 

hdp 

hE 

dioad 

01 

loxl 

IE 

hex 

_ 

dsavo 

öS 

pago 

pA 

lump 

|U 

dvonfy 

dV 

copy 

coP 

lllst 

IL 

Irun 

IR 

mix 

— 

iprinl 

IP 

feo'ace 

reP 

tnvert 

inV 

dd 

OL 

send 

56 

gsavt? 

QS 

oft 

oF 

Malus 

StA 

gioad 

gL 

renum 

reN 



piot 

PL 


une 

dra* 

bo» 

bloc* 

orcle 

Ml 

hprin« 

vprrtit 


Abkürzungen aller Baslc-Befehle der Magic Formel 

< RUN ST0P> kontrolliert 


UN 

CR 

bO 

bL 

cl 

tiL 

hP 

vP 
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Auf Tastendruck 
warten 

Oft ist es notwendig, sein 
selbstgeschriebenes Pro¬ 
gramm auf einen Tastendruck 
warten zu lassen. Einen einzel¬ 
nen Tastendruck kann man un¬ 
ter Basic 2.0 leicht mit dem Be¬ 
fehl GET abfragen: 

10 GET A3 

Besonderheit und Unter¬ 
schied zum INPUT-Befehl ist, 
daß nicht auf einen Tasten¬ 
druck gewartet wird. Der an- 
sch!ie8ende Programmtext 
wird also auch, wenn keine Ta¬ 
ste gedrückt ist, abgearbeitet. 
Der C 64 läßt sich allerdings 
leicht zum Warten überreden: 

10 GET A3: IF AiJ-'IHEH 10 

Starten Sie diese Zeile mit 
dem Befehl RUN, so hält der 
Computer an und wartet, bis ei¬ 
ne Taste gedrückt wird. Nun 
kann man mit PRINT AS über¬ 
prüfen, welche Taste es war. 
Analog dazu kann man natür¬ 
lich auch eine Auswertung mit 
der IF-Anweisung durchfüh¬ 
ren: 

20 IF A$='G' THEI1 PRINT 
” FALSCHE EINGABE* 

Diese Tastaturabfrage mit 
GET Ist gut und wird dement¬ 
sprechend oft verwendet. Es 
geht aber auch viel kürzer. Die 
Abfrage läßt sich auch durch 
den relativ unbekannten WAIT- 
Befehl bewerkstelligen: 


10 WAIT 19811: GET' AS 

Der erste Befehl heißt in etwa 
(sehr frei übersetzt): Warte, bis 
die Speicherzelle 198 den Wert 
1 annimmt. Speicherzelle 198 
enthält aber die Anzahl der Zei¬ 
chen im Tastaturpuffer. Hier, im 
Tastaturpuffer, finden sich die 
entsprechender Zahlenwerte 
der Tasten, die wohl gedrückt, 
aber noch nicht verarbeitet 
wurden. GET AS holt dann die 
eine dieser Zahlen aus diesem 
Puffer. Wenn man einmal die 
etwas undurchsichtige Hand¬ 
habung verstanden hat. wird 
man diesen Befehl nicht mehr 
missen wollen. 

(ap) 

Sequentielle Datei 

mal ganz anders 

Sicherlich einer der ersten 
Befehle, die ein frischgebacke¬ 
ner C64-Fan kennenlernt: 
LOAD. Und sei es auch nur, um 
Spielprogramme von Dataset- 
te mit LOAD" name v oder von 
Diskette mit LOAD "name" .8.1 
zu laden. 

Vielen ist unbekannt, daß 
der LOAD-Befehl, und analog 
dazu der SAVE-Befehl. noch 
mehr kann So läßt sich durch¬ 
aus auch eine sequentielle Da¬ 
tei wie ein Programm mit LOAD 
in den Speicher bringen. Um¬ 
gekehrt kann man ein Pro¬ 
gramm mit SAVE als sequen¬ 


tielle Datei speichern. Probie¬ 
ren wir es mal aus; 

10 REH TESTPROGRAMX 

SAVE" TEST,3,V" ,8 
LOAD'’ S* ,8 
LIST 

Im Inhaltsverzeichnis der 
Diskette finden wir hinter dem 
Programmnamen statt dem 
gewohnten »PRG« für Pro¬ 
grammdatei das »SEQ« für se¬ 
quentielle Datei. Kein Wunder, 
denn das »,S,W“ steht für se¬ 
quentiell und write (zu deutsch 
»schreiben«]. 

Jetzt können nur noch Ein¬ 
geweihte das Programm wie¬ 
der laden, denn 
LOAD' TEST* ,8 
führt zu der Fehlermeldung 
-RLE NOT FOUND- und die 
Fehleranzeige vorne am Dis¬ 
kettenlaufwerk blinkt hektisch. 
Die Abfrage mit 

10 OPEN 1,8,15 : INPUT# 1, 

Et PRINT A;3J;C;D 

bringt die lapidare Meldung 
»64. FILE TYPE MISMATCH, 
00 , 00 “. was soviel heißt wie 

»falscher Datei-Typ«. 

Jetzt aber dürfte es keinem 
von uns mehr schwerfallen, 
diese Klippe zu umschiffen. 

Mit: 

LCAD' TEST r S,R* ,8 

wird dann brav unser Pro¬ 
gramm geladen. Wie gewohnt 
steht das »S- für sequentiell; 
das »R« steht für read, das ist 


wieder englisch und heißt le¬ 
sen. Eigentlich ist es ganz ein¬ 
fach. nur: Wissen muß man es. 

(ap) 

Diskettenlocher im 
Eigenbau 

Wer seine Disketten beidsei¬ 
tig benutzen will, kann sich für 
mehr oder weniger Geld einen 
speziellen Diskettenlocher 
kaufen. Es geht aber zum Null¬ 
tarif. wenn man schon über ei¬ 
nen ganz normalen Aktenlo¬ 
cher mit Anschlagschiene ver¬ 
fügt. Zu tun ist zweierlei: Die 
Anschlagschiene bekommt ei¬ 
ne neue~Markierung (auf Pla- 
stikausiührungen einfach ei¬ 
nen Kulistrich), so daß sie zirka 
9 mm weiter in den Locher hin- 
eingescnoben. also verkürzt 
wird. Sodann schneidet man 
aus dickerer Pappe (z. B. dem 
Rücken eines Schreibblocks) 
einen Streifen von 10 mm x 200 
mm aus. Diesen Streifen legt 
man als Abstandshalter in den 
Locher ein. die Diskette soll ja 
nicht wie ein Blatt Papier mit¬ 
ten auf der Fläche gelocht, 
sondern nur am Rand ange¬ 
knabbert werden. Danach legt 
man die Diskette so ein, daß 
die ovala Schreiböffnung zum 
Auslegerende der Anschlag¬ 
schienezeigt und locht sie. 

(Dr. P. Kittel) 
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Pokern auf die reizvolle Art: 
Vier Mädchen mischen mit. 
Doch Vorsicht! Die Vier ken¬ 
nen alle Tricks und bluffen 
Sie gnadenlos aus. Wer 
nicht gewaltig aufpaßt, ver¬ 
liert das lotzte Hemd. Holly¬ 
wood Poker Pro bietet 
aufregende Grafik, an¬ 
regende Musik und 
den neuartigen 
Zoom-Modus 
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Vortrieb: Ruihwore, Mitvertriob: Micrchändler 
Österreich: Korasoll - Schwei«: Thali AG 


denen böwi Invasoren in eine andere Dimemion gcjogf wenien. Aber «« gehen die ver¬ 
dammten Dinger out? Logik, Strategie und Action von Onoaion «erden Sie wochenlang 
lessaln. 

Erhälllich für C64, Amigo, Atari ST, MS-DOS PC 












E in ganz großer Vorteil des 
StarTexters liegt in seiner 
klug ausgetüftelten An¬ 
passungsfähigkeit an die ver¬ 
schiedensten Drucker mit den 
unterschiedlichsten Steckern. 
Sicherlich war die Absicht der 
Programmautoren sehr gut. 
als sie mit einem kleinen Zu¬ 
satzprogramm. dassich auf Ih¬ 
rer StarTexter-Diskette unter 
dem Namen -Installation- be¬ 
findet, die Möglichkeit für ge¬ 
naueste Druckeranpassung 
sorgten. Leider ist die Bedie¬ 
nung dieses Programms für 
den Laien fast unmöglich, ob¬ 
wohl im Prinzip alles gar nicht 
so schwer ist. Machen wir uns 
also an die Arbeit und installie¬ 
ren wir zum Beispiel einen 
Epson-Drucker Schritt für 
Schritt. Am besten st es. wenn 
Sie sich gleich an den Compu¬ 
ter setzen, das Handbuch neh¬ 
men und die entsprechenden 
Schritte mitvollziehen. Fangen 
wir mit dem Lader an. Legen 
Sie die StaiTextei-Diskotte ein 
und geben Sie folgendes ein: 
LOAD '' INSTALLATI Ol". b, 1 
Zunächst werden Sie gefragt 
welchen Drucker Sie besitzen 
Gehen wir die Punkte der Rei¬ 
he nach durch: 

1. MPS 802/VC1526 oder 
Kompatible. Diese Auswahl 
benötigen Sie nur. wenn Sie ei¬ 
nen der beiden direkt genann- 
ton Druckor besitzen MPS 
802-kompatible Drucker sind 
uns nicht bekannt 

2. MPS 801/3/VC 1526 oder 
Kompatible. Dies ist eine sehr 
wichtige Auswahl. Mit dieser 
Einstellung können Sie alle 
Drucker verwenden, die mit ei¬ 
ner fünfpoligen runden 
Steckerbuchse ausgestattet 
sind und (siehe Handbuch zum 
Drucker) einen Commodore- 
Befehlssatz haben. Beispiele 
hierfür sind der Star NL-10, 
Star LC-10, Epson LX-68 und 
andere. Natürlich kann Ihr 
Drucker dann auch nur das, 
was ein MPS 801-Drucker von 
Commodore kann und das ist 
nicht sehr viel. Warten Sie also 
mit der Installation noch kurz, 
denn es geht auch noch besser 
mit dem nächsten Punkt. 

3. Epson (oder andere) mit 
Interface. Dies ist zweifelsfrei 
der wichtigste Auswahlpunkt. 
Hier können alle Drucker mit 
Epson-Befehlssatz ange¬ 
schlossen werden, sofern Sie 
über ein ebenfalls fünfpoliges 
rundes Anschlußkabel verfü¬ 
gen. Ist dies ein einfaches Ka¬ 


bel ohne ein Anpassungskäst¬ 
chen dazwischen, so ist es 
meistens notwendig, den 
Drucker noch in den Epson- 
Modus zu schalten Dies wird 
meistens durch Umlegen ei¬ 
nes kleinen Schalters, der sich 
in der Regel aul der Rückseile 
des Druckers befindet, be¬ 
werkstelligt. Beim Star NL-10 
und LC-10 ist dies der fünfte 
Schalter in der Schalterreihe, 
er muß au« -ON-, also nach 
oben gerichtet stehen. Bei 
Druckern mit einem kleinen 
Anschlußkästchen dazwi¬ 
schen (zum Bcicpiol Wiese¬ 
mann Type 92000/G) ist dies 
nicht notwendig. 

4. Epson (oder andere) mit 
User-Port-Kabel. Hier werden 
Druckerangeschlossen, deren 
Stecker nicht rund, sondern 
flach sind und am User-Port 
des C64 angesteckt werden. 

In unserem Fall wählen wir 
den Punkt drei, weil wir einen 
Epson-Druckor mit einem 
Wiesemann-Anschlußkästchen 
besitzen. Als nächstes geben 
wir die Druckeradresse vier ein, 
als nächstes die Sekundär- 


Einrücken: 

Ze»lenlänge: 
Blocksatz: 

T rennungen: 
Tastatur-QWERT2 
Hord-wrapping: 
Steuerzeichen 6 
Steuerzeichen ? 
Steuerzeichen 8 
Steuerzeichen 9 



er Geh 


StarTexfer ein 


ln einer zweiteiligen Serie möchten 
wie man das Textprogramm StarTexter an den 
ein paar sehr interessante 


sg unter dem Punkt -Sekun¬ 
däradresse- ein. Nun werden 
wir nach »Wandlung/ALF- ge¬ 
fragt. Unter Wandlung versteht 
man, ob die Buchstaben in 
Groß-Kleinschrift umgewan¬ 
delt werden sollen. Bei ALF 
wird bestimmt, ob beim 
Drucken der Zeilenvorschub 
vom Prog'amm oder vom 
Drucker kommen soll Hier 
sind vier Werte möglich. Tra¬ 
gen wir eine -0- ein. wird kein 
Zeilenvorschub und keine 
Wandlung vorgenommen. Bei 


Buchstabe 

Epson 

IBM 

ä 

123 

84 

ö 

124 

'48 

ü 

125 

129 

A 

91 

142 

ö 

92 

153 

ü 

93 

154 



Im Parametermenü können noch zusätzliche Steuerzeichen 
eingegeben werden 


Tabelle 1. Die Werte bei 
ausgeschalteter Wandlung für 
die Umlaute 

einer - 1 - wird zwar gewandelt, 
aber kein Zeilenvorschub vom 
Programm geschickt. Bei einer 
><2‘- drent sich dies genau um 
und be einer »3« wird sowohl 
gewandelt als auch ein Zeilen¬ 
vorschub geschickt. Für die 
meisten Fälle richtig ist die 
Auswahl einer “3*'. Als näch¬ 
stes muß festgelegt werden, 
welchen Wert die deutschen 
Sonderzeichen bei Ihrem 
Drucker haben Wenn Sie ei¬ 
nen Epson-Drucker besitzen, 
können Sie die voreingestell¬ 
ten Werte übernehmen. Sie 
werden, da wir ja vorhin die 
Wandlung eingeschaltet ha¬ 
ben, rchlig gedruckt. Wenn 
Sie die Wandlung ausgeschal¬ 
tet haben, müssen Sie hier die 
richtigen Werte für Ihren 
Drucker ointragon. Wir haben 
die Werte in Tabelle 1 für 
Epson- und IBM-Drucker für 


adresse eins ein (damit ma¬ 
chen wir übrigens nichts ande¬ 
res, als die Besitzer eines Star 
NL-10, wenn sie den kleinen 
Schalter umlegen). Die Sekun¬ 
däradresse ens steht dafür, 
daß die Daten ahne jede Wand¬ 
lung an den Drucker geschickt 
werden. Bei manchen An- 
schlußkästchen heißt diese Se¬ 
kundäradresse auch «Linear¬ 
kanal“ oder «Transparentka¬ 
nal*«. Sehen Sie bitte in Ihrem 
Handbuch nach, weiche Zahl 
Ihr Anschlußkästchen brauoht. 
um die Daten ungewandelt zu 
übertragen und tragen Sie die- 


1 ■ 

Epson 

(oder andere) n>t Interface | 

- Funktion 9 fiussc halten - 

(Bisher- 

i ?> 

Anzahl 

der Werte: 8 

Her -t i 

27 

Wert 2 

: £3 

Wer t 3 

: 27 

Her t 4 

: 77 

Herl 5 

■ ?3L 

Herl G 

: 120 

Uert T 

: 1 

Wert 8 

: 255 


Man sollte Im Installationsprogramm immer alle acht Werte für 
Druckersteuerzeichen ausnutzen. 


104 


Au=gaba 4/Apnl ISSfi 









fach cmpassen 


wir Ihnen leicht verständlich zeigen, 
eigenen Drucker anpaßt und dabei sogar noch 
Sonderfunktionen zusätzlich erhält. 


Funktionen etwas verändern 
wollen. Unter Funktionen ver¬ 
steht man de Befehle Ihres 
Druckers um beispielsweise 
Zeilen zu unterstreichen, in ei¬ 
ner etwas fetteren Schrift zu 
schreiben oder Buchstaben 
hoch und tief zu stellen. Hier 
wird ebenso vorgegangen, wie 
bei den anderen Einstellun¬ 
gen. Sie suchen sich in Ihrem 
Handbuch de Funktion aus. 
die Sie benutzen möchten, se¬ 
hen nach, welche Werte der 
Befehl hat und tragen diese 
ein. Sie können bis zu zehn 
Funktionen eintragen. Eine Zu- 


Funktionen und ihre Belegung: 

EO>Fktn. o 

EIN 5 Werlo: 

27/116/1/27/54 

IBM Zeichensatr 

AO>Fktn. 0 

AUS 5 Werte: 

27/116/0/27/54 

Intern. Z-Satz 2 

E1>Fktn 1 

EIN 6 Werlo: 

27/116/1/27/109/4 

Grafk-Sonderzeichen 

Tab. 5 

AI >Fkln 1 

AUS S Werte- 

27/116/0/27/55 

Kursiv-Zeichensalz 

Tab. i 

E2>Fktn. 2 

EIN 3 Werte: 

27/B3/0 

Hoctizahi/Zeichen 

A3 > Pton. 2 

AUS 3 Worto: 

27/83/1 

Tiohahl/Zeichen 

E3>Fkln. 3 

EIN 4 Werte: 

27/64/27/77 

RESET * ELITE 

A3>Fktn. 3 

AUS 6 Worte: 

27/64/27/77/27/71 

RESET + ELITE + 

DOPPEL 

E4>Fktn. 4 

EIN 3 Worte: 

27/82/0 

Amerikanischer Satz 

A4>Fktn. d 

AUS 3 Werlo: 

27/82/2 

Deutscher Satz 

ES^FMn 5 

EIN ?. Werte: 

27/G2 

Kursiv EIM 

A5>Fktn. 5 

AUS 2 Werto 

27753 

Kursiv AUS 

E6>Fk1n, 6 

EiM 8 Werte: 

27/77/27)120/1/27/ 

107/0 

ELITE + NLQ + 

ROMAN 

Afi^Fkln. 6 

AUS 8 Werte: 

27/77/27(120/1/27/ 

107/1 

ELITE + NLQ 4- 

SANSSERIF 

E7>Fktn. 7 

EIN 2 Werlo: 

27/60 

STANDARD-SchrifI 

A7>Fktn. 7 

AUS 8 Werte 

27/BQ/27/120/1 12/1 
107/0 

STANDARD -* NLU + 

ROMAN 

E8>Fk?n.a 

EIN 3 Werte 

27/45/1 

UNTERSTREICHEN 

EIN 

A8>FMn. 8 

AUS 3 Werte: 

27/45/0 

UNTERSTREICHEN 

AUS 

E9>Fttn. 9 

EIN ö Werte: 

27/80/27/120/1/27/ 

107/1 

STANDARD 4 NLO + 
SANSSERIF 

A9>Fktn. 9 

AUS 6 Werte: 

27/83/1/27/51/16 

TIEF 4 geringerer 

Zellenabstand 

Dieser feile Sulch wurde mit dem Code 220 des IBM-Zeichensatzesgezogan i 


Tabelle 2. Beispiel einer sinnvollen Funktionsprogrammierung 


Sie zusammengestellt. Nun 
kommen wir zu den interessan¬ 
teren Einstellmöglchkeiten, 
Zunächst zum Grafikmodus, 
wir benötigen ihn, um Sonder¬ 
zeichen als Grafik im Text zu 
drucken. Dazu sehen Sie bitte 
in Ihrem Druckerhandbuch 
nach, was dort unter Grafik 
steht. Sie werden wahrschein¬ 
lich eine ganze Re:he von Be¬ 
fehlen finden für verschiedene 
Grafikdichten. Für uns ist nur 
die Grafikdichte mit 480 Punk¬ 
ten pro Zeile wichtig. Bei 
Epson-Druckern ist dies der 
Befehl »ESC K«. Dies ist natür¬ 
lich reichlich undeutlich und 
schon gar keine Zahl die man 
eintragen kann. Dazu mu8 
man wissen, daß |edes Zei¬ 
chen, das der Drucker kennt, 
eine Nummer hat. Das »A« hat 
zum Beispiel den Wert 65. Die 
Werte für die anderer Buchsta¬ 
ben finden Sie im Handbuch 
Ihres Druckers. Suchen Sie 
sich jetzt also den Buchstaben, 
mit denen Ihr Drucker in den 
Grafikmodus geschaltet wird. 

Grafik 

einsthalfen 

In unserem Fall hat das 
den Wert 75 und der ESC- 
Befehl den Wert 27. Tragen Sie 
also die Werte 27 und 76 ein. 
Genauso verfahren Sie. um die 
nun folgende Schriftart einzu¬ 
stellen. Dies ist eins Sonder- 
Funktion mancher Drucker, die 
mit dem Befehl ESC ! einge¬ 
schaltet wird. In der oben be¬ 
schriebenen Weise suchen wir 
den Wert für das »!«, er ist 33. 
Tragen Sie also 27 33 als erste 
und zweite Zahl ein. Die dritte 
Zahl, die dieser Befehl benö¬ 
tigt. um die entsprechende 
Schrift einzustellen folgt di¬ 
rekt. 

In gleicher Weise stellen Sie 
noch den Zeilenabstand (ESC 


3 - 27 51) ein. Die vorgegebe¬ 
nen Werte, um die Breitochrift 
(14) ein- und auszuschalten, 
können Sie in der Regel über¬ 
nehmen, sie sind bei fast allen 
Druckern gleich. StarTexter 
fragt Sie nun. cb Sie bei den 


sammensteliung vieler nützli¬ 
cher Funktionen finden Sie in 
Tabelle 2. Dabei wurde noch 
ein ganz besonderer Trick ver¬ 
wendet. Sta'Texter gibt Ihnen 
die Möglichkeit, einen Befehl 
einzugeben, mit dem man eine 


Funktion einschaltet und einen 
weiteren Befehl, mit dem man 
die Funktion wieder ausschal¬ 
tet. Es gibt aber Funktionen, 
die gar nicht wieder ausge¬ 
schaltet werden müssen. Für 
diesen Fall können Sie im In¬ 
stallationsprogramm an den 
freigewordenen Platz für das 
Ausschalten eine weitere 
Funktion Einschalten (ganz 
gleich, ob dieser Platz vorher 
zum Ausschaiten vorgesehen 
war). Theoretisch kann man 
auf diese Weise bis zu 20 Funk¬ 
tionen einschalten (aber dann 
leider nicht mehr ausschalten). 
Der zweiie Trick, den wir bei 
unserer Funktionszusammen¬ 
stellung verwendet haben, be¬ 
ruht darauf, daß man bei einer 
Funktion bis zu acht Werte ein¬ 
geben kann, viele Funktionen 
aber nur zwei oder drei Werte 
benötigen. Auf diese Weise ist 
es möglich, nicht nur eine 
Funktion,sondern gleich meh¬ 
rere mit emem einzigen Befehl 
einzuschalten. Die ganze Sa¬ 
che funktioniert erstaunlich 
einfach: Man gibt zunächst an, 
daß man acht Werte braucht. 

Neue 

Funktionen 

Danach folgen die Werte für 
die erste Funktion, dann die für 
die zweite und so weiter, bis al¬ 
le acht Eingabemöglichkeiten 
erschöpft sind (Bild). Auf diese 
Weise kann man aus StarTexter 
noch wesentlich mehr heraus¬ 
holen, als Im Handbuch steht. 
Eine Anpassung an die ver¬ 
schiedensten Drucker ist 
ebenfalls kein Problem mehr. 
Wenn Sie nun Ihren Text 
schreiben, und beispielsweise 
die Funktion 5 einschalten wol¬ 
len. drücken Sie auf die 
Commodore-Taste und die »4« 
gleichzeitig. Ein reverses »E« 
erscheint auf dem Bildschirm. 
Hinter das “E<- schreiben Sie 
noch eine »5-< für die Funktion 
fünf. Beim Drucken wird nun 
die von Innen im Installations- 
Programm eingegebene Funk¬ 
tion ausgeführt. 

Wir hoffen. Ihnen hier ein 
paar wichtige Tips zum Ein¬ 
stieg in das Programm StarTex¬ 
ter gegeben zu haben. Weitere 
Tips folgen in der nächsten 
Ausgabe- seien Sie gespannt. 
Falls Sie selbst ebenfalls aus¬ 
führliche Tips zum einen oder 
anderen Programm haben, 
schreiben Sie uns doch! 
Stichwon: Programmiertips. 

Alle veröffentlichten Tips 
werden honoriert. (aw) 
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Mit Power in 



Gute Aussichten: EDV-Fachleute sind gesucht 


Wer sich in der Freizeit 
intensiv mit Computern 
beschäftigt, fragt sich 
oft, wie ein Einstieg in 
das Geschäft mit den 
drei Buchstaben »EDV« 
gelingen könnte. 

V om Computern leben? 
Der Wunsch, den Um¬ 
gang mit Tastatur und 
Bildschirm zum Beruf zu ma¬ 
chen, ist verständlich. Es ist 
schließlich ein erhebendes Ge¬ 
fühl. als gefragter Spezialist zu 
jenen gutbezahlten Raritäten 
auf dem Arbeitsma'kt zu gehö¬ 
ren. auf die Personalchefs pro¬ 
fessionelle Sucher {sogenann¬ 
te -Headhunter«) ansetzen. 

Die Chancen sind tatsäch¬ 
lich nicht schlecht: Der Arbeits- 
markt für EDV-Fachkräfte bie¬ 
tet weiterhin sehr günstige 
Aussichten, denn knapp 40000 
Fachleute fehlen, um den 
wachsenden Bedarf der Wirt¬ 
schaft an Computer-Know-how 
zu befriedigen. Daran wird sich 
auch in absehbarer Zeit nichts 
andern, da momentan nur 
rund 8000 neu ausgebildete 
EDV-Experten pro Jahr von 
den Universitäten und Fachin¬ 
stituten kommen. Der hoch- 
qualifizierte Experte steht heu¬ 
te höher im Kurs als je zuvor, 
Tendenz steigend. 

Bundesweit sind derzeit 
rund 300 000 Beschäftigte in 
EDV-Beruffin tätig Wer hier 
neu einsteigen will, tut gut dar¬ 
an, sich die geforderten Kennt¬ 
nisse im Detail anzusehen. 
Schließlich geht es darum, 
sich das Wissen für die 90er 
Jahre anzueignen, denn In 
zehn Jahren werden den Pro¬ 
gnosen zufolge eine Million 
Menschen in Deutschland als 
Computer-Spezialisten ihr 
Geld verdienen. 

Allerdings, und das macht 
die Welt der Datenverarbei¬ 
tung für Neulinge so verwir¬ 
rend. tun sich selbst langjähri¬ 
ge Beobachter der Szene hart, 
eine Ordnung in das Durch¬ 


einander der vielen verschie¬ 
denen Berufe und Berufsbe¬ 
zeichnungen zu bringen. Vor 
allem im Bereich der software- 
orientierten Jobs - und um die 
soll es hier gehen - ist der 
Durchblick schwer. Das kann 
jeder sehen, der einmal den 
Stellenanzeigentei! einer Ta¬ 
geszeitung aufschlägt: Es gibt 
Software-Ingenieure, Dialog¬ 
programmierer, Anwendungs¬ 
programmierer. Anwendungs¬ 
software-Berater, Software- 
Assistenten. Rptriebsinformati- 
ker, Anwendungsinformatiker 
und so fort. 

Wie kommt man nun zu ei¬ 
nem dieser begehrten Jobs? 
Wo gibt es das nötige Wissen, 

Zu wenig 
Uni-Absolventen 

um mit den Prctis mitnalten zu 
können? Der klassische Weg 
ist nach wie vor der Gang über 
die Universitäten und Fach¬ 
hochschulen: das Informatik¬ 
studium. Wegen der hohen Ab¬ 
bruchquote in diesem Studien¬ 


fach - nicht zuletzt eine Folge 
der oft unterschätzten mathe¬ 
matischen Voraussetzungen - 
haben 1988 nur rund 3100 In- 
(ormotiker einen UniveraitÄta- 
oder Fachhochschulabschluß 
geschafft. Diese Diplom- 
Informatiker finden im Bereich 
der Forschung und Produkt¬ 
entwicklung vor allem bei 
Computer- und Softwareher¬ 
stellern ihr Betätigungsfeld. Al¬ 
lerdings müssen sich frischge¬ 
backene Informatiker die gän¬ 
gigen Produktkenntnisse zur 
Anpassung ihrer theoreti¬ 
schen Kenntnisse an die Pra¬ 
xis im Rahmen von Weiterbil¬ 
dungen häufig erst noch aneig¬ 
nen. 

Der überwiegende DV-Per- 
sonalbedarf liegt jedoch auf 
anderen Ebenen. Während der 
Einsatzbereich von Diplom-In¬ 
formatikern oft Hardware-, Be¬ 
triebssystem- oder Program¬ 
miersprachenentwicklung um¬ 
faßt, werden wesentlich mehr 
Mitarbeiter gebraucht, um mit 
diesen -Werkzeugen« neue 
Anwendersoftware zu produ¬ 
zieren. Die Masse der In der 


EDV Tätigen ist daher mit der 
Planung von Computeranwen¬ 
dungen beschäftigt. Hier gibt 
es eine ganze Reihe von Zu- 

gangamöglichkoiton, boispiolG- 

Vernetzung ist 
gefragt 

weise Ausbildungen bei EDV- 
Fachschulen, Instituten, als 
Trainee oder Lehrling bei der 
Industrie. Typische Tätigkeits¬ 
felder sind dabei Organisation, 
Planung, Programmierung 
und Datenbankanwendung. 

Hier fallen die gestiegenen 
Ansprüche durch die immer 
weiter ausgebaute Vernetzung 
der Systeme ins Auge. Bei gro¬ 
ßen Dienstleistungsunterneh¬ 
men, Banken, Versicherungen 
sowie der Automobil- und Zu¬ 
lieferindustrie fallen immer 
mehr Informationen an. die 
miteinander koordiniert wer¬ 
den müssen. Beispiel Lufthan¬ 
sa: Ein Kunde soll in Zukunft im 
Reisebüro nicht nur den Flug, 
sondern auch gleich den Miet¬ 
wagen die Reiseversicherung 
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die Zukunft 


und das Hotel buchen können. 
Die Folge sind eine Fülle von 
Daten, die in allen Unter¬ 
nehmensbereichen gebraucht 
werden. Diese Daten müssen 
gewissermaßen durch alle An¬ 
wendungen der verschiede¬ 
nen beteiligten Organisationen 
hindurchfließen. Um das zu er¬ 
reichen, standardisier? die 
Lufthansa ihr Kömmunika- 
tionssystem und baut derzeit 
im oberbayerischen Erding mit 
»Amadeus- das größte euro¬ 
päische Rechenzentrum. Auf 
das DV-Personal kommen 
durch diese Entwicklung hohe 
Anforderungen zu: »Ein 'ver¬ 
netzt denkender Organisations- 


Programmierer’ ist h er der Mit¬ 
arbeiter der Zukunft-, meint 
Reiner Schneeberger, Leiter 
der Qualifizierungsberatung 
des größten deutschen EDV- 
Bildungsträgers »Control Data 
Institut- (CDI). 

Welche Program¬ 
miersprachen? 

Die EDV-Berufswelt ist nach 
wie vor eine Welt derGroßcom- 
puter. An diesen »Mainfra¬ 
mes«. wie die leistungsfähigen 
Riesen genannt werden, hän¬ 
gen oft bis zu 1000 Terminals, 
die gleichzeitig arbeiten. Für 


umfangreiche Aufgaben wer¬ 
den diese Groflcomputer in 
vielen Unternehmen und Be¬ 
hörden eingesetzt. Mit einem 
Anteil von etwa 70 Prozent be¬ 
herrscht IBM diesen Markt. Es 
existiert ein Trend zur Verein¬ 
heitlichung der Anwendungen, 
der ursprünglich von den Be¬ 
hörden ausging. Mit der Favori- 
sferung des Betriebssystems 
Unix schaffen sich heute vor al¬ 
lem staatliche Computeran¬ 
wender und kommerzielle 
Softwarehäuser einen Stan¬ 
dard, um von der Hardware be¬ 
stimmter Herste ler unabhän¬ 
gig zu werden. Um eine Nach¬ 
frage bei Arbeitgebern zu errei¬ 


chen, muß ein EDV-Berufsstart 
optimal vorbereitet sein. Eine 
vom CDI initiierte Analyse der 
in großen überregionalen Ta¬ 
geszeitungen und ausgewähl¬ 
ten Fachzeitschriften veröffent¬ 
lichten EDV-Stellenangebote 
zeigt, was am Arbeitsmarkt 
verlangt wird: Kenntnisse in 
Cobol, Assemb er und C ste¬ 
hen bei den Programmierspra¬ 
chen an der Spitze, wobei vor 
allem C in den vergangenen 
Jahren an Bedeutung gewon¬ 
nen hat. 

Bei den Betriebssystemen, 
mit denen Großcomputer ar¬ 
beiten, liegen aufgrund der 
Marktdominanz IBM MVS, IBM 
VM und IBM DOS VSE mit 58 


Prozent vorne, Unix folgt mit 16 
Prozent (immer bezogen auf 
den Anteil in den Stellenange¬ 
boten). Auch bei Datenbank- 
und Datenkommunikationssy¬ 
stemen sind Kenntnisse von 
IBM-Systemen für einen 
Arbeitsmarkt-Erfolg unerläß¬ 
lich. 

EDV-Fachleute, die mit den 
erwähnten Kenntnissen Gin¬ 
steigen oder bereits tätig sind, 
müssen nicht fürchten, daß sie 
sich in fünf oder zehn Jahren in 
einer komplett anderen Com¬ 
puterwelt zurechtfinden müs¬ 
sen. Große Umbrüche sind 
nicht zu erwarten, da die gro¬ 
ßen Anwender viele Millionen 
in die Standardisierung ihrer 
EDV-Systeme gesteckt haben 
und immer mehr darauf achten 
werden, daß Daten und An¬ 
wendungen auch bei techni¬ 
schen Neuerungen weiter ver- 

Wo geht's in 
Zukunft lang? 

wertbar bleiben. Veränderun¬ 
gen könnten edoch im Bereich 
der Rechenzentren stattfin¬ 
den, in denen nach der Studie 
einer großen Unternehmens¬ 
beratung für 1988 immerhin 
ein Drittel des gesamten DV- 
Personals beschäftigt sind. 
Hier existiert in den nächsten 
Jahren durch eine mögliche 
Automatisierung der Rechen¬ 
zentren ein Einsparungspoten¬ 
tial. 

Größere Neuerungen wird 
es im Bereich der technischen 
Datenverarbeitung geben. 
Beim Aufbau der computerin¬ 
tegrierten Fertigung (CIM) sind 
große Potentiale für eine EDV- 
Nutzung vorhanden. Hier wer¬ 
den vor allem Mitarbeiter zum 
Zuge kommen, die sich in 
Mischberufen aus techni¬ 
schem Ingenieurwissen und 
EDV-Kenntnissen bewähren. 
Di6 Programmierung von Ferti¬ 
gungsmaschinen durch Fach¬ 
arbeiter in der Werkstatt (CNC) 
wird sich zu einer Programmie¬ 
rung der Teile am Konstruktions¬ 
arbeitsplatz der Ingenieure 
(CAD und CAE) verlagern. 
Auch hier wird ein »vernetzt 
denkender Produktionsmitar¬ 
beiter« gefordert sein. 

(Christian Kvech/pd) 


Nur nicht ab- 
schrecken lassen! 

Appetit auf einen Compu¬ 
terjob? Wenn man sich um¬ 
schaut, welche Kenntnisse 
auf dem EDV-Sektor ge¬ 
fragt sind, stößt man unwei¬ 
gerlich auf GroQcomputer 
und die zugehörenden Be¬ 
triebssysteme. Ein Heim¬ 
computer ist davon Licht¬ 
jahre weit entfernt, und 
selbst Kenntnisse mit Hard- 
und Software ausgewach¬ 
sener Personalcomputer 
helfen unter Umständen 
wenig. Lassen Sie sich da¬ 
von bitte nicht ab- 
schrecken! Wenn Sie Com¬ 
puter Interessant und reiz¬ 
voll finden, bringen Sie 
schon eine wesentliche 
Voraussetzung für Ihren 
EDV-Berufsstart mit. Daß 
Sie Ihre C64-Kenntnisse 
nicht direkt auf einen Com¬ 
puter vcn den Ausmaßen ei¬ 
nes Wchnzimmerschranks 
übertragen können, muß Ih¬ 
nen klar sein, Wer jedoch 
seine natürliche Computer¬ 
scheu überwunden hat 
oder schon immer von Ta¬ 
statur und Monitor faszi¬ 
niert war, hat es erheblich 
leichter. 

In jedem Fall sollten Sie 
von Informationsangeboten 
Gebrauch machen, zumal 
hier in cer Regel nur gerin¬ 
ge Kosten anfallen. Geeig¬ 
netes Material gibt es bei¬ 
spielsweise in den Berufs- 
informa:ionszemren (BIZ) 
der Arbeitsämter (Telefon¬ 
buch), bei vielen Computer- 
herstellern (Brief an die 
Ausbildungsabteilung) und 
in Form entsprechender 
Fachliteratur (Buchhand¬ 
lung). Wer sich seiner EDV- 
Eignung nicht sicher ist, 
sollte einen Eignungstest 
ins Auge fassen, der von 
vielen Instituten kostenlos 
angeboten wird, innernaib 
einer Stunde weiß man 
dann, ob man sich voraus¬ 
sichtlich in der Welt der 
Computer beruflich zu¬ 
rechtfinden wird. 

(Peter Pfliegensdörfer) 



Warum nicht das Hobby zum Beruf machen? Freuds am 
Computern bedeutet hier Spaß an der Ausbildung. 
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PSYCHO-TEST 


Zunächst kurz die Spielre¬ 
geln. Bei unserem Spiel geht 
es darum, Punkte zu sammeln. 
Die Punkte erhalten Sie durch 
ehrliche Beantwortung der 
Fragen. Notieren Sie sich Ihre 
erreichten Punkte und schla¬ 
gen Sie dann In der Auflösung 
aut Seite '86 nach, wie sehr 
Sie der Computer-Bazillus 
schon erfaßt hat. Also frisch 
ans Werk. Bleistift gezückt und 
los geht’s. 


Frage 1. 


_ In welchem der drei 

abgebildeten Computer-Fans 
erkennen Sie sich am ehesten 
wieder? 

a) 0 Punkte 

b) 4 Punkte 

c) 6 Punkte 



Frage 2. 


, _ Welches Ereignis 

Ist Ihrer Meinung nach das 
schlimmste, daß Sie sich vor- 
stellen können? 

a) meine Freundin verläßt 
mich (4 Punkte) 

b) ich falle durch die Führer¬ 
scheinprüfung (0 Punkte) 

c) ich formatiere irrtümlich 
die Diskette, aut der sich die 
einzige Version des Pro¬ 
gramms befindet, das ich in 
den letzen drei Monaten pro¬ 
grammiert habe (6 Punkte) 


Frage 3. 


Sind Sie ein 

Computerfan 

Jetzt wird es für alle interessant, die noch nicht 
wissen, ob Sie ein »echter« Computer-Fan sind. 
Unser Fragespiel verrät Ihnen viel über sich selbst. 


Frage 4. 


a) in der Tanzschule 
(0 Punkte) 

b) beim Stöbern im NASA- 
Computer (sie ist dort Sysop) 
(8 Punkte) 

c) auf einem Computerclub- 
Treffen (2 Punkte) 


Wie viele Bücher 
besitzen Sie insgesamt und 
wieviel Prozent davon sind 
Computefoücher? 

a) besitze nur Malbücher 
(0 Punkte) 

b) besitze 40 Bücher, davon 
10 Prozent Computerbücher 
(4 Punkte) 

c) besitze 80 Bücher, (99 
Prozent Computerbücher. 1 
Prozent Telefonbücher) 

(6 Punkte) 


__Sie gewinnen in der 

Lotterie 5000 Mark. Was kau¬ 
fen Sie? 

a) ich vervollständige meine 
Briefmarkensammlung 

(0 Punkte) 

b) einon Zumbitsu 2000-Com- 
puter mit Festplatte, Farbmoni¬ 
tor und eingebautem Modem 
(4 Punkte) 

c) einen 6510-Prozessor im 
goldenen Gehäuse mit Platin- 
Anschlüssen und aufgedampf¬ 
ter (limitierter) Seriennummer 
sowie der Unterschritt des Ent¬ 
wicklers (6 Punkte» 


_ Was bedeutet de 
Abkürzung CBM? 

a) Computern bis Mitter¬ 
nacht (3 Punkie) 

b) Conservativer Beamten¬ 
bund Münchens (0 Punkte) 

c) Commodore Business 
Machines (4 Punkte) 



Frage 6. 


_ Sehen Sie sich die 

folgenden Schriftzeichen an. 
Um was handelt essich dabei? 

a) Ausschnitt aus der Grab¬ 
platte von Ramses dem II um 
1541 vor Christus (1 Punkt) 


235 

240 

FÜR 

JJ=1 TO 0 

250 

• 

FOR LL=JJ+ 

260 

: 

IF FF$<J 

270 

3 

02* 

280 


FF*(JJ> 

290 

s 

FF*(LL) 

300 

: 

NEXT LL 

310 

NEXT JJ 


Fähigkeiten, besonders wenn 
Sie in einem Computer gehal¬ 
ten werden. (6 Punkte) 

c) ein daumengroßer Klein¬ 
computer (4 Punkte) 

MdJ.MiBlll Wie viele Pro¬ 
gramme haben Sie? 

a) keine, programmiere im¬ 
mer alles, was ich brauche neu 
(4 Punkte) 

b) ARD, ZDF und Drittes Pro¬ 
gramm (0 Punkte) 

c) kann ich nicht genau sa¬ 
gen, aber ich werde mal mei¬ 
nen Lagerverwaiter fragen (8 
Punkte) 


Wo haben Sie Ihre 
Freundin (Frau) kennenge¬ 
lernt? 


b) Die Einkommensteuerer¬ 
klärung von Franz Beckenbau¬ 
er (0 Punkte) 

c) Ausschnitt aus einem Li- 
sting des Monats des 64’er- 
Magazins (6 Punkie) 


_ Welche der unten 

aufgGführton Personen be¬ 
wundern Sie wirklich? 

a) Albert Einstein (2 Punkte) 

b) Helmut Kohl (Punkte bitte 
selber eintrageni 

c) den Programmierer des 
C64-Betriebssystems 

(6 Punkte) 


Frage 13. 


_ Auf welchen der 
unten aufgeführten Gegen¬ 
stände könnten Sie am ehe¬ 
sten verzichten? 

a) auf einen Rolls-Royce mit 
eingebauter Bar und Videoan* 
läge (0 Punkte) 

b) auf einen Drucker 
(2 Punkte) 

o) auf mein Bett (6 Punkte) 


Frage 14. 


Frage 8. 


__ Wer ist Jack 

Tramiel? 

a) der Gründer von Commo¬ 
dore (*t Punkte) 

b) ich weiß es, aber ich sag 
es nicht (6 Punkte) 

c) der Trainer von Schalke04 
(0 Punkte) 


Frage 9. 


Wie lange sitzen 
Sie durchschnittlich pro Tag 
vor dem Computer? 

a) habe keinen Computer, 
aber ein Telespiel (0 Punkte) 

b) bis zu 28 Stunden (6 
Punkte) 

c) in der Schule 5 Stunden 
am Laptop, 1 Stunde pro Tag 
am Taschencomputer in der U- 
Bahn, abends acht Stunden 
am C64 (4 Punkte) 


_ Was ist ein Pro¬ 
zessor? 

a) ein Gerlchtsangcste hör 
(zwei Punkie abziehen) 

b) Kreatur aus der Gattung 
der Mikrochips mit fabelhaften 


_Was machen Sie, 

wenn jemand zu Ihnen sagt: 
»Du hast aber eine hübsche 
Kleine Maus im Haus« 
a) ich schreie laut auf. sprin¬ 
ge auf einen Stuhl und rufe den 
Kammerjäger (0 Punkte) 
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b) ich bin emDört, denn so et¬ 
was darf nur ch über meine 
Freundin (Frau) sagen 

(1 Punkt) 

c) ich führe stolz meine neue 
Computer-Maus mit GEO- 
Paint vor (6 Punkte) 

Aul!ö9ur$ auf S-iie t36 
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Weiter so! 

64'er-Magazin 2/89. Seite 72: 
Leserbriefe 

Ich besitze einen C64 und 
finde, daß dieS4‘er zu Unrecht 
kritisiert wird. Es ist wohl 
selbstverständlich, daß eine 
Zeitschrift, die gerade den 
wahnsinnig großen Bereich 
Computer behandelt, nicht 
perfekt sein kann. Ich finde es 
jedoch unglaublich, daß je¬ 
mand schreib:, daß in der 64'er 
mehr Spiele besprochen wer¬ 
den sollen Ich kaufe mir die 
64’er nur wegen der guten 
Tricks, Anwendungen und ähn¬ 
lichem. Es st völlig ausrei¬ 
chend. was momentan an 
Spieletests angeboten wird. 
Wer spielen will, soll sich die 
HAPPY-COMPUTER kaufen, 
die ist damit mehr als voll. Es 
muß doch wenigstens ein Heft 
für diejenigen geben, die nicht 
spielen wollen. Nebenbei ge¬ 
sagt, hat die 64’er die Über¬ 
schrift »Das Magazin für Com¬ 
puter-Fans- und nicht »Spiele- 

FanS". MarWt Sons 

Bochum 


Mehr Profithemen 

Ich finde, daß die 64'er mehr 
Grafik-Tricks bringen sollte. Ich 
meine damit zum Beispiel die 
Programmierung des Raster- 
zeilen-lnterrupts. Aber sonst ist 
die 64’er voll in Ordnung. 
Macht weiter so! Air Len**« 

i Wwnoüren 



Die Tücken der 
Floppy 1581 

64’er-Magazin 11/88. Seite 
69: Mit der 1581 sicher arbei- 
ton 

Seit einem halben Jahr be¬ 
treibe ich an meinem C 64 eine 
Floppy 1581 und habe bereits 
zweimal m t dem in Ihrem Arti¬ 
kel beschriebenen Fehler Be¬ 
kanntschaft gemacht. Die vor¬ 
geschlagene Lösung bedeutet 
tur mich jedoch nur einen Kom¬ 
promiß. den Ich nicht unbe¬ 
dingt eingehen will. 

Ein diesbezüglicher Anruf 
meines Händlers bei Commo- 
dore Wien ergab, daß man die¬ 
sen Fehlet bisher nicht kenne. 
Außerdem sei der zuständige 
Techniker heute nicht im Haus. 
Als sich hieran zwei Wochen 
lang nichts änderte, wandte ich 
mich an den Verein für Konsu- 
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menteninformation. Dort sagte 
man mir. daß die Gewährlei¬ 
stungsfrist bereits abgelaufen 
sei. Auch ein Anspruch auf ei¬ 
nen Update-Service seitens 
des Herstellers bestene nach 
Ablauf der Garantie nicht mehr. 

Eine Reklamation ist wäh¬ 
rend der Garantiezeit zwar 
möglich, bei Commodore fühlt 
man sich aber anscheinend 
nicht verpflichtet, eine zufrie¬ 
denstellende Lösung herbei¬ 
zuführen. Das heißt für mich, 
daß jeder Käufer einer Floppy 
1581 ständig mit de: Zerstö¬ 
rung seiner Programme und 
Daten rechnen muß. 

Es wäre doch wohl nicht 
mehr als fair, wenn Commodo¬ 
re hier einen Update-Service 
für alle Besitzer einer 1581 an¬ 
bieten. oder wenigstens eine 
Stellungnahme abgeben 
würde. 

Trauriges Detail am Rande: 
Der Programmierer des Be¬ 
triebssystems schein sich sei¬ 
ner Fähigkeiten durchaus be¬ 
wußt gewesen zu sein. Unter 
Zuhilfenahme eines Floppy- 
Monitors kann man ab SD006 
folgendes lesen: Am I lazy? No 
... just wanted to save some 
ms. This Is lazy! 

Unz 


Referenzdrucker 

vermißt 

Der letzte Druckertest zieht 
meine Kritik auf sich Wenn 
man zwei Drucker vergleicht, 
dann kann man doch nicht 
schreiben: Drucker X Ist in die¬ 
ser und jener Hinsicht Drucker 
Y überlegen, Drucker Y kann 
dies jedoch mindestens ge¬ 
nausogut. Außerdem vermisse 
ich die Referenzdrucker. Sie 
waren eine gute Orientierungs- 
hilfe. n&fc/i sröw 

sattötw 


Zu viel für den 
C128 

Schon seit längerem rege 
ich mich bei jeder Ausgabe des 
64’er-Magazins aufs neue dar¬ 
über auf. daß immer mehr sehr 
gute Programme für den C128 
in einem Heft erscheinen, das 
doch eigentlich für den C64 
gedacht Ist. Oftmals muß man. 
wann man sich über ein beson¬ 
ders schönes Programm ge¬ 
freut hat mit Entsetzen fest¬ 
stellen, daß es nur auf dem 
C 128 läuft. 

Ich verstehe natürlich, daß 
Leute, die einen C64 und einen 
C128 besitzen, gerne Informa¬ 
tionen über beide Gerate fin¬ 
den möchten. Ich denke je¬ 
doch. daß es weit mehr Leser 
gibt, die sich über zwei oder 
drei zusätzliche Berichte über 
den C64 freuen würden. Ge¬ 
gen Artikel, die sich gleicher¬ 
maßen auf C64 und C128 be¬ 
ziehen. habe ich natürlich 
nichts einzuwenden. 

Ich - und sicherlich auch 
noch einige andere Leser - 
würde mich freuen, wenn das 
64'er-Magazin wieder ein Ma¬ 
gazin nur für den C64 werden 
und auch bleiben würde. 

RaW Scfmtnvsly 

«WJSÜW5 

Da kauft man sich ein Heft, 
auf dem ganz groß »64’er« 
steht, und dann wird von Aus¬ 
gabe zu Ausgabe mehr über 
den C128 geschrieben. Mein 
noch, es werden Programme 
getestet, die ausschließlich auf 
dem C128 laufen. Und als 
wenn das noch nicht genug 
wäre, wird auch noch ein 64’er- 
Sonderheft angekündigt, des¬ 
sen Titel »Commodore 123« 
lautet. Wie hieß das Heft doch 
gleich? 64’er-Magazin. oder“' 
Warum gibt es nebenher nicht 


einfach noch ein 128 ’er- 
Magazin? Damit wäre doch al¬ 
len qeholfenl t.Mv* sta» 

a Safcaif.Hy 


Btx-Servke 

Ihr Angebot in B:x finde ich 
super. Man sollte viel mehr 
Werbung dafür machen! 
Selbst bei einer Gebührener¬ 
höhung würde ich Ihr Angebot 
wahrnehmen. Ein Programm 
von mehreren Seiten in nur 200 
Sekunden - einfacn super! 

RnWtff Kncp 
Pvitbwg 

Ich finde Euer Btx-Angebot 
sehr gut. Leider habe ich noch 
kein Modul. Aber sobald ich ei¬ 
nes besitze, werde ich treuer 
Kunde sein. « 

Aachen 

Ich habe mit Erstaunen test¬ 
gestellt. daß (wahrscheinlich 
im Moment nur einige) Pro¬ 
gramme der 64’er oer Telesoft- 
ware verfügbar sind. Das finde 
ich sehr gut! Was ist aber mit 
»Von Mini nach Micro, Seite 
38«? Macht (bis auf diese Klei¬ 
nigkeit) weiter sol k h. jivjjjmj«) 

3 Kamv-Lintf&x 


Mal was anderes 

Zuerst einmal ein dickes 
Lob: die 64'er ist eine wirklich 
gute Zeitung. Besonders gefal¬ 
len hat mir in der letzen Ausga¬ 
be die Geschichte von Hilde¬ 
brand und Hadubrand. Das Ist 
das Tüpfelchen auf dem -i«. 
Weiter so! Bot*pom 


Guter Stil 

Ich finde, daß man den 
Schreibstil der 64'er durchaus 
lassen kann. Die deutsche 
Sprache ist so umfangreich, 
daß man mit ein paor Argu¬ 
menten allen Kritikern das 
Handwerk legen kann. Wozu 
lernen wir denn Deutsch in der 
Schule? Außerdem findeich es 
besser, wenn ich mir einen Arti¬ 
kel aus der 64’er durchlese, et¬ 
was zu schmunzeln, denn die 
Welt ist schon ernst genug. 
Dann verliert man als Leser 
wenigstens die Lust am Lesen 
nicht so schnell. Wer möchte 
denn schon etwas über seinen 
Computer erfahren, wenn man 
sich erst durch einen langweili¬ 
gen und schier endlosen Text 
durchkämpfen muß? 

AtefWi Senate’ 
Wapperla' 
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MAL LÄUFT'S, MAL 
NICHT 

Ich probiere Immer noch, 
ob das von Ihnen vertriebene 
Kopierprogramm .Double 
Touch« nicht doch noch läuft. 
Dazu möchte ich einiges mit- 
teilen. Ich fahre einen alten 
C120 mit zwei Einzcliaufwor- 
ken Commodore 1571. Nun 
habe ich festgestellt, daß das 
Kopierprogramm manchmal 
läuft und manchmal wieder¬ 
um nicht, ohne irgendwelche 
Veränderungen vorgenom¬ 
men zu haben. Ich arbeite 
zum Beispiel abends ohne 
Probleme mit diesem hervor¬ 
ragendem Kopierprogramm, 
doch am nächcton Morgen 
läuft es wieder nicht. Wer 
weiß, woran es liegt? 

HORST-DIETER SETZER 
/uBgab« 3/89 

Bei mir zeigten sicr die glei¬ 
cher Probleme beim Kopieren 
mit verschiedenen Kopierpro- 
grammen. Wenn man den 
Drucker und alle Laufwerke au¬ 
ßer Nummer 8 und Nummer 9 
ausschaltet, ist das Kopieren 
ohne weiteres möglich. 

DIRK SCHWEIZER 


1901 MIT 
LINEAREM RGB 

ln Ihrem Artikel -Wie gut 
sind preiswerte Farbmonito- 
re« (64’er-Maoazin 12/88. Sei¬ 
te 14) erwähnen Sie die Mög¬ 
lichkeit, den Commodore 
Farbmonitor 1901 nachträg¬ 
lich mit einem linearen RGB- 
Eingang zu versehen. Leider 
schreiben Sie nur über dio 
Anschlußmöglichkeit an den 


Amiga. Aufgrund dessen ho¬ 
her Auflösung sollte auch 
der Betrieb des so umgerü¬ 
steten Monitors an einem PC 
mit EGA-Karte möglich sein. 

Wer kann mir Auskunft ge¬ 
ben. ob ein derartiger An¬ 
schluß grundsätzlich mög¬ 
lich ist, und ob eine solche 
Konfiguration von der EGA- 
Wonder-Karte des Herstel¬ 
lers ATI angesprochen wer¬ 
den kann? ISFR.ED FISCHER 


SPEEDDOS 

AUSSCHALTEN 

Wer weiß, wie ich in einem 
Basic-Programm software¬ 
mäßig Speeddos Plus ab- 
und wieder anschalten kann? 

ERHSTH BECKER 


Fragen Sie dodi 

Selbst bei 301 giältyger Lek 
tüie von Handbüchern und 

Piogrammbescl-ueibungen 

bleiben beim Anwende: im¬ 
mer wieder Fragen offen 
Viel mehr Fragen ergeben 
sich bei Computer-Interes¬ 
aenten, die noch keine festen 
Kontakte za Händlern. Hot- 
siellern oder Computei- 
clubs haben. Sie können der 
Redaktion Ihre Fragen 
schreiben cder Probleme 
schildern (am einfachsten 
äui der Karte »leseniiet- 
nung-«) Wir veranlassen, daß 
sii? von einem Fachmann be¬ 
antwortet werden Allge¬ 
mein lnteresKi01er.de Fra- 
gar. und Antworten werden 
veröffentlicht, die übrigen 
schriftlich beantwortet- 


LAUFLICHT STEUERN 

Ich suche eine Hard- und 
Softv/arelösung zur Erzeu¬ 
gung einer Laufschrift auf ei¬ 
ner externen 160 x 8-Lampen- 
matrix mit dem C64 oder 
C128. Wer kann mir helfen? 

DIETER HOFER 

VOM C64 AUF PC 

Ich besitze einen C128 und 
einen PC 20 von Commodo¬ 
re. Ich möchte meine selbst¬ 
geschriebenen C64-Basic- 
Programme auf den PC über¬ 
tragen. Hätte ich die Listlngs 
im PC, würde das Umschrei¬ 
ben auf GW-Basic sehr er¬ 
leichtert, da nur die POKEs, 
Steuerzeichen und manche 
Befehle zu ändern wären. 
Gibtes eine Möglichkeit, Pro¬ 
gramme direkt mit einem Ka¬ 
bel zu überspielen? Wie müß¬ 
ten diese Kabel verbunden 
werden? Muß dazu GW-Basic 
geladen sein oder erfolgt 
dies Im System? Wer hat be¬ 
reits Erfahrungen gemacht? 

JOACHIM CWEUCH 
Ausgabe 9/M 

Eine Lösung ist mit Hilfe ei¬ 
ner Null-Modem-Verbindung 
zwischen beiden Geräten zu 
realisieren. Vor einer Programm¬ 
übertragung ist das entspre¬ 
chende Programm ir den C64 
zu laden und danach als 
ASCII-File zu speichern mit: 
0 ?E! 8,8,' 0 :?ilenarae,s,v" 
CMD ß:LI5T 
FRDJT # 8: CLCSZ 8 

Mit Hilfe entsprechender 
DFÜ-Software auf fceiden Sy¬ 
stemen kann das so erzeugte 
File auf den PC übertragen 
werden. twuen kecke 

Aoxga/M 12B8 

Ich habe noch Fragen zu 
dieser Lösung. Bekomme ich 
Protext 128- und Prodat 
128-Dateien ins MS-DOS-For- 
mat konvertiert? Lassen sich 
auch Protext 128-Dateien ins 
MS-Word-Format übertra¬ 
gen? NORBERT SPEER 

ASTERIX 

Ich möchte fragen, wann 
das Computerspiel «Asterix« 
erstmals veröffentlicht wur¬ 
de. Auch Erscheinungsdaten 
aus dem Ausland sind von In¬ 
teresse. Wer kann mir weiter¬ 
helfen oder wenigstens sa¬ 
gen, wo man diese Informa¬ 
tion erhalten könnte? 

TQSUN ERESEN 


Wollen Sie 
antworten? 

Wir veröffentlichen auf 
dieser Seite auch Fragen, 
die sich niciii ohne weiteres 
anhand eines guter. Archivs 
oder aufgrund clor Sachkun¬ 
de eines Herstellers bezie- 
1 mr.asweise Programmierers 
beantworten lasser. Das ist 
vor allem der Fall wenn es 
um bestimmte Erfahrungen 
gehl oder tun dm Suche 
nach speziellen Program¬ 
men Wenn Sie eine Antwort 
aul eine hier veröffentlichte 
Frage wissen — oder eine 
andere, bessere Antwort als 
die hier gelesene haben, 
dann schreiben Sie ans, Ver¬ 
merken Sie m lluci Antwort, 
auf weiche Frage Sit sich be¬ 
ziehen. 


SOCKEL 

ABSCHALTEN? 

Ich habe mir vor einiger 
Zeit von der Firma Alcomp 
die EPROM-Modulkarte für 
den internen Sockel den 

C128 gekauft. Da ich Geos 
128 bei eingesteckter Karte 
nicht mehr booten kann, 
würde ich gerne wissen, wie 
sich der interne Sockel ab¬ 
schalten läßt, so daß die Mo¬ 
dulkarte nicht mehr aktiv ist. 

ANDREAS ZENNER 

DRITTE STIMME 
GANZ LEISE 

Ich habe eine Frage, die mit 
dem Soundchip des C 64 zu 
tun hat. Woran kann es lie¬ 
gen, daß von Zeit zu Zeit 
beim Spielen von dreistimmi¬ 
gen Musikstücken eine Stim¬ 
me zunächst nicht, nach Auf¬ 
drehen der Lautstärke leise 
zu vernehmen ist? 

Dieser Zustand ist zuwei¬ 
len schlecht zu ertragen, da¬ 
her würde ich mich freuen, 
wenn es auf diese Frage eine 
Antwort gäbe. Werweiß Rat? 

ROLAND AUSTUM! 

AusaaOc 9'89 

Um das angesprcchene Pro¬ 
blem zu beseitigen, muß wahr¬ 
scheinlich der SID-Chip (Typ 
6531) ausgetauscht werden. 
Eshandelt sich dabei um ©inen 
großen Chip mit zweimal 14 
Beinen, der ziemlich genau in 
der Mitte der ganzen Platine 
steckt. Bei den meisten C 64 ist 
er gesockelt. 

PETER HEINTZ 
AuMi&a 4'Apnl :959 
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C64 AN VIDEO¬ 
RECORDER 

Beim Anschluß mei¬ 
nes Videorecorders 
FM 3869 von Siemens 
habe ich folgendes 
Problem. Mittels eines 

Grafikprogramms 
möchte Ich Videovor- 
spänno für meine Kas¬ 
setten erstellen. Schlie¬ 
ße Ich den C64 über 
die HF-Antennenlel- 
tung an, so ergibt sich 
ein unscharfes Bild. Ist 
es möglich, den Com¬ 
puter über die Scart¬ 
buchse mit dem Re¬ 
corder zu verbinden? 
Gibt es einen Zwei¬ 
fachverteiler für Scart¬ 
buchsen? Ich möchte 
das Bild zusätzlich 
über den TV-Blld- 
schirm überwachen. 
Kann ich denC64 über 
die neunpolige Kame¬ 
rabuchse an den Vi¬ 
deorecorder anschlie¬ 
ßen? Welche An¬ 
schlußbedingung müß¬ 
te das Kabel haben? 
Gibt es überhaupt eine 
Möglichkeit, den C64 
an die Scartbuchse an- 
zuschlleflen? 

DIETER PÜTTNER 
Ausgabe 2/39 

Wollen Sie den C64 

ohne Störungen über 

ein Videogerät betrei¬ 
ben, sollten Sie den 
Ausgangskanal Ihres 
Recorders verändern. 


Lieb. Leseri**?*-, 
liehe. Leser f 

Manchmal reicht eine 
einzige Antwort für die 
Lösung eines Problems 
nicht aus. Aus den Ant¬ 
worten ergeben sich 
wiederum neue Fragen 
und Probleme. Deshalb 
bringen wir Fragen ab 
und zu auch öfter. So 
kann eine richtige Dis¬ 
kussion entstehen, wie 
bei »Vom C64 auf PC». 
Und das finde ich toll. 
Macht weiter so 


Hinten am Videorecorder müß¬ 
te sich eine entsprechende 
Schraube befinden. Wenn Sie 
an dieser drehen, stellen Sie 
das Gerät auf einen anderen 
Kanal um. Sie haben Möglich¬ 
keiten zwischen Kanal 30 und 
39. ihren Fernseher müssen 
Sie dann natürlich neu auf den 
Videorecorder einstellen. Be¬ 
treiber Sie nun Ihren C64 auf 
Kanal 36. gibt es keine Störun¬ 
gen mehr. Im Handbuch zum 
Videogerät dürfte dieser Vor¬ 
gang auch naohzulesen sein 
Ein Problem gibt es jedcch 
noch. Bei älteren Videorecor¬ 
dern ist es nicht möglich, den 
Ausgangskanal zu ändern. 
Aber auch hier keine Angst: 
Trotz des unscharfen Bildes 
wird die Aufnahme klar, und 
beim Abspielen sind kerne 
Streifen oder sonstige Störun¬ 
gen auf dem Bild zu vermer¬ 
ken. 

OLIVER ElCKESBcRG 

Sie schließen den C64 an ei¬ 
nen Recorder oder Fernsener 
mit Scanbuchse so an. wie es 
aus Bild 1 hervorgeht. Verwan¬ 
den Sie dabei möglichst abge- 
schirmte Kabel, die nicht län¬ 
ger als 5 Meter sind. 

Viele Fernseher mit Scartan¬ 
schluß reagieren nicht auf ein 
Audiosignal an ihrem Video- 
eingang (Scartbuchse), solan¬ 
ge nicht auch ein Videosignal 
geliefert wird. Die beiden GND- 
Anschlüsse müssen nicht ver¬ 


Abschirmunq . 


Video - Buchse 
am C64/128 


Abschirmung 


Soart - Anschluß 
am Videorecorder 
oder Fernseher 


evtl. 

Schaltspannung 

(10-12V) 
notwendig 


verbinden 


Pin 20: Video in 
Pin 4: Audio GND ~| 

Pin 17: Video GND J 
Pin 6: Auöio In L I ... 
Pin 2: Audio in R J VOrblnaen 

Pin 8: Scholtspannung VID 
Pin 18: Schaltsparnung GND 


So schließen Sie den C64 an einen Recorder oder Fernseher mit 
Scartbuchse an. Dieser Anschluß ermöoücht das Erstellen von 
Vorspännen in Videofilmen mit dem C64 oder C128 im C64 Modus. 
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bunden werden, sollten es 
aber. Das gleiche gilt für die 
Tonkanäle links und rechts 
(Pins 2 und 6 der Scart¬ 
buchse). 

Falls sich nichts rührt, muß 
der Fernseher oder Videore¬ 
corder auf Videoeingang um¬ 
geschaltet werden. Falls das 
auch nichts bringt oder kein 
Schalter vorhanden ist, muß an 
Pin 8 eine sogenannte Schalt¬ 
spannung von 10 bis 12 Volt ge¬ 
gen Masse angelegt werden, 
damit Femsehe' oder Recor¬ 
der auf Video umschaltet. An 
Pin 18 wird dann dieses Mas¬ 
sesignal erwartet. 

NIKOLAUS HEUSlER 

MACH'S BESSER, 
S.A.M. 

Für ein Lese-Lernpro¬ 
gramm verwende ich das 
Sprachausgabe- und Syn¬ 
thesizer-Programm S.A.M. 
Die Sprachausgabe ist je¬ 
doch mit amerikanischem 
Akzent verbunden. Einige 
Laute, zum Beispiel Umlaute, 
können überhaupt nicht rea¬ 
lisiert werden. Wer kennt ei¬ 
ne »Verdeutschung« des 

S.A.M.? GÜNTER SCHLEISIEK 

FOLIENSCHNEIDEN 
MIT DEM C64 

Ist es möglich, ein Folien¬ 
schneidegerät (dieses 
schneidet Grafiken aus Folie 
heraus) an den C64 anzu¬ 
schließen? Wer weiß was dar¬ 
über? UARCOSTANC. 


ÄRGER MIT 
SEIKOSHA- 
ANPASSUNG 

Wer weiß, wie man den Sei- 
kosha GP 700 A an den Page¬ 
fox anpaßt? Welche Sequen¬ 
zen muß ich eingeben? 

DR. WILHELM HANKE 


Der GP 700 A ist weitgehend 
Epson-kompatibel. Die DIP- 
Schalter 1 unc 2 müssen auf 
OFF stehen Sie sollten auf 
Seite 83 und 127 des Handbu¬ 
ches nachlesen, ob für ihn 
nicht ein Userport-Centronics- 
Kabel zum Erfolg verhilft. Ich 
selbst brauche eine Kopie der 
Drucker-Anleitung, da ich kei¬ 
ne deutsche, sondern nur eine 
französische Anletung besit¬ 
ze. HD MORGENSTERN 
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Der Supertrick mit 
der Grafik 


24-Nadel-Drucker produzieren im 8-Bit-Grafikmo- 
dus qualitativ schlechte Grafikdrucke. Bislang 
konnten Qualitätssteigerungen nur durch teuere 
zusätzliche Druckertreiber oder Hardwarezusätze 
erreicht werden. Jetzt geht es auch anders. 
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S Die Verteilung von 8 Punkten auf 20 Nadeln 
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D as Besondere an diesem Supertrick ist, daß Sie weder Geld 
für zusätzliche Hardware noch Zeit für das Abtippen von Li- 
sthgs benötigen. Der Trick liegt im Drucker selbst. Das 
Setzen eines einzigen Mikroschalters bewirkt Wunder im Grafik¬ 
druck. 

Bevor wir jedoch genauer auf diesen genialen Trck eingehen. 
müssen wir die Druckprinzipien und Grundlagen erläutern. Die 
Software für den C 64 ist fast ausschließlich für 8- oder 9-Nadel- 
Druckernach ESC/P-Standard konzipiert (ESC/P - Epson Stan¬ 
dard Code tor Printers). Die Grafik wird dabei nur mit acht Nadeln 
gedruckt. Das verhält sich bei 24-Nadel-Druckern le der genauso, 
er ist somit nur zu einem Drittel ausgelastet. Hinzu kommt, daß die 
Abstände 7wischon den anschlagenden Nadeln größer, die Na¬ 
deldicke aber kleiner wird: 

24-Nadel-Drucker: 0.2 mm, 

9-Nadel-Drucker: 0,3 mm. 

Die Felge davon sind vertikale Lücken, verwaschene Kontraste, 
ein sehr blasses und verzerrtes Gesamtbild. Die Verzerrung 
kommt folgendermaßen zustande: Be' 9-Nadei-Druckern beträgt 


Scharfe Kontraste 


die Höhe der Nadeln 24 / 2 . 6 Zoll, bei 24-Nadel-Druckern 24 /ibo Zoll. 
Damit aber die Kompatibilität zu 9-Nadel-Druckern bestehen 
bleibt, transportiert der »ESC 3 n-Befehl« das Papier in Vieo-Zoll- 
Schritter statt '/ 2 i 6 -Zoll-Schritten. Das hat den Nebeneffekt, daß 
jeder Grafikdruck In der vertikalen Richtung um 20 P ozenl größer 
wird. Eine mit Printfox formatierte DIN-A4-Seite wird im Ausdruck 
6 cm zu lang, also unbrauchbar. Konstruktionszeichnungen oder 
Platinen-Layouts stehen deswegen in keinem Verhältnis zur Rea¬ 
lität. 

Die Höhe einer Grafikzeile, die Im wesentlichen durch das 
Konstruktionsprinzip des Druckers bestimmt wird, beträgt für 
einen 9-Nadel-Drucker genau 24 / 2 te Zoll ( 24 /?i6 = 7a). Dieselbe 



lH Grafikdruck mit 120 dpi im IBM- und Epson-Modus: deutlich schärfere Konturen im IBM-Modus (beides vergrößert) 
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Höhe einer Grafikzeile weist ein 24-Nadol-Drucker auf. wenn er 
nur mit 20 Nadeln druckt 


Die Lösung: IBM-Modus 


Druckhöne = 20 /iso Zoll ( 20 /ieo = Vg = 2 ”/ 2 i 6 ). Der Drucker 
mußte also 8-Nadel-Stiche auf 2D Nadeln gleichmäßig verteilen; 
und genau das macht der Drucker im IBM-Betriebsmodus. Bild 1 
stellt dieses Vertoilungsprinzip dar. Viole 24-Nadel-Druckör verfü¬ 
gen Ober den IBM-Betriebsmodus (z. B.; Star LC 24-10) der durch 
das Umlegen eines Microschalters angewählt wird. Der IBM- 
Modus hat noch einen weiteren Vorteil, die vertikale Grundeinheit 
beträgt nicht Vibo Zoll, sondern 'feie Zoll. Damit ist eins Kompati¬ 
bilität zu 9-Nadel-Druckern in jeder Hinsicht gewährt. Im IBM- 
Betrieb unterscheidet der Drucker zwischen zwei Verteilungen 
der 8 Punkte auf 20 Nadeln. Die Verteilungsart hängt von der hori¬ 
zontalen Punktdichte ab. Ist der Betrag der verv/endeten Dichte 
kleiner als 120 dpi (dpi = dots per inch = Punkte pro Zoll), das 
sind die Auflösungen 60.80 und 90 dpi, wird eine Verteilung nach 
Schema I durchgeführt. Ein Grafikpunkt entspricht genau einer 
Nadel, zwischen den Punkten sind wie bei 9-Nadel-Druckern win¬ 
zige Lücken. Bei einer Dichte von 120 oder 240 dpi verteilt der 
Drucker die Punkte nach dem Schema II. Ein Grafikpunkt ent¬ 
spricht je nach Wertigkeit zwei oder drei Nadeln. Diese Aufteilung 
vermeidet Lücken zwischen den Punkten, man erhält durchgezo¬ 
gene vertikale Linien und einen satten Druck. Bild rechts zeigt ei¬ 
nen Teil eines Ausdrucks mit einem 24-Nadel-Drucker (hier: Star 
LC 24-10) bei 120 dpi. Die linke Hälfte wurde im Epson-, die untere 
Hälfte im IBM-Modus gedruckt. Bei Druckprogrammen, die zwei¬ 
mal über eine Zeile drucken, hat die Sache einen Haken. Zwar 
emuliert der Drucker sämtliche 'WZoll-Zeilenvorschübe, ist je¬ 
doch nicht in der Lage, einen V 216 -Z 0 11-ZeIlenvorechub auszufüh¬ 
ren - er druckt auf der Stelle. De so erreichten Ergebnisse sind 
zwar besser als im Epson-Modus, jedoch nicht optimal. 


Wir stehen aber keineswegs vor einem unlösbaren Problem. 
Man muB nur bedenken, daß der Vzio-Zoll-Zeilenvorschub benö¬ 
tigt wird, um Lücken zu füllen. Ein Viao-Zoll-Papiertransport ist 
genauso in der Lage, diese Lücken zu füllen (die geringe nomina¬ 
le Abweichung kann vernachlässigt werden). Mit einem kleinen 
Trick können wir das erreichen: Der Befehl »FS 3 n- (28,51, n) führt 
einen "deo-Zoll-Zeilenvorschub aus. Für n = 2 erhalten wir das 
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El Ein Printfox High-Quallty-Ausdruck (80 dpi) mit und ohne 
unseren Supertrick 

gewünschte Ergebnis. Ein Doppeldruck-Programm wie der Print¬ 
fox mu3 folgende Zeilenvorschübe (ZV) ausführen: 
großer ZV: 23 /zi6 Zoll: 

»ESC 3 n=23- (27, 51.23) 
kleiner ZV: Via» Zoll: 

-FS 3 n—2- (28, 61,2) 

Bild 3 zeigt einen High-Qualiiy-Ausdruck vom Printfox, der 
nach dieser Teohnik angepaßt wurde. (Thomas Lipp/aw) 
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Präsident Printer 6320 


Zeichensätze ; 

Epsor*-Commodore' 

Epöon'-Centronics* 

Epson’-V 24/RS 232 C 
100 Commodore compatible, 
Cornnodore* Befehlssatz, 

64er - 128er Zeichensatz 
Amiga* Zeichonsatz 
IBM* Befehls- und Zeichen 
satz 1 - 2 

Schneider* Befehls und 

7eir.hensa!z 

Atari* ST-Zeichensatz 

TA'-Zeichensatz 

9 internationale Zoichensäize 


compatible zu fast allen Computern 


unverbindliche Preisempfehlung 
mcl Interface {wahlweise 
Centronics*, Commodore' 
oder V.24.-RS232C 
oder Alar * XE XL) 

399 .- 


Computerwechsel: 

Interface tauschen, *chon ist 
der Präsident Printer 6320 
angepaßt 


Horst Grubert GmbH & Co. KG 
Abt. Drucker/Software-Dionst 
Telefon 0E8 47/6664 
8110 Waltersberg 2 


Technische Daten : 

• 100 Zeichen pro Sekunde 

• Druckmatrix 9 * 9 

• Hochauflösende Grafik mir 
480. 576, 640. 720, 960 und 
1920 PunKtdichie pro Ze.le 

• Logisch druckwegoplimiert, 
bidirektional 

• Schriftarten : Pica. Elite 

• Druckarten : Normal, doppelt, 
breit. komprimiert, Spei- 
schrift, Exponenten/Indices. 
automatisches Unterstreichen, 

• MLQ (schreibmaschinenehriliche 
Druckqualitätl 

• Ve'Ste ibare Stachelraüsvalze 
für randgelochfes Endlospapier 
Eirzugsschachl für E nzeiblatl 
sowie StaubscHutzhaube im 
Preis inbegoften 


Neu: Wahlweise jetzt 
auch als Atari* XE/XL- 
Version 

















Der Aulbau einer Spur in der BAM 
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ln dieser Ausgabe liegt der Schwerpunkt auf Diskettenstationen. Deshalb 
bieten wir Euch hier Tips und Tricks für Einsteiger und Profis zu Diskettenlauf¬ 
werken unter Geos. 


K aum ist Geos 2.0 im Handel e'hältlich, erreichen uns die er¬ 
sten Tips und Tricks dazu. Wir wollen aber die große Ge¬ 
meinde der Geos 1.3- oder Geos 128-Besitzernicht vernach¬ 
lässigen. Deshalb suchen wir auch we terhin Tips und Tricks zu 
Geos 1.3 und Geos 128. Euer Dirk 


Mehrere Laufwerke unter Geos 

Wenn Sie nur gelegentlich ein zweites Laufwerk unter Geos be¬ 
nutzen, werden wohl beide Geräteadressen auf 8 siehen. Sie boo¬ 
ten also Geos, starten das Programm -Konfigurieren” und aktivie¬ 
ren als Laufwerk B d e zweite Diskettenstation. Die etzte Meldung 
von Geos lautet dann: -Schließen Sie das neue Lsufwerk an und 
schalten Sie es ein«. Nach dem Anklicken des OK-Feldes wird 
Geos in einen Dornröschenschlaf versinken, da beide Laufwerke 
die gleiche Geräteadresse haben. Das zweite Laufwerk läßt sich 
nur mit etwas Logik anschlieBen. Stellen Sie zuerst die Geräte¬ 
adresse der ersten Floppy mit Geos auf 9 um. Dazu schalten Sie 
es mit der Datei »Konfigurieren«« aus und aktivieren es als Lauf¬ 
werk B. Die zweite D skettenstation schalten Sie jetzt als Laufwerk 
A ein. Nun können Sie beide Laufwerke nutzen. (U. Kepper) 


Geos beim Start mit »Reboot« 

Wenn Sie unter Geos mit zwei Laufwerken arbeiten, haben Sie 
im Normalfall die erste Diskettenstation auf Geräteadresse 8 
(Laulwerk A) und das zweite Laufwerk Geräteadresse 9 (Laufwerk 
B) eingestellt. Das ist so lange praktisch, bis Sie unter Geos 2.0 
elneRAM-Erweiterung 1764 oder 1750 verwenden. Dann müssen 
Sie oft die Laufwerke auf dem Desktop vertauschen. Wenn Geos 
dann durch einen Bedienungsfehler abstürzt, können Sie es im 
ungünstigsten Fall nicht mehr starten. Das ist zum Beispiel dann 
der Fall. wenn beide Laufwerke die gleiche Geräteadresse haben 
odereine unterschiedticheiypenbezelchnung tragen (1541,1571. 
1581). Wie kommen Sie aber an die Daten, die sicheventuell noch 
in der RAM-Erweiterung befinden? Wenn zwei Laufwerke auf die 
gleiche Geräteadresse eingestellt sind, schalten Sie einfach ein 
Laufwerk ab. Komplizierter Ist es, wenn Sie verschiedene Typen 
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benutzen. Dann müssen Sie herausfinden, welche Diskettensta¬ 
tion unter Geos als Laufwerk A angesprochen wurde. Nach SYS 
49152 wird sich Geos wieder melden. Wenn die RAM-Erwe terung 
zum Zeitpunkt des Absturzes unter Laufwerk C angesprochen 
wurde, sehen Sie aber nur die echte Disxettenstation auf dem 
Desktop. Benutzen Sie jetzt auf keinen Fall das Programm »Konfi¬ 
gurieren«, um die RAM-Erweiterung wiede' einzuschalten. In die¬ 
sem Fall wären alle Daten gelöscht. Vertauschen Sie einfach die 
(nicht vorhandenen) Lautwerke B und C mit <SHIFT B>. Dann 
wird als zweite Diskettenstation die RAM-Erweiterung erschei¬ 
nen. Das dritte Laufwerk läßtsich jetzt überdas Programm-Konfi¬ 
gurieren« wieder einschalten. Damit dürfte sich ein Datenverlust 
in Grenzen halten. (U. Kepper) 


Eine Geos-Diskette Bit für Bit (1) 

Wie ist eine Diskette unter Geos aufgebaut? Welche Änderun¬ 
gen sind auf einer Geos-Diskette sinnvoll? Beginnen wir bei dem 
Aufbau der Blockbelegungstabelle (BAM) bei Geos'. Eine grobe 
Einteilung zeigt das Bild oben. Dort erkennt man vor dem einge¬ 
rahmten Bereich vier spezielle Bytes: 12 01 41 00. Die ersten bei¬ 
den Bytes srnd die Blockverkettungsbytes (Linkbyte). Das dritte 
Byte ist das Fomatkennzeichen im ASCII-Format. Das vierte Byte 
gibt an, ob die Diskette ein- oaer doppelseitig ist. Eine doppelseiti¬ 
ge Diskette enthält dort den Wert $80. Der eingerahmte Bereich 
enthält die eigentliche BAM. Dort sind für jade Spur vier Byte vor¬ 
handen. Das erste Byte gibt an. wie viele Sektoren auf dieser Spur 
frei sind. Die Bitmuster der folgenden 3 Byte geben an, welcher 
Sektor frei ist. Der Aufbau Ist der Tabelle links zu entnehmen. 

Nach der BAM folgt der Name der Diskette (hier -Sicherheits¬ 
system«) und das Formatkennzeichen (CP2A). Der kleine Kasten 
an der Position AB/AC gibt an, wo sich der Border-Block befindet. 
In diesem Fall liegt der Sektor, der die auf dem Rand liegenden 
Datoion aufnimmt, auf Spur 19. Sektor 08 (hexadezimal: 13.8). Als 
nächstes folgt die Kennung: -GEOS formst VI .0«. Diese Bezeich¬ 
nung ist für alle C 64/128-Geos-Versionen gleich. Das nächste 
Byte gibt an, welche Diskette Sie vor sich haben. In diesem Fall 
wurde eine Boot-Diskette bearbeitet. Sie erkennen das an dem 
Buchstaben »B« Haben Sie auf einer Ihrer Disketten eine Appli¬ 
kation von Berkeley Softworks installiert, steht an dieser Stelle ein 
<«P«. Bei allen anderen Disketten finden Sie dort den Code S00. 
Die folgenden 2 Byte sind nur bei einer Diskette gültig, die das 
Kennzeichen »P« trägt. In einem solchen Fall enthalten diese 
Bytes die Seriennummer der Boot-Diskere. Wenn sich mehrere 
Applikationen auf einer Diskette befinden, kann es somit nicht 
passieren, daß Sie diese mit verschiedenen Boot-Disketten instal¬ 
lieren. Die letzten 6* Byte des Sektors sind unbelegt. 

Das nächste Mal gibt es wieder neue Informationen zum Auf¬ 
bau einer Diskette unter Geos. (U. Kepper/da) 
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Tips und Tricks zur Floppy 

Die verschiedenen Diskettenstationen sind vom Befehlssatz nicht so 
kompatibel, wie man gerne glaubt. Wir helfen beim Umschreiben von einfachen Programmen 

von einem Laufwerkstyp auf einen anderen. 


D iesmal haben wir nicht nur Tricks zu den »besseren» Disket¬ 
tenstationen 1571 und 1581. sondern auch zur bewährten 
1541. Besitzer einer 1551 werden sich bei dem Programm 
»Subdir» in der 64’er-Ausgabe 2/89 gefragt haben, warum es nicht 
funktioniert. Leider könren wir dazu keine Lösung anbieten. Viel¬ 
leicht hat aber ein Leser das Programm angepaßt. Ich warte auf 
Eure Einsendungen zu diesem Thema. Euer Dirk 


Probleme mit der 1541? 

Gelegentlich gibt es Probleme mit der 1541. Es treten dann Le¬ 
sefehler ohne eine festzustellende Ursache auf oder Disketten 
lassen sich nicht mehr formatieren. Die Ursache ist oft recht harm¬ 
los. Manche Monitors oCcr Fernseher geben meist oino sohr hohe 
Störstrahlung ab. Diese erreicht dann die empfindliche Floppy- 
Elektronik. Dadurch können Daten teilweise nicht mehr gelesen 
werden. Stellen Sie einfach die Diskettenstation weiter vom Moni¬ 
tor wea. Oft ist dadurch der Fehler beseitigt. Sollten immer noch 
Fehler' auf treten, kann ein verstellter Schreib-/Lesekopf schuld 
sein. In einem solchen Fall muß die Diskettenstation zum Händler 
gebracht werden, damitdieser den Sehreib-/Lesekopf neu justiert 
und reinigt. (P- Kittel) 


Unterverzeichnisse bei der 1581 

Die Arbeit mit Unterverzeichnissen be der 1581 ist reläiv kom¬ 
pliziert. weil das sonst recht gute Basic des C 128 keine Befehle 
dafür zur Verfügung stellt. Das Programm »Partition» (Lisling) 
stellt drei neue Anweisungen zur Verfügung, damit Sie besser mit 
den Unterverzeichnissen arbeiten können. Im einzelnen snd dies 
die Befehle SUBDEF, SUBOPEN und SUBCLOSE. Mit 
SUBDEF name". ux, üx, px to px definieren Sie einen Teil der 
Diskette als Partition. Dabei gibt der Parameter hinter U die Gerä¬ 
teadresse und der nach D die Laufwerksnummer an (immer 0). Px 
to Px kennzeichnen die Spuren, die von der Partitition belegt wer¬ 
den seilen. Mit 

SUBOPEN 'name", ux, dx wählen Sie eine Partition an. Rufen 
Sie diese das erste Mal auf. muß diese erst einmal in ein Unterver¬ 
zeichnis umgewandelt werden. Dies geschieht mit der Anwei¬ 
sung HEADER "nameid'’. Dies funktionioniert aber nur, wenn 
beim Partitionieren mindestens drei Spuren benutzt wurden. Mit 
dem Eefehl 

SUBCLOSE kehren Sie ins Hauptverze chnis zurück. 

(G. Meusburger) 


Zerstörte Disketten? 

Einige Leser werden diesen Trick schon kennen, aber viele Ein- 
steiger wundern sich, warum die Diskette gelegentlich zerstört 
wird, wenn sie den Befehl 

SAVE ' ,8 

benutzen. Bei diesem Befehl schreibt das Laufwerk zuerst eine 
neue Datei auf die Diskette und löscht dann die alte Datei Norma¬ 
lerweise funktioniert der Befehl auch einwandfrei. Gelegentlich 
tritt aber ein Fehler in der Diskettenstation auf. Dies ist immer der 
Fall, wenn im Diskettenspeicher ein Puffer zusätzlich benötigt 
wird. Dazu wird meistens der Zwischenspeicher der Blockbele- 
gungstabelte (BAM). die angibt, wo auf der Diskette noch Platz ist, 
gelöscht. Speichern Se nun ein neues Programm auf Diskette, 
werden die belegten Sektoren überschriebon. Dadurch worden 
die Programme auf der Diskette zerstört. Man sollte also immer 
die Befehlsfolge 

OPEN 1,8,10," Str.ame" :CLQSE 1 
SAVE * name* ,5 

benutzen Bei einer 1591 oder bei dem 1571-Laufwerk im C 128 D 
(Blech) ist dieser Fehler behoben. Dies soll aber kein Freibrief für 
die Benutzung des »Save & Replace»-Befehls sein, da sich dort 
ein weiterer Fehler bemerkbar macht. V/enn die Diskette fast voll 
ist und Sie eine Datei mit diesem Befehl überschreiben wollen, 
wird die zu speichernde Datei eventuell nicht komplett gespei¬ 
chert. Das Programm wird nur so weit auf Diskette geschrieben, 
bis diese vollständig belegt ist. (U. Kepper) 


Programme in der Floppy 

Beider 1541 oder der 1571 im 1541-Modus lassen sich Program¬ 
me relativ einfach durch 

OPEN 1,G,15,* Snane' :CLOSE 1 

in der Diskettenstation starten. Da andere Corrmodore- 
Laufv/erke zur 1541 Befehlskompatibel sind, sollte man anneh¬ 
men. daß der Befehl bei einer 1571 oder 1581 genauso lautet. Ein 
Versuch, diesen Befehl anzuwenden, scheiterte an der Fehler¬ 
meldung »File not found». Im Handbuch zur 1571 war keine Ände¬ 
rung zum 1541-Befeh zu entdecken. Erst nach einem Studium 
des ROM-Listings der 1571 fanden wir die richtige Syntax für den 
&-Be!ehl: 

OPEN 1,8,15,* Ss.u r.ane* iCLOSE 1 

Allerdings funktioniert diese Syntax rieht auf einer 1541 oder ei¬ 
ner 1571 im 1541-Modus. Das Hauptprogramm muß also feststel¬ 
len. ob sich die 1571 im 1541-Modus befindet. (ap/da) 


Mit »Partition« sind Unterverzeichnisse bei der 1581 kein Problem mehr 


1360 • 4= <;«? 53 


UdO ! 58 13 5* 
•• 13 a9 2: 


>d aa 11 3a 


: partltlon 1300 1421 


:330 : s2 05 Bd Oa 13 9d 0= 03 6a 
1303 i ca 10 f7 6) 12 13 2e 13 7d 
1310 : jt U a? U ao 53 20 *c 
231B : e2 43 90 05 ao 68 6a 29 ec 
1320 : 7t 18 69 27 a2 fiü 4c t2 a! 
1326 : 43 63 38 4- 21 43 09 80 St 
1330 : 3B e9 27 a= s9 13 ß0 53 56 
133Ö : 4c 6a 51 29 7t 38 e9 27 ej 
:]40 : Du a3 :•? 4r 13 45 b9 4d et 
:14S : 13 i-S 4c 80 03 66 13 99 9: 
1350 : 13 aa 13 : 3 55 42 43 4c f‘ 
1356 : 4P 53 >‘5 53 5 5 42 4r 50 72 


1365 : C0 a? e7 20 cl a3 69 Z! i9 


1370 


00 

11 

q9 

01 20 

aA 

a6 

dö 

’ 37a 

: 4 C 9a 


a9 

2f 

ü - 

00 

11 

bl 

1350 

- a« 

12 

Ol 

Gä 

nt 

ll 

nO 

3« 

de 

135? 

: cd 


11 

aO 

00 

b9 

1)7 

12 

40 

1390 

: 99 

03 

11 

rtC 


11 

Ql 

90 

53 


: f4 

60 

»9 

e6 

20 

41 


20 

e2 

13 QO 

: 7b 

13 

9H 


69 

03 

dO cd 

5c 

13b5 

: C0 

PO 

00 

a9 

b6 

a 2 

{*3 

20 

CQ 

I3b0 

: c3 

a3 

33 

ad 

19 

01 

ed 

17 

85 

I3bä 

: Cl 


19 

01 

aO 10 39 00 

16 

’3cU 

: -e 

16 

01 

öe 

19 

01 

70 

03 

Ob 


: 18 

69 

25 

6a 

6e 

e? 

13 

6a 

Ao 


I3e0 : 13 69 00 6d a9 13 äd e9 32 
13eS : 13 20 Tb 13 93 18 69 On 51 
UfO : 45 =9 2c 99 03 11 OB ad 82 
13f3 : 17 0 1 99 03 11 c8 f>9 0U 55 
1400 : 99 03 11 c5 ad ö8 13 99 Iß 
l40S : 03 11 zi ad &9 13 99 03 15 
1410 : 11 06 £9 2c 99 03 H M 
1415 : 39 43 99 03 11 63 4c 75 9a 
1420 : 13 PP W 00 00 00 ff ff 33 


64’er 


Ausgabe 4/April 1989 


115 






















■I 


'S* 


Tips und Tricks für Profis 


Wer behauptet da, der gute alte C64 sei inzwi¬ 
schen längst ausgereizt? Unsere Leser haben ein¬ 
mal mehr bewiesen, daß dem nicht so ist. 

B isher waren Besitzer eines C128 den C64-Freaks gegen¬ 
über im Vorteil, weil ihr Computer im C64-Modus die Mög¬ 
lichkeit eines 2 -MHz-Betriebs bietet. Aber cas Rennen ist 
noch nicht entschieden! Andreas Boermanns hat einen Trick her- 
ausqetunden, mit dem sich die Taktfrequenz des C 64 steigern 
läßt. Er erreicht durch einfaches Einlöten eines kleinen Schalters 
einen Geschwindigkeitszuwachs von 30 Prozent. Uns interessiert 
jetzt natürlich, ob das schon alles ist, oder ob es nicht irgendwo 
noch findige Bastlergibt, die dem C64 ohne großen Hardwareauf¬ 
wand sogar 2 oder mehr MHz entlocken. 

Auf viele neue Tricks freut sich 
Euer 

Matthias Fichtner 




»E.G.A. V3.2« auf CI28 und SX 64 

Besitzer eines C128 beziehungsweise eines SX 64 erlebten 
nach dem Abtippen des Programms »E.G.A. V3.2- aus Ausgabe 
3'88 sicherlich eine herbe Enttäuschung. Sie muBten festste len 
daß das Programm auf ihrem Computer nicht lauffähig ist. Aut 
dem C128 schafft hier bereits das Einrasten der ASCII/DIN-Taste 
Abhilfe. Dies liegt daran, daß zweimal eine Programmverzwei¬ 
gung aufgrund des Inhalts der Speicherzelle 1 vorgenommen 
wird. Nach untenangegebenen Änderungen lauftdas Programm 
sowohl auf dem SX 64 als auch auf dem C128. bei dem die Bits 
4 und 5 wegen des eingebauten zweiten Zeichensatzes nicht ge¬ 
setzt werden dürfen. Hierfür geben Sie bitte folgende Befehle im 
Direktmodus ein: 

LOAD •• EGA V3.2* >3 
POKE 2535,7:POKE 4572,7: 

POKZ 5360,7 
POK2 6070,7:A=6B56: 

POKE A,41 

?CKL :PU:U! A.2,206: 

A=7199 

FOSE A,4l :POKE A*l,2 : 

POKE A+2,240 

POKE 7793,5:POKE 7800,7: 

POKE 0625,5 

POKE 6656,7:POKE 8705,5: 

POKE 6724,7 

FOKH 11611,5:P0KS 11652,7 
POKE 12305,5:POKE 12310,7 
SAVE " EGA V3.3' .6 

Diese Version 33 ist nun auf alten C 64, C128 und SX 64 lautta- 
h i (Dieter Temme) 


1 REK DUSCH DRUECKEN DER BEIDEN 
? KEM SHZFTTASTEN. VIRD SIN E 

BBK STOPROUTINE AUGGEPUEHRT 

REM UNI DURCH NOCHMALIGES 
REM DRUECKEN BEENDET! 

REM 

REM JAMNIG T. DIETER 1998 

9 FOR 1=40152 TO 49152-97:READ APOK5 I.A 
NEXT 

•1 PRINT ~CCLR.ESPACE.RVSONISHIFT - STOPC2 
5PACEJREADT FOR ÜBE!CSVOFrl" 

12 DATA 120i169i13.111.20.3.169.192.141*21 

,3,88.96,169.191.141,2.220.173,1 

13 DATA 220,201,239.240.3,76*81,192.163.ED 
3,141.0,220.173,1,220,201.!27,240 

' 4 DATA 3,76.81.192,173,97,192.201,1.240,2 
3.173,96,192,240.3,169,0.141.96.192 
15 DATA 76.68,192.169.1,141,96.192,169,1,1 
41,37i192«173.9B.192,243,15.76,13 

>6 DATA 192.168,«.141,97,192.170,86.102.22 
1,1.240.176.76.49.234.0,0 


'.175 • 
< 820 > 
<136> 
<104 - 

<358'' 

<035 

-070> 

<36 0‘- 
<36.8 > 



»Sorter« auf dem SX 64 

ln der Beschreibung zum Programm -Sorter- aus Ausgabe 7/88 
Rind einige POKES für den C128 angegeben. Ähnliche POKES 
sind auch erforderlich, wenn man den »Scrter» auf dem 64 be¬ 
treiben will: 

POKE 2705.55 
POKE 2713,54 
POKE 2721.53 
POKE 2800,53 
POKE 2841,53 

POKE 2876,53 . , . .... 

Damit wird die Speicherkonfiguration richtig eingestellt. 

(V.L. van Belft) 


Vollbremsung per <Shift> 

»Shiftstop- (Listing 1 ) ist eine Interrupt-Routine, mit deren Hilfe 
man den C64 -stoppen» kann. Das heißt, man kann ein Basvc- 
Proqramm oder ein Listing jederzeit durch gleichzeitiges Drucken 
der beiden Shift-Taston anhalten. Der C 64 stellt sich dann solan- 
qe tot bis diese Tastenkombination erneut betätigt wird. Sogar 
Maschinenprogramme lassen sich auf diesem We ge stoppen .so¬ 
fern sie nicht selbst den IRQ-Vektor verbiegen oder einen Inter- 

rU D 0 a e prog d ramm wird mit dem MSE eingetippt und mit RUN ge¬ 
startet. Es installiert sich selbständig. (Dieter Jammg) 


C64 mit 1,25 MHz Taktfrequenz 

Wer hat sich nicht schon über die ewig langen Wartezeiten bei 
rechenintensiven Fraktalprogramrhen oder Programmen wio 
Giga-CAD geärgert. Besitzer eines C 12 S waren da schon immer 
im Vorteil, da sie Ihren Computer auf 2 MHz Taktfrequenz um¬ 
schatten und so eine erheblich höhere Arbeitsgeschwindigkeit er¬ 
halten können. Etwas ähnliches geht auch mit dem C 64. 

Wer seinen C 64 öffnet, findet in der Nähe des Video-Chips (der 
qroße IC im Blechgehäuse) eine Drahtbrücke, die zur Umschal¬ 
tung von der PAL- auf die NTSC-Fernsehnorm dient. Was bewirkt 
diese Drahtbrücke? Stehl sie auf PAL (ir neueren C64 ist sie ge¬ 
schlossen; in älteren am Lötpunkt PAL angelötet), so wird die Fre¬ 
quenz des Schwingquarzes durch 2,25 geteilt. Steht sie auf NTSC 
(in neueren C 64 Ist sie nicht geschlossen: in älteren am Lotpunkt 
NTSC angelötet), so wird die Quarzfrequenz nur durch 1.75 ge¬ 
teilt. Mit d eser Brücke wird der C 64 an die amerikanische Fern¬ 
sehnorm angepaßt. 

Besitzt man nun einen deutschen C64 (PAL) und stellt die Löt¬ 
brücke auf NTSC. so wirddie Frequenz logischerweise nicht mehr 
durch 2.25. sondern durch 1.75 geteilt. Der Prozessor läuft dann 
anstatt ml 0,98 MHz mit 1.25 MHz. Das bewirkt eine Geschwin¬ 
digkeitssteigerung um fast 30 Prozent. Für die Bausteine im C64 
ist dies nicht schädlich, Ca diese geänderte Frequenz noch irrt To- 
leranzbereich liegt. Lediglich der Monitorbeziehungswoise Fern- 
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seher, die Ja auf genaue Einhaltung der Frequenzen abgestimmt 
sind, funktionieren nicht mehr. Eine Bildschirmanzeige ist also 
nicht mehr möglich. Auch der Diskettenbetrieb oder Kassettenbe¬ 
trieb ist nicht mehr möglich. Jedoch laufen alle Programme, die 
Berechnungen durchführen, um fast 30 Prozent schneller. 

Will man nun also in den Genuß eines schnellen C 64 kommen, 
so braucht man nur die Drahtbrücke durch einen Schalter zu er¬ 


setzen. Bei Berechnungen wird dieser Schalter dann auf die 
schnelle Betriebsart gesetzt. Soll der Computer etwas laden, 
speichern oder auf dem Bildschirm darstellen, ist mit dem Schal¬ 
ter die •langsame« Betriebsart einzustellen. Vier Stunden Apfel- 
männcttenberechnung lassen sich so auf knapp drei Stunden 
Wartezeit verkürzen, ohne daß es zu Problemen kommt. 

(Andreas Beormann) 



»Flexible Line Distance« 

Nach so vielen Tricks, die den Sprltos oder den Farben des 
C 64 unter die Arme greifen, wird es Zeit, den Bildschirm selbst 
einmal in Bewegung zu setzen. Wir wollen ihn jedoch nicht nur 
einfach horizontal oder vertikal scrollen; wir wollen jeder Bild¬ 
schirmzeile einen variablen Abstand zur vorhergehenden Zei¬ 
le geben. Auch hier heißt das Lösungswort: Raster-IRQs. 

Nachdem man das Programm -F.L.D.- (Listlng 2) mit dem 
MSE eingegeben und mit LOAD *F.L.D",8,1 geladen hat, ist 
es mit SYS 4096 zu starten. Eine IRG-Routine ab S1027 wird 
initialisiert und von nun an jede Vm Sekunde aufgerufen. 


Diese Routine hat die Aufgabe, die Arbeit des VIC zwischen 
zwei Bildschirmzeilen für kurze Zeit zu verzögern, um so einen 
bcotim-nton Abotand zwischen den Zoilen zu erzeugen Zu 
diesem Zweck wird aus SD012 die aktuelle Rasterzeile gele¬ 
sen, mit 
AND #Ü07 

auf einen Wert zwischen 0 und 7 reduziert und dann in $0011 
abgelegt (dieses Register ist unter anderem für das bitweise 
vertikale Scrolling des C64 zuständig). Damit ist die aktuelle 
Rasterzeile um ein Pixel nach unten verschoben. Diese Proze¬ 
dur wiederholt sich nun entsprechend der Anzahl der Raster¬ 
zeilen, die laut Tabelle zwischen der letzten und der aktuellen 
Bildschirmzeile freigelassen werden sollen. Anschließend 
verzögert eine Leerschleife die Arbeit der IRQ-Routine solan¬ 
ge, bis der Rasterstrahl acht Pixelzeilen auf den Bildschirm ge- 
sctuieben hat, um dann für die Bearbeitung der nächsten Blld- 
schirmzeile wieder an den Anfang der Routine zu verzweigen. 
In dieser Zeit wird die aktuelle Textzeile auf den Bildschirm ge¬ 
bracht Zum Schluß der Routine wird wieder in den normalen 
System-Interrupt verzweigt. 

Um nun den rollierenden Effekt zu erreichen, der sich nach 
dem Start der Routine auf dem Bildschirm zeigt, werden ein¬ 
fach für jede Zeile variable Abstandswene gewählt, die zudem 
noch zyklisch verändert werden. -Fld.src- (Listing 3) zeigt, wie 
das Programm aufgebaut ist. (Michael Wandel) 


Listing 2. Mit »F.LJ 
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2C20 : Ci 65 O 85 02 56 6C f>9 Op 

:02Q i Ci r,.l 19 63 ad CP <-5 00 35 

1C30 : na 12 dO cfl 12 d(i fO i'b ?7 

’.03ö : 29 07 63 13 8d 11 dO et 69 


verfügt der Bildschirm des C64 über variable Zeilenabslände 


1040 : 5a d'? 50 10 dO ec -5 4* 30 

: 24 ea ea °2 00 .s tO 05 di 

2050 : ft8 10 fd efi sO 07 dO f5 f2 

1056 : 6S afe eö e6 03 e5 03 c9 20 

-.050 : 10 dO cb a9 00 55 03 Oö 

iC66 : 02 a5 02 c9 20 dO 04 a9 *3 

1070 : 00 35 02 4c 31 es CO 00 ~7 

•. oü oo or. «i ein on r.o on vn 

1C80 : 01 öl 02 02 03 03 O 04 II' 

1052 : 64 04 05 05 05 05 "6 06 Od 


1090 : 06 04 09 CO 05 05 W 34 Oc 

1096 ; 04 03 03 (3 01“ 03 01 01 7; 

lOaO : 01 01 02 CC 03 03 03 04 3f 

10a5 : 04 t>4 05 05 05 05 06 06 2<i 

löbO ; 06 06 05 C5 05 05 04 04 2c 

10b3 : 04 03 03 C3 02 02 01 01 9' 



100 



101 

-1 b-£lt>00 


IM 



103 



10J 


.3a tiit 

105 


.-»« 0H.-C-1 

ioo 


3dn a:-fl 

107 


-ti äama 

103 


lila <5IU 

103 


st c 5<10: i 

110 

111 

“ 

lil 'sSia 

113 


lilo 1S2T 

113 

- 

PT» SU31J 

Jll 


lila 1 v !0 

115 


oia 50315 

na 


lös fBSl 

117 

- 

ala 503 

11t 


ata ooi 

119 


dl 

1?H 

- 

rti 

lil 



IM 


ioj rsm 

liJ 

• 

-ca 5001? 

iai 

- 

u.' Boa 

135 

-xü* 

ld.T 4101 

!3ll 


Id« S<iu:3 

137 

ivuul 

cap 5H013 

134 

- 

Ii«Q l-X^ll 

133 


•Tal 1307 

1.10 


nctc IPi» 

131 


Jta SICH 

13S 

- 

Inn 

31.1 


1X3 

11t 

- 

cnp toMr 

1 15 


ftn- rti." 

l*d 


ty., 

L5T 

- 

plU 


v 


Listing 3. Das dokumentierte Source-Listing zu »F.L. 



i TriT-rr-ipT mtWnUain 


i Iflü-Snuliaa initialisieren 


i Liufvariahl'n mltUltiiWtea 


i»B »1— Ic-caaH-; 


: uoeil slelrfc- eall.u) 
: vmui nu'.ü. Um 


i vyfhraasron ne ln laOu ablogan 


i v-ijiuiot: ?»b*i i» 

i m-jib n-ln da« Kaiauc« 

; T ratlall 


llt 

JJ« 

na 

141 

i«j 

143 

m 

141 

110 

147 

Uä 



10' 

16t 

ItS 


ldl, 

107 


15s 
i'.-i 
170 
3?l 
17 ; 
17) 

IT I 


-lowi 



- i «iiiu 


»it Ci»j 
tioti 

Id» I0OU 

nt-p 

liy tO'i» 

ll„V 

r, n i l«,pi 
ln* 

cm» lsa.1 
an« innna 
ul* 
i •> 

in» _ 

lr.c jOl 
lila 103 
r»p »510 
ln» llo? 
Ina 1300 
sta jn) 
mir SuJ 
la« 803 
»S30 
Ult an: 
lda 1300 
ala :UJ 
inp 3—1 


, V«ra6«g*riua * Pixels*-, lan 
• T MUCPlcXIUllcP 


I «.HT.ai .1 dai Derail»*'><‘»'-*ilen errntöhts 


» Jo, dann inWUuMuloer un l «ilcOfiio 
oction alla »alte: 


vrnn i« dann aiatin-lOO -*r«»altfui. 


tiy so),iOi.»a.sos.5aa,soj,ao3,Bi;i 
.ui aot. 30 t.J 05 .- 9 U 5 .e:s,so». 300 ,s<-. 
t>. 5ÖB. 506.J00, sn-,.8i>5 -505,501. OC’. 
.Dy 201. SO 1.503,5*13. 3P3. ZQi.'^Ol. SCI 

. 1 « JOl .303.303.SOS,*05.503,303.?«« 

. W SOI, 304. S05,803 ■ 30n. 809,*0i. 3«« 
. t,y } UB, S«. !05. SOI. 0>l3.309, SO 4, 

.ov .-oi.e-i'.. im cn>. 


.ana.ieV.eai 
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Tips und Tricks 


Endlich läßt sich eine RAM-Floppy in der Com- 
modore-RAM-Erweiterung einrichten. Weiterhin 
gibt es noch ein paar Profi-Tricks zum eingebau¬ 
ten Maschinensprachemonitor des C128. 

V iele Leser waren der Meinung, daß der MSE -28 Keinen 
nennenswerten Vorteil gegenüber der 64’er-Version bietet. 
Man mußte immer noch aut der Tastatur nach den Buch¬ 
staben A bis F suchen. Einige Leser haben Lösungen zu diesem 
Problem angeboten. Eine relativ kurze Lösung stellen wir unter 
dem Trick -MSE 128 erweitert« vor. (da) 


Listing 1. Bessere Tastatureingabe 
durch »MSE Keys« 


MSE 128 erweitert 

Bei dem MSE 128 läßt sich nur der Zehnerblock zur Eingabe 
nutzen. Die Buchstaben A bis F muß man immer noch aut der Ta¬ 
statur suchen. Es ist daher sinnvoll, die Tastatur anders zu bele¬ 
gen. Es ist natürlich kein Problem, den Funktionstasten die Zei¬ 
chen A bis D zuzuweisen. Das Problem ist erst dann vorhanden, 
wenn Tasten für die Buchstaben E und F belegt werden müssen. 
Beim MSE 128 werden »+« und -« nicht benutzt. Diese Tasten las¬ 
sen sich aber nicht einfach mit dem Befehl KEY umbeegen. Also 
muß man dieTastaturbclegungctobollo ändern. -MSE KEYS« (Li¬ 
sting 1) zeigt das komplette Programm, das mit SYS 2138 zu star¬ 
ten ist. Wie kann aber eine Tabelle geändert werden, wenn sie Im 

ROM steht? Prinzi¬ 
piell ist das ganz 
einfach: Man gene¬ 
riert im RAM eine 
eigene Tabelle. In 
diesem Fall liegt sie 
zwischen S0800 
und SC859. Dann 
folgt ein kurzes 
Programm, das 
den Zeiger auf die 
neue Tastaturbele¬ 
gungstabelle stellt. 
Dieses Programm 
befinde: sich im 
Speicher von 
S085A bis $0869. 

Perfektionisten 
geben jetzt noch 
-MSE Start« (Li¬ 
sting 2 ) ein. damit 
der MSE 128 auto¬ 
matisch nachgela¬ 
den wird. 

J (R. Breetsch) 


Name 

: mse Xeys 




08C0 0H6a 

0300 

: li 

Cd 

Id 

44 

41 

42 

43 11 

eO 

03CÖ 

: 33 

57 

41 

34 

5a 

53 

45 Ol 

15 

OBIG 

: 35 

52 

44 

36 

43 

46 

54 5S 

af 

0818 

: 37 

59 

47 

38 

42 

43 

55 56 

36 

082C 

: 39 

49 

4p 

30 

Ad 

4 b 

4f 4 p 

«0 

032* 

: ?b 

50 

4 c 

26 

2c 

3a 

40 2c 

42 

0830 

• 5c 

2ft 

3b 

13 

01 

3d 

5e 2f 

a4 

0838 

: 31 

5f 

04 

32 

20 

02 

51 03 

be 

05^0 

: 64 

3B 

35 

09 

32 

34 

37 31 

53 

0848 

: 1b 

45 

46 

0 a 

06 

36 

39 J; 

a7 

OB50 

: 03 

30 

2a 

91 

11 

96 

Id ff 

sl 

0858 

: ff 

ff 

a9 

80 

äd 

c5 

üo <>9 

54 

oeso 

: OG 

8<1 

3e 

03 

a9 

Ob 

6d 3f 

DB 

0363 

: 03 

£0 

06 

20 

b7 

b9 

4 c lc 

<54 








m. 

’er 


Listing 2. »MSE Start« startet 
den MSE 128 mit einer neuen Tastaturbelegun 


1 BLOAD"MSE KEYS":SYS2138 

2 RUN"MSE 128" 


Der Monitor im CI28 

Bei der Programmierung des C 126 in Maschinensprache stoht 
man oft vor dem Problem, Texte Byte für Byte eingeben zu müs¬ 
sen. Als Lösung bietet sich der Weg über den Base-Interpreter 
an: 


Zuerst löschen Sie alle Basic-Variablen mit CLR Überschrei¬ 
ben Sie dann den Speicher in Bank 1 ab SF000 mit $00: 

F iPOOG 1FEFP 00 
Nun kehren Sie mit 

x 

wieder in den Basic-Eingabemodus zurück und geben den Text 
ein: 

A$=' DIES IST EIN TEST' 

Jetzt kehren Sie In den Monitor zurück und suchen im Speicher 
nach dieser Buchstabenkombination: 

H 1P00C 1FEPF 'DIES 

Der C128 gibt dann die Anfangsadresse des Textes aus. In die¬ 
sem Fall ist es die Speicherstelle 1FEED. Lassen Sie sich jetzt mit 
dem Befehl 

M 1FEED 

den Text anzeigen. Nun ist es sinnvoll, die Start- und End-Adresse 
des Strings aufzuschreiben. Kopieren Sie jetzt die eingegebenen 
Zeichen mit dem Befehl »T« an die richtige Position. 

Übrigens: Wenn Ihnen die Bildschirmfarben nicht mehr gefal¬ 
len. können Sie sie mit 
> FD020 zl x2 

ändern. Als xl wird die Farbedes Rahmens, als x2die des Hinter¬ 
grunds angegeben. (K. Düsterloh) 


Sprites beim Diskettenbetrieb 

Bisher gab es immer Probleme, wenn man Sprites darstellen 
und gleichzeitig auf die Floppy zugreifen wollte. Das Manko lag 
daran, daß die Sprites beim Diskettenzugriff anfangen zu 
flackern. Dies läßt sich mit folgender Basic-Zeile darstellen: 

SPRITE 1,1.2 
H0VSPR 1,100,100 
DIRECTORY 

Sehr unangenehm ist das Flackern bei eigenen Basic-Pro- 
grammen, die mit Sprites auf dem 40-Zeichen-Bildschirm arbei¬ 
ten und zum Beispiel das Inhaltsverzeichnis der Diskette anzei¬ 
gen. Doch das Problem läßt sich mit einem einzigen POKE-Befehl 
lösen: 

Die Speicherzelle »holdol« (S0A3A) im Sysiomepelchor gibt ln 
Bit 7 an, ob das ständige Em-/Ausschalten der Sprites erlaubt (0) 
oder unterbunden (1) werden soll. Nach Eingabe von 

?0KE 3618,128 

hat das Flackern beim nächsten Diskettenzugntf endlich ein 
Ende. 

POKE 3618,0 _ . . . . 

stellt den Originalzustand wieder her. (T, Schadete) 


Zwei VDC-Bildschirme in Basic 

Oft benötigt man den kompletten Speicher für sein Basic-Pro- 
gramm, so daß für eine komplizierte Masdilneneprnchcroutino 
kein Platz mehr vorhanden ist. In einem solchen Fall wird man 
wohl eine kurze Lösung in Basic bevorzugen. Eine Lösung für die¬ 
ses Soeicherproblem existiert tatsächlich. Komplizierte Maschi¬ 
nenspracheroutinen zum Umschalten der Bildschirme werden 
durch ein paar Basic-Befehle ersetzt. Ergänzen Sie Ihr Programm 
mit »2 Bildschirme« (Listing 4). Mit 
GOSUH 200 

schallen Sie auf den zweiten Bildschirm um. Beim ersten Autrut 
muß dieser mit 

PRINT CHR5(l47) 
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zum C128 


gelöscht werden. Auf den normalen Bildschirm gelangen Sie 
durch 

GOSUB IDO 

Viel Spaß mit dieser Erweiterung. (D. Müller) 


Listing 3. VDC-Bildschirme mit 

*2 Bildschirme« 

umschalten 

100 

REM ***** BILDSCHIRM 1 ***** 

110 

A1=DEC("D600"):A2 E A1+1 


120 

POKE Al,12:POKE 

A2,0 


130 

POKE Al,13.POKE 

A2,0:POKE 

2606.0 

140 

: 



150 

POKE A 1 ,20:POKE 

A2, 8 


160 

POKE Al,21:POKE 

A2,0:POKE 

2607,8 

170 

RETURN 



180 


l»H******l 

i** 

190 

l 



200 

REM ***** BILDSCHIRM 2 ***** 

210 

Al=DEC("D600"):A2=Al♦1 


220 

POKE Al,12:P0KE 

A2, 16 


230 

POKE Al.13:POKE 

A2,0:POKE 

2606,16 

260 

! 



250 

POKE Al,20:POKE 

A2,24 


260 

POKE Al,21:POKE 

A2,0:POKE 

2607,24 

270 

RETURN 








Die RAM-Erweiterungen am CI28 

Jetzt hat man endlich seine RAM-Erweiterung und kann sie 
kaum benutzen, weil die Programme fehlen, oder? Das Pro¬ 
gramm -RAMdisk" (Listing 3) simuliert eine RAM-Floppy für den 
C128. Es funktioniert nur mit den RAM-Erweiterungen 1750 (512 
KByte) und 1764 (256 KByte). Die 1700 (128 KByte) wird nicht un¬ 
terstützt. Geladen und gestartet wird das Programm RAMdisk mit 
BLOAD * RAMDISK' :SYS DEC (" 1400 w ) 

Sie sehen dann eine Übersicht der Dateien in der RAM-Erweite¬ 
rung und eine Befehlsübersicht. Sollte sich der Computer wieder 
im Direktmodus melden, geben Sie 
SLOW: SYS DEC (' l4ö0' ) 

ein, um RAMdisk zu starten. Beim ersten Start ist die Übersicht 
natürlich leer. Wenn Se jetzt ein Baslc-Programm geladen ha¬ 
ben. können Sie es mit < S > speichern. Sie werden jetzt gefragt, 
in welcher Speicherbank das Programm abgelegt werden soll. 
Bei der 1764 lassen sich nur vier der acht Speicherbänke nutzen. 
Die Speicherbänke vier bis sieben können dann nicht beschrie¬ 
ben werden und bleiben leer. Nach dem Speichern einer Datei be¬ 
finden Sie sich wieder m Direktmodus. Wenn Sie Ihr Programm 
wieder laden möchten, geben Sie einfach 
SYS DEC (* 1400' ) 

ein. EoorachGintwioder das Menü. 7um Laden geben Sie einfach 
ein <L> ein. Möchten Sie ein Basic-Programm aus der RAM- 
Enweiterung an ein anders anhöngen. betätigen Sie die Taste 
<M>. Wollen Sie sich nur das Inhaltsverzeichnis ansehen, 
beenden Sie RAMdisk einfach mit <0 >. Sie befinden sich dann 
wieder im Direktmodus. Nun viel Spaß bei der Nutzung der RAM- 
Erweiterung. (H- Stöcklein) 


Listing 4. »RAMdisk« simuliert eine RAM-Floppy in der RAM-Erweiterung 


}la^c : ramdisl: 


14C0 1769 


14C0 : 20 da 02 sd 30 dO 85 fa dt 
14CÜ : a9 ff 84 02 d? cd 02 df 89 
1410 : dO 07 ad 00 df 29 10 dO fö 
l4lfi : 23 20 7d ff 93 52 4l 4c 16 
1420 : 44 4? 53 4b 20 4e 49 « 
1428 : 43 48 5^ 20 49 4~ 53 ?4 a5 
1430 : 4l 4c 4c 49 45 52 54 20 4c 
1438 i 21 0<S 00 60 20 7d ff 13 00 
1440 : 13 93 20 12 20 20 52 41 36 
144s .* 4d 44 49 53 4b 2 d 53 55 8a 
1450 : 50 50 4? 52 54 20 56 31 eS 
1458 : 2e 31 20 20 Od 20 12 20 35 
1460 : 23 57 29 20 48 45 4e 4a 07 
1468 : 49 4e 47 20 53 54 4f 45 4c 
1470 : 43 4b 4c 45 49 4e 20 Od b£ 
1475 : Od Od 00 89 00 35 87 20 cc 
1480 : c4 77 85 37 c9 08 fO 57 q9 
i486 : 20 27 16 20 63 17 a5 67 5 a 
149G : 09 30 20 d2 ff a9 3a 20 6a 
1496 : d2 ff *2 00 ad 5^ 02 c9 2c 
I4a0 : al dO 2a aO 05 t9 50 02 8b 
l4a3 : 20 d2 ff cB eO lb dO ?3 5e 
l4b0 : 20 7d ff 2C 20 20 OO ae 33 
l4bS : 50 02 ad 51 02 20 32 8e a6 
l4c0 : 20 7d ff 20 42 59 54 45 6e 
I4c8 : 53 29 OO a2 01 a4 87 0a 6d 
I4d0 : 99 10 02 a9 Od 20 d2 ff 44 
I4d6 : 20 c4 77 eC G7 dO o3 20 e-3 
I4e0 : 63 17 20 7d ff Od Od 20 63 
l4e8 : 20 20 4c 20 3d 3« 20 4c Oe 
l4fC : 41 14 45 4e Od 20 20 20 01 
14 f8 : 4d 20 Jd Je 20 4d 45 52 93 
1500 : 47 45 Od 20 20 20 53 20 C2 
1503 : 3d Je 20 53 50 45 49 4; b2 
1510 : 43 45 52 4e Od Cd 20 20 53 
1518 : 20 51 20 3d je 20 51 55 65 


1520 

;52ö 

1530 

1535 

1540 

1548 

1550 

1558 

1560 

1568 

1570 

1573 

1580 

1558 

1590 

159Q 

15eO 

15o5 

15b0 

15b6 

15c0 

15c6 

25d0 

15 d8 

15e0 

15e5 

15 fO 

15 ?3 

1600 

160E 

1610 

1615 

1620 

1628 

1630 

1636 

164 U 

1648 


49 54 Od 
4d 4f 44 
00 20 6f 
4c fü 4c 
9' 16 09 
dO ee 20 
53 50 45 
4e 00 20 
ad 10 12 

12 3d 51 
e5 26 Sd 
c5 2e 6d 
80 S4 dO 
d3 16 20 
45 4= 00 
17 dO 03 

16 af- 2 d 
8d 11 12 
10 12 8d 
6d 11 12 
89 64 Sd 
05 df n5 
2c Sd 03 

07 df ad 
a9 00 20 
20 9f 16 
4f 20 7d 
41 4e 4b 

29 20 je 

20 «4 ff 
38 tO ff' 

30 öd 06 
16 4c c4 

: 85 a9 00 
1 50 05 df 
: e9 02 8d 
: 07 df 89 
: 97 5d 06 


11 20 20 20 
55 53 20 'je 
cd 20 e4 ff 
c9 4d dO U3 
51 fO Je e9 
03 16 20 7d 

49 43 43 45 
fl 15 20 ae 

8d 50 02 ad 

02 38 ad 50 

50 02 ad 51 

51 02 20 24 
3c 4 C 00 cO 
7d ff 4c 4l 
20 fl 15 20 
4c Jo l4 20 
Ed 10 12 a5 
16 ad 50 02 
10 12 ad 51 
Sd II 12 üO 
04 df a9 00 
26 sd 02 df 
df ad 50 02 
51 02 cd 03 
50 ff 20 42 
20 63 17 4c 
ff 20 3s 20 

20 28 30 2d 

9d 00 20 6f 
c.9 2i 90 fQ 
20 42 ff 35 
df 35 37 20 
77 aO 54 2c 
6d 04 df 69 
a9 50 üd C2 
03 df a9 50 
00 öd 03 df 

df a9 00 4e 


2 e 


85 


bd 

1650 : ff 20 6f cd aO 05 20 a4 

fl 

47 

1658 : 16 fO fb 09 22 fO f7 c9 

3b 

93 

1660 : Od fO 3c c9 14 fO 24 ;9 

lb 

49 

1668 : lf 90 et C9 5f 90 OS c9 

32 

99 

1670 : 9f 90 s3 c9 db bO df 99 

7f 

66 

1678 : 50 02 20 d2 ff cö cO 1t 

ab 

76 

16S0 : dO <J4 83 e 9 9d 20 d2 ff 

33 

26 

1688 : 4c 56 16 cO 05 fO c7 e9 

e? 

3a 

1690 : 20 63 99 50 02 20 7d ff 

7c 

Oc 

1698 : 95 20 “d GO 4c 56 16 s9 

dO 

30 

16a0 : 01 4c 9f cd 9c. 45 20 e4 

7f 

eO 

16&3 : ff an 68 a8 6a 60 q5 67 

7d 

Z6 

I6b0 : 18 69 04 aa eO 02 iS 20 

Be 

08 

I6bfi : 6a cc 20 7d ff lb 51 00 

5? 

ed 

I6c0 : 20 51 16 e9 2ü 99 50 02 

55 

&5 

I6c6 : oä cO 3c dO f5 a9 al &d 

95 

08 

ledO : 54 02 60 20 7d ff Od 91 

71 

86 

l6d8 : 91 91 91 91 91 91 lb 40 

5b 

07 

loco 4 OO 60 20 03 16 20 7d ff 

ftb 

13 

loefl : 4d 45 52 47 45 OC 20 fl 

Oe 

c6 

16 fO : 15 20 52 17 bO 03 4c 3c 

5a 

80 

16f8 : 14 20 27 16 38 ad IC 12 

rc 

02 

1700 : e9 02 Sä 10 12 od 11 12 

47 

dl 

1708 : e9 00 Sd 11 12 ac 11 12 

66 

29 

1710 : c8 93 38 6d 51 02 bO 45 

53 

20 

1718 : Ed 10 12 öd 02 df ad 11 

fc 

67 

1720 : 12 Sd 03 df s9 64 öd 04 

b2 

5e 

1725 : df a9 CO Sd 05 df ad 50 

34 

17 

1730 : 02 Sd 07 df ad 51 02 Bd 

3f 

s6 

1733 : 05 df 13 Bd 50 02 6d 10 

d7 

04 

1740 i 12 9d 10 12 ad 51 02 6d 

87 

el 

1748 : 11 12 50 11 12 aO Ö5 4o 

bd 

9c 

1750 : eü 15 a4 37 b9 10 02 50 

9t 

19 

1758 : 02 18 24 3ö 60 20 42 al 

Ga 

a6 

1760 : 4o 3a 4d a5 fe 8d 30 dO 

50 

4e 

1768 : 60 ff OG 00 00 03 ff ff 

c8 

e5 

so 

mm 
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Das Exdusiv-Angebot von Commodore für alle 64er-Leser 



- dreimal Kraftnahrung 

für den C64 



Markt&Technik 




Unser Angebot - solange der Vorrat reicht; 


1. RAM-Erweiterung C=1764 


Das Modul, das Ihren C64 um 256 Kbyte RAM 
erweitert: fünffach größerer Speicher und damit etwa 
fünfmal schnelleres Arbeiten. Lästiges -Disketten 
wechseln- können Sie vorerst vergessen! 


2. Maus C=1351 


Der Bedienungskomfort läßt keine Wünsche offen 
Schnelles und genaues Bewegen des Mauspfeils auf 
dem Bildschirm. Übrigens können Sie neben Maus- 
Programmen auch viele Joystick-Programme mit der 
01351 bedienen 


3. Software der Superlative: 


Stellen Sie sich Ihr Power Pack nach eigenen 
Wünschen zusammen: mit GEOS 1.3 oder mjj 
GeoPublish. 

Für Geos-Einsteiger: 

GEOS 1.3 die Software, die die Hardware-Grenzen 
sprengt. F enster, Dialogboxen, Desktop, WYSIWYG. 
Proportiorialschrift. Mausbedienung das ist nur ein 
Bruchteil der Leistungsmerkmale, nie GEOS zum 
Software-Renner Nr. 1 gemacht haben. GEOS unter¬ 
stützt vollständig die RAM-Erweiterung: Disk-Simu- 
tation, Disk-Schattierung. Transferbeschleunigung m 
Speicher, schneller Neustart Vorteile, auf die Sie 
nicht verzichten sollten. 


Für Desktop-Publisher: 

Für alle, die bereits GEOS 1.3 besitzen: GeoPublish - 
Jetzt wird es möglich: Desktop Publishing auf Ihrem 
C64. Mit der RAM-Erweiterung und der Maus .sind 
auch professionellen Anwendungen keine Grenzen 
gesetzt. Dokumente bis zu einer Länge von 60 Sei¬ 
ten, Layout-Bibliotheken, automatischer lextumlaul 
um Grafiken. Mege-Eonts. mehrspaltige Seiten und 
viele weitere professionelle Funktionen stehen Ihnen 
zur Verfügung. 

Die RAM-Erweiterung und die Maus sind selbstver¬ 
ständlich auch mit allen anderen GEOS-Applikationen 
zu verwenden. 

GEOS Power Pack mit GEOS 1.3 
Bestell.-Nr.: 51680 
Preis: DM 199,-* 

GEOS Power Pack mit GeoPublish 
Bestell-Nr.: 51681 
Preis: DM 249,-* 

• Unveibindliche Preusenipfeniung 


Zeitschriften • Bücher 
Software ■ Schulung ^ 
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Operationen in Basic P) 

Sie programmieren in Basic? Dann heißt es aulgepaßt, es gibt eine Menge 
trickreicher Anwendungen kennenzulernen. Neben Operationen wie dem gezielten Setzen 
oder Löschen einzelner Bits befassen wir uns mit der Programmierung des C64 und verwandter 
Computer mit »Wahrheitswerten«. Erstmals tasten sich Heimcomputer 
in das weite Gebiet der Aussagenlogik vor. 


N achdem uns beim letzten Mal alle in Basic direkt verfügba¬ 
ren Operationen begegnet sind, wenden wir uns heute ei¬ 
nem interessanten und anspruchsvollen Thema zu: dem 
Programmieren mit Wahrheitswerten und der Beschreibung des 
WAl'T-Befehls. 

Kommen wir sofort zum ersten praktischen Tip für den Basic- 
Programmierer (die UND- und ODER-Logik sollte noch aus unse¬ 
rem ersten Teil in Ausgabe 2/89 bekannt sein). Beim POKE-Befehl 
finden die logischen Operationen eine nützliche Anwendung. 
Möchte man nur einzelne Bits einer Speicherstelle verändern, 
beim C 64 oft in der Musik- und Grafik-Programmierung nötig, so 
kann man die logischen Operatoren >*OR» und »AND» mit dem 
POKE-Befehl kombinieren. 

Wollen wir einzelne Bit setzen (den Wert »1» geben) oder ge¬ 
setzt lassen, so dient die einfache Formel: 

FOKE X , PHEK(X) OE 2 I Y 

»X« ist die Speicherstelle, deren Bit mit der Nummer »Y« verän¬ 
dert werden soll. 



tu Mit den Operatoren AND und OR setzt oder löscht man ein¬ 
fach einzelne Bits einer Speicherzelle oder Variablen 

Möchte man zum Beispiel das Bit 7 der Speicherstelle 600 set¬ 
zen, so muß man eingeben: POKE 600, PEEK(600)OR 2 I 7 Das 
Aktivieren einzelner Sprites ist eine häufige Anwendung: 

POKE 53269,?EEK(>3269) OR 2 I Y 
wobei Y die Sprite-Nummer - 0 bis 7 - Ist. 

Die Funktionsweise ist gar nicht so schwer: In unserem Beispiel 
ist das siebte Bit der Speicherstelle 600 ausgeschaltet. Im zweiten 
Operanden ist jedoch das siebte eingeschaltet (2 1 7 = 128 = 
%10000000). Daher ist auf jeden Fall das siebte Bit im Ergebnis 
"1«. Die anderen Bits bleiben unverändert. 


Bits setzen oder löschen 


Wollen wir dagegen einzelne Bits löschen (»0» zuweisen) oder 
gelöscht lassen, dann kann man mit dem AND-Befehl arbeiten: 

POKE X , PESK(X) AÜD (255-2 I Y) 

»X» steht für die Speicherstelle, in der das Bit mit der Nummer 
»Y» gelöscht werden soll (Beispiel: POKE 53269 PEEK(53269) 
AND (255 - 2 t 3), Sprite 3 wird ausgeschaltet). 

Zur Funktionsweise: Egal, ob Bit 3 in der Speicherstelle 53269 
(Beispiel oben) an- oder ausgeschaltet ist, Im Ergeoms - das dann 
in die Speicherstelle gePOKEt wird - ist Bit 3 in jedem Fall -0«. Alle 
anderen Bits bleiben unverändert. Der zweite Operand sieht tol- 
gendermaßen aus: 255 - 2 1 3 = 255-8 * 247 = »*11110111. Das 
Bit 3 ist gelöscht, daher erhält das Bit 3 im Ergebnis immer eine 
»0» (bei AND müssen Immer beide entsprechende Bits der Ope¬ 
randen »1« sein. Bit 3 im zweiten Operand ist »0« also kann das 


Bit 3 im Ergebnis nie den Wert »1» bekommen). Die anderen Bits 
der Speicherstell8 werden nicht beeinflußt: Im zweiten Operan¬ 
den sind alle anderen Bits gesetzt. Es hängt vom ersten Operan¬ 
den (bisheriger Wert der Adresse 53269) ab ob im Ergebnis eine 
»1» oder eine »0- an der Bit-Stollo Gtoht. 


Programmieren mit Wnhrheitswerten 

Eine Wahr-/Falschbewertung liefert für einen korrekten Aus¬ 
druck eine -1«, für einen falschen liefert sie den Wert »0». 

Diese Eigenschaft kann in Programmen benutzt werden, um 
Berechnungen durchzuführen (die Wahr-zFalachbewortung ar¬ 
beitet ja in Basic mit ganzen Zahlen). 

Hier einige Anwendungen, mit denen man Programme in Basic 
V2 übersichtlicher machen kann: 


Repeat...Until 

Bei der Rapeat-Until-Schleife erfolgt der Schleifenabbruch, 
wenn eine bestimmte Bedingung erfüllt ist. Die Schleife wird min¬ 
destens einmal durchlaufen. 

Auf dem C 16 und dem C 128 ist diese Schleifenart als »DO 
LOOP UNTIL- im Baslc-Vokabuiar implementiert. Im Basic V2 
des C 64 fehlt sie leider. Doch man kann sie leicht simulieren: 

10 FÜR LAUF = -1 TO 0 
20 REH Schleifeninhalt 
30 LAUF = N0T(Bedingung) 

40 NEXT LAUF 

Ein konkretes Beispiel ist leichter verständlich; 

10 FOR LAUFs-1 TO 0 
20 READ BS 
30 LAUF»N0T(B$='*} 

40 HEXT LAUF 

Das Programm dient nur als Beispiel zur Veranschaulichung. 
Er ist noch ncht ohne weiters lauffähig, da keine DATA-Zeilen vor¬ 
handen sind. Zur Funktionsweise: Innenalb der FOR-NEXT- 
Schleiio kann man dio Laufvariable (hier: LAUF) verändern. Ist ei¬ 
ne Schleife von -1» bis »0» definiert, so mu3 man die Laufvariable 
vor dem Schleifenende immer auf »-1» setzen, um die Schleife zu 
wiederholen. Setzt man die Laufvariable auf »0», so beendet man 
die Schleife. Das einzig Ungewöhnliche ist die Berechnung: 
LAUF = NOT(Bedingung). Ist die Bedingung falsch (liefert »0»), 
so wird die Laufvariable auf -1« gesetzt (NOT 0 = -1). Ist sie dage¬ 
gen wahr, so wird die Laufvariable auf -0- gesetzt (NOT -1 = 0) 
und die Schleife endet. 


While-Do-Schlelfe , 

Bei der While-Do-Schleife - wie die Repeat-Until-Schleife nicht 
im Basic des C 64 vorgesehen - steht die Bedingung, die herr¬ 
schen muß. damit die Schleife durchlaufen wird, am Anfang. Bei 
Nichterfüllung der Bedingung überspringt das Programm die 
Schleife - s© braucht also nicht mindestens einmal durchgefuhrt 
worden. Beim C 16 und C 128 heißt diese Sohleife »DO LOOP 
WHILE». 

Eine mögliche Struktur dazu in Basic V2: 

10 ON -(NOT(Bedirigung)) GOTO 40 
20 REM Schleifeninhalt 
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30 GOTO 10 

40 REX Ende der Schleife 

Auch hierzu wieder ein konkretes Bespiel: 

10 0N -(N0T(IEN(3S) <= 20) GOTO 40 
20 B$=E&+“ ' 

30 GOTO 10 

40 REX Ende Schleife 

Der Variablen BS werden so lange Leerzeichen (Spaces) ange¬ 
heftet, bis sie zwanzig Zeichen lang ist. 

Zur Funktionsweise: Mit dem ON ... GOTO- (bzw. ON ... GO- 
SUB-ßefehl werden eigentlich Mehrlachzuweisungen vorge¬ 
nommen (z. B. 10 ON A GOTO 100.200,300 - hier wird bei dem In¬ 
halt der Variable A von 1.2 oder 3 zu den Zeilen 100.200 oder 300 
verzweigt). 

Doch man kann diesen Befehl auch nur mit einer Zeilennum- 
mer angeben. Hat die Variable dann den Inhalt »K so verzweigt 
das P'ogramm an die angegebene Zeilennummor. Ist er ungleich 
»I«. so wird der nächste Basic-Befehl ausgeführt - im Beispiel in 
di© nächste Zeilennummer gegangen. 


WAIT - der unbekannte Befehl 

Der normale Basic-Programmierer benutzt den WAIT-Befehl 
sehr selten. Gründe dafür sind, daß er kompliziert und sein An¬ 
wendungsgebiet sohr eingeschränkt ist. 

Dieser Befehl hält ein Basic-Programm an, bis eine Speicher¬ 
stelleein bestimmtes Bit-Muster (einen bestimmten binä-en Wert) 
besitzt Der WAIT-Befehl findet im Basic nur selten Anwendung, 
weil fast ausschließlich externe Bedingungen abgefragt werden 
können (das Basic-Prcgramm wird ja angehalten und keine Spei¬ 
cherstelle kann verändert werden). 

Die Syntax ist noch recht übersichtlich: WAIT X, Y. (,Z). Nach 
dem WAIT werden eine Adresse (X) und ein oder zwei weitere 
Werte (Y.Z) angegeben. 

Die Funktion ist dagegen recht komplex: Sofern nach der 
Adresse zwei weitere Werte eingegeben werden, so wird zuerst 
der Inhalt der Adresse (X) durch ein logisches ausschließendes 
Oder (Exklusiv-Oder EOR) mit dem Wert Z (EOR-Maoko genannt) 
verknüpft. Danach wird der errechnen Wert mit dem zweiten an¬ 
gegebenen Wert (Y; auch AND-Maske genannt) durch ein logi¬ 
sches Und verknüpft. Wird nur ein weiterer Wert angegeben, so 
erfolgt nur die Verknüpfung des Adresseninhalts X mit dem Wert 
Y durch ein logisches Und. 

Ist das EndPrgebnis Null, so wird die Adresse weiterhin vom 
WAIT-Befehl überprütt. Ist das Ergebnis ungleich Null, so fährt 
das Programm mit dem nächsten Befehl fort. Übrigens, der WAIT- 
Befehl Ist in einigen älteren C 64-Programmierhandbüchern 
falsch erklärt. 

Beim WAIT-Befehl mit einer Angabe wird das Programm ange¬ 
halten. bis ein bestimmtes Bit einer Adresse eingeschaltet ist. 
WAU 6531 1 4 Ö , 

Der C 64 wartet nun, bis die SHIFT-Taste gedruckt wird. Die 
Adresse 653 überwacht die Tasten SHIFT (Bit 0), Commodore (Bit 
1 ) und CTRL (Bit 2). Der Adresseninhalt wird durch ein AND mit 
dem Wert 1 verknüpft: 


i Adresse (653) 



keine Taste gedrückt 

; 0 CbOOOCÖöOO 


AND 

AND-Maske 

: 1 %0000000t 


Ergebnis 

: 0 “oOOOOOOOD 



Isi keine Taste gedrückt, so ist das Ergebnis Null, der WAIT- 
Befehl wird wiedernolt. Kein Wunder, denn bei der AND- 
Operation ist ein Bit im Ergebnis nur dann »1-, wenn das erste und 
das zweite Operanden-Bit auch »1« sind. Noch mal zur Erinne¬ 
rung: Nur "1 AND 1« ergibt -1", »1 AND 0“, »0 AND 1“ und »0 AND 
0 " ergeben als Resultat »O«. Ist die SHIFT-Taste gedrückt, oo ist 
Bit 0 der Adresse 653 gesetzt, das Endergebnis ist Eins, und der 
WAIT-Befehl wird beendet. 


Noch ein Beispiel: 

Da in diesem Fall jetzt zwei Bit in der AND-Maske angegeben 
sind (Bit 1 und Bit 2:2 i 1 + 2 I 2 = 6), gibt es zwei Möglichkeiten, 
den WAIT-Befehl zu beenden. Entweder man drückt die 
Commodore-Taste (Bi: 1 der Adresse 653 wird gesetzt) oder die 
CTRL-Tasle (Bit 2 wird gesetzt). Im ersten Fall lautet das Ergebnis 
der AND-Verknüpfung 1, bei gedrückter CONTROL-Taste lautet 
es 4. Beide Resultate sind ungleich 0. der WAIT-Befehl ist been¬ 
det. 


WAIT mit zwei Parametern 


Arbeitet man mit einem WAIT der Form WAIT X, Y. Z hält das 
Programm an, bis ein Bit ausgeschaltet (Y = Z) oder bis ein Bit 
ausgeschaltet oder ein anderes eingeschaltet wird (Y < > Z). 

Bei dem WAIT-Befehl wird die logische Operation EOR (aus¬ 
schließendes Oder) benutzt. Diese Operation steht als Operator 
im C04-Basic nicht zur Verfügung (bo m C 128 heißt er XOR und 
ist im Basic-Vokabular mit eingeschlossen). Beim ausschließen¬ 
den Oder ist das Bit-Ergebnis »K wenn beide entsprechenden 
Operanden-Bit ungleoh sind (1/0.0/1). Das Ergebnis ist-0«, wenn 
die Bits der Operanden gleich sind (0/0,1/1). Zum Beispiel: Der 
Computer soll warten, bis der Feuerknopf des Joysticks an Port 2 
gedrückt wird. 

WAIT 56320,16,16 (WAIT X,T,Z) 

Inhalt der Adresse 56320, wahrend der Joystick in Ruhe bleibt 


Adresse (56320) 

EOR-MasKe (Z - 16) 

Bede Worts v/erden exklusiv 
Ocer-verknüpft 

127 

EOR 

16 

%01111111 

%OOD‘ÖOOO 

Zwischenergebnis: 

111 

ANin 

%aiiaiiii 

AND-Macko (V=16) 

16 

^00010000 

Beide Warte v/erden logisch 



Und-verknüpft 



j Ercjebnls 

0 

%OOOOOCGO 


Hier wird der WAIT-Befehl wiederholt, weil das Endergebnis 
Null ist. Wird nun der Feuerknopf gedrückt, so nimmt Adresse 
56320 den Wert %01101111 an und der WAIT-Befehl wird beendet. 

Prinzipiell ist es auch möglich, den Computer unter Zuhilfenah¬ 
me zweier verschiedener Werte für Y und Z darauf warten zu las¬ 
sen, daß ein Bit eingeschaltet oder ein anderes der gleichen Spei¬ 
cherstelle ausgeschaltet wird. Sinnvolle Anwendungen hierfür 
sind Jedoch kaum vorstellbar. 

So weit, so gut. Jetzt wissen Sie über den WAIT-Befehl Be¬ 
scheid und können besser mit dem POKE-Befehl umgehen. Die 
Abbildungen 1 und 2fassen noch einmal die für den Programmie¬ 
rer wichtigen Befehle zusammen. 

Im nächsten Teil v/erden wir uns ausschließlich mil logischen 
Operationen in der Wahrheitsfindung befassen und Logeleien 
(Logikrätsel) lösen. (V. A. Schmidt/ap) 


1. Warten, bis ein Bit einer Adresse eingeschaltet ist. 

WAIT Adresse. 2 A 

2. Warten, bis ein Bit einer Adresse eusgeschaltet ist. 

WAIT Adresse. 2 B.2IB 

3. Warten, bis ein Bit der Adresse eingeschaltet oder ein 
anderes ausgeschaltet ist. 

WAIT Adresse, 2 I B + 2 ! A. 2 I B 
A - Nummer des Bils. das eingeschaltet werden soll. 

B - Bil-Nummer der auszuschaltenden Bits. 


di Der WAIT-Befehl gezielt eingesetzt 
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Machen Sie Ihr Hobby 

zum Beruf 

Zeitschriften und Bücher aus den Bereichen Elektronik und Computer sowie Software für 

Personal und Heimcomputer. 

Zur Verstärkung unseres 64 ’er-Redaktionsteams suchen wir einen 

Fachredakteur 


Was Sie mitbringen müssen: Erfahrungen 
im Umgang mit dem C64/C128 sowie 
Kenntnisse der zugehörigen Hard- und 
Software. 

Zu Ihrem Aufgabenbereich gehört das 
Ttesten der neuesten Hard- und Software, 
von Listings unserer Leser sowie das 
Schreiben, Organisieren und Redigieren 
interessanter Artikel. 

Wichtig sind auch Freude an Kontakten 
mit Herstellern und Lesern, eine gesunde 
Portion Neugier und die Fähigkeit, sich 
schriftlich klar und verständlich auszu¬ 
drücken. 

Diese Stelle ist für Praktiker ebenso geeig¬ 
net wie für Schul- und Hochschulabgänger 


mit entsprechender Computererfahrung. 
Selbstverständlich werden Sie von uns 
gründlich eingearbeitet. 

Wir bieten ein ausgezeichnetes Betriebs¬ 
klima, die Arbeit in jungen, dynamischen 

Tteams, leistungsgerochto Bezahlung, die 

üblichen Sozialleistungen, eine betriebli¬ 
che Altersversorgung sowie den hohen 
Freizeitwert des Großraums München. 


Haben wir Ihr Interesse geweckt? Ihre 
schriftliche Bewerbung mit tabellarischem 
Lebenslauf, Lichtbild und Zeugnissen rich¬ 
ten Sie bitte an unsere Personalabteilung, 
zu Händen Frau Thaler. 


Für Fragen und eine erste Kontaktaufnahme steht Ihnen Georg Klinge gerne zur Verfügung 

(Telefon 089/4613-169). 



Markt&Technik 

Hans-Pinsel-Straße 2, 8013 Haar bei München 




























































Für den 
Aktien-Fan 
gilt nur ei¬ 
nes: Information ist 

Trumpf. Die Auswer¬ 
tung der Informatio¬ 

nen, insbesondere ak¬ 
tueller Kurse, ist aber 
eine sehr zeitaufwen¬ 
dige Arbeit. Genau hier 
hilft das Börsenpro- 

gramm »RL-Chart«. 

R L-Chart«, erhältlich für 
C64 und C128 (im 
C64-Modus). ist für die 
Chart-Anatyse von Wertpapie¬ 
ren (Aktien, Fonds, Währun¬ 
gen, etc.) konzipiert. Das sehr 
vielfältige Programm weist ei¬ 
ne hervorragende Benutzer¬ 
oberfläche auf, die sich in vie¬ 
len Menüs mit Rollbalken und 
flexiblen Auswahlfenstern zeigt. 
Gesteuert wird das Programm 
entweder direkt über die Tasta¬ 
tur oder in Verbindung mit ei¬ 
nem Joystick in Port 2. Für die 
Menüsteuerung ist der Joy¬ 
stick auf jeden Fall vorzuzie¬ 
hen. Wer keinen besitzt, muß 
sich mit den Cursortasten und 
der Funktionstaste < F7 >, an¬ 
statt des Feuerknopfes, behel¬ 
fen. RL-Chart verwendet den 
deutschen Zeichensatz, des¬ 
sen Tastaiurbeiegung weitge¬ 
hend der Norm entspricht. 

Menüführung mit 
Oveilay-Teutnik 

Nach dem Programmstart 
erscheint ein Titelbild. An¬ 
schließend ist der Anwender 
aufgefordert, seine Benutzer¬ 
kennung einzugeben, v/obei 
zwischen Groß- und Klein¬ 
schreibung unterschieden 
wird. Diese Benutzerberechti- 
gung dient weniger dem Da¬ 
tenschutz, als vielmehr der 
Vorsorge gegen Raubkopierer. 
Da jedes Programm mit einem 
individuellen Paßwort verse¬ 
hen ist, kann sehr leicht der Ur¬ 
heber einer Raubkopie ermit¬ 
telt werden. Ein Vorteil dieser 
Technik ist, daß das Programm 
keinen Kopierschutz aufweist, 
und so der Anwender Sicher- 



Mit dem C 64 haben Sie 


heitskopien anfertigen kann. 
Im Hauptmenü stehen zehn 

verschiedene Funktionen zur 
Verfügung, die größtenteils von 
Diskette nachgeladen werden. 
Dieses Prinzip heißt Overlay- 
Technik und benötigt entspre¬ 
chende Ladezeiten, Deshalb 
Ist es ratsam, einen Fioppy- 

spccder zu verwenden, um 

das Programm, eigentlich die 
Ladezeiten, erheblich zu be¬ 
schleunigen. 

Die Daten (Aktienkurse, 
Währungsnotierungen, etc.) 
werden in Form von relativen 
Files (Dateien) auf Diskette ge¬ 
speichert. Die Kapazität einer 
Datendiskette (eine Seite) um¬ 
faßt 20 Dateien zu je 256 Kur¬ 
sen. Das Anlegen einer sol¬ 
chen Diskette dauert zwischen 
2,5 und 7,5 Minuten, je nach¬ 
dem. ob man einen Floppyspoo- 
der benützt oder nicht. Im 
Grundumfang ist eine Kursdis¬ 
kette enthalten. Weitere fünf 
Disketten können für 10 Mark 
je Stück (bei allen tünf Disket¬ 
ten 35 Mark) erworben werden. 
Ein Kursdiskeiten-Abonnement- 
Service wird für 2 Mark pro Dis¬ 
kette und Lieferung angebo- 
ten. Dabei entscheidet der An- 


Zahlenwerte sind, einer Datei 
zugeordnet werden. Ob es sich 
daboi um Aktien, Investments. 
Währungsnotierungen. Op¬ 
tionsscheine oder festverzins¬ 
liche Pentenpapiere handelt, 
ist belanglos. Damit die einge¬ 
gebenen Kurse nicht im Raum 
stehen, verwaltet RL-Chart 
spezifische Daten eines Pa¬ 
piers so: 

- 35 Zeichen langer Aktien¬ 
name, 

- 10 Zeichen langer Kurz¬ 
name, 

- Wertpapierkennummmer, 


auflritt. RL-Chait macht hier 
keine Ausnahme Die aktuellen 
Börsenkurse gibt der Anwen¬ 
der per Hand ein. Allerdings 
werden zwei Eingabevarianten 
unterschieden. Die komforta¬ 
belste und wohl gebräuchlich¬ 
ste Ist die Serieneingabe, zu 
finden unter dem Menüpunkt 
»Kurse Eingeben«. Dabei er¬ 
faßt der Anwender die Kurse al¬ 
ler Aktien zu einem Tag. Das 
Datum errechnet das Pro¬ 
gramm selbständig und muß 
nur selten (bei Feiertagen) kor¬ 
rigiert werden. De Datumsein- 



00 Auf Epson-Druckern erzeugt RL-Chart hervorragende 
Chart-Grafiken. Die Matrix beträgt 640 x 200 Punkte bei einer 
Auflösung von 120 x 144 dpi. 
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H Der Anwender sieht nur eine Hälfte der Chartdarstellung 


wender, in welchem Abstand 
(zweiwöchentlich oder vierwö¬ 
chentlich) er die Datenträger 
erhalten will. Die Mindestab¬ 
nahme beträgt zwei Disketten 
je Lieferung. Mit diesem Abon¬ 
nement erspart man sich die 
tägliche Kurseingabe seiner 
Aktien. Außerdem sind dann 
Eingabefehler ausgeschlos¬ 
sen. Bis jetzt wurde immer nur 
von Dateien gesprochen. Das 
Prinzip von RL-Chart ist. daß 
Kurse, die ja nichts anderes als 


- Börsenplatz, 

- Währung, 

- Bardividende. 

- Angabe über Gewinn je 
Aktie. 

- beliebiger gleitender Durch¬ 
schnitt. 

Eine Änderung dieser Daten 
kann in dem Menüpunkt »Ak- 
tienda'en ändern« vorgenom¬ 
men werden. 

Die manuelle Eingabe der 
Kurse ist ein Problem, das 
bei vielen Börsenprogrammen 


gäbe ist bei RL-Chart so kom¬ 
fortabel, daß Fehler ausge¬ 
schlossen sind Bel Samsta¬ 
gen und Sonntagen gibt das 
Programm eine Warnung aus. 
Anschließend wrd man aufge- 
fordert, die Kurse zu allen Ak¬ 
tien einzugeben. Falls keine 
neuen Kurse vorliegen, ist der 
Vortagskurs zu übernehmen. 
Bei einem Kurs der vom Vor¬ 
kurs um mehr als 10 Prozent 
abweicht, erscheint eine ent¬ 
sprechende Meldung. So wird 
die Fehlerquote bei der Kurs¬ 
eingabe gering gehalten. Das 
ist auch nötig, da bereits einge¬ 
gebene Kurse mcht mehr korri¬ 
giert werden können. Genauso 
verhält es sich bei einem fal¬ 
schen Datum. Die zweite Ein¬ 
gabemethode, die Einzel-Kurs¬ 
eingabe, können Sie nur dann 
anwahlen, wenn Siedle Serien¬ 
eingabe zu dieser Aktie noch 
nicht getätigt haben. Eine Al¬ 
ternative zur manuellen Kurs¬ 
eingabe ist das Abonnement 
der Kursdisketten (siehe 
oben). 

Die größte Leistungsfähig¬ 
keit offenbart das Chart- 
Programm im Erstellen von 
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Ihr Vermögen im Griff 


Kursgrafiken (englisch Charts). 
Nach der Auswahl einer Aktie 
verlangt das Programm Anga¬ 
ben über eventuelle gleitende 
Durchschnitte. Es können bis 
zu vier Durchschnittskurven in 
den Chart gezeichnet werden, 
davon drei festgesetzte (38-, 
100 - und 200-Tagesdurch- 
schnitt) sowie eine beliebig 
wählbare. Die gleitenden Durch¬ 
schnitte geben dem Spekulan¬ 
ten Auskünfte darüber, ob Ak¬ 
tien ge- oder verkauft werden 
sollen. Zudem besteht die Mög¬ 
lichkeit, den Chart arithme¬ 
tisch oder logarithmisch darzu¬ 
stellen. Beim arithmetischen 
Chart sind die Kurseinhelten 
nach festen Beträgen einge¬ 
teilt. Logarithmische Grafiken 

Viele Darsteljungs- 
möglichlceiten 

erleichtern das Ablesen der 
prozentualen Kursschwankun¬ 
gen. Bemerkenswert ist die 
Geschwindigkeit, mit der die 
Grafik gezeichnet wird. Zusätz¬ 
lich werden das Kurs-Gewinn- 
Verhältnis (KGV) sowie die 
Brutto-Dividenden-Rendite er¬ 
rechnet und im Chart ange¬ 
zeigt. Am C64 besteht die Gra¬ 
fik aus zwei nebeneinanderlie¬ 
genden Bitmaps. Ein Nachteil 
dessen ist. daB der Anwender 
immer nur einp Hälfte am Bild¬ 
schirm sieht (Bild 1). Beim Aus¬ 
druck (Bild 2) erhalten Sie den 
zusammenhängenden Chart. 
RL-Chart druckt auf allen 
Epson-kompatiblen Druckern 


n-t imu 


■IM»TTT 


PlgHltttl- 


IttJ.UWT-thtfU 


BIX 

MX 

?ex 


T TT 

111 


■# 


-m 



— 

—T. 



r 

_____ü_ 

: i-LiiL 



38/211- 

rtnus 

iliator 


7 






■■'V V" 




k 


?S-Ia. 

toacettii 


r STB 


ÖL Die drei wichtigsten Indikatoren informieren über Kauf- und 
Verkaufssignale. Eine Trendwende wird am besten vom Verlauf 
des Monumentum-Charts signalisiert 


ziert. Ein 7BI über 100 stellt ein 
Kauf-, ein 'Bl unter 100 ein Ver¬ 
kaufssignal dar. Der Überkauft-/ 
Überverksuft-Oszillator (eng¬ 
lisch Overbought/Oversold-Indi- 
kator; 0BOS-Oszillator) signa¬ 
lisiert einen überkauften bezie¬ 
hungsweise überverkauften 
Markt. Der OBOS-Indikator 
wird folgendermaßen berech¬ 
net: ((aktueller Kurs - Perio- 
dentiefstkurs) x 100) / ((Perio¬ 
denhöchstkurs - Perioden- 
tiefstkurs)). Ein OBOS-Wert 
von 50 Prozent deutet auf ei¬ 
nen ausgeglichenen Markt 
hin. Bei 80 Prozent und mehr 


mit der Auflösung 120 x 144 
dpi. Wie dies ein professionel¬ 
les Programm löst, sehen Sie 
in Bild 4. 

Mit < CBM Z > erreicht man 
eine vergrößerte Chart-Darstel¬ 
lung (Zoom-Chart) eines be¬ 
stimmten Monats. 

Neben den normalen Aktien¬ 
grafiken existiert ein Menüpunkt 
-Langfrist-Charts«, der einen 
Überblick über fünf Jahre gibt. 

Der letzte Chart-Typ umfaßt 
die Indikator-Charts (Bild 3): 

- Monumentum, 

- Trendoszillator, 

- ÜberkaufWÜberverkauft- 

Oszillator. 

Der Monumentum-Chart er¬ 
rechnet sich aus der Differenz 
eines Kurses mit dem vor »n« 
Tagen. Alle Differenzbeträge 
eraeben dann den Monumen- 
tum-Chart. der eine Trendwen¬ 
de besser signalisiert als der 
Aktien-Chart. De r Trendoszilla¬ 
tor auch Trendbestätigungs¬ 
indikator (TBI) genannt, gibt 



m Zum Vergleich hier der Ausdruck des professionellen 
Börsenprogramms »AS-Charts« 

das Verhältnis eines kurzfristi¬ 
gen (regiDlen? zu einem langfri¬ 
stigen Durchschnitt an (z. B. 38 
-GD:100 -GD; GD = gleiten¬ 
der Durchschnitt), wobei man 
das Ergebnis mit 100 multipli- 


64'er-Wertung: RL-Chart 


Kurz und bündig: 

RL-Chart ist aln Böisenpro- 
gramm, das hauptsächlich 
auf die Chart-Analyse ausge¬ 
rüstet ist. In Aktiencharte las¬ 
sen sich neben drei feslgo- 
setzten gleitenden Durch¬ 
schnitten noch ein beliebiger 
Binzeichnan. Langzeit-Charts 
geben einen Überblick bis zu 
fünf Jahren. Drei wichtige In¬ 
dikatoren findet man im 
Indikator-Chart: Monumentum. 
TBI und OBOS-Oszillator. Gu¬ 
te Benutzertührung und ein 
anwenderfreundlicbes Hand¬ 
buch erleichtern die Arbeit 
mit dem Programm. 


Positiv: 

- sehr schnelle und viei- 
soltigo Chart-Darstellung 

- gute Benutzerführung 

- Analyse der Indikatoren 

- Abonnement von 
Kursdiskette 

- Setup-Programm für 
Epson-kompatible Drucker 

- kein Kopierschutz 


Negativ: 

- Ladezeiten wagen Over 
lay-Technik 

- eingegebene Kurse 
können nicht korrigiert 
werden 

- Inkompatibilität der 
Versionen 1.43 und 1.45 


Wichtige Daten: 

Produkt: RL-Chart 
Programmiersprache: 
compiltertes Pascal 
1.4-Programm 
Bezugsquelle: 

Ralt Len2 
Hohe Straße 69 
•1600 Dortmund 1 
Tel. 0231/134515 
Preise: 

Programm: 79 Mark mit einer 
Kursdiskette 

Weitere Kursdiskette: 10 Mark 
Fünf KurcdiDkotten: 35 Mark 
Kursdiskeiten-Abonnement: 

2 Mark je Diskette 
Teslkonfiguration: 

C64, Spoecdos Plus, VC 
1541, Panasonic KX-P 1092, 
Merlin Face C+ 


lieat nach der Börsentheorie 
ein überkaufter Markt vor. Man 
sollte seine Aktien nun verkau¬ 
fen, da em Abwärtstrend folgt. 
Unter 20 Prozent ist der Markt 
überverkauft, die Kurse wer¬ 
den steigen. 

Alles in allem ist RL-Chart 
ein hervorragendes Programm 
für die Chart-Analyse. Auch 
der Preis von 79 Mark ist ge- 
lochlfertigt, zumal os koino 
gleichwertige Alternative gibt. 
Damit wird es für den privaten 
Anwender erstmals möglich, 
zu einem äußerst geringen 
Prei6 eine professionelle Ver¬ 
waltung der eigenen Aktien 
durchzuführen. Ein verbesser¬ 
ter Überblick und damit eine 
wesentlich erhöhte Chance, 
bei den Käufen und Verkäufen 
richtig zu liegen, ist damit ver¬ 
bunden. So gesehen lassen 
sich die Kosten für das Pro¬ 
gramm, ja sogar für den C64, 
sehr leicht wieder hereinholen. 

(Thomas Lipp/aw) 
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Das etwas andere 

mo, die man sehr häufig benö- 


Bilder im 
Amiga-For- 
mat, eine 
Auflösung von 640 x 
192 Punkten, Pull- 
Down-Menüs und eine 
RAM-Disk bietet das 
Grafikprogramm MGOS- 
Classic lür den C64. 

P rogramme mit grafischer 
Benutzerführung gehö¬ 
ren für viele Computersy¬ 
steme zum Standard. Der Be¬ 
nutzer steuert mit einer Maus 
oder einem Joystick einen Zei¬ 
ger, mit dem sich auf dem Bild¬ 
schirm alle Programmfunktio¬ 
nen auswählen lassen. Das ist 
natürlich einfacher, als wenn 
sich die Funktionen nur über 
Tastatur-Befehle ansprechen 
lassen. Besonders Einsteiger 
schätzen die Vorzüge einer 
grafischen Benutzeroberflä¬ 
che, müssen sie doch nicht 
erst eine Menge Befehle ler¬ 
nen, bevor sie ihren Computer 
bedienen können und ihnen 
das Programm Spaß zu ma¬ 
chen beginnt. Leider gibt es für 
den C64 bisher recht wenige 
Programme, die konsequent 
eine grafische Benutzerober¬ 
fläche unterstützen. Dazu ge¬ 
hört auch MGOS-Classic. 

Hindernislauf 

Nach dem erfreulich schnel¬ 
len Laden von MGOS-Classic 
erscheint ein weißer Bild¬ 
schirm mit einer Menüleiste 
und dem Maus-Pfeil (Bild). Der 
Pfeil läßt sich mit einem Joy¬ 
stick oder einer Maus gleich¬ 
mäßig überden Bildschirm be¬ 
wegen. Bewegt man den Pfeil 
auf' einen Menüpunkt und 
drückt den Feuerknopf, öffnet 
sich jeweils ein Fenster mit 
mehreren Unterpunkten. Die 
Auswahl der Punkte in diesen 
Fenstern ist sehr einfach. Bei 
vielen anderen Programmen 
muß man den Pfeil oft sehr ge¬ 
nau positionieren, um einen 
Unterpunkt aufzurufen. Bei 
MGOS erscheinen dagegen 
sogar die kleinsten Symbole 
farbig, wenn man sich mit dem 
Pfeil auf Ihnen befindet und sie 
durch Druck auf den Feuer¬ 
knopf angewählt werden kön¬ 
nen. Nervöse Positionierversu¬ 
che oder eine falsche Auswahl 
eines Menüpunktes tritt hier 
nicht aut. Dafür braucht man 


einige Zeit, um die Struktur des 
Programms zu verstehen. 
Nach dem Start stehen dem 
Anwender nur die Grundfunk¬ 
tionen von MGOS zur Verfü¬ 
gung. Er kann das Malpro¬ 
gramm aufrufen, die Floppy 
bedienen, drucken und die 
Grafik löschen oder verschie¬ 
ben Alle anderen Funktionen, 
auch wichtige Fähigkeiten des 
Malprogramms, gibt es nur als 
Unterprogramme, die man je¬ 
weils extra aufrufen muß. Die¬ 
se Organisation ist gewöh¬ 
nungsbedürftig und umständ¬ 
lich Zusätzlich unterscheiden 
sich die Dateien im Disketten- 
Inhalt5verzeichms nicht von¬ 
einander. Man kann nicht er¬ 
kennen, ob eine Programm-, 


eine Symbol- oder eine Grafik- 
Datei vorliegt. Erst nach einer 
Fehlermeldung stellt man 
dann fest, daß die Datei falsch 
war. Dann heißt es, sich wieder 
durch die Fenster durchzuar¬ 
beiten und eine andere Datei 
zu probieren. Der große Vorteil 
einer Programmcrganisation 
mit vielen Unterprogrammen 
liegt aber in der hohen Flexibili¬ 
tät eines solchen Programms. 
Der Anwender arbeitet mit den 
Unterprogrammen, die er ge¬ 
rade braucht, und hat den Rest 
des Speichers zur freien Verfü¬ 
gung. Außerdem ist es sehr 
einfach, eigene Programme 
einzubinden. Zusätzlich stellt 
MGOS eine kleine RAM-Disk 
zur Verfügung. Unterprogram- 


tigt. kommen in die RAM-Disk. 
Dadurch sind sie schneller ver¬ 
fügbar, als wenn man sie jedes¬ 
mal neu von Diskette laden 
müßte. Leider greift MGOS je¬ 
desmal, wenn ein Unterpro¬ 
gramm aus der RAM-Disk ge¬ 
laden wird, auf die Disketten¬ 
station zu. 

Das Bild auf der 
Kugel 

Neben einer Art Betriebssy¬ 
stem isc MGOS hauptsächlich 
ein Malprogramm, das in der 
hohen Auflösung von 640 x 192 
Punkten arbeitet. Leider kann 
es nur 2wei Farben gleichzeitig 
darstellen. Die Begründung 


des Autors, die meisten 
Drucker würden sowieso nur 
schwarzweiß drucken, ist zwar 
prinzipiell richtig, doch bei ei¬ 
nem Malprogramm nicht unbe¬ 
dingt ein Argument, um auf 
bunte Bilder zu verzichten. Oft 


sitzt der Computer-Künstler 
stundenlang vor dem Bild¬ 
schirm, um in vielen Farben ein 
wunderschönes Bild zu schaf¬ 
fen. Der Ausdruck interessiert 
ihn meist nur wenig. Wenn das 
Bild unbedingt an der Wand 
hängen soll, dann gibt ein Bild¬ 
schirmfoto die Farben sowieso 
besser wieder als die meisten 
Farbdrucker. Natürlich kann 
man auch in Schwarzweiß 
schöne Grafiken hersteilen. 
Denkbar wären zum Beispiel 
Themen aus der Architektur 
oder Geometrie. CAD-Program- 
me arbeiten auch meistens im 
Zwei-Farb-Modus. Wenn ein 
Programm nur zwei Farben 
darstellen muß, braucht es viel 
weniger Rechenzeit, um kom¬ 
plexe Objekte auf den Bild¬ 
schirm zu bringen. Das gilt für 
die CAD-Programme ebenso 
wie für MGOS. Die Ausfüh¬ 
rungszeit für rechenintensive 
Operationen, wie zum Beispiel 
das Umrechnen einer Grafik 
auf eine Kugeloberfläche, ist 
deshalb bei MGOS sehr ge¬ 
ring. Leider kommmt zu der 
niedrigen Ausführungszeit im¬ 
mer die Zeit dazu, die das 
Nachladen der einzelnen Zei- 
chenmodule erfordert. Im 
Grundprogramm sind nämlich 
nur wenig Funktionen fest ein- 
gobaut. Man kann zum Bei¬ 
spiel Punkte maen. Linien zie¬ 
hen oder Rechtecke zeichnen. 
Ein ..UNDO-Befehl gehört 
auch noch dazu, ebenso eine 
gute Sprühfunktion mit ein¬ 
stellbarer Sprühmenge. Kom¬ 
pliziertere Funktionen muß 
man als Unterprogramm aufru- 
fen. Wenn diese Funktion 
schon in die RAM-Disk kopiert 
wurde, kann sie aus dem Mal¬ 
programm heraus gestartet 
werden. Der Computer-Künstler 
muß sich aber dann schon 
rechtzeitig Gedanken machen, 
welche Funktionen er für seine 



So präsentiert sich der MGOS-Bildschirm nach dem Start des 
Programms. Die Menüs sind sehr übersichtlich. 
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Grafikprogramm 


Grafik benutzen will. Stehen 
diese Funktionen noch nicht in 
der RAWI-Disk, während man 
zeichnet, muß umständlich 
zwischen den Fenstern hin- 
und horgcscholtot wo'don, bic 
man das Unterprogramm star¬ 
ten kann. Die Funktionen er¬ 
weitern das Grundprogramm 
erst zu einem vollwertigen Zei¬ 
chenprogramm. Der Zeichner 


Kurz und bündig: 

MGOS ist oin zweifarbiges 
Malprogramm mit grefischor 
Bonuizerobertl&che. Seine 
ottene Strukrur bietet dem 
Maschinensprache-Program¬ 
mierer ein großes Beäti- 
gungsfeld. Mitoeliefert wird ei¬ 
ne hervorragende Programm¬ 
dokumentation 


kann zum Beispiel Kreise und 
Ellipsen konstruieren, Flächen 
jeder Art ausfüllen, beliebige 
Bildaussühnitte crehen und 
den sichtbaren Bildbereich in 
oino Kugel umrechnon las«;an 
(Bild). Die Drehfunktion erlaubt 
sogar die Eingabe des Dreh¬ 
winkels und des Punktes, um 
den der Grafikausschnitt ge¬ 
drehtwerden soll. Der Drehvor¬ 


gang ist sehr schnell, doch ver¬ 
zerrt sich das Objekt bei Win¬ 
keln größer als 45 Grad. Auch 
sollte man darauf achten, daß 
das gedrehte Objekt nicht teil¬ 
weise auf einem anderen Ob¬ 
jekt liegt. Das gedrehte Objekt 
legt sich nämlich nicht einfach 
auf das andere, sondern löscht 
es teilweise. Die Kugelfunktion 
könnte auch etwas verbessert 


64'er-Wertung: MGOS 


Positiv: 

gute Auswahlmarkierung 
schnelle Grafikroutinen 
offene Programmstruktur 
modular erweiterbar 
exzellente Dokumentation 
■ günstiger Preis 


Negativ: 


nur zweifarbig 
unübersichtliches 
Directory 
unterstützt keine 
Proportionalmaus 


Wichtige Daten 

Produkt: 

»MGOS-Classic V.2.2- 
Tostkonfiguration: 
C64/C126, Floppy 1571, 
Joystick 

Preis: 3930 Mark 
Bezugsquelle: Digital 
Marketing. Kretelder Su.iö. 
5142 Hückehoven-Baal, 
Tel. 02435/2086 


werden. Sie rechnet zwar in 
atemberaubender Geschwin¬ 
digkeit. doch laßt sie waage¬ 
rechte Linien unbeeinflußt. Bei 
einer normalen Zeichnung fällt 
das nicht ins Gewicht. Die um¬ 
gewandelte Zeichnung sieht 
wie eine Kugel aus. Legt man 
aber ein Raster-Gitter über die 
umzurechnende Fläche, erhält 
man eine zwcidimenoionol go- 
bogene Scheibe. Sehr gut ist 
dagegen der Symbol-Editor. 
Mit ihm lassen sich pixelweise 
eigene Muster horsteilen, die 
man später zum Ausfüllen von 
Flächen oder als Stempel ver¬ 
wenden kann. Seine Symbol¬ 
sätze speichert man auf Dis¬ 
kette und erhält schnell eine 
Symbol-Bibliothek. 

Mit MGOS lassen sich Grafi¬ 
ken in zwei verschieden For¬ 
maten speichern. Es kann die 
Grafiken komprimieren oder in 
normaler Länge auf der Disket¬ 
te ablegen. Letzteres empfiehlt 
sich, wenn die Grafik noch 
nicht beendet ist. Ein fertiges 
Bild sollte man dem MGOS- 
Packer übergeben. Er preßt die 
Grafik bis auf etwa 30 Prozent 
der ursprünglichen Größe zu- 

Fsiitwfaung aul Seile-186 



Fantastische Diskettenlaufwerke 



von 


Oceanic Electronics Corp. 


OC-118N : 5 !a * -Diskettenlaufwerke für 

C64 Commodore Computer 

3A-Senator : 3 ‘ft * -Diskettenlaufwerke 
für Amiga Computer 
(with power on/off switch) 

Master 5A-1 : 5 !*" -Diskettenlaufwerke 
für Amiga Computer 
(880 KB, 40/80 traek select) 

Master 3$ : 3%"-Diskettenlaufwerke 

für Atari ST Computer 
(with power supply) 


Vorkasse, kurze Lieferzeit. 1 Jahr Garantie. 

* * * Händler gesucht * * * 

Für die Gerate OC-I18N und Master 
5A-1 bestehen in Taiwan und der BRD 
Patente. 

Das Betriebssystem »Jiffy Dos- im 
OC-I18N wurde <on Creative Micro 
Designs ent wickd! und Ist In den USA 
urheberrechtlich geschützt- 
Sämtliche hier genanmen Gerate ha¬ 
ben ein T0^Prüfzeugnis. 



Hersteller. 

Oceanic Electronics Corp. 
7F, No. 123 Nci Hu Rond 
Sec. I, Taipci. Taiwan 
R.O.C. 

Tel.: 102) 7962377 
Fax: (02) 7962994 
Tlx'.: 19423 OCNEC 


Vertretung für Deutschland: 
Konyo Electronics GmbH 
Elisabethstraße 30 
D-S0O0 München 40 
Tel.: 089/2712188 
Fax: 0S9/2711362 
Lagerhaus: 

Rond Air Distributor BV 
in Amsterdam 


Ausgabe 4/Aprtl 1953 


127 




















Wenn Sie sich für ein bestimmtes Produkt interessieren, ist es immer besser, gut 
informiert zu sein. Wir sagen Ihnen, in welcher 64'er-Ausgabe Sie den Testbericht lesen können. 
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29303 06-00 


11303 Ö3. L 19 
äicrJ co-d; 
er,09 Rt-Oi 
6 sqo aa-T?i 
I M3.00 5*128 
60.00 3?i03 
63COHH431 


Grafik- und Drucksoftv/are 


Crenlc- Pis* 
D-ulpvnüip. 
EdriM« 

EflOüTi 

FanlmauerC iM 


Lai*5 

Hrl*m4nn 

ScaniuiDntc 

Sc-innltanlL- 

Resp 


looa äi-uo 
490007(12 
E8.0C- 99iG1 
Se.00 *3(01 
93 CO SH.' 10 


Commaocre 

Con-maair- 

Msrneamyin 

I on 

MEC 

NEC 

KEC 

OKI 

Okiilöia 

OHmala 

Panaacnc 

RcMir-r. 

RWoIrcr. 

RFI 

C. Il^i 

C-. Iloh 

c. non 

Heiros-ia 

feaosna 

felteBha 

Soikoana 

SelkoBha 

Serkosha 

Seikoshe 

SMroiha 

Sur 

Blru 

Sler 

Sör 


7CKI.CO 8-1,VK 
5WXÜ BS'11 
2023.00 K.-0': 
1098 00 öi-OJ 
11ffi«O03,'P1 
z4W.0os7ni 
1703X0 fl 802 
•633X0116.12 
170Q.C0 ee.‘iü 
88B.0D E6>35 
13MM CCVOB 
7118 00 BkVUO 
39996 09-01 
1-196.0085110 
IMO.COOE-CO 
9*1.1« OB-tO 
i>3aCOB6'31 
15-00 M 6f05 
IMK 03 8*10 
3C-600 BS-06 
OSOOOflfllO 
12930007-01 
799.C0 0?W 
sos. co oc.'ia 
795.03 B5J11 
0900(1 B8'B3 
Msaacssn» 
1366.0087(07 
l»5.CO 87.09 


Artciaoc/r 

Pagrtex 5cinn-cb- 

Palnl Rnnl M A T 

P’xilci Goannirom» 

Slsparrm23 6V30' 

Tochnois Kenmanr, 

Tovahco RuBtiwaie 


Joysticks 


CorrOT*in Pro 5QCO Dyn.-.mcs 
CompetUon Pm 5CQ3 
iranspai Cyramice 

C-jn-ix-iUcii Pm Extra Cr,iiair.-;a 
Er»««- H. Müller 

Jty Boan Gstovia 

Jpj 5iar JS 1 Daiaxia 

Äy-aicJr A Krawetl 

Kom« &iw*-4io Ruxh*ae 

MF 203? KauTnoC 

Outetet« “ Jjllonbec» 

Guctelul IX JnllnrbBrk 


213.CO B503 
19 . CO B&10 
06 03 67,'10 
/B-ou eao' 
39 00 &?'D2 
0900 58-01 


:■]- M B7.'33 

36.M BT/tH» 
19.95 6ö ; nr- 
59 ÖQ 3-3X-: 
.■»056H-16 
14.3S3HW 
79.00 011.132 
29.90 87,09 
63.W HE>32 
aOSe&'DS 
25TO6 


Lernsoftware 


A? V4 Htu-iXB 

CauMit in the Caaifa Heirate 
ChBm'rTrainot 5nheiba 

Eirttteüinpwst Falten-Vwtag 

Fiiirpnel'mln Fql.er.-V-riag 


26 uo6a.ua 
39 5008.01 
15.90 06.0? 
iao3e£-i2 


Geo 

Inf.jl $->e.oal £ 

Kbit Agcbu 
rtteit HfcnlsctiraBHiAg 
Kinn Sjaiücn 
KlBt--K:phöch(ien 
iffarnirg Erglsh 
Lernopnle 

CplUrM 
Hecheimax 
Tö»o fl Trip t> Brnaln 
Vor!» sne Sanlenroe 


Htnyaka 

HruBB-Vadag 

Kleli-Veilag 

Kttlt-Variig 

Klelt-Vefög 

KWii-Verir^ 

Heureka 

Mau-eka 

Hei/Wa 

Huo'ete 

Fakeo-Verlag 

Heurete 



Monitore 




nm-ntOite ' W 1 
1P3T-342 
I T55-3*3‘SO 
Lte,veM*.o 
l.onm- Prüll U 15 
t^jdiTfmiTc SpuC(ra39C4 
Paoaainic TC i iDO 
PtiM-m 1210 
Fmbm i2’i 
Pnllp« ’HCE -’ia 
Gobn W25 SC 11 
San^CO 2220 N 
Sierr^no FC 736 


Carr/TOGora 

GrurdlQ 

Gnrvilp 

LOW»* 

lo--e 

NcrdmiuWe 

Panawrie 

PMIps 

Prtti» 

Ptilloa 

SM8 

Sanyo 

Sumons 

Sony 

Sony 


Plotter 


A'Jccro X 
CBM '5?fl 
HPX-W-25 
«HOI ß>’3-XD 
Feien: DXV HU 
Srimti*. SPL-150 



Ccm-iiDdaia 

HaOBrrStret 

Hita^il 

Roönc 

Sekecirt 


7-33.03 8S04 
999 03 67.04 
1330.03 BM3 
•35002 03)03 
11COflC87,l>! 
B4Ö.UP67,W 
1C96X.0 87(05 
eöO.CO 86.03 
093.03 fl&MG 
93303 8704 
IIBe 03 67-34 
D39-30 67-01 
1200.0067(01 
856X103711« 
2203X0 98.03 


2030 CO Gf IC 
530.03 W.‘D-1 
1038X10 68-K 
1948.00 69-D5 
20W.0O 841-.0 
2946.00 30(05 


Proarammiersprachen/Compiler 


A U Bln4>.ro C 126 
Auatrt-Oont C « 
Basic («,-t !& 


eec'te'-Sacir 
Gan-^HH, C '29 
CcmaH-OCSi 
ParalC 125 
P3RUICB4 


Disinut 

Dlpral 

D»a 

M8T 

D-atl Beiter 

E« 


190-03 üfi-flü 
I5& .05 86IC3 
rö.3005'1« 


69X080(05 




M4T 

MAT 


165.03 fif.’IQ 
52M SH 12 
K.o: Sh 12 


RAM-Erweiterunq/Massenspeicher 


’6 KByle O/OS-RAM- 

lA’Gd 

1Ö KByte CMOSTWM- 
MCT-I 
17P0 
1750 
1764 

t MEVie R«A Modul 
2äb t.üyte HAW*au 
Fesipühe lür C B4 
REX RAM -Rwiay 




Re» DslBMemn- 

Massage 

Ccmmcoara 

CommoMra 

CcmmoJora 

Abamp 

Aiwmti 

EPS 3G 

Ra» Dalentechnt« 


50 35 lifliD? 
79X08007 


Schreibmaschine 


Sifler CE 61 
3-atlP'CEÖWli 
arotle-10 6-0 
0,n ß iaCGiro6Ct 


E-'cnB' 

B-cchb' 

t 3:c<ner 
Oyrroia 


5BGOO 66-37 
18(100 
flCOCOflfl.l! 
!Sa.65 tie.133 


-03503 86.011 
•298 CO CMC 
1400 93 8S*3B 
150093 65-10 


Akustlkkoppler/Modam 


CFK 


CTKSpoetf/1200- C 

Datpftun S2ic-2 
C-alip.-un-.S2- -MC 
GVC Super Uwlatr Rreeti 

Lgtrr-psoa 12CO M crapar. 


DFU-Programme 


Vlpc-rm XL 


Cr.rrpt.1af (.‘(ICO 

Ara 

i Snt-.J« Coricxa- 
Gcn 


1137.72 B6-34 
259.039310 

mööBano 

.143 00 38M0 
375 CO flü.‘ia 


12693 68-10 

51.30 sano 
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COMPUTER-MARKT 


Wolfen Sie einen gebrauchten Comouter vBrkautenixtei erwerben? Suchen Sie Zutenör’ Haben 
Sie Software 8n*lfciaion oder suchen Sie Frogranme Oder Verbindungen? Der COMPUTER¬ 
MARKT von .64’er< bietet allen Compulorfans äo Gelegenneil, lur nur 5.— DM oin« private Klein¬ 
anzeige mit bs zu 4 Zeilen Text in der Rubrik Ihrer Wahl auteugeton Und so komm! mre prr.'aie 
Kleinanzeige in der COMPUTER-MARKT der Juni-Ausgabe (erscheint am 1?. Mal '89): Sch ein 
Sie ihren Anzeigarrext be rum 7 April 'BO (Eingangsdatum celm Verlag) an -64'er- Später ehge- 
honco Aufträge werden in der Juli-Ausgob« (erschein! am 16 Juni '89) vero/fc-ntTck 


Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Auftragskarte am Antang des Mette». 

Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigen«« darf maximal 4 Zetten mtt |e 40 Buchstaben betragen. 

Überwesen &e Oen Anzeigenpreis von DM 5.— aut das PoKschcckkonto Nr. 14199-E03 ba-m Post - 
schecka-'"' mt dem Vermerk - Markt S Tachnit. &4’er- oder schicken Sie uns DM 5,— ais Scneck 
Mar n Barped Dor Vertag behän sich die VeraHantMchung längerer Texte vor. K.felnenzoigcn, die 
emaprechsnc gekennzeichnet sind, oder deren Text auf ein* gownrWitfie Tätigkeit schließen läöl. 
werden in de-Rub-* .Gewnrtilicho Klatnanzelien. zum Pres von DM 12,— je Zeile Text venMTent- 


Private Kleinanzeigen 


COMMODORE 64 


Vbrkeute C-64 II m AMecknaube - 1570 * 
1530 * RnaiCartrdgeill <- Maus + 190 Dis¬ 
ketten r 2 UlSkDcaen. hur 3b0 DM tbkrtun 
020V6242C0. ab 15 Uhr 


Verkaufe C-64. 154t (lacht det.J. Monitor TP 
200 (grün) und D«s<. VB 400 DM. Telefon MW 
652786. ab 13 UH- 


Verkaufe wegen S/steimechsel C-64 neu •* 
1541 . Präsident 6313 - 3 Diskattentcxrfi 
(voll) und Bücher. Preis VS Ts- 07» 2*7263 

Vgrkavfe C-64, Ftppy 1541, CcmputerfisCT 
mit Licht, Slockdcee und Ab-sge, SAV-TV. Soft¬ 
ware. 6ü Uisks, üttxcox. crsaszteiliager uno, 
und, und. VB ttOODM Joachim. C6I44/4I496 
Suche Floppy täct + Farbmonitor 

. Drucker lür &61! Zahle bs zu 100 DM pro 
Gerät. Bucker Alten. Uiiigkcten 12. 8359 Ai¬ 
denbach. Tel M543|1376 


Tausche Com Oaia tCO-Druciar gegen kompa 
toten Drucker für den C-64. FtelilgnUhör. 215 
2540 Wlhlhelm5i>eren, Toi 6443Vtitei3 
C-64 - 154t II - Grunmondor * Taxtomat 

» Simons Basic - 33 Disks • ooktx». wie 
neu ♦ original verpackt für 500 DM. Pinke 
0342 Helge- 3, Tel 0277371295_ 

2x Spoeddco * tu« C-&4 u. 1541/1541C mH Em- 
bauanfo<'ung und Disk mit div. Ko&eiprg 59 
DM. IfegnooSock»! 12 DM. Tel. 09736/9746 

«•rkaute C-64. Ffoppv 154t Drucker CP30X. 
Joystick. Software (30 Disks). 3 Bücher. 64'er- 
Hefte. komiXettfürJCODM Adr.:H.J. rtvomas, 
Sedetmayrstr. 25. 0000 Mürohon 19, loteten 
oao>iaaB76? 


Verkaufe Dataeette 1533 undJong. Kassetten: 
Murder on the Allanpk u Trust. Preis VB 
W. 05633/1726 


V&r». Rmew-Ameor-Decoder. RTTY/CW- 
EPROM, PMkw-RMxhWMem. PR-Pialme. 
RTTV-Anlago. aiüs I. C-64. Tel. 07361/32742. 
Fr.-Sa.. abends 


Private Kleinanzeigen 


Suche Floppy 154T Od. 154’C Star Nl-10 mit 
Comm.-Inferfece. EPROMs2704od. 27128 bs 
5 DM. Cornpuien-clrott Tel. OOTOS^a 

7er*. Rex-256K-Kano. Merlin-Frommer. DE- 
LA-Modul-Ganeraicr. DELA-64K RAM-Flccpy 
M&T-256K-<arte. alles nou. 07331/32742, Fr.- 
5a.. abends 


Schule' Bucht geemuch» FlcpDy, nur 100% 
sk. Zahle bis 120 DM Tel. 0714146187-1 (Matt- 

"*s> __ 

Step! Suche dnngsnd Ibp-Gralker für men 
Adveotuml Steten Wudy. Lene ist r. 21, &440 
Straubing Büto woifeisaqen. e3 eilt sehrl 
Schmibi mir oder schickt on Domobild. 
C-64. Floppy- Citizen IDP 2-Faibfl>nic*c', Go¬ 
os 13. Mulltte«. Maos. Mousepad. Disketten. 
Epromttrto. SpMemodul, JoyStfck »U-- 750 DM 

iQzugrPon Toi 0?lft1/f.1?16 Inpn_ 

Defekt? 

Suche de/ &«4 bis ICO DM. dä' Floppy 1841 
Qis 130 DM- 0- Schultze, Fektstt.'.6147 Lauter- 


licht 


Private Kleinanzeigen 


Verkaufe Ferrari Formular 1 35 DM, Soccer Ga¬ 
mes 88 20 OM. UMS 35 DM. Superster Ice- 
hockey 35 OM M; Wfeaemam» Interface 
neu! 60 DM. Siar-Texier 35 DM Telefon 
04921/61468 Helge 


C-64 - 1541 - NL-iO * Maue - Joystick * 
Lgntoen + liODisXs * 4 Boxen + vie-Laklü 
re -r 'Dolasonc «O«. VD 1030 DM (NP 40011 
DM). Bitte melden sei: Florian D&ako, Toi 
03141/7975. ynned 


Drucker Epscn LX-90 (neu) ml C-64 Interface 
400 DM Lothar Seiten, IW 09725'1700 

SystenvA-echtell Verk Scfl- und Hardware 
C64C-128. Tlw orig, verpackt. Liste gegor 
Freium&chlac oder fet Daube'. Hoddothei- 
mor Weg i»a. 650t Eswnhaim. Toieter 
0613599857, ab 17 Uhr _ 


Verkaufe 064, Floppy 1S41 . 1581, Mon-w 
1802, Daisy Eound-Digit.-Svnm . Drucker. Sw 
LC-10. Contmmcs, Actfon Csn. + Magic For 
mel Games. Lil nur 1500 CM Tal CG31/273546 


Private Kleinanzeigen 


Suche alten, billigen, tunktonslüchtigen C-64 
und Floppy. B‘te sondol Eure Angebote an: 
Dieter Beck, Haugasvr 10.748B Stetten 

Tauscne cnglnal -Eib und Fouar- (6 Da*- 
Seiten) gegen anderes guoc deutsches Ad- 
venture. Z.B OZE M Largner. Ungestr. 27. 
2990 Aachendcrf 


Floppy 1541 od. 1541 It zu kaufen gesucht 
Preis VB. nur Raum NMderrttekl. Telefon 
02151/790551 Od. 897435 


VöooDigltzar 

Verkaufe: technisch * cob&ch 100% ok: 
Video 10COC (NP 30D DM. fii' nur 170 OM. 
Tofefon 0212/75118 


verk- hir C-64 einen L-gni Pen 15 DM. Flight 
Slm 4 B5 DM. mit deutsch,-m und englischem 
Handbuch (Orig. Dlok). Gp-v. Light (0*tg. Dick. 
Grafikpi). Tel. 02622/I40B, ah 19.15 Uh> 

Suche oeoen ollligsl» Gebot: Ro&oy 1541 + 
Final Carthdqo Ul Toi 02352/51936 

Suche C-64 und Fteppy 1541. Alles 100% funk- 
tionSüchtig. Bdafimmt f. lOiahrtgen Schüler 
On msx. 105-150 DIA. |e Gerat. R Bart*. Karr- 
narder Sir 29. 2262 lack 


lep Angotol 

Verkaufe- C-128 300 DM. C64 203 DM. Floppy 
1541 250 DM, Monitor 1702türnur350 DM. AF 
leo Top Zustand Meldet Euch b#fc Telefon 
07552/8521 


Wer ve-TchenkVkault Dista, aucn Liaten? Au- 
Serdem suche *ch F*<b-TVcxte' Monitor Die zu 
150 DM Angebote «n: Ingo Ziemen-. Natur 
b-adslr 9a. 8520 Erlangen, fei 091351247 

Suche billigen C64. sowie 1541 fflr meinen 
kleinen Bruder (Schüfer). ZöNa bis 300 DM. 
Rillt an i,nfl varlangt b-vl5 09187/5714 

Suche C-64 4 1541 Ws 303 DM Funkticnafä 
hig. 09187/5714. Thomas_ 

verkaufe: C-64 mit Btx II Modul (V33). nouwer 
!>g. nur koingfeli. VB4500V Tal.0ei0C.'29:^2 

HSte. Hilfe. Hirta 

Schilfer such« preiswene C64'er- Anlage. Mel¬ 
den bei Andre. Tel. 956652380, ab IS Uh-- 


•al 2. TW 06254/2921 


Achtung: 

Wemachen unser« Inserenten da-aut aufma'ksam. «MB dei Angebot, oe- VorkauJ oder 
du Vorbroilung von urhebarecntlicn geschützter oortwaie nur rur Orgnnterccramme 
erlaubt Ist 

Das Herstellen. Anbieten. Verkaufen und Verwetten von -Eaubkoplen« verstößt gegen 
das Urheberrechiegeselz ««d kann slraf- uno zrvirechtrch verfolgt wwden Bel Ver¬ 
sionen muB mH Anwalts- und Gerichtskosten von über OM 1000.— gerechnet werden 

OrfgnalDCsramme sind am Copyright-Hinweis ird am OnginoteuWeber des Oaten- 
Iragers (Diskette odor Kas^ttei zu erkennen und normal-rwelse arlgirtalverpeck! MH 
dom Kauf von Rsubkopien erwirbt dor Käufer auch kfrfo Nutzungsrecht und geht Gas Risi¬ 
ko ainei .ederzeitlaen Bescnlagnahmung ein. 

Wir bitten unsere Leaer in c-ren ebenem Interesse. Raubroplen .cn Onginä-Softwsre 
weder enzubteten. zu verkauten noch zu verbroltm Errirhungsbe-echtigte haben für 
ihre Kindei 

Der Vertag wird In Zukunft «feine Anz&gen mehr vsTOtfemlichen. die daraut schieden 
lassen, oaß Raubkopien Angeboten werden 


Zwei Themen — ein Ereignis: 


Hobby-tronic 


& 



12. Ausstellung für Funk- 

und Hobby- Elektronik 

Die umlossende Markte bereicht fü' Habby-Elektroniker 
und Computeronwendor, klar gegliedert: 
In dor Worfalenhalle 5 dos Angebot für CB- und Amateur¬ 
funker, Vdcospider, DX-er, Radio-, Tonband-, Video- und 
TV-Amateure, für Elektro-Akustik-Boitlc und Elektroniker. 

Mit dem Actions-Center und Laborversuchen. 
Experimenten, Dcmonütiatioren und violen Tips. 

In der Wedfolenhalle 6 dos Supcrangeöot für Compuior- 
anwender in Hobby, Beruf und Ausbildung. 
Dazu die Mikrocomputer-Beratung und 
die Stande der Compulerdubs. 


L 




üuü 



Westfalen hollen 
Dortmund 



5. Ausstellung für Computer, 

Software und Zubohör 

12.-16. April 1989 

täglich 9-18 Uhr 


\ 


Stark verbilli g te Sonderruck f ohrkorle 
an allen Bahnhöfen der D0 
— Mindusleirfcnung 51 km außerhalb VRR 

plus Eintrittsermäßigung. 


/Messezentrum IVestfalenhallcn Dortmund 
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Beratung und Auftragsannahme: Tel.: 02554/1059 

rrcrHinx/HTl N- Sic erreichen uns über die Autohahn AI Abfahrt MOnSer-Nord- 

u i onn mm nhr un.l 14 10-18 00 Uhr. B54Richtung Steinfurt/Gronau-Abfahrt Altenbetgc/Laer-in 

SH-SSSEiSÄ ä-Sä» 


Ein Preisvergleich lohnt sich! 


ernst mathes - seit über 6 Jahren ein Begriff für preisbewußte Käufer! 

Fordern Sie unsere aktuelle Gesamipreishste an, die wir Ihnen gern kostenlos und postwendend zusenden^ 


AMSTRAD 


AMSTKAll PC 1640, CPU 8GS6, MO K 
KAM, »VulhkuHc, InVI. Mn»i»ln*m-MoinlM 
■ nul r»rl Hopple' J 360 K 16W,- 

VMNTRADPP« 512 Purlülili 
• mit einem SHt Floppi "20 k l4 ^'- 
. nopi*«ä72i)K 1689- 

Nrul AMSTRAD PC 30*6. CPU «086,640 k 
U AM. ein Hupp) 720 K und JO MH FätpblH 
lull. 12 M.A-Monochrow-MoBilo» 36S9- 
Wdwir VoHlOn»« uol Anfr»BB. 


comPAa. 

SEI.: COMPAQ 386 25-110. 1 MH KAM. 
«In f , Hopp. 1.1 MH and 110 MB fcä- 
pliiir ia w.- 

rOMP.AQColupuier rn In.rusvantrn Prel¬ 
len i ii f Auf«tr. 

tSP Seagate 

l»li* PrWie lut SEACATB-nullra (Inden Sit 
in uwer er Prciiltll«. Hille nafordirn 


Ce Commodore 0 |j we tti 


COMMOHOKi: Pf I" Hl 
COMMOPOBE PC 31) III 13«9.- 

Ufeliat UOMMODOHE-C ompultr /n min- 
null» Praitn nul Anfra*fc 


V'ifliM-f 'impulrr nndtn Sit in iiniMtr PrW" 

Itate. 

Schneider 

SCHNEIDER Euro PC. CPU 8iK«-l. 513 K 
KAM. lor- dntm 3.5' Flopp, HO k und MS- 
DOS 3.3 

NEU: SCSI NEIDER TOWER AT 330, CPl 
80286.513 R KAM. ein 3.5 ' Hopp, 72(1 k. 30 
MD rrsipuiie dniiulur Inualar 

• mll Mmwhiom-Mcmlnr MM 13 -918- 

• mli rrbimrninif CM 14 339*- 

\tlllr>( Slllltldn-Cxi-wum not Anl™«r 


ZENITII taZf PC. 513 k KAM. CPU 3»8l- 
Vnnipmilvl 17,16 MIUl. lBM-komputibd, 
MS-llOS3.2. inll. MowiWiriiai-Miudtne und 
,■ W 3.5' Elnppws 6 HO R 139C- 

BONDVVELL 

Niah D-r Gvn«nll«podüur PCD bUml 
rliien 24-'Uinilco.Rrpur.ilut-Ner<uc für lllt 
UONDWILI -ProilaktW Detail» tnlntlim/n 
Sit blllr tur-cr« PrriiliiW. "Wirft BOM1- 
WUi-Ompai« nul Alltage 
BONDWELL BW8 P.mablc. I MB KAM, 
CPU BOOM (4.77/8 MH» lall), Supcrl-Kl- 
Huiilgkn.Ull-Bild'rhirm, MS-DOS. UNI. 
f»rl 3,5 • Flfippk' * HO R mir no<h 2491.- 

landon 

| AMMivCoinpoie' «ul Anfrage. 


NEU: OLIVITTI M 100. CPU NEC \ 40 
<800 knmi..llbHf. ’6* K H AM. 11' Mnna- 
rbnim-Monllor |inper-wlill. 

• mit tvwl 3 S ■ Flupplc* 1730 K 2298- 

• mir «(non 3*1 Floppi HO R und 30 MB 

»Mplallt 

»«Herr OUVLTri-Comp«1o »u lmemv>n- 
Itn Prehwn auf Anträge 
OLIVETTI DM 105 Furb-Dmtkrr 


549.- 


ATARI 


VrARl-ST/MECA-ST Scrt «vH unitr den 
un'rTbindliih onplohleon Vctkaul>prW«n 
um ATARI. 

PLANTRON 

PLANTRON PT-286 AT1DW EK-Compuler, 
(.10 KB KAM (TiLt * 10 MH»), Sa per-El. A- 
(irafilWuiii. Ccnuonkv- uid serallr M limii- 
»Idle, uralte dl, tuMulur mil einem 5 , 
n.ipp> 1-2MB.«Inem 3*6 Floppy 73» K und 
64 MB Ftöplnllt J7W^ 

MS-DOS dtulMb 2111— 

WWI«f* PLANTRO.N-l’Tiilulii auf Anfrage. 

PANATEK 

PANAILK-Compcier ra inlm~a«u» PiW- 
>tn nul Anfragt. 

TOSHIBA 

IOSH1BA HOHO PoruHt 513 R RAM, 
IBM-PC-liunparibel. Saw'>"l*i-LCn-Btld- 
kirnt. cid Flopp, 730 L. Onironicv und 
RS^Jl^SvloiHWrilr. .Akku-Boritb 1395- 
Syilcmkit mll Handbuch.™ >25- 

Neue TOSHIHA-Cnmpaiö in klirre lirfrrhnr. 
Wtlirre TOSlllBA-DrocW uuf Anlrast. 

SEIKOSHA 

SEIKOSHA-DfiKktr nuf Anfrutt- 


NEC 


.NEC-MiiM|Sj*c 11 14' fcr.A.Fnrhm. L395- 
NEC P 2S0 Pln-Ili.r :4.NndH-Drurlrr. 
inll. d*«ii<n.n< llanilhui h nur 198.- 

NEl'i NEC P6 plae Pln-rlirr 34-NultI- 
DrucVcr r ' ,Q ?- 

W ir «rärn Jaranl bin, d«8beim NEC P6plu. 
wahrend dir F.HilnUnmu.pb^r mxh Lkfn- 
rrilen nurircltn! 

HANDY SCANNER 

CAMERON llnndy Scanner kumplcll im 
(lande Boiler 1. IBM-komp Hrchntr Ii7>»r 
( AMERON Handy Scnonef tlir AIAR1 Ni 
06 G~»-.l<.l , 

DH IIS 3K/0 Hand, Scanner, 'caohrtil- 
105 mm SIS - 


brothee 

HIOl HER M lipv Mmm-Druckcr l I4 5l - 
nROIHED M 17341 Mnlrii-nimiK 1365.- 
Wrllcic BnOTIlLH Or»iAo /" 

Pn-iun uul Anlragt. 

Mannesmann 

MI «I Mntllx-DrudoT nur 309.- 

okidaia 

OKI Mlrndlnr 320 Mllrix-Dnicktr "99.- 

Oll Mlrmllnr l?l M-irlx-lknuktr 1389.- 

WdltnOKlMIcroline.DruikMrrninleru^n- 

len Prelatn. 


TVM 


1 AM MO 11, 14' Monixbnim-MuliiyviH» 
Mnnlinr 

WMiete T'M-Moillnrt nul Anfragt 


-IL 


EPSON 


mmr 


STAR LC 34-10 MnlriX-Drucktr <24 Nad.lni 
nur 889- 

>TAR U 10 W5c 

STAR LC 10 COIflR 69*- 

Allf ullr STAR-Dncker i«w»lir<n wir 12 
Minute föranlte. Dir nb«a geiunalcn Pr»iH 
»mlrhcn ilili mll dniucliem HanilhDch. 
S1AR NX 1000, mll tnuüwliem, ohne dcul- 
*hrm lloiilbiicb •**'- 

Wrtlere STAK-Drucktr nul Xnlragt. 

FUJITSU 

Kumsu DL 3300 Maim.Dru.krr 1MH- 
FUJIKU Dt. 34IH» Malru-Druck.r 1743- 
Wclltrt R JUNI -Driiikrr ru lulrrtwimlin 
Pmicn ail Anfrag«. 

• CITIZEN 

— COl/Pi/tEH DHUCKEH 

CITIZEN Malm-DroiArr 120 D J7E- 
U 11/tN NUim-Druekci MW 311 ,096.- 

(11 I/O MnlrU-Dnicker MSP 55 12*9.- 

( IT1/.EN Malilv-Orucker ISP IMF. 465^ 
CITIZEN HQP 40 24.Naflel-Drucktr 99"- 

Panasonic 

Dit neu«« PAN VSONIC-DnW.tr nnd ln lt- 
grrnntn MIkl/ahltn licltrbar. 


IPNON 

IJ'SON 

EPSON 

EPSON 

EPSON 

n«i»nN 

EPSON 

EPSON 

FPSON 


LX 809 Mnirlx-Dricl.fr 
EN 800 Mnlriv-Dnckfr 
EX 100» Mairlt-Drurkti 
IO 500 24-Nudel Drucker 
LQ 850 ’J-Nadcl-PruWüi 
Ifj 1050 MiitrU-lkuiktT 
FX 85» Mulnt-Iliurln 
EX 1050 Malrlx-lYnrktr 
(,Q .V500 U.erdm-ktr 


495- 

1345.- 

1689- 

79S- 

1349- 

rt*9,- 

1045— 

1338- 

3789- 


7 Monate Garantie 
auf alle Geräte! 


CeBIT 1989 

vom 83.89 bis 15.3.89: 

Wir werden nach der Mes¬ 
se eine Vielzahl von neuen 
Produkten in unser Sorti¬ 
ment aufnehmen. Außer¬ 
dem ist bei einigen Her¬ 
stellern mit Preissenkun¬ 
gen zu rechnen. 

In unserer neusten Preisli¬ 
ste finden Sic alle aktuel¬ 
len Informationen. 

Bitte anfordern! 


IwJtm 5lc lulle kusttnln* die akru-lk PrrIJIOr über un*r gcumle» Lli l.riiir.gramm nn, «der 
(Hlilfbfi Nm ans SWba.tm.mlllcli knunm Sic .»Cb ItltloaiKh bcullrn. Lrtirc rurllg leb Ntr- 
.indirlbilkosun. \m»nd per Nifhnahrw. Alle Prelu berlrhiui ‘Uh aur ibn •••llci» IlWfnim- 
I,ih w» lom HcnUHcr Üirerbnlta. «i»«8 nkhl »itcdrucklkll ."den tnril.l. M* I» di«-«'' 
Analat kein* l.agcrt Gurimkitli ugcgib.« teu (fwihrtit wir J Monte.MHiMte. 

Da«AagdlOIIMfr«bWh«dd. 1 irftrmfrgll.'.kWtca.urUWn («1.BW £ n,0t -^MnvulnkMUn- 
mer irdir Afllkcl »oliwl IteRfMK nw "turn rrMtakU VOnomi —ta.nd d« f.lnluh-n 4 . H hus. 
I.lflcrjcito aoflrvlen. - Preise gUllig ab 13.3.89. 


8 me aitsch/ie-iden und einsanwn en 


64'er 4TB5 


Micrtxompuief-Versand Emst waini» QmiiH. Pohbtr. 20. 44io Lnor 


Abatala 


( l ich bitte Um Zilinuling Ihm kuUcn- 
Uucn PicitlLxle 

« 1 Ich Wie um ZiiMmdUlil ror. INFO- 

MMtrtal »her fWpcndc P isdular: 


M IC RO COM PUT ER - VERSAND 

ern st mathes 

PnhKtraße 28.4419 Laer, Beratung und Auftragsannahme: Tel. 02554/1059 




































Private Kleinanzeigen 


Variable CÖ4«-H«te 5/87-2/89 und Sonaer- 
r«ne 1-28 + BUcter C64’w GraflWMusft, Das 
Werkzeug C-64 ««lern. Alles über den C-64, 
konvr-i 350 DU Tel Q71S371Q50_ 

Verkauf* C-64 mit Floppy t&41 * Daiaswe 
und Zfscl 


DiskdWn, Dlskbm 
DM TtS 07161M2117 


chnften <ür 500 


Vorraufe meinen Monitor (grün) dar Mari« 
OMC. 1 Jahr all ArwehlueiorliglLrCS-UC <28 
Maße: ca. 27 cm «TO cm. VB110 DM. Telefon 
0&32D'89-1 Fabian Sleln, SekMgerslr. 56. 
8153 W?ygm 

Suche mehrere C-6* u. 1541 für Bssieinv-c-Ä 
Zustand egal Zahl? bis 50 DM. Suche 64 er- 
Auagaben. 849/86 Zahle 2 DM om Stück, ab 
17 Uhr 07831/1382C Andre.-«_ 

Verk. C64, 154t, Gtunmonitcr. Epson MX-82 
FT. Interface. Epromor, 25&K-EPHOV-Karfe. 
2 Jen*. ca. 100 Dö*u. viel Literatur. 1100 DM. 
n-ihrms Tel. Q715H35182 ab 18 Uf_ 

Such« Tauschpartrtr lür C-64 * Flopty only. 
wenn vorhanden. Pückkuvert beilegen Dan- 
ke 5001. Unken, Ftstl&sh 11_ 

Suctw Bubble Booble' Zahl« 13 DM. überneh¬ 
me Pont» Bitte fcKreibon (schickenj an C 
BOJ FrouocnslaJrrst: t, 7üW B a tlnger 

Verlaufe C-64 mit Floppy und Zutohor Hans 
von de» IW= 5205St.AUQU8ttn. <A<erfeld5lr. 2. 
T&l 02 241/29101 

H, iherel Wer lausdtf Software und Zeilscnnf- 
’.en? Immer Topöamosf Call 04165.81136. 
Veah. ICO». Antwot_ 

Verk. Modul P&e-Min u Detendor je 9 DM, 4 
Magic-Disks |e 5 DM. Orfg Memesii (D) u. Die 
Urkunde (D) |e 5 D14, Poor-Pack (D) 20 DM, 
Dlskbcu t I0DI&VS5DM TH 02241/45034 

Verk. Maus 25 DM, 2 DisktOKen |e 6 DM. 
Aae«mbl«-Buch 16 DM. 64er 1/68-12/86 i« 3 
DM. Sonderheft 31 Anwendungen 6 DM. ong 
Wnjtelftnd 30 DM. Cybernoid " 25 DM. fei. 
02241*46034 __ 

Vfcr verlauft billig (bis MO DM) wer W- 
schenkt C-64 Melost Euch bei He <e Baumle? 
Amt»rpgr Str. 39, &503 Altdort b Nbq. 

Man« Formel V20 und Maus zu verhauten 
Pres reo PM/V8. ’el 0521/402908_ 

Wogon Syslemaufgabe verkaufe icn Zubehör 
und Dlskrlion zu Sjperpreieen. Liste bei Are- 
oat Burke Am Tecx)hl 1. 4471 Herasum 


Verk. Floppy ^ C-6J SFD 1001. i MByte 4133 
(Wachs free 1 Mil Inierf. t. 390 DM. DW *3 »ypen- 
raddrucker 400 DM! Dalapnon s2iD mkl In- 
led 160 DM. Tel. C4604/149& nach 18 Utv 

Gesuch»! 

, Minitor. Panter, nehme auch 
i. zahle bis 60 DM pro Ge«ütl 


Ich sctuolbo Progammo für C-64 u Amig» 
nach Wahl. Außerdem suche Ich Software für 
Amiga. Zölle gut. pro Spiel ca. 2 DM Ich kauf« 
sehr vel Hardware Tel. 04955.'486& nach 18 
Uhr_ 

Suche c-64 ftlr 80 DM, 1541 für 100 DM. Aus¬ 
sehen fast «gal. »oor tOOfti o.k. Tbieron 
04962/5989, ManlnM_ 

Suche C-64 • Reppy 1541. vc« funfctionstii- 
nigl Andreas Stenhause« Pcetfacn 33» IC. 
2399 Taro 

VOfKOult? ScfTivgrp 

Nämlich MBCiC Dllk A.. 7. 8. 10 U 12'B8 zu ß 
6 DM. Disk zum SH 37, 8 DM Tel 02737/205 
(v. 15-1B Uhr, auBe’ Mfflw. nach Amo fragen) 

Wie drucke Ich C-6» Hxes Grafiken mit dem Ci¬ 
tizen IPC 560 aus’Zahle 10 OM für guten T«p. 
Rolf Schulze, Stolpe» 15 ,33O0Bmun*ct.*eig. 


Schüler suchl C6* mit 1541 (o andere). Joy¬ 
sticks r AnschtuB für TV, ovl mH Da« Zahle 
Lvi 6CO OV in» tri 09918114647. Mor.tz 

64er Heft 4284487, HapwComputer 11 /H 3 - 
ia>B4. PM-CompuBm«h 1982-1964 für 3 DM/ 
Heit aazug&ner. Tal 02774/2203_ 

Software C-64 Sucne Flugsimulatoren u. 
Anw.prg. aller Art mit Anleitung i. C-64! Peiler 
Maxi. DuschOerg 186 8391 Allretchenau. fei. 
fSa. 17-18 Um) To. 085831062__ 

Such« Boulderdast l-XVI* Suche Tauschp für 
alle und neue Sp*3le Bin Anfängerin! Habe 
keine Soele Tausch« gegen Leerdisk! Anru- 
«n Qpa41/4V.W rPwral _ 

Verkaufe C-64 (icrt doto.i), 1541 . Maus 1351 
Kassel» <S3i. Spiele. Final Cartridge 3, Goos. 
Engiischprogramn. Diskba«. leere Oisks ah 
16 Uhr anrufen VB 650 DM. Tel 07323/4338 


SG'SDft 


computerarwendurigefl 


Dipl-Ing. Ariur Grauer 
Am Schlagbaum 11 
5657 Haan 1 


Bilddigitalisierung 
für C=64 Anwender 


Iß 

” M&jfr A<ulh '’*& *0 *aH- 
euerer, wir Ihre indt- 

viducilon Biller für 

den C-64 ru günstigen 

r Hi-Eddi- Formst. Info/ 
Prcsliala kostenlos, Demo-Disk für 
n.-DM /Vcrkaccei bzw ß.- CW 

fifft" ag-soft. 

Btta 'jßtedu/:t Com- 
putsrtyp aicpben 1 


K<iSi= 


•l TSÄK.’BIRÄSr'SSiySPffl't- 

■I rV.'PA /Ohm 

rüEShSli 


5 PBITSLUDRLD 


.ii r' 1 "" 1 :;-:: 

■.^IT5.»-TO 

inirn 




linnnin 

ln:«i nEiVjairajHih* 
»«i;o wj l90R *L“i:l 

iMIfU • 


<-» i:r 

. bA M SS K AI 


ii—« cm-.ni-."- rt||H 


«» inen. 

:i ao 

— n- v 

... 

•ui ntitiucLDMvmro 
• vnrp. BtSTUurNr-CNauai 

aam» ucittM um» i 

Bioioc-rirABt • m. um 

VU0LLINU1 STR.45 - 

m. 0*0/ *0051 




mrn-i 

DRTflBflSE 
C64/128 

INFOS 


0»5i •»Jk»' = l»»f- 
gnd Ililetf/Mruok 
jro9f*»n rniMiotr. 
(ein iMrn Pro- 
iram Detrhilliai 
lieh »1/miv aueh 

■ kl ln Clltrllrn- 

4ruel. Ii» 

info» .i» «um 

ividrrtk. Url/ll/n 
SM »»l&lt ub/r 4n 
«wlifkl. IIVS1H0- 
W|>ll»l Sr» nti«n 
• Ile» «f f»n BII4- 
ichlrrr io uit »» 
•waeflrvckt »IH. 
Illd/r wr anBrrin 
Programm ülrerneh- 
r»n und a* h*li»i- 
9» Stell» in Iw* 

■ ■!>•■. (niikwtir 
/»leh/ninta-EditM. 

S^. e . n oäS2;; ! “" ,::s ' Ä;r 

PU6U8HIK0!! Snti'SiÄ“: 

iiiifttrnsrHc und luiM.liesM iMrral 
tvrif nll »wiyniMkM- (UViU 

Irrt, DEUTSCHS MMMCH, 1» 3«,PC). 

••liiderdijlif (250 »eile 

xutitilieh« 2»>ch*n»itt» rWIP.PC' 

INMIt HHSlWIEi 


-* miailPH-IIi Slaltitlkpru.i »IMS. 

lss«nBMr,3 SrjfikäM/n,... 0" IP.Pt 
4 H!j!CasPH-llt-PltorCSS10m-. iheg> rtn 
Stifutikprosran» fi» Prelis. 0" M,?0 
4 BITIMSE-M: l*t/lwrua|laM,bis «CO 
DatHKätMi i»i.16 SiOlüsie! DP 17,70 
Pkl«T51ICrt( 11: ko«atlb. w Oeiis«- 
nalK (Silder,fentil, sleic/er Tut 
und FMitedl1or,..Mdinfi nur ttikett/a- 
Oruok. Iruokt awh Oireo*or> naoh S« 
■ill tH f 11 * 6 . irr * fclrriliropen III 
Ink 1.30 2elche*»Jt7» »r Sh 27,70 


Mnain HOFfMHI 


»andvMr &*•#» r 
1-5552 «.hi». 


S*r. Vnrrr«»nun»uoh»i«,... 

' teiro »r.17402-52 « Luxtl. 





loul Umfrago oinor dpulcchon Soflwar^PHSChrifT Rinri wir 

1986/87/88 - DEUTSCHLANDS 
BELIEBTESTES SOFTWAREHAUS 
MIT DEM BESTEN SERVICE 

UND DAS BEWEISEN WIR TÄGLICH 

24 Std. Bestell-Annahmo 
24 Std. Ell-Lioforsorvloo auf Anfrage 
lEigene Lagerhaltung, deshalb prompt© LieferungI 


COSMIC PIRATE * 


AMIGA 


AMIGA 
ATARI ST 


49,90 

49,90 


C 64 NEUHEITEN 

BAMARIAN l 

37,90 

4 SOCCER EMULATOR 

39.9D 

GRAND PRIX CIRCUIT- 

33.90 

HOLLYWOOD POKER PRO * 

34.90 

MODEM WARE • 

•10.00 

THE DEEP ‘ 

39.90 

F 14 TOMCAT 

3990 

DNA WARRIDP 

39.90 

ROBOCOP 

39.90 

YUPPIES REVENGE 

•M90 

SPITTING IMAGE 

3990 

IT'S A KIND Cr MAGIC 

4990 

MICROPRO^ SOCCER 

•1590 

ULTIMA V 

6990 

ZAX MCKRACKEN DEUTSCH 

-1950 

TIMCaOFLOFIC 

44 00 

5URPRIME CHAUENGE 

49 SO 


GALDREGCNS DOMAIN 49.90 

GAUN7LET II * 64,90 

WINTEREOITIOt» 49.M 

SPACEOUEST II 54,90 

ONA WAflRIOR 40,90 

BALANCE OF POWER II 74,90 

THE DEEP • 49,90 

SWORD OF SODAN 69,90 

KENNEDY APPPOACH ?-t,90 

F 16 FAI.COM ENGL/OT5CH. 74.90,64.90 
DRAG«0N5 um ira.oc 

KINGSOUEST I, H, III 74,gQ 

DOUBLE DRAGGN 49 90 

LORDS OF RISF/G SUN * 74.90 

BAAL 49.90 

HOLLYWOOD MAKER 74.90 

F 16 COMBAT PILOT * &4.90 

WALLSTREET WiZZARD 64.90 


POLICE QUESTII 
POLICE QUEST I 


IBM 

IBM 


64,90 

5430, 


KRISTAL 

* 

AMIGA 

ATARI ST 

^ - 

54,90 

54,90 

—V 

ATARI ST 

TRACKSUIT MANAGER 

Ö4.&0 

ZANY GOLF 

69.90 

ZAK MCKRACKEN DEUTSCH 

64.92 

;apt.fizz 

39,9C 

GALDREGCXlS DOMA *. 

4990 

.CD BTORM * 

40 90 

= 16 COMBAT PILOT’ 

54,90 

: .O.F T 

74.90 

WNTEREOPON 

49.90 

0NG5OUEST 1II. Ill 

6990 

(INGSOUEST IV 

74.90 

r'l.lPPIES REVE//GE 

74,90 

WALLSTREET W1ZZAR0 

64 90 

THE DEEP ‘ 

49.90 

THE GRAND MCtlSTER SLAM * 54 90 


IBM 


Neueste Preisliste 
gegen 0,80 DM 
Rückporto! 

Sr-—-<7 


GOLDRUSH 79,90 

TIMES OF LORE 64.90 

BATTLECHESS 64.90 

THE GRAND MONSTER SIAM * 53.90 

MICROPHOSE SOCCER * &4 SO 

WAR IN THE MIDDLE EARTH ' f.4 90 

SUPERMAN 64.90 

LOMBARD RALLEV 74.90 

FISH 64.90 

BALANCE OF POWER II * 74 90 

WILLOW 64.90 

ZANY GCX-F 64,SO 

GUNSHIP 3&.C0 

ZAK MCKRACKEN DEITSCH (14.90 


ISS C64 DISK 39,90 

LED 

STORM cm oisx 39,90 
FISH cm oisx 49,90 


WIR HALTEN STÄNDIG 

EINIGE TAUSEND 

PROGRAMME FÜR SIE 
AUF LAGER. 


siumsemnunaeti fast wOcmntuchi 
LlfffBUNG MACH IrtflfÜGBBUKEIT. 

' Artikel &»l Oruttleouofl mch nicht lleterhnr. 


Besucht uns doch mal (10 - 13 Uhr, 14 - 18.30 Uhr) 


Laden und Versand 


Berrenrather Sit. 159 
5000 Köln 41 
Tel.: (0221) 416634 


Laden Köln 1; 

Matthlasstr. 24-26 

5000 Köln 1 

Tel (0221)239526 


Lade» Düsseldorf: 


PempaBortersIr 47 

4000 Düsseldorf 1 

Tel.: (0211) 364445 


ujii.«/rsi*4 oc i - ii« i» d,-> 


ODER TELEFONISCH BESTELLEN UNTER 

02 21 - 416634 
0221 - 42 5566 



Ausgabe 4/April 1989 
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Neue FrfroJe zw 
Bejfenon.-ahme / 
Gaoineift. 15 

m . v , . _ __GmbH 4WnWM 

Aot. 6*1. Kransbarger Weg 24. 6COO Frarfcfurt/M. M 
lodarivertouf Mo-Fr 10-12+ - 4-1^. Heers». U9.äFfm« 
Technisch? Auskunft: Mo-Sa 6-9.3Gh unter (069)763039 


Bostollungan DITto nur schriftlich an 

ABACOMR 


Zubehör-Restposten für 64er-Fans!!! 

C60-Datenkassetten für Dctasset- 
te, auch als Mu&kassehe ver¬ 
wendbar. I 0 er?cck 10 ,- 
Track-Ball, die Allernative zur 
Maus, beansarucht nur wenig 
Ra»z ajf dem Schreibtisch 
Poddtes, 2 Stück für 
C-64/Atari etc 

Quickfinger. stufe-ros regelbare 
Dauer-eueraeschwindlGk. 1 > ,40 

EPROM-löschgerät 79.80 

Disketten 5 1/4' 20. 

ICO Stck . Sonderpreis 57,- 


Typenrodschreibmaschine 
btcfher AX-10C. mit Direkt- 
ansch„3 oc C-64/128 513.- 

Diuckor ITOH Rlleman C+. 

120 2/SäC . NLO. rr.'t Dliekt- 
arachluß an C64/I28 399,- 

J Schoffinterfaco für C-64. schöter 
///ß 2 Steckdosen über üsö'port 38.- 


45.60 


11,40 


57.- 


EPPOM-Brenner CoproEBl 

geeignet f. EPROM-Typen 
2732/2764/2712B 
Kabel für schnelle DCS-Systeme. 
: mr Userportreset 17.10 

m*' 




Personalcomputer für Um- und Aufsteiger 

AÖ*CÖ A iö^/^TtpüliOcl.ZSCKD RAM, I 2«0ltß. 4.77/12 MMa ■’-* 

Prozessor (Norton 9 .1,8 -lanOmal- 6ß>.Cdor-Grafh-Kartö. Dn-ckwcrrurlslete. 
PrcS-Taitcli-r STromveitraucn Noöor»annung co 15W Netzteil 13-5,1 (Mho 


T?JW RQSorvCcSlu-.QÖ. 203 Tage AEACOUP Gerant* 

aitj.lodccn 1WB RAM lwen 384*3 RAM-DW0. 

Fcrtpfarte 3GA1B hierzu. Zupilfteeir nöSmsec 627.- 

&0. jedoch ZugilflueH <J6mt©c.684.- 

Dcoe9!toJ*isiung eines^lanaara-ATIit 
ABACO 16-286 Al-kOmpalüWI. 512KB RAM. 1 Dixellen 
louhveik 12MB. 6/'2MI'z ehre v/aiHt<wes .Norton _ 

51=13.7. Landvolk liMHä. Colcr-Groft ka-ie. bucke- £&■ 
jctrlrtilöle. Prod-Ta'lahn. Slromverbrauch Niacfeacor. — 

nuig ca 40W. rvetzlol > I50W Wansr >‘< 1UW RerarveOr — -_ 

»Ural. MO Tage A BACOIAP-Gorcr.l.e -- »M». - . . . 

vv«i -ci'cvo PnsOiiWeairArGcae.h'd'VAS'orrrosin cr..ün>:nt R»0Bmüeü3."i 

oviiAWS^wmieoi rtV A.cnao rtc-oS; rtc v«wor,n.j uo3v : vm £ 


997.50 

1254,- 



Pam from California * 


E-h r^r^un.Hi5Kow *HM 0 -r «hüntio" Mo- * 

Orll- Wk.. °i»" in <ht*l» *DP3^""*"'. ' 

"•sir 1 dm 29.90 m 




Hot Nights 


E.™l.(rt« *r>.r.Mon, Miar Soja, h-*H Sre- 
u. Kip «ur Erwaitiwr*' t*l«.Mnaen-e,?l) 

Hm »IcMi qrhoM. ^^e' hn,M,, Se»>- 

Gamfi - rc» EraitiOir"Cal.<iW 
B.olotv.. C Or. 


dm 29.98 
StripSlotter 2000 • 

O.. >■!.• Sor-r-'-.y-CW E. So-l»mnn»l 
=»t Uf. O-mn rur SinpOhn« -id 
Klm ljirrm .1 PrrfM. 1 « Aornd«' 1 ' tm =«•«.- 
w» S» *mn IU.C 


SmrW c or 

• Ml Am.B.-Hardwarc für «- C-fl« W- 

,1.111! ErhiBl.rha QualHllHiotgarunglll 







-c»’ 1 


om29 ' 33 „ 1 ,^'^ 

ft» fese-:- 


"IM.,, 


5,m5’ 


><J0 


«B.-J 

DM 






»."S 




C6d 

I*" 1 =rV, -'"I, “ 




S ' 1^0 

*" W(r di« Oro»r»mm. ats Sl« 

»uch*n Adln«, frWUt, S*«j und 
PalUraam*<l 




Wii 

*ii 




bv<» L«mi»nw 




kt«r9«f« IX—..»iU 


örtami 


. K).Btefcf • 3362 Bn^um3. S 05327-M17 fj-tt fWt» 

ItfllHWl» - _ _ _ _ 

rmul _Salt- 

Uilir qcti’ill _ 


CM 


□ ith b«»M« po- Nichnaruro xjg.. 5.-0M 
lieferurq ni Atilane rtx ygpn Ed>yl(l c 


jjl-jcl 1^1 0.1 
EurattMlk rtulis a.<h RuOwiif jtttm.-fpfcf"») 


\<e<Wule Flow>v i Wi ( 10 IAO o *). MonecWom- 
MorftXtlOOtbo k.)und(aer IC-*-*! Wir konipl 
.iDz-jqe&en, 250 DM ^el Qgil^Tae 

W.r «wK. unico Rineirr« mll S-W. d» A.Udi- 
lungQarsnltfl Mikrofon 50 DM. ahne M*K>» 
OM tc-i Mci.-Fr W642/-1009Ä 02ö*1f?n88. 
Sa.rSo 02642/400936 Zustsid 10090 Auch 
einzeln'!__ 

Verki-jfe: TUrbo-Prozoss-KartE von RossmoeV 
ler 2» DM (NP 29B OM), * DOS von Rom 
inoeler 30 DM (NP 49 DM), neuwenig Toi. 
06181/24658 _ 

Verfaule! A-nga 500 830 DIA C-64 Uieralu-. 
IC 251715-01 1 C-64 It. C-64 - DtfttetU 220 
DM. ?lc. Tel 0202^660743. innt- anrutenl 

Verkaufe 

065 ♦ --641 620 DM. C-64 - 1541 . Monitor 
(groo) czo DM, C-128 - 1571 e Monitor 770 
Dl/. Tel. 0202/4660743. imme- anruloiv 

Verfautn 064 * Disvertonljufwerk 1570 * 
Acilcn Replay MKV * 70Di5WI«n • üteralur 
- 2 Joysticks lur VB 500 DM Tel. 02521/4778 

Suche C4M - MPSB01 hisje*.50DMl Wenor- 
n.i Handbuch lür VC-20, sewie W K tu> dito: 
fei. 7641/402015 (BP 20 Um) _. 

Bucnot /u uerk.: Basic 70 au' d. C-128 23 DM 
IMAH. GOmmOOCH- 128 Manäbuth V. MST 20 
DM. Neue Möglich keilen m Mm C-64/C-128 
InleresJ emachl. der 7 Erg. :03 DM DlesWt 
Dorlar 79, 2263 Rgum 

OndnfJ-Prn. mit HandWO zu verkaufen, 
dBie. Mülliplan Turtio-Pasrnl - je 90 DM 
Te.unval tZS-tODM.Qeca l295ODM.Q0C«n. 
feWShop 12950 DM. H.-J Dcsiel. Dafetr. 79, 
2263 Plsum ___ 

Onc.nal-Sortw. mil Handbuch zu vert>. Ford¬ 
marter tM 45 DM. Graphic Bcosfer 128. O0 
DM Tokivorartjeiiung Large WC V50 150 DM. 
H .-v Qieslel. Porfetr 79. 226} Rtsum _ 

Orig-Softw. m.HD zu vert« Surpamter 128-0 

DM Tertverarbeilung La-ge WC V.40 mit allen 
En^iie-ungen 120 DM H.* Qiestol, Dwlälr. 
71 ?263 Ri6um _ 

Oria.-Sotiwaro m. Hü. zu vBikaulen. H-Eddi 
pJui20DM G^a-Palni20DM.LcHo64 iqDM. 
Opima-Kurvendisk 35 DM. NEC-Maus m. 
Scinnlr.-Inleriace 50 DM DKK. Dorrsir. 79. 
22t3 Rl3um __ 

Daa BeckE'-Bucner zu verk SchulDucn r 
Gf4 15 DM. Druckerbuch iS DM. Gral>«-t28 
15 DM, CAD mil dem C-64 15 DM. C-64-Prg.- 
Saumi 15 OM. h.-J- Dcsw-. DoiWr re. 2Z03 
Riaim _ 


ijirt Computer-Markt 

Private Kleinanzeigen 

Private Kleinanzeigen 

Suche The last Ninja (lll. Rc^or PabO-t. Opera- 
Mo Wolf. PO.W. Mr 064 Tausche W Pirates, 
Winfer Olympiade oder faule bis 10 DM 
06122/2852 bis 16 Uhr 

C-64. Such* Touachpartnor (enty Disk). M- 
chael Seitz, Grofie SC S7,2360 Reraburg ooor 

T. Pe|Brsen. MaWüasCHUflll*Bc 9, 2090 
Fleneburg 

Verkaufe? Jahre arten Ph">pa-R3B Fa/bmom- 
ior (M6524 für VB 300 DM) uni Joystick (10 
DMl . Geoai3(20DM).AIIesäenrgul«»ial 
len. Te<. C6772H332. ab 18 Uhr 

Sucho Mawc Dfek N. I»83.9/83 Si/Ctve euch 
hierzu Druckanpassung fUr »/PS 803 Günsti¬ 
ge Angebote an: Thorsien Boew, PappeMeg 
23 23X) Ko! 1 

Suche Flcepyt 

l$4t II odor auch andere. Meldet 
ELcn bei: Manuel Riss, Im Grunoen 21, 7950 

Verkaufe 

Flopp* 1561 ml Dsfarten 270 w 280 DM. Na¬ 
hen» unfe> 07775(655 (Sasels) 

9ibe<a:h 2. fei 07352,3273 

Suche ständig gebrauchte Computer Floppyr- 
Joysllc» und allea oirlcic an Zubehör. Scnroinr 
sn: U-ht Hacke.-. Schloöslc 72.6908 WtetocH 
lOOWiAnrw&Ci' 

Suche dringend C-&* II oefer C-I2B ZaIÄr 
hdchsena ^ Öö8 Neupreises, fe nach Aller urd 

17 Uh, 


Einstiger sucht C-64 II * 'Mi H.sowieZubo- 
hi‘,r yrd Basic Zu kaufen Tel. 06533,5145 ab 

64 und eine darekte Floppy I64i. Auch Emzcl 
teile anblMeo fei 030,334338? 

1830 Uhr 

Suche zuv&rassigon Tauachpartn« lür den 

Verfalle me>n 1541-Flojay-Uutwirk in be¬ 
stem iustanc lur 2 öu QM/vo w. schmlcKWr,- 

sterbwiden C-64 (Preis) Liste an: Andrea S 
Sehlofl 1. 71*& »/a-ugron^ng«, 

Eulangasse 29. E-*85 Sinzig Mo-Fr. 0284V 
27189.02642/4C0935, Sb .So 02642/400936 
Preis »0 DMiVB 

c-64 - 1541 * Dmcker - DaasMie + Final 
Cartrdge lll * Lightpen * Parties . ca. IDO 
Disks ? 25 Kassallen 4 B 64 er - 5 Happy 

Verk arx-ferm. Cr G64123. Preis 10Ö DM. 
Tel. C«B'27i9497 

Compiler - Bücher - VB tOOODM felelon 
0242-,67Ü1B (Tim) 

Verfalle wg. S^temwechael «reinen Tondigl- 
1-zer inkl sotraarp - dl Anleiung zu 35 DM. 
Nocnoanuci- 1 Tw. 084JU332' 

Ich verkaufe meinen Digllafeiemr -Digmta- 
5 -«r-lur3ä DM. Ansehrifl O. lAilms. BirfartStt 
Olk f--0: Aachen. T.| O?«1)5903S6 

SpaeoDOS- 

COpyOtek - Anleitung wag« Sräfemaulga- 
be für 70 DM abzugeben. 01621/76107 (Da, 
Mike) 

Such», tausche, vergebe' PD SotwareO-lste ft 
InlO Toggn aO-P*-Bflelmjrk? - RlICkum- 
achl&ji Martin Meyer. Irr. Mösl?3,7621 Grafen- 
haus«n 

Verk als Pavel Cr 75 DM: Data Becker. Tca . 
Tricks Band i. Daie,Verwaltung lür C-64, Te»to- 
nai. Datama. alles neuwertig. H Schmilz. 
SCt»en»*eswed 4I00 Duiati-rg l 

Vnr-dule: Gioa-CAD.. kaum cenutzi. Suche 
1541 il. voc ö.k. (billig). Suche Musikstücke - 
Sounds (Insliumer.-c) für Somdmonfloi fei. 
0$547)S973H ah 16 Uhr 

SOS' 

Such? Floppy 1541II m,l Diskoiensammlung. 
inSglCT« billig' Tel. 0621/782670 

Such31un«lion,?rende Floppy 1541 oder i$4l 

II zaris ns maximal 100 DM. el. 02572M95I>, 
Henrtk A'oom. Heideweg 13 ^07 Emsdculon 


Wer verkauft mir gute Garn» aüer Art? 
Schrill Angoa. m. Prc-islnte an: R. Haider 
Sancst' 15 D-930Q Landsnul Wille soen 1 

Verkaufe C-16 - Dsmseife - Spiele . 2Joy- 
■tefa. 100 ÜM/Vb. ’ei oaro3a/!> 

Sucre defekte Comcufer uw ZucelWR J 
Jlmeier, Kolongslr 7, 7768 Slockach 1 

Hille 

Suche dringend 64« Sonderheft 7;Bä! »/nid« 
Euch bei Siefen. 0?3S2/?163: (ab 16 Uhl) 

Vr.-K C<*. '541. MFG 000 PhillpB MonllirlO 
(grün). R.v-10«-B«CK, JoyMIck. Oalastf., 
Sotfrar*. Lileralur. Alles lOfetOk! VB 930 DM 
Tel. -:22ir590336l. aD 20 Uhr 

Bauer sucht Compulerschrctl u ZubehOr. Su¬ 
che -benfells Tauschpartner Nr r^ite Sotiwaie. 
Schreibt an: Sl Ludwig. Im Birkervgrund 47. 
60&:- Orten cach 

Suew *nen Mi gen 64«' r/uo iro*u ln Oio- 
nunj boti Das bflosfe Anabot wird gono-iv 
mer, Ruf» schne'i unter Tel. 07721133036 an. 
Aber Billige: als 100 DM 

The tamoue A.R & Co. Gtn&H such! noch 
Tauschoartnei- aus der ganzen Wen. Lsie an: 
Ate* Rom CwprouSensir. 18.5701 DamaladM 
(auihe rfeue $7^1- und Prccramme)_ 

Sucie Tauschpartner (nur Disk) lür Program¬ 
me j. Games (habe z B Zak WcKracWn. P#a- 
ICS.G. Glane S-szem). Usten in- Holjar Beck- 
marn Momfrer Weg 7. 2I6C Stade _ 

Slo» Votaure C-64 * Bocpr 1541 - Monitor 
- Find Carl 2 •* 70 Oisxs - Bo* * Ekos - 
Joysticks • v«l lileralur - Betrio&ssysienv 
erv > Reset ■» mehr. Irttfmalion: felelort 


Deteki? 

Nehme öden def C64. zahle bin zu 80 DM 
Qln« Schnitze, Foldslr. 1, 6'47 leuferial 2 

Verkam 

Flcoovspeeder-Modul der Spirzenklasse: 
E«s V.3. onjrial verpackt. 1 Monat alt. weä 
dctpelt' TH 02352/21635 a5 '3 Uhr (Sfetsni 

Kaule t3*”-8Chrotl ouri Ztüilo ndcnoipro*»i 
Tel 02841)47867, »A5rs, nur Fr.-So anrufen 
(VO*er)___ 

Köife defekte Comnwdorc-Computer. F«op- 
pies und Drucker, fei. und Portokoaten worden 
eraauoi Lecrqeh VC 1541 Tel 0431/204693 

Ve-k &64, 1541. Data* Akustik«., Interl 
92X18G. »«andO.. umiana Bottwaro (100 
Dok), DiaMx*. dlv. Zubohbr u-oeTop.umand 
Frsli VB fei Q4'C6i4592 
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System 


SchJacbcfger Strafle 5 
100D Berln 42 (Tempelhof] 
Tel. 030-752 9160/60 __ 


Öllnungszeilen; Mo -Fr. 10-18 Uhr. So. 10-13 Ifcr 


• H»e»nl! D«5tell9 Ich 
I Q per hachnst-jno O Euro-Schec« v^l t>u- 
I (rjgi 6 - DM VetMiiaKDäJe<w Ausland 12,- DM) 
I O ich btlo um unV«'bindl«ho Zuco'-oing 
. - Ihres rwuesien '.osieniosen C-64/ I2Ö Katalogs 
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Hohenzollemring 29 • 5000 Kölnl 
Telefon 0221/252457 
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tarkaute 

Wer Zeiücnnrien; Kompletter Jahrgang BE 
und 87 laZustsnd. 12 Ausgaben nur 29 DM. 
wenn Qu Ule kautet. kriegst noch 6 umscn«. 
Tel. 09339367 


Verkaufe C-64 . Ta« - viele Saale - Bü¬ 
cher um 3)0 DM oder lauecho cepen Aia/i ST. 
Toi 073446565 


Ce i.2x1!*1.Crünn.on aCOD^k .Onlos 1. 

1351. 1 NCE-Maus. 1 Quickb. 2. I Löscher, 
256-K-Kare. Magicfcmicl 2.0. Wicscm. 92128 
GTI. 60 Ze (sehr, und Büche- uw 1505 DM 13- 
lekm 040,5905530 


Verkaufe C-64 . Roppy » Riramonrtor f 
Star NL-tO * ScoedDOS* u. Turbo Trans und 
n«n vieles mehr lei. 0271/78251 (Stepten) 
nacn 17 ihr 


Verkaufe C-64 II - 1541 und 103 Ooxölter, r 
PamllM>ets1.üws mit Mm» - DcM-OOS 
. Hypra K»k Modul und vis* ZubetWr. löl“l 
O.k 600 DM. Dirk Adle* Am Hol 9. 5144 Weg- 
i».rg 6 02*31/70234 


Halla Leute. wer veischenkl Concuterschntti. 
brauche ales dringend, und suche Tausch¬ 
partner fU'C $4 Disk An Neu*ingerl Frank. Ke- 
pkirstr 82.8750 Ascnatfonfrurg 


Verkaufe Original SM- u Hardware ZaiJ- 
senntwn x B Wer ab 1 DM/St, Magic-O©*, 
O^i.lcr-Di-». Wc. RUukpwhu M fl t»ilfvr" 
T. Jpkach, Höchslr. 7, 7821 Eisenbach 

Suche Frwks, die mH mir Sounds lauschen 
Behenden Sound- und Reckmonitor Höger 
Wiikoawsk. Am Stfweg 4,4796 5l3.-t.Jlcr 6 

Kaufe DUleiienap.ele lür C-EJ im Raum Ol 
und HU! Tel. »104/74604, Markus 


Verk Drucker für 064/128 350 DM Suche 
Tauschpanner C-64/128. hatw immer das Nnu- 
elo (auch Am-cndorpra goeuchlk Tqlöon 
06552/1421, (ragt nach Sirtanll Good Byte 


MS£-Fui5t? Zeilersp. SOAti! Minimaler Aul 
wand! üs-.lng - Schahung gegen iflO DM in 
Briefmarken * frankierten Rückumschiag 
G Bordiert, H-W Knpf-5it l, 2120 lünobing 

Wer brauclH mehr Pfalz auf seinen ö wetten? 
Erkaufe Roppy 1581 (3'-60 Bbcks pro DSka- 
le). Garantie gerade aPselauian Tel Krefeld, 
02161/399424 


Suche oho KjösMieiuDiele für C-64 und 
üruckerprogiamme für UPS 831 Schreibt nul 
Liste an Christian Nier'r.tiei. 2aHx«o(ennr Str 
9 8306 EgijirlühJ. zahle bi’ 15 CM 

Suche Supergamcs! Toni Mayer, Reclwnber- 
ger Sir. 22, 8209 Stephansklrthen. Teieton 
08033/7163 


Hallo Frontal' Wer such' |l(XI% ok.). C-64 - 
Ropcy 1-541 Für nur4Ö0 OM abxugeben Tel 
07146/41970 ab i6.30 U’- verlangt Gerhard 

A/ilür>~*-rin sucht Ropiy lür C-B4 und ovil 
Di uc-ker Habe nur 160 CM (Geräte ak ). Biels 
daau alniga SplPWdlBk Sonja, 0g73S.<64S 


Das sllea qmicM: SX 6«. DB intern. 2 Comp. 
Pro. Dgliizer & Kamera. Maua. NL-IO, ca M 
volle Deiks 1701 (oder :o nhrt.ch), TV-Tungr: 
Hamburg, 040/864616 


Hallo Leute! 

Suche Tauschpartner für 64er Garn«! 
Schreibi also an T Rapp. Taiheimer St- 23. 
7204 Wurmlingen 


Der CommcKBre-Compufer-Cub b«'et Club- 
xe.tung u !r,.i'/«]u(-*a Hille Miigliedebeilrag 
ssnr gering Tr« 02031710601. ab go Uhr 

Verkaule. c-64 . Drucker neu, VC 1541. 64er 
* Diäka nur komp: VB 1100 DM. O. Ibtaro, 
WlkJbaöer Str 59. 754D Neuenbürg. Verk.: 
C-64 all, ddeki, lunkUmafähig. VB 80 DM 

Suche' Fischertecnnik TrainlngE-Rcöaler- 
9au«.35ten m. Irtwrface für C-64. Zanle ras 3C0 
DM. Suchogot*. Floppy 1541/11 msnto 200 OM 
Bille meiden bei iei 05c7li3656 


(Öl I( lß|( Kv II MfiS TRADING COMPANY KG 
^ 5f COMPUTER GROSSHANDEL 


Indust'iepark 

Niederhöchstädter Strafls 71-73 
Toi.: 061 73-6961 
Telefax: 06173-6953 


Wir führen folgende Produkte: 


Händleranfragen erwünscht 


Silicon 

Verbatim 

Maxell 


Star 

Commodore 

Atari 

Amiga 


Epson 

NEC 


Seagate 


Chinon 

Visa 

Mitsubishi 

Dexa 


T.S.S. 

HANDIC PLASTICS 

Van-den-Bergh-Straße 2-12 

4190 Kleve 

Telefon 02821/91609 


Ihr Lieferant für Computerzubehör 

(Staubschutzhauben, Schneider-PC- 
Siänder, Druckerständer, Drucker-/ 
Monitorabdeckungen und vieles 
mehr) 


... außerdem gratulieren wir dem 64'er- 
Magazin zum 5jährigen Jubiläum und 
wünschen weiterhin viel Erfolg. 


134 iJdfHi* 


Aupjibe T'April I960 









































Computer 


Wir installieren, warten, reparieren - schnell 
preiswert und gut! 


> Schneider 

A ATARI 


RAT UND TAT finden Sie vom Norden bis 
zum Süden - an 70 Standorten: 


AuCiDurj Tel (OBZIUShU 
Bad Hnrrtttd. Tel <06621)1 
Bjdeis*- (0 Wl 6 BJ 1 II 
önWlna 17 Tel 21120 c 
9odion.w.iHHni ia?i 


«in Ist jO* 3'I öS DO 41) 

Koob’j-Ureei TU lÖ26':öJOS4 45 
Knin-KDdnr»>enmi ’e (027 3tnn«OCS 
Lanoihut Tü |M71|?E7 6D 


71 NM 50 99 


arDun5Cr*iBiB.Iei |053'l‘4i 
Brtmen Tel 1(1421) «Ul51 
Biemaftwen Tel (04 'li 191 
CM*. Tr |05t 11)6767 
Cu.ns.tri Tel .0*~2’l 5154L' 37033 
oumsott TiL 1061 £5{ '09352^2001 
DwMrtori. ~t\. I09$i> 3 » 92 


lü.'eBum Tel. (04131135586 
Wirvwm re i*2'i 15HJ330 39H/5 
M*mninge< >*< (0 5331)4355 
Minden Te 10571)3 5025-76 
MonchengudlraCT. TH ip,? 1 , 6 ? 1 . 4 ?, 0 ?.’ 0 - 
>'rhm B ”•* nlHl651742M-57 
V «mvtr- T* 10? 5- 51 70500173155 
H„1W| IbI 1091113’3816-157 63 iß 07 
Faisau Te i08öl/52’77 
PtOTüoni re; i072 3t.2*02r 7? 

HaiHnshiq Tel. »0751'35116 
RecMinulwrsen Tff |0 73 51120 35 zV 372779 
Oancnsüma rei 1.0341)79«» 

RasentwR Tel (050311*2205 
Sdioiucn re losen 30» 7 ?te 37093 

sujn .re lO 7? 31; 67670 

Solflor. r *l 102121200830 

Stuttgart 1 JOTOerg W. (0 7153) 7 3338 • 39 

Tritt re 055'| 73209 

Uln 1 Heu-Jim Tel |O72'l540 70 

'/»innen r B i (07721154190 

WtäOaoet r F i (06128152271-727&271-72 

Milhelmslnen Tel (044 ?y_4 2399 

rtgfZÖurfi 70 103311 50239 


Dpmnmd Mnowcwoe.iei ioöoi»«3»i-i 3 
0ii',^O.'«4c' Tel. (02H)21304: - ?2?9na- 
Eistn-V^dhsin-. Tel <0201)35923-27 
franMuKMam ~e>. |069i HK)11-13 
ftVDutf GundBitinDen Tö |Ö76’)5 ßS 01-0^ 
FuOi' fctaewa Tel ce5i| 26210 
Giefcn.Tä i0641|5944-«5 
ÜWiii-5?5acoe Tel (0037115053X50343 
GOllinipn RoädD'1. Tfl «05511 787036-37 
Tut (0377KW46 
HJdltlUm?« Tel (0*0)731665-S 
Hannover '.Tel (05'h 32 77 55 -» 


IngcJilidl Tel (Will58D60 


iwlnl-i Tel 10237112 H5' 

Kiir,«-lautem. TM | 062 i; 6 iat 2 
KflMile. TP {0721)21621 
Kanal IS tUc&'l1031IH-rna: 


Unser Service 


Technischer 

Kundendienst 


Wir reparieren 


aH/ Computer-Markt 
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MuWptan 

Swcfcmodü für C-B4 gesucht Erich KoUick. 

H Hillei-Sv. 23, 6263 Binghausen, feW» 
08677164052 ___. 

Verkaufe 6«er 4(84-786 Krxnpl 50 DM Son¬ 

derhefte fi 1 DM. Andreas Schneider. Guam» 
nisir 'CH, (3030 Münciwi X» _ 

Suche Tauschpartner für C-64. Bwiue 500 
Spiele BitöüsieanRoelantsJ-P äaChalr. 5 
3548 Arda>n. ISO'fi Anls.on _ 

C-64 . VC ’54t v Software (Spiere - An«, 

aiasOrlq 14 AJoy. -* Maus • Deta-ModH 4 
Rtttl IOC«* o.k.! Neu 14CO DM. V3 740 Df.l 
Von 15-21 Uhr unter 021X701939 W. Sy&iem- 
*ctliaell __- 

Wrkaule Orlcrial C-64-Pragrammo und Ute- 
ijiiu «eo.i Synienv*echse1. Walw Zimmer. 
Holzatr. 201. 7910 Neu-Ulm<Ptuhl. Telefon 
0731(710244 _ 

VferK.C-6411 . 1541 II - SPiaOVC - ^Brr. 

. 123 Duks * Joystick - viele Originale * 
tontwrrweKr Ute-aiur uv.m: (alles '0395 o.k i 
VD «MO OM Atong^ 07Sa»6:P4 _ 

Wirk 0128 1 »0 DM. Such* KabHverb ua 

VWootext-Doa z. Videorec. Suche Ugaias. Tel. 
0803318635 ab 17 Uhr _. 

Suche Ul'ima V odor Ultima IV, ttMe gu», u.U. 

auch Tausch ptgen MigM + G= 

tanlie, 103 ■><.•> mögich. Tel (95215500 

C-64 Pibllc-Domain-Scfl (only Disk/auch 

Tausch). ÜSM &agen HAI Pi. RücKpmiu nur U«. 
Anton BrjuchWA'oenstr 5, 8943 äacenUu- 
s*n ____ 


Der ACR-Conputoröub sucht immer noch M«- 
glieder. Wir v^gebon auch günstig PD-Sc/t- 
wäre. Inlos und Usta gegen 1 DM BOCteorto 
bei: ACR 064. Hamscetwog 29 43a0 Reck- 
imghausen _ 

ACR-Clubmasarin auf Dlskeltgi Für alle «nW; 

Chilenen Comixiterhoaks! Precs B DM (Dan 
Scheck). AnfoOem Mi: ACR-C-64. Hamaiy- 
■eeg 29, 4360 Recklinghausen Süd 3 

Verfaule D&Bücher u. SoHwwe, Comal 
80-Buch. 2 Ccmpoterlexlka W. ru suoirgün 
alloan P-els« lo» böl S Gerdener, fclcku- 
mer Sf H2. -300 Bielelelo 15, anfonwin 

Fkippy ?u knuvn gesucht. Wer verkautleloppy 
1541 tur 200 DM (nur tunkionalähg)? MeWot 
tuen bei TUT Poitnnlf. Tel 0286i893i. 
mowaqs-ireugs _ 

Drucker Epscn HWO 9-Nadöl-Mairi.ouCkev, 
nvt eingebauiem Görlix-Intartace für 06« 
VC20 VI>I lurMlurBlÄMg- VO 600 OM .kompl 
mit Handbuch, 06182(21157 

Biele Commcüore-Drucker VPS 1000 VB 350 
DM Suche oüneiig Geos 128. Gcolle 128. 
Geoalc 126 Marco Bmslicn i!?i ■•>27234 _ 

Sijchp 64’er-Plat'io oder anen «4« nuß o « 
sein. 05341791S3B jatwnüs)_ 

VeikaufoC-O* I 1541 I Gol»«aro i bo¬ 
xen » Rrsnl 520 DM, Coksuipr itertScannlio- 
n&c) IDT Star NL-10 ICC DM. Tel 093744227 
nach 17 Uhr _ 

Ved«ulc c«4 -» 1541 , SpwdDOS - Star 
NG-10 ♦ 1710 Farbmonitor * 203 Diiks - 2 
Bconn r Mcuse • 3Jo>«ick uv.m.tjr 1496 
DM, Robert -(.exkes. Tel 06145,8696 fjr mro 

aucno:C «r* • Floppy *ür 900 DM uns ?Akil- 
stAkcopler ' A-Programm (2> au’ Dttketvsn) 
zu e 25 DM. Schw einDe nx, Qohnenwr??rs!r 
9 74CC TüDnccn, 07C'71'G3A48_ 

C-64. Floppy t Zubehör sehr pnhsgCHatg zu 
ve.-xauten Deletung <«in PrcCleml Teielon 
05251i73705 14-16M9-20 Uhr_ 

Verkaufe Sp«le für C-64. üate anloxorn' Te* 


Verkaute. Prot Pa nter 60 OM. Happ, C5-987 
ia4 DM. KcalaPr nWt lä DM. Super Hu», 230 
DM. Spy VS spy 30 DM - oder tauschog^n 
Pirates Tel 0T17V75628 


*n SiWrmw. 064 n . ptopo, 
1541 il . MPS 12G0 für 800 DM - 64er Hshs 
* Disk. Tel. 06367I780D an 1733 Uh 

Suche aha Domce. Intros us» '<reteni»i Alles 
an: Mike Raschien, Unterg-uenerer o2 a. 
5860 lserlcrn-7, Hl-Tnomcc_ 

Vor«. C-64, FloOOV 1541. Da,as '530. MPS 
1203, Action Cartridge plus: Ongmao. uwa- 
mal, DiskPten - 3cn. sonstiges Zubehör 
Pie© VB 1003 DM TW. 095K1743C Jochm 
Schröter ____ 

Kaute C-64 + Floppy 1541. Angabe an: Oli¬ 

ver Honig. © Oe« Müsse 30 5920 Bid Berls 
t~ip 3 __ 


Suche dringend -LChnprogmmm- tu- 064 

■einlohnsteiorprcgrarnm) Anschrtfiin: Mir¬ 
ko Friese, 473) Anlen, Prozessions*«g 35 

Verkeute 06'. 1541, Final Canrlöge 3 Dena- 
setie mH Ga-r* Märtet Bw mit 50 Dis«, Ge- 
-ä Lecher. 2 jjystlcks. vic/g Hebe und Sucher 
nur 960 DM el 05' 1,7010394 ab 16 Uhr 

Vt-aulo: C ei II. 1541. SP170 VC MS D©kS * 
Beatm. i Jcv.. 64or Hofta (23 St ), 3 Buche'. 
Zubehör. 900DM. NP 1603 DM. Telefc*-.CÖ72&' 
3654 

Achtung! 

Suche driroevl Floppy 154' il muB 10895 o.k. 
sein. evtl, mi: Beschreibung o Büche.. P-o« 
VB Tel 02277,'28l)9 nach 17 Ui» 

Spüitpxoiio c><4 Otlolnaln (ca. ’M) =ul Disk 
urdr<ass ab*DMalizugeben He,.oNonnen- 
machet, m detwldstr 19. 8M0 München 40 
Tel. ce9,’306C&34 (ab 17 Uhr) 

Merk billigst: maul VB5. Prem ^renbuch 0123. 
F-ins katrn!. üt. Spiele 0911)512793 

Suche Fartrscnltor 1802 (»r^chluÄlPlig) für 
2M DM bs 2S0 DM *• Philips TV-Tunor 
A'/rioo (Pre* nach VBi. Te 07732/51142 ab 

M Uh- 

Verkaute überschütte Disks tur 06« Wenn 
es gehl, kontlon Spiele aller An. Ster© auch 
notfalls zusammen. Zugreilnn da »er« Ober- 
schuß 069/1-97577 ab 19 Uh. 

Verkauf»C-&* * 154t spoz-al * FC 3- Paia- 
sette - 2 Jo« . usemortverteiie- * 8)D©kei- 
i-n » E.-atzICu Eproms t- 9uch«r u. Zb/ 1- 
ech-'ter.. AL 17Uhr. VB 1350 UM 093X4844; 

Suche neue Tauschpartner on 064. tur OlsKt 

V/enn Ou Intrresse ha», dann schrebe an: B 
Avila, Zahc-rV'/iüe 38 6800 Mar.nhsm 31. ich 
freue mich sul jaden BneB 100 9bl B/e 

Verk 064, Floppy 1541. Monitor, viel Software 

- Literatur . Modul». V9 580 DU SX64 
komcL mit iubeh. (Farbmon I 700 DU Robot 

2 mil 064- madace -r Flechonech'iK - In- 
terf. 064 neu»- Tel 06641(3336 

064. Floppy. ZuDdhC 520 DM Drucker tür 
064 2CO DH. Simons Base Modul tu 35 DM, 
Final Cxrtrdge II für 50 DM Tel. 02423*4176 

SX 64 799 CM (tragbarer 06« mit e/njPNuter 
Floppy u. Ftrdmomtor). C-t28mit 1571-Floppy 
703 OM- F:®5 mit GMÖ 450 DM V orlarO- 
Oruc«er MCS 12GO C 450 DM TBkson o/tflu 
66943 

C-64 li, 1541,1532, Bli-Modul 2. Se-osha SP 

-20- VC Fogolox-Mocut F. CartKfte 3. dl* 
Bücner - Zeitschrirer etc. gegen Geb», 
mindesten« 1503 DM, zu verk. Tel 0(339/8247 


pe Wnmg 
0472t- — 


Floppy 1541 
gebrauch!, 


zuö -*60 DM lekrlur. 


E.c* V3 K DM umschehb Adnpler60C-.nl 9 
DM, 3-.5fa-Ji-Modulp -Er*oiteruno »5 DMraS 
DM. Parallr «ür. 1 -«1/10410 1Ö DM. TH 
C9T36'9746 


Verkaufs; D04/VC i54i. VC '630 mit! 

DOS, 256-K-Karis. REX-Eprommor V. 41 
27256 ein loystick, ongin&i C-64VC1541 Krr 
nel, Sicckn&Jule Copy ♦ Floppyb*acn i ©un> 
« t. StaOi-lAodulporterweflerung 
sammen ai Seffistabhder. P'ss VB 350 DM 
Fvll Comrvcdore Drucker MPS 807, mit Gra- 
tlk-ROM (imechaiibar). K.-D 

S ichweg3i. 4100 Duisburg 1. TelKon 0203 1 
.410 


DDR Etn*sei0e' «n Dresden sucht preiSA-en 
Grundausiianung 64 cd 128 gegen Kunst- 
Bildband- ua cd Klsss-lP*. Scnreot d.iw 
an S. Bannack, Q.-Scbn;;-Sir. 59 PF 17-7, 
PDRS08C Dresden 


ir invaldrmiHMner, EieKu^ikei suuht 
nveiar BeiSiigur^ 064 u. ZlOehöc. Fl« 
.cker, auch rep Dtdürftlg War hm mir, 
nulze. Posif. 96 DDR '261 Kagsi 

IR DCP-BanQ sucht C 64. Floppy. Drucker. 
:rti im Tausch. Würden uns treuen 1 - T. irme«. 


DR Ich ruche 064 sa»/ie Hardware Jur ihn 
«ie im tfcu&on Vftion au» öoi DDR. za 
achidertfur. Benmüller, Barkhauenstr ia 


DR Beorötener Computer-MtnsthDier bucM 

iMlicnsi günstig (gegen wvrtaisyeich) ei- 
an 064 U nd Zubehör. J Zängenxirg. siu- 
/.t.-x cah nnntw Red'f 


)R 64er-Freak sucht EHahrunfBauSauscn 
,p o*yod. ,m Tausch gopon R'^mcr.enrvl 
289«*». n Lingher. Pf 1K DOR-3271 
agdeourgertortn 


ill 465U: 
36621» 1 

a 
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Sonderpreise - Farbbänder 

Comircd&e 3D24.'&332 7,00 DM 

OoiranMoe MPS 12üO 6.90 DM 

Comiradw* MPS 803 6,10 DM 

Oommado-D MPQ 001 G.OO CM 

Comiradoo MPS 602' 1526 9,50 DM 

Comrrado'B MPS 1030 7,95 DM 

Commodcxo MPS 2030 10,20 DM 

Commortr/o MPS 2010 «1 ,30 DM 

Bro!hcrDW20 6,03 DM 

Schneder Jsos 8256 10.95 DM 

Seitostia SP 600’ ICOO 10,95 DM. 

SiarNLiO 10.50 OM 

Ponacor.cKXP *.03' B.M DM 

Citizen 120D 8.60 DM 

Epson ERC 03 8.15 DM 

Epson 1X33 GX 80 7.S0 OM 

NEC P 5 10.30 DM 

■» Vc*rsoncl'06ien,T.fe!e'ur>g per 
Nachnahme Tel. 0711/B2S941 ge« 
Vvpackung |e 10 Stück 
BZH. 7 Stuttgart 1. BroitKhoidstr.44 


CNC-Schulungssoftware 
für C 64/128 

nach DIN 66025 

Mehrjährig erprobtes CNC-ScMurgs- 
ür Drotian i ' “ “ 


prcoramm iir i 


i und Fraian 


Dieses In Berutsschuien ur>a AkkxF 
dungsOwrlMier. eingesetzte Scnulur.qe* 
pake! eignet seb hervorragend zu' seö- 
stä nagen Erarbeitung der Grundlagen 
des CNC-PcgiSTimierens. 

Die eOsettlge Arbeitsanleitung urn der 
bmlirfnarfreundllcho Editor armögichl 
auch Etnatelgern das Erlernen der" Pro¬ 
grammierung «n Werkzougn-aachinen. 

KiyrsileltC«eis für Aräeltsunter lagen und 

Diskette 46— DM Irkl Porto. 

Dipl.-Ing. Hans J. Cloodt 

Spessaitweg 21, 3501 Fuldabrüch. 
Telefon 0561/582481 


,HB «rflAUSD* UCK 

cOM Ä0 GE>-N 

üNS ere« 

• für T-Shirts. 
Jacken. Heqonsctiirmo usw. » 
Lebensdau» me normales Farbband 
« garantiert unschädlich tür Ihren 
Drucker • deal lür Werbung * 

im wc «er n» 

MM H1C P'B! 41M 

l’M S1MM.WB10 l.'W 

r 1 » IM) 5IMSCIB n» 

?«.« STMiLO.tsr um 

HO» SIARKaiCIt 41 CO 

■>■*» n •<«» no rmii 

an i.m l- TU, giU 
MM o» tiiu/.ir 


mmuom 

HtCBt.Br.il 

"tu, nee icir.i. 

fKDÖF(RII>*MRa) 


V/B7E« DRUCKER AUF »NPh*G€ 

iS 

atuiHtW 

m vmsffM 




Kill Md URB 

_ . . . «ntmni 

r '”~ r .t r m iöbtsm 

HÄNDLERANFRAGEM ERWÜNSCHT! 


ÜJ/ür* Com puter-Mc rkt 
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DDR Wer kann mir heite-t’ Suche lür C-34 
Ropoy. Drucker u Zubefßr Biel« hsndge- 
dracisulto Kfeinmöbel narti Absprache Ge¬ 
org Kutnmann, Tnbseer Damm 37. DDR-2300 
StraSunq 

DDR Hille! War schickt mr funkliensfähigsn 
D-uckor. anschluDbaroit ar. C-6*. Mahtoorn, 
GeamgsL- 11, DDR tiüi9 üwden_ 

DOR Schüler Buch! billige Ftappy 1541, 1571 
Oder OC-11BN. MuD lOOAfc a.k. sein. Kontakt- 
adiessa/BRD Arnold riotmd, Albert Rolle.- 
Slr. 7. 7050 Waiblingen. 07157/16813 


Ausland 


Suche Prg.. die mit Vinwrle 8* kompaicol 
wnd«.B wordproietc Danel iBverner. engl- 
Fatirngy-Str. 15. A-C651 S:adl-Pavra 

Such« C-64 (max. 60 DM) -r 1541 (max. 60 
DM). Egger Markus. Sergianastr. 7a. A-5760 
Säalleloen 

Zu verkaufen: 64er Diskelten &86.1Q'86 2,Br 
)e Fr 6, MuiP-Maxl-Premrwr 2 für Fr. 80 Expert 
Cartridge tor Fr 80. M. Kulni Postfach. 4144 
Adeshe-rr., Schweiz 

verkaufe Rescoo*er Modern. MU öd., l a Jah¬ 
re. nur noch einsieckenl Preis Ft. 55 Tel 
061/732435, Thomas 

Schweiz! Verfaule: 25&K.Supor.Epromkan*, 
nagelneu! Nie gebrauch!' P«is:05 Fr. Tel. 051/ 
732455_ 

Verkaufe Commodore C-16-nlt Dataseilc. Mo¬ 
nitor. Literatur Abgabe aieh ohne Monitor 

K ch Günstig! Österreici "fei. 06232/3244. 
Uhr_ 

Verkaufe C-64 - Floppy 1511 <■ Farbmonitor 
4- Drucker Epson t ca. 103 Dlsks! Preis sFr 
95C. Andreas Kühne. Bahr-tJlsL- 8c. 7320Stu- 
gans CH. TH. 085.23012 

Erster Simulation*. & Sinu«gii»ciole-ComD«u- 
terdub der Schwer such: noch MHglWder 
(kcstenl^l). D V/ossnunn, Müllbachstr 5, 
CH-S6C6 ^chWreviiFSctwa? 

C-aa-TBiisenpannM für gt«an AnMnnarcnfi 
oBsucml V^rk7tauecf«e oflonal Tcp-Sotlxare. 
Late an K«n™ C-64. Pi nß. 4-6300 Wörnl. 
Antworte 100»._ 

Tausche Piolter VC 1520 oegen C-64 oder 1541 
oder Zubnhcr für Q-64 Eventuell Verkauf J 
Tangvald. Randyrveen24. N-3300Porsgrunn. 
.Verwegen_ 

StoprVbu're locking tora corWct Thls®acorv 
taeä so contoci- SCC Pf 674,3930 Sklera fCH) 
Wo jib MoKing io' u>unkiea ir >cu ar-.- cuc* 
Contaci us - C-64ri23_ 

Wanted ContactB tor C-64'Amlga new and 
fast Send Otsk Io E. H S.. Pf t96 CH-3950SI- 
ders_ 

Verfaule C-128, Fammcntor 1901. Ropp-y 
1571, Siar NL-IO. 100 Diskrtten. Bücher urys 
64er für sFr 1K0. m,: Acton Cartridoe sFr. 
14Q0 Ml CH-C55*'662833_~ 

FU' C-64 habe Ich viele Dis^tion mit Piugram 
mgn und Spieler, üsle auf Anträge. Erfah 
rungsausfauBcn erwünscht GaErlel Mauri. 
Via Meeci 22. F2C052 Malta 

Hollo, ch bin noch Antanga und suche des¬ 
halb Tauschpartner für Ce-, Ich habe keine 
Dsk. E van leddeo. Het Wtxid 13, *1031J8. in- 
gon, Hollar.1 Id <03443) 2TS2 


COMMODORE 

128 


Verkaufe: C128D mit Dskenen - Amicrackor- 
buch * Cnolo e Stcoe a Niinon . Guild of 
Tniovas -i- RGB-Ksoel; 1 Ja*alt für 550— DM 
VB: Tel 02206’3066 ab 14.C0 Uhr 


C128D. £ J„ Irngb 4 BaraBek 4 1571 - DruK- 
ker 4 Act Can. . «FZ Monitcr NP > 25CO - 
4 Hebe -• n. Sohw - AM (org i NP >2000-, 
komok 2500— T 0B9f35flH61_ 

Verkaule Maus <Noria DATA), 64« SH 29 HC- 
AungaDe" Serv.ce-Disks -*jr 64’erl Suche 
GEOS128. Markus Pfeifer, K-ainaOnerStr. 23. 
8491 Eschlkam_ 

Verkaufe: Orgmatecflivare 
rnorocr ize • phodat uaj, o mm 

BASIC 128 DM 60/ FiBu 128 OM 1» 
Gr. Booster (inl! HarCw ) DM 120 

l&l. 05023.5874 (PxU| 


Wtrkaufs (auch einzeln): PC 123 - OmcKer 
Präsiden 4 Mago-FWmel 4 Bücher «kCl28 
VB 700 DM Telefon: (069) 7B2365 

Wegen SystemwechuM C128,1571. Frtrbnoni- 
tor 190i.3JoyKicks. 100 Disketten Literatur VB 
i400 DM Tel »s 1700 Uhr C6M6'78272, ab 
iaCO UrrC6053i9631 _ 

Suche dBase II für 12Ber :<s 90 DM oösr Prcogc 
für CP.'N g. Angebot. Tel. C69’384121 

Erkaufe C128D(inkl. Ropfcy 1571) - DOkbw 
mllca. 25Dis« T spick! t Literatur VB 740.- 
DM (NP 1250). Tel 07725/7149 

Wegen Systemwoclael: ClM. DrucKor 1320 
vaü gmfkfihig. MPS-Graphira V 1.2, Dassel, 
1541. Atteäverw., üiomtur u. Spiee VB 1200 

DV. Tel 009/7557847, KkniHr _ 

Vortauito PC 128,1541, MPS 10CO mit Prc Joy¬ 
stick. vlä Literatur und ca. 150 Dskener, ai« 
mn Sotrvare. TeL 05761/409B Waldseearaße 
3A 6646 Arger,mal 

Verkaufe C128-. 1371 «Doos. »Tho Fötal Cart- 
r-Jge 3 Außerdem Magic Disks. Paim-PiC KaF 
kumat utc InpuvKaBseiten Pros VS 
Angaboa ab 13 n TW. 0221.734345 

C1280 ^suchil! 1 Sucho dringend und schnell 
einen ozao icder 028*1571), neuwenig 
oder gut erhallen Zahle bis zu 600 DMI Ruh 
mich semoo an 083.964722 


128 newarrfl - 2» Flcepy 1571 - 
MPS 801 - ( 


Farbnon. 

1901 - Drucker MPS 801 1- Computer- 
schran* 4 alle 64 u. 128 SoruJsrhehe » sehr 
viel Zutenor FP 2000 DM T, 0644ir24K'5 ab 
16C0 Ulr_ 

VERKAUFE wagon Systemwechsal C’2SC 4 
1581. B03KB * lODüsk . Dalaxorto - .Iny 
aiick . ABDECKHAUBE . CompulsrtOcher 
700'ki in TAKT. Ffl» 1290- Tal 06205S452 
ANRUF LOHNT SICH M'_ 

128 D m Zubehör für OM 790.- 
128 C m Zuoehür lür DM 350.- 
SX64 m Zubehör. 2 Betrieb» elnoeb. 
DELA-K Tel 09126/8661 

Werk. Cl284l57l4Dökbcn-rDl9ksrBöcnen 
64 er 2-5'87.11/87-2^9, Sonderhehe 24,27.31 
lüt nur 700 OM Buche CompuBohiWl KuileiU 
Tel.: 0520.21152 ab 14 Uhr_ 

Suche dringend SUPERBASE 12E 
Schreib! Meviel Geld undtader welche PD-Ech 
Ihr tordel! OFD-Crew, Post!. Q 5401 MCOen 
ZB. PD •. CI28: HPTEXT, HF-PAINTER 

Suche 028 (all), auch mit defekter Tastatur, 
defeklsniGehäuBeoder Netzteil Hsuptaiatine 
1C095 o.k Preis VB. M. Schütz, Tel. 074426716 
EmmallD CtZODCnnwGrünnionaorunüGra- 
ph'C Bcceter für nur 800 DM üll'.l 
Aleaande- Finget (030)8155327 ab ca. 1600 Uhr 

We< hat C128D . Vrzav-nte Classc unc Ko¬ 
pien mir 2 Textos-vorum? Svon E Unnartz. 
hniile-anp 3, ZÜ70 Anr6n5b,rg _ 

Vdm. C128 DCR 4 M.Monitor 4 Plotter » Gra- 
pt»c Bcoiler 4 Scfl-BiKkwaie für nur 800.- DM 
A/«xander Finger. HotfbaueipradZ7. lOCOBer- 

lin 37, Tel: (030) 8155327 _ 

Wer kam den C126D In Turbo-Fssca 30 
und/oder Assembler (Z80) prograrnmieen? 
ielglw 05252(51963 Mo-Do. alt 19 Uhr 

C12& 2x1571.111581,1»175Q 1.«1351, Pto- 
texi. Procatei. dBase II. FontmsKerefc, &ün- 
monltor, DPS 1120 für 2000 - DM. Johannes 
Freie, 0232/425179 (AOhüfetl) 

Cl28. Fkiopy 1570. Farbmonitor 1301. div äoh- 
wnro uni: Liloralur, Oaraaene, Aodecliho-bo. 


Joystick 


Telektn 040«307631 


VB 1003.- 


Ver<auleCl280 Speicheren« 1750. «O'EüZoi 
chen-MoMcr. Maua. JoysUc«. 9 Campuicrbü- 
eher für 1400— DM. Tel.. 02652A3258 

C128'i54iC* Spoeddos-* u. Joy*Zelt&:hrrt- 
ten.Maus 15314Za« McXf3.425ö) Leerdöki- 
lä Orig Disk4viel Lneralur wegen Sysem- 
-•CM.II UP- iSOO. VO- 000 Fulda. 03BV 
601125_ 

Commodore 126 . Uutwerk 1571 4 110 Dia- 
korren - Ctskeocnba. - Bücher - ZoiuchrSten 
. Joysiic« la Zustand, 8 Monate. NP 15CQ-, 
VB SK).-. 7 


Werk. Fkoopy 1571 280.-: 1750-ftAM-Flcpoy 
ICO-: dBase II. Turbo-Pascal 30 » 80- 
W. M992595Q0 ab 1900 Uhr_ 

I20or-Clui b*eWI gute rubltc-Dumoliv-Soll 
wäre u.a den 1. Fiugeimulaiw für den C128I 
L-ye nur gegen 60 Pf. Rückporto bc* Jm 
Schwesig. 24C6 Sl&ckeiadorf. Dorten 9a 


VERKAUFE MÄT-Büther CI28 (Assembler. 
ROM-Llstlngs u *.). außerdem 64-er-Servc»- 
Dsäs. Lido gegen 30 Pf Rückporto- A 
Schwaßmann, Hcimssng 4? 4Q3Q Palmger 6 

VerkaufeCi28 OCR ml Grür.rncnitor unozahl¬ 
reichem Zubehör für 800.- DM. Alnxarvlor 
Ftogoc Hoftoauorpfad27.1000 Bnrfh 37 
Orig Graphic 8txisf«i f 128D all. Stockk. - 
Sott* 150 DM 

ElnzBlblemzug f. NL» 130 DM 

Cetvtr-lmeHscv. 1. fJLio --50 DM 

Tg Wesel 0261/42722_ 

Achtung! Suche für DOR Floppy 1570/1571. 
Angebots an K.H Albtecnf.l 
Burghas-'acn. Tg« 09S5’250B 

Ve.-kaule. RAM-EXP.-MODUL 1750 zu DM 
160.—. verschiedene Bücner lür C12S; DiDe 
anrufen, 

W Hümptrver. >61 0911/738600_ 

Suche dehtklen C128D (alt) / Floppy 1571 
Jonuschek / Kirchdotfcr Sb. 127 «2102 Hon» 
borg 93_ __ 

• * COMPILER FÜR C-128 GESUCHT . * 

• Ha-o Loulo* Ichsucao BASiC-COMPlLER* 

• für C-128 Angebot« an: Thomas Drüan * 
. Ern*aeltr-ni-r Str 176 4418 NorriwoMa . 

Verkauf« 

Ci2«D 4 Grünmr/niw * Maus - Spiele + 
19 64*er 4 2 Ropp>'-8o«0n 4 Daiasetie 4 
Star NL-10 4 ei Dlaks 4 Locher DM 1720.— 
Tel: 05422(1774 ab i9Unr_ 

C>?3-Rechnungen aefreoen. Artikel und Kun- 
don vsrnalcn AOss uch Nummorn I28nr- 
Modus Drucker kann «ngopefll werden. Mit 
Anleitung N. Gase, T, 02327/34031_ 

Verxaufo- SuporRase >28, Supe-scriw 128 )e 
60,- High Screen CAD 12R PRO-DAT 128 )e 
25,—. alles zus. für OM 160.—. alles Orig, mli 
HandbüchRTi. Fel: 068/7557048 ab iBCO n 

Verkaufe l28D(aOODN>; fAoo. (CM6802), Prä- 
ttienl 6313C (330 DM); Magto Formel (100 
DM): Ccmal 2.02 |20C DM). Llieratur, Maur. 
Cisks; Pro! Pascai 126 (150 DM). Tel. 0947 21 
26-3 30 15 Uhr 
Suche tui Ctzo'unurrtu'jus 
TbrtwPascal Version 30 oder 4.0 
Bitte meiden bei 021P2/47Q13Q (Marxp) 

Cl28Tran5i.star VOrgleChsprogramnt 300 ver¬ 
schiedene Trans mit eilen Werten und Ai>- 
EChluBbildsm. Dateien können erweitert wer- 
oen N. Gase. Tel. 02327/34C3I 

Vertraute rvsuen C1290 * Anion Cartridge 
Pius Angebote an B)Om ViVjcc. Schfehenneg 
2. nrvni An-.Twryicrt_ 

Verkaufs Ci28 4 157t 4 2 DiBkenencoxen 4 
130 Disks 4 Literatur 4 Diskeitenlochet. VB 
900— DM, Tel.: 05146711_ 

C128D(.Haiv50ücner.l4 Monate, NP: 100Q-) 
4 Philips Grnnmonilor(NP. 200.-) » 20 Disks 
mn Splc'o lürBtX).-. 4Prospesd 71 (NP: 230-) 
lür 9K1- zj uarkaufee! 

Tel. 04661/1700 (Mo-Dj 15-17 Uhr) ■■■■ 

■ Suche RAM 1750. ROODV 1571 ■ 

■ CR’f/HJteratur, Böuital^soRware ■ 

■ u. Sonaerheh (64‘en 25. 28 ■ 

■ T. Burma 1030 Bertn 41. Jevetsit. M ■ 

Suche tAodem m. d Bsschreibung; suche LF 
»ratur f. 123er. Insbes. PEEKs u. POOKs t. 
128er, suche Superscainer 3. TA 08857/7216 
(David)_ 

BOZ-Grunmiwiltor «Sanyo" 103 DM VB zu uer- 
kaulen ab 1600 Uhr, Tri. 05246/8750_ 

028 ulkt Ffeppy 4 ZtbehSr pretsgünstig zu 
verkaufen (Lieferung kein Problem). 

. 14-iß'ig-; 


05251/73705, 


^-20 Unr 


Suche CWM-Sofhw« Art (nea. Sprs- 


i gut, evl. 


chen) sowie Ap 0 u 3 18 l C64 
such lausen Argebpa an 
8760 Pirmasens, v.-d.-Tinnslr 16 


... C12B CLUB INTERNATIONAL * . . 

Biet« CluSnitschrifl. PuNicDamam-Soli 

*“H, C«jmilw*4j'Um uvm. ruiul um cfam 

PC-128. Informationen oegen Rückporto (60 
Pr) beim C120 Club mtsrnatwnal. Björn Man¬ 
nei, Dorsfener Sir. 39, ‘350 Recklinghausen. 
Telefon: 02361/29390 vai 1500 bo 2200 Uhr 
Das reinige für alle C126-Usetl 

... Gesucht« ... 

Suche Basic iZ&Compiar v Data Becker, da 
nichl mehr erhältlich. Argebcle an A. Ashig. 
Bahnhtrfslr 26 8028 Taifkirchen_ 

Ciso - ver Kaute Kumpwiaruage mit orreieem 
Zubehör (DruCer. Bix-MMul, RAM-ExL u. div. 
Soflwara (dBase, Protaxt usw.). TblJ 0421/ 
353927 ab 1800 Uhr 
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PROLOGIC-DOS Superangebot ab DM*) 

*) Öioh 5 öngöJt gilt lut Ku«W.do ano Ib4i mn arqoi önind- 
pioline taetilisn (nicht IS41C oderTvpZK JOlorn ds Gaal tarols v»y V 7 ^ M J 
mit oiiwin S[*"rf 6 oi • «ompotitlnr.Parui äbbol oirerr. Ksr ralaiUp- ✓ Y ^ 

t«r. sowie 2 G622A aujjnrüstul 11 I. - »w i 





IMIMMIOMBBnm 

»lim» Ui V»mi im tu. l«m t* 4» V.ioWnlnafl Mn H*H Stil« 

IQADtM.rulü.ml SAVE hu n KreW.rMliO» IRELSTGI ln ni 30n.l ^tiulU'. 
!).. h„ mi FlemtBieNe WA* —‘■•■I etxjlh" |*cU«owiiM»owiuT5S' 
tutlDfiD. WSi.t KuidiMibuni *t"l' 16«? [ '** ua*httU*u i ur U 
fahn tarn OIAtMugauDummitfi*« KtfüfcMSwE ird itCFLACE. i.m 
.’ mii »r»' tnrn £<ntasxt 'o OBfcttM ’i'"' nraiuo-birtui., »MC'IM K*TBW 
luif-tito.ncV.rh A.tltfnltf»* DfcttlBi Elriilü • nUl ?Ml*rutBB»tnjißi. 

Bia Nr. 10011121PROIOGIC 00» l 

lit ihn Önins iiti US5H ?mt.*rm«l RaMimGmOw 
««tfin. <amp imAm," b «Itr« i 
««»■w 


^nMWiMAIAnoDIU 


12 %: 

16 %: 


QQmic 


Hardware-Test 


U-MttlU 

lam nu »irVIcl 
laiHui-^mtao WaiWi lir 
iKt alH uiuuna 

DcaaTaeiOJicen AVm 
nun de» MWbOa *oi 

TWWVlM ainit.i luBid 

rrnht 1» Wnrre min nrJp- 
onicce du* «etwa 
f-n Sa|Oi UnUMJ ’*f- 

bvw’xbwn 

CWd EÜsBl IIWC Kcapeu 
iituu uid GeKkanns^te" 
ii-(Äuiii"iaw>ji: CCCcoe 
woran. 


i—im r i 

fett I«. 1010112*MOIOGIC DOS Clra. 

rui ou 0111«: m fioimJo: Mot »UuMU Uh* nu na 
Cttr.timn • Sifoiiiwro Inwien - W«trU« »«“ Uwi 
nmbUbltiil Pcwlisln. uvit**n*«li s IUI U'ijr*l • 
totmttww» >m«MnUr iiBirson • Mamiinimuni Mm 

iw.-^nnm Mdm MAJA Vf’ «' <*■- 

laL ttc IMOIIBfflOlOGIC DOS tfr 2. luhm* M6JAPr.ii hii DU---- »*,- 

** Nr. 10M1121 ROMOIIK '32 Kört - Einore lun tVHlr ,f ^ WC 005 Cxaat . 

«nniiompmmr «hü* Ur«: all öbi Epun <fMl "• D*»«'» •*««"“'"«««M'-*«- 

Bot *. 1(30112« tK-m*'« <«» B'«* *" «0100IC DOS CUiw in C12I«. .Un MMI.. 

Bnl.Ni 1(0(1120 UtJttu Om VJO < ■‘tOlOOlC OOS CBbc ml Kn;i*in'ii|;»n 
53XSe^1(2i MmSHanm* w B.lUOtSK.^f BW-Hi. IKO 

«OL ItOllIrtJ 0“i|nii imiHilU-1. min IwUi «-pr'j.u|i.""i' K» "• 

PROtCGIC OOS OrtW uro re Br *u]»P V«‘snn liiinhu MAJAMii« DM 


im’un up». 

12« iw 0M. 


U.W 


_ . H.- 



DAS ORIGINAL 

lir^m 



! HANDLICH SCHNELL ZUVERLÄSSIG 


ln a n V'inif.itn JJmu W i<" nuulbyi. 2 -Oil !uij"i Sdiuiuaui 

in dp VjiUu'miiiFii Mtoi.Wi Wnn dan SuMtfWUa >■< 
Susosrm.reiinr <•*. Viml (Oclii III tnliXKM 3ür v :r li» tr.h «mann 

SucPHill.iiO I" «UKhrciai-K'r. •nmDhiiti“ MlmdKldl. 

rMdi.li UirM,irr,ol. .(.«^.loilo- »«(.»hbW"'" 

«.litl.rem iu inl-i<n,di:ate«-.. fnfn-llujir. Orb, 
rennUi. ®»n MoiMiimum iw«'i Sypn • nlr 

p nitre FhiIihI. M»;.» rjn Cm^numM.. MaJ/cn ‘m-nO^Ire 
»inlin Taml*xt* 10toraa»Wl«i11»reai0v QatttvieZOienr«: 

BJCM.'BISWUa ,n™Nictiütin27512(^1513 irtl atoreti - ‘«"Nich 

Ir»*. >:<■ AjC Iuibi.M mpBrniluwamrau 125/2I©V,Mwnn» 

X1 ?H1EAI>: IJOMA.'AI-l&a« li« 250030* lAOUt 



9cti. H-. I0M1210 0iilcUiHi2 

«d. ..AAiWtm OmlKnn H.i-tuL" rui DM . 


0«. Hl. 1(011121 ««*<- »um. 


14 %: 


BtG 

BUFFER 


U.IIK.BIG DUFFER 

nM'.i ui) Ihran COnoulu unr.61 Vif» OmUaUDiBtr 

u.. &«>lUi -tv B« ■- Omit.. -..>~n.re^tBUMA 

«IlMiBnlÜ* unnalniw. w» toPatn W*«« ff*" 
BIG HUff£R pmljIteM«n AmOBii 1''“ m tUi' uln 
Oiuiln in Ihtm AMItiA.'ST / PC ml 
lucKdiMnawtiif lir UOul I ü.c u i Eyinu t Bul V lu«| 
ütlpini riiil I'I AuramilmWu' m* SbHmi« uil Ep-un. 
Onirpiir* Conpjio-iraiNu'AiW. dmrM AnMtiat 
B.rtJti. ICQB1U0 Hi AWI0AM0.10IDSt.PC tw OMM.IO 

Bin.li. 1 W«1 J« l« AWOA U01- hm DM «9,10 

Jtfl.Hr. 1080112? r-unta. 0UB.U1M.I& . rur OM 1.E1 


BIGROM 1542 

die Eprom—DISK 

Mn BIGROM 1W2 nfenlMiM mi Uim MoftitjirKiim 
Bll EpiMipirm «K n.iattn OtMiuaa Mn «n ta n 

ml|Ua •U.’I »BfililtvivriiirM. .n l|<:n m «renlli» 

Gtiiriuusilrntrt «i El< :m uinuatma BtöHOM »ii 
Mlltl bfltUu vtl. Pili/aiine sr Oltnjifn« «It rui 
drotnl»'.5J«tr»aau Wairq. 
si.tiu Sollrin« PtfllWtii * E»iwu2JM--'?512 
Mtm 0o p-r;r*ili*iitfl hi^nri Mn Lir»ct»4l>p. 
Umt ruiil« (urj iilu Cu arwtil fti-Mim 
V-In i.OAD • HUd*l iurcniil iura, ntr »•«1110 Pu* 
l.f BIGROM ilt. von pdillli'M"*) «’niSfl. 

-re tuiur. WM Oi* liOJtr. HWrJyri..^ dure iui 

02 Ux .1 l.ftaei wnBIGROM'V J ■" St'-»u 20^ 
Cteintarirtuil tu ul ’-'A neu it-K-wn vru an. 
illlM l.w.l-uui tullinlinemvnBp.:i.lawauirer. 
Oirxti tulmriiir btilWilili " 1 fnnn Itmiiöu'j iu 
3IGRCM su *Mn.dHt» nSuiUilnKuUfliiBt Jt6> 
BbU«. 1BM1211MGR0M lOThcl .ml. H-dloi» 


2iul.tuc.tlW Duannddurt m W 2Mth-nunlud 

EX 80 Plus 

•m nil .int sitVniia' I.itnnO.Mura 

PROTEXT 80 

im> MiiriBJai«.. rö.r»m. al.rq. Vor.K ..W»l III 
taiNr. 10(31162 IX10 "m 10 2.a...un. 
n:l MR0TE1I 8D T MtW l B I — B| »l l^ nBre 
ui« 2 BMMn«lvA>tdu«Mir-OM 1»*,- 


MAIÄ 

^ GmbH 



7 49.50 

WulH. 10101215 GrtiuB h*ilü 0M-«.50 

Mal... 10101211 PAKET mnSa.itrfiB*: 
flieROM 1M2.4 Eprotu 2H12.1 6nm 0M 175. 


IEC-IEEE 488 

Üu Inln Iki 01 m AnalrUi de TtAw’ CorrniiOu 1 
(Vi;hpit ISfD IW1. C3M 5231 -v > w ihtm C>4 

BklHi. 10OJUJ6IEC M Inl.Im. nr OM-1JB.- 

BtaJtr. 1108122? SjrarM.li Er C 121 DM- 


PRO Speed 1571 

OrIU|i|yU»7ltu'.lti löi <_.[*• Vtlrn l.l l»ll«ltUi 
)lt?1 ÜnO-iji-.l vm LAUM/0IET7 Ui jrjibl»^ 
Irflibir. KinoWlImrll IG rrlt 3 MuUi (M/IBUEPMl 
rrtsiliuSItit <i li«<. Hiauia'JPuUIr.ili 

imlhi. lOMTiei rnosrtf o ™. om -»a. 




Original Commodore-Ersatzteile 


C 6510 

IC 8701 


IC 3300 

CÖ5Ö9 

Nctsieil C 64 

ICH5&5 

NBtfleil C 126 

C 6560 

NeiztellC 16 

C501225 

Moojlaic' Aniga 500 

C 931236 

Nsizierl Amigd 5(M 

C 901227 

Waus Amgd SCO 




^s^idwiuacrsle 7,50 DM. SondHkam’Uinen D» grälifoi AOnnhmcmerrgä 
Händler edrsger. ctie De “reiEo für ü-n Facl.t’-irr^l 
Aut Wunsch scnickan wir Ihnen unsere Konp^n;:i irsi 

DiwriAng«rasWItmeinenH*nenAuszug«u» ‘^■'SffiTSSSSSSSaOlS 

,l-r w^nrdilr L eien wir simlltehe Atan-Erüautelle anj^B. Umju Alan ST 69.03 DW 

™" ™ Audio Video Service 

U2KOA--1» QITIDH 6 Go. (-«mar 8BJB7. Pc.^achii(^49 7 ' Hidhwa 
Tel OST4J 1092 u"d 1003. Fa.. 05« A4.28KJ 
Außerdem uaei un.vir Haus emon uuio.-rs-.n6m Kurdendw«tdrCowno^re. 
Atari un) aniere Home und PerEoralcomoulersysiamo iia^vinwn-Serri.?) 
Hann im tragen Dine no;li i»> Reparaiurpauscng Prelsllsta. 


f 






Funkbilder für IBM-kompatible PCs XT/AT, C64 u nd 12 8. 
Fernschreiben, Morsen und 
Radio-Kurzwellen-Nachrichlen. 

HeDen S* »choi eJimal 3ai Piepsen von Ihrem RaiM aut Uion BlWschlnn:sirMDar^- 

macni?Ha1od3e6cnonimme*inwies.sio.l\yemai>V/eltörKa1en MCWOSai unot- vrei- 

ler-Nachnchier. Piesoeagorduren. BoiscnalHdiensie usw. au emem Comcoter ercmpar 
maclitV Ja? -. dann lassen &e sich c.no £insteigeMiv'o<mailnnsdvcK&n w)or cesieilen 
S« elntach glech. 

SlccKfefirje Kanan mit eingabautem FinerAon.rerter. Alle gängigen Bei'otoanen. 
selDsterPannende Auswertung und Aostimmung Stulenk»» Shilien uno Baudrate Son 
rtarwnhedfür «rAchlüsseKie ServJunpeo und Codwnal^^ÄBfLSp^edwr^^ 
mansche Autzdchnung S^nd&n und EmpDangen vw Rurv;i9rns.nroio^i. Mt««*' 
chen und Faksniile-BAder. Autzeichnen. ObBrarbeiien, Spochem und Diucten 
Unser Arcebol- eine KompleH-AusrüStung mn Anlelung tur den Ein,leige' lOr^FunK- 
iernachr&O-. Marse- und Blldpr-Emalar« Modulelnstecken, mH UuiEpfecheranächiuo 
«iDirden. -iriKhallen und Bs gotiTs 

Super-Sonnor Angebot BOHITOSupercom ab 240.00 DM 

Weitere Intos bBi: 

Bonito, Ing .-Büro Fischer und Walter 

Gerichlsweg 3. 3102 Hermannsburg. Telefon 05052/6053 


Sm»)llliii~reTi.T| & IkI linani 

BBlNr. 10011165 MAJAPr.l.Bl. DM 


W.M 


w 

°r^) Rn, 


Für 1541-11 und C128D Blech 

Floppybeschleuniger DOLPHIN^-DOS 3.0 

_ _^ 

- E n w^lge S Ems^a^unp.^,18'^, e,n-i K.U re: flelS GcgenubS.ölcnung 

(T * v*r. Pr.je um Uisturq. Üt*rphÄnSto«te^0bSl0 ttrdon Preis 
Fkmcvsoeedarlinden. iM'soviel iflWet«-# DCO’HiNCCS.LeaenSedMu auch-&«tir Hen&6a. 

DOLPHIN-DOS C64/C64C/1541/1541-11 ...198.- * 

DOLPHIN-DOS CI28/1571/CI28D du** ai.cn**».). 2ia _ . 

itiX.—y. u-ilHLnn'r IU. .ns*SOI|. 2-«l KceWrjmfli^ir. |B»l» ui! PtaXO,: «-» »ra *.«m nm» 
äMB 1 -l.r-m- u .re“mm 3- Ens.u 0 -«l '*' a S,Wlm U U 

•jrr am» UBi*— areroUOni —M.» 

eeiteüsn ?.- *><*! Oder WC«r. Se DO.PHN OOSsVc mf HCnl*vM«leMl« I 

DOIPHIN SOFTWARE, Inh. J. Bubola, HohemofXMr. ö. MTOOben«*. Tel OA171-S-J93 
»MM*«**«ob. 


m~ 95 ,- DM 


f« nii Sofort-Reparatur 
UDHZUM FESTPREIS 
95,- DM incl. Ersatzteile 


Floppy 1541 Rep.: 125,- DM, 128er: 195 - DM. 

Andere Geräte aut Anträge. Anrut genügt. Geräte werden abgeholt. 
Wit gewähren 6 Monate Garantie aut reparierte Geräte. 

City-Computer Wolfgang Horeisi 

Berliner Straße 65 • 3320 SALZGITTER 1 
-2-0 53 41/168 00 oder 168 22 


Kaiserln-Aufiuata-Slriirjc 13 
lOOO IStrrlin 42 
•ä 030/7519033 _ 













































































Private Kleinanzeigen 


WrkauB Ci?8, - Jahr all. Rcppy 15«! u. 
DfUCKai MPSB02 (1526). 1 & Jahfs an. P.r*s ul 
lür nur BEO DW VQ. Auch einzeln 1 Such* guten 
Druckt Tel.. 02365/6243 


Ausland 


Verkaufe C12R Farbmonitor 190', Floppy 
1571. Sla< NIC, 100 Dekanen Bücher und 
Wer tu 9Fr. 1301- mH Adlon Can/Id^e sFr. 
1400.-.Tel. CH-055/862833 CH‘ 


Verknus Cl2fl . Floow 1571 • Drucker Sol. 
kosna 1003 VC . 8&Zcichcr>Moncchrorrr 
ÜHdBclimr •• div. AnwmO» *• SpIrKprogranv 
me (Gesa l2ft>Sopernaie) für sfr ICOO- 
Tel. 0-071273912 


Suche RAM-D&« 1750, Printerfaco GVers. 
Verk ErolTier Typenraddruckrr mil CDM Se- 
rrell-lnlrrl. - ö SCMArad für VB 6» - IMMVOC), 
kaum □ PITASSl, CH P652339;d 
Supcirmgocot l23D»Fopp,’ 1571-2 Farb- 
rron . Joys * Drucke'-Inierfacs - Wordsinf-* 
dBase l.Pnntehop'div Scftw -!2 Bücher - 
Fr 15051 A. LaVocchi« Maltan^g 26, CH- 
LtKizCug C64/51592P 


Vc<U NEWSTOOM40 ■, SUPER34SE 6460-, 
Pascal Ci26 35.-. FtBU Plus ClM «. 40- und 
dlv cecbt Dcia Decker (Ireem Florpy. Pro- 
i- Tp. .tr. I n PITASSl 04 rs.nwiM 


SOFTWARE 


Nevis-c.eCrackorwachrllt Vaetbloiws*? 
IrflMvIor.s, Copy-Parly Berir.nm Wer « wann 
aufgoflogon usw Bestellung * rrios: Telefon 
07433/&S0 oder 07P31/1M50 


j^jclr 1 Computer-Markt 

Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen 


Suche gegen Gefcol Hausverwaltung! Pro 
gra/nrr (Cala Becke? o.i) oder Btdmmingsan- 
long fir Heur-vor./eltunn Data Becker. P. Wah- 
lo. 021V594193 afl 20 Uhr_ 

Freip.'co'amme für C-64/C-12B PD-Sofi aus 
v eien Bereichen für C-&4 . Disr u Dfil.wMln 
Into gojon 80 Pt oei H H Matfit. SiiOSir 3 
6253 Gund&sftem/N. 


12ßei-Ouh hat ginn Puhhc-Donaln-S-oftwaie. 
ua den i Fiugsimulan* für cei C-128 Liste 
nur gegen 80-Pf.-Hücksorto bei U*o Sclwo 
sig, Dcdsir. Ba. 2406 Sicckefsdorl 


Für C-123 zu verkaulert. Prnlexl 12fl 50 DM 
Getw'.eVWrrkshcp 12630DM, fUghr II. Land- 
scialtedis^eiien 1-6 (USAWesum) m. Sam- 
meVcrtfier 150 DM. G.VV. ßrain. Postfach 
60022t 6000 München 8D 


Für Cö4 zu veOcäulen. CP/M-cmuiatar v. 
RcssnUffer m. CP/M 2 2 Syütendsk 20 DM, 
Simore Basic Grafikprg. (Moduli m Tramings- 
buon V.DD30 DM, XPEF) 64 C-vsiUnjyatom- 
Prg. v DB £0 DM, dae Anli-Crackar-Buch v. DB 
20 DM Gimitier W. Braun. Poslach 300226, 
80CO Vunchen 80 


Suche dringend Chanipionshlp, Loadrunner 
lür C-Of-PlSk.. Zahle gut. RI. 02391/2394 

verkauf wegen Syslemwedisel Pulillc-Do- 
main-Srnnuung (60 Dlska mit KitäVcg) gegen 
UOctutjohot (»50 DM) Pol Ansoar8ur»o. Am 
Twipon 1,4*71 He-saum 

Ad venture 

Suche Anleitung ♦ Lösung lür Fährenheil 451 
und Zak McKracken. Maikue Lasermann. 
BruckKi3le;r IR 7070 Sch« Gmünd Telefon 
07171/75628 


Suche r auechp8nner tür C-64 Ginies (beson- 
ders Atvenlures). Arfvwxte g&'antien! Listen 
bilte an: Slelanie Kadenbach B.-Hc/tmann- 
Slr IE. 4716 CMen 


Ullima V 29 DM . Porto. S-.reel Gang, 19 DM 
* Polo. 02161/53471 


Suche Spv-se sevue Sound Bib'oihek lür C-12B 
zum Einbau In Frooramme (Biaic 70) Rudy 
Hoe. Am SchloBpaik 5, 0303 hecka.-hausen 

Sucht dringend |eaen D?r»Imfomakfrr 
Schic«! Dlska an Hwnz Mulech. Kompe" 
«ondar. 4, 8202 Kclberrroor (3a>em|. Daks 
uerden wieder ’urückQrtchrclt. Zahle auchn 

Bleie S4er Dakenen Dc/36 undOa'BS 8 14 OM, 
BOWle84erSH04.06.07/B5 + 32.06 07/36 * 
SH 23*25^2/34 8 6 DM. Alles n hervorregerv 
dem lueland. Tel. 06S/30S323 


Sucht dL Anleilung: InHlrator. Printf®, Echo- 
Ion. Bits, V. Rufi an. 05042/1426 


Sucht Rnnlmosler. AD Gallrrr, Primshcp - 
Grnphc-Llbrary Vers.-Epson, Tttvlal Pursmit 
(ceubch). Nomon Wilkon, 0hlenk3mp 17 
OOOO ilamüu-g 62 


Suche Primmeicler An Gallery Primshop - 
G-aphc-Llbrary V&rs-EMon.. Thvial Pumit 
(ceuiKh). Norben Wriken, ONenkamp 17. 
2000 Hamburg 52 


Verfalle Ongmaie- Siar-Sdlwjre. Our*. Ra- 
vonMurger K>nderprg Morcer by Oozen. 
Gga Paim, Ma»Brsoxtpl« > R"',Exp Erwoito- 
fj-3 T.l Qgdtjrg<17«g3, »i. 10 Uk. 

iA»or nlft mir7 Suche Software zum Ausdruck 
von Bxnküberwoisungen. Atwjsbcle (auch 50 
werbleh) Sine schnHKch an Hrfgcr Joachim, 
MozaiBlr lg, 7640 Kehl 


Sucht für Ofrs Magic D«k I. Angebot an H. 
Güntl-cr. Maurerweg ? 7505 Eitiingcn 5 

&jrhr auf Diik Ullimo V Ihie 60 OM) imd 7ak 
tAcKröcken (engl oder deutsxh. bis 30 DM). 
Nur Originale mll AnleiUngl Telefcn 
06561:2705 (Marin) 


Zeitschriften, 64er 4/64-9/80 * 7SH -* Pro- 
gemndi&k. zu 8IÖ4-9/37 - SH abzugeben! 
Sehr gutor ZusfanSl (Auen Happy Computer 
516S-11/B7) lei 02332i'5003l ab 18 Unr) 
Fachbücher I. C-128/C-64 bi Hg ab» geben! 
Sehr guler Zustand' (z,8 M«T, DB, STBEX, 
Therrsnz B. Z80, Intern, Floppy, etc.) Bel 14 
St. toüMAlv'uf garantiert! Tel. Ct?332'5003i (ab 
_ 

Sl«v Grahker, suche dringend ßllder für mein 
Adveuuie! Des i&t schon meit vierter AultuH 
'Welt« sagen 1 Schickt Demos an: Stefan Wu- 
d,. Ltnouai. 21, a<4Q girautlug 

64ei-Anikel U9ie privat aul DUketie mH Sort - 
u. Surn-Prg. nach mehreren Kme?len. 7/84- 
2/59 tnd dir. SH lür 10 DM iWjriaeae). E/nal-H 
Bec<cr. Josephs!/ i& 2000 Htmourg 70 

Hilfe' Hilfe 1 Ha» Topgames, roch men 64« 
brautft! neue Spiele, also schdkt Eure Lüien 
an: Nichael Gro6 Wilh.-Buscn-Sir. 2Q 5227 
Wlndsck/noaoach. Don ko! 


Sucht 640? Eervice-Diska Suc-öELV ♦ RUN- 
Hr/tn Suchn Faibmon für C-'?B Ta«»ch ge¬ 
gen Faro-FS-Pcrt. SVie neu Tromas Hintzen, 
Heercie? Sir g, <040 Neuss, 0? 101/274465 

Verk Tcxtcrns!. Prohmal. FaHunal. Suporgra- 
fik 64. Texlomrn Plus. Strr Tcdon Multd.iln. 
orig, nil Buch jn 40 DM. Tel. 088^07262. ab 17 
•Jk-- 


BOZUMA 

Wer ha! d e Lesung? Koslneenaflung Roland 
BOSS, Blaikenstr. 2. 7470 Albüladl I 


VermilUe Public Domain Soft. Diskzusam 
men«ellung nach Wunsch Inb gegen 80 PI. 
Rückporto bt-. B|. Graas. Scheusbem 4-6 in 
2350 Neumünsier 1 


Suche Original spiele! M-l varcao.ung. AWel- 
lurg ind allem was dazuijehün. Möglichst bil- 
Hg, f«. 0519314527 (Christof) 


Telefon: 0 23 66 / 3 50 17 
0 23 66 / 350 10 
Telefax: 0 23 66 / 872 99 

Mo- Fr 10.®- 13.«u. 14* -18* Uhr 
Sa 10- -13 “Uhr 


SYTIDRÜM 

COMPUTER GMBH • EWALDSTRASSE 181 


G 
M 
G 
H 

4352 HERTEN 


Sjoorroighon un?; 

A2 • Abf. Herten • zweimal Hnh9 
A2 • Abf. Herne-Wanna / Herten 

• links Richtung Horten 

• ca. 3 km geradeaus 


NECI! MPS 1224-Color " Ur 15T9 ■ 

(A3, 24 Nadeln, Contr., Serielll DM ■ ^ " * f 


MPS 1500-Color 

(Centr., 9 Nadeln) Incl. Knbol nur DM 


Handy-Scanner 
f. Amiga (Typ 2) 
mit Toxierkennung, 
s/w, 64 mm. 200 DPI 

nur DM 498.- 


EGA-MONITORE 

f. A 500/1000/2000 
- NEC MULTISYNC II 

nur DM 1398.- 

• EGA MITSUBISHI 

nur DM 1298.- 


Spezial-Kabel 
•Amiga-MEC 29,- 

•Amiga-MITSUBISHI 

29.- 


AMIGA Monitor 

1084 S 589.- 


Laufwerk A 2000 
intern 3.5" 249.- 


Laufwerk A 2000 
extern 3,5" 269 # - 


499 .- 


GFA-Basic 

nur 11 *!’ 


DIGI-VIEW GOLD 
VIDEO-DIGITIZER 


NEU! NEU! NEU! 

nur 359.- 


MIDI-INTERFACE 

f. A 500/2000 92,- 


A 500 / 2000 
Stereo-Sound- 

Sampler 
m. Midi-Software 

nur 198," 


A 500 / 2000 
TV-Modulator 

nur 55/ 


Laufwerk 500/2000 
extern 5"" 329,- 


A 500/2000- 

Cortr. KolMl 
AlOOO-Centr. Kabel 18 


19.- 


AMIGA-PUBLIC 

DOMAIN! 


Katalog- 

Diskette anfordern 

(Ntte DM S. in 
3ti«fitiu>h«n t. Putlu 
u. Vorpoikung beilegen) 


AMIGA-PAKET I 

• 20 Disk 3.5* 2DD 

• 1 Disk-Bo* 35" 

• 1 Reinigungsset 3,5* 

komplett nur 65.- 


AMIGA-PAKETII 

• 20 Disk 5'*" 2D 

• 1 Disk-Box 5"’ 

• 1 Reinigungsset 5 

kumplctl nur 26,* 


Jetzt aktuelle 
Preisliste 
anfordern! 

(Bitte 3.- DM 
ln Briefmarken 
beilegen) 


AMIGOS 

-Hard-Disk 

20 MB f. Amiga 500 


nur 


DM 979,- 



BqI uns erhalten Sie 
Software 
und Literatur 

Maitä&Technik 


3 1/2H Disk 2DD 10 St. 

dm 23,70 


(noulr. 7orpackung) 


31 / 2 .. Di8k 2DD 10 St. 

DM 31 f 20 


Handy Scanner f. Amiga (typ 4) 

incl. Texterkennung und 16 Graust ufen 
64 mm, 

400 DPI ^ Ml # 


dm 798 ,- 


Wir führen 9- u. 24-Nadel-Matrixdrucker von: 

EPSON Ster* SEC' SEIKOSHA' Panasonic 

- Super Farbband-Preise im 3er u. 5er Pack. Große Auswahl! — 


SYnDROI-1 


073(0/300 17 


• Er 3»i»o nun- ouli»}- r i Lw*i»- unc ZjMj-oitoänminooii • mtorc, Do^awilo? jew« 
unO ftoiaidaupccn «ml volMUitbo • Bi« «iimmitoiüniMn 3« «bn PiMuUn'i ab 
ra.1 300- mAg>?ri • P«-lkJir.rir—ni »tnn.I. 1 < rfi.ll -~.t-i.~r Jynnxi 
!*V • [>~ Verwra DU ID.-D' trceiitgana Waanntnoi no> nraolii. 

... - - 


■ fliAUmuvanarxl geom Voikana iblna mruroiVl 
■cMWn» rurC9«h Vr^nUeil.n 


LiduUiJ iur r.iin 


138 ^ar- 


Ausgabe 4/Apnl 1385 




















































































WM/ Computer-Markt 


Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen 


Superscnp! 128, deutsche Versen, vwg neu 
und unbWUtZl mit Handaucn. **g*n System- 
•Archseis rür BO DM zu verkaufen Tff 
0251131374 ab ZO Unr __ 

Sucne tcro-orsrbeiungnprg Uzawn» Clos- 
Sie 121 Tel Q49UM063 S__ 

öuclw n>- 5piu« OybeinuM l • H. ArmMyl* KJ 

R.-TypS. Zahle pro Spei mit arg Diak&lto - 
Yerpac*ung * Anleitung |e 2* DM! Cell tnsi 
0521/1028719 (Steten) 18-20 Urr _ 

Sucne Ve'rimverwaltur.g Biehhaliung, Fi¬ 

nanzamt, Simulsionen c'ler fii l t C-64- 7" 


verkaufe. «KtomM» 128 £0 DU, Textomirt 64 

33 DM, 4 Garnes 10 DM, 2 Adtenlure ’O DM 
2 AssemCSi C-64 -0 DM, SM-Dahurnent 64 
5 0*1 Alles or>g 020116821:5, nb 20 Uhr 

Suche C-G« Public-Dcmain. Angebote m Ei- 
mar rinrmmns, Bahrholar r. 39 *144 y.egOerg 
AcMuna! 5uc»o ataigui«! für 0m 0-04 uaa 
Spei Boutier Das* IV Cons eil Preis nach 
Vereinbarung Alexander Hcm Emw-mslr «1, 
6520 Wenns__ 

Deutsche Anleitung ffl» Fllghliimulator II urd 
rür Newsnom f ü - e 20 DM abzigeiwn. Hboso- 
gen BD Pt Porto. W. Neum&yac Huppurrer Str 
04.7aoo Karlsruhe i _ 

Star T«1« 5,0. Star Datei. SBr Panter. Ster 

ToolßPrs 40 DU ASePfg.ze 140 DM Ahe 
p<0. neu und onginsi verpacu mit Anleitun¬ 
gen S '/«oäiohai, 4740 Qecte 0262;/2557 

Suche Scflvrar« aue allen erreichen. Oa An- 
länoer (an Orig m Antertuia) AUCho alte 
Karä -v*r» angenehm. AngoWttfcate an; H - 
W Pauir, AQ&ohrer tOrtHweg 86,5003 KOIn 91 

Pubtic-Domaln-Sodware aus vle^n Bereichen 
abzunabtn! Liste gegen 30 Pr ber Torsten La- 
ser. Hiniir g. Heran 1i, 3052 Bad Nenndort 

Dnngerva Suche neueste Spiele auf cem 
MftnU. »ann eventuell taiashen fielen 
0421/581630 


V»rkaute Ordinate' Girr* Set on3 Maten 1*11. 
Ojtrun. Qismarck. EncrsXJ Une altes 5!th 
unter NP. allec Kassetten Datasehe m Gat 
30 OM. Tbl. 091V443E14 ____ 

'.“rkaule Originale- ^»aibali Manager. DT. 
GMftpfe Chnllenge. Gold. Sllvet Bronze, lo¬ 
yal Pursuit II. U10 Ovtz, Gryz&- Ha**aye al¬ 
les SOTl. v.M«r HP OlV, DteU. Tr» 00'l.'4r1«M 

Achtung 1 Suche C-6*f rogrammdakrtWnvon 
Merkt 4 Technik. Liste an W Erdmann. Grtpe- 
lliger Heeratr. ICOa. 2BCC Bremen 21 

Suche PrmrtDX. Chömctertca und Ptlrrta«- 
Eaear Pre-sVa.Annjgn bei Christian Hauten, 
V OEim’TaT? ah U Uhr __ 

Such« Adventur© Gane Bartls T ale l+'t cd»' 
Nighi and Magic nv; Anlegung Ideusd) «n 
Orramalverp. für 20 DM terC64. An-ufe BO 15 
Uhr: Tel. 09377/500 ___ 

VBr.aure Oonunadore MPS 1000, 6 Won alt 
KPgoerr.1 HrasoOM A*«ri ?fiM TefefOel 
fl Z Joystick - 5 Kats llir 90 DM Tt< 
C8334I1513____ 

Kaufe gegen Höchsprei* das original Spiel: 
“innboil Consirucilcne Set (C-ö4| mit Mut¬ 
sche'Anleitung! Tel. K221A52B1. Kaute auch 
•,ur Abteilung* Ab iSUht_. 

Sucne lau&chpanne-ruri>64pje( ibm rtatw 

auf IBM Hostages usw. Auf C-64 z 8. C-cua 
Sames usw. Schrei» an; Marco Lumma. Len- 
qerbelnsir. 4i, 31PI rttenhagen, BRD 

Vark (D) Tau Ceti (16). Krackoul (101. Int. <Ara- 

•o ilOi Sta/crpss (10. Delloior (30). NeneSt« 

. 10). MagnHtcerfl 7 (201. Arliriad (10) Prcr.c * 
NN.'H>no, »tti uz»yo^3i _. 

Verk (D): Pirates (OJ. Strlkn Fteei (25). Red 

Stern Riaing (25), Toiomaf-* (25). Pr^i-Palrv 
ter (25). Echrrelon (25) Scan-E«i- (30). Fre.-so 
*- PoncVNN, Tel 0215615231, ab 18 Uhr 

Suche WärT^bedadsberechnung nach DIN 

für 0-64 und V-fäins.'O'umllurrg fiionfrled Ah- 
.ena. Im Oberdscf 15. 3171 Abseabultel 


Lvsfkaute ’niro-ZDomomaKei aul Ire» Dbtelieri 
für 20 DMI Und verkaufe das 84 Supo- Grafik 
Buch lur 3C Df.V Tel. 06146r31o.fi _ 

Verhaute original (Orr,.)' £*-rv- * Volley 

(33 DMI, Gee Air P (35 DM) Seuck 
(25 DMI, Vtileyb. Sit. <30 DM). Gm«, Maker 
(25 DM) Harcon |15 DM) - Vbnne-r (Kasa) 

Toi 077?U?a036 _ 

Achtung: Siche Land». BettiKüfOnrungsprg. 
(01261 und andere Software. ArKeBrMer«f, 
SuderreiheE 2364 Lanoaiedt_ 

Pubic^iorrain-Soltvvaie tür C-64)C->28' Pro- 
oamne aus a^n Berevchen Liste sogen 
0,60 DM bei; Christoph Seu-e. In der Breade 
22. 47QM Kimen 4 bucia i-ü-5uit»aie: 

SyBlerrTWBcnsel, Orig. Scnv*. C-&i Disk u 
Kass m.All.Z.8 Airline (D) 8 OM. FlIgMS-T 
II (C) 25 DN. Liste gegen 080 Pi Rückporto Mi 
R. TrauU, H 0 Halen 40 3052 3ad l^nncorf 

Vergeh« A-i«ender-SatT«Bre lir den 0128 
unö C C4. Intet QO0-n M Pt n Briehnskren 
bei; Mirko Bmunhe-T, Rwtfnch 1103, 5657 
Haan 1 (Rveinl)_ 

Varkaule Giga-CAD-Plus 30 DM und .Jeömg- 
Ivoise Wid-imarlace für C-5* 70 DM. Kun 
SchnobinMf, Kronberger Str. 27, 82C1 Oblng. 
Tel. 086241972 BTX 0B62446-2_ 

Stichel Täuscn«! Vergebet PD-Son«a<ei u«= 
& Infos gwen ao-Pf -Biiefmaro * Rückuin- 
SCJilagl Br Martin Meyer. In Weste a 7B2i 
Grafanhausen _ 

Börsanprcgramm, (DapdverWtung) und Ve 
deotrlol G-neratorprg auf Disk ml An! V3 fl 
30 DV, Homas Aoe! PmnaJwgM 64. 2CÖI 
Appen. 7b - m» U4'Uiryj^4 _ 

Verkaufe; 3-D DRavnng Boad. Sar Te.tar, 
S’.ardai6l S4 Original mit Hardbucn. rus. 60 
DM. inpjt 64 1/B&5W7, Ksssaten ml Helten 
lür 60 DW Tel. C6LV7557048 ab ifi Uhr 

Platine 64 und Hauwarviatung &* suchL 
P. Hjfel, M135I85U1. ab 16 UH 


Keula, verkaufe Hardvom. kaute SotMai» I 
C84,'C-'28 alter An. Ev. auch laueclv. Liste «n: 

R Sandforth, Dahle- Hakte 39. 4790 Pacer- 
tun __ 

Verkaufe gog HMhslcsboi ln la-ZuxteiW. Da¬ 

ta Becker: FlpppybuCf VC »41. 64 Tips & 
Ticks. Schulbuch rur» 064 fi mlnd 20 DM. 
TSKtema: min. 30 DM. Alles übe' C-64 20 DM. 
Würgen*» ZS DW. B4e- W-M*«DW 
MST Hi-Eddl*. 84 Wunderland d. Grafik (je 
Buch i Disk) le min. 25 DM Postkarte arr T 
Vloer. Mar enbc Wig 25 7032 Sindalf 

Tlsword 64, e.ll mit DruCketenpassung ’ü' 

Sar NL-tO, Gees 13 unn Ktwonis Rifl zu kauten 
gesucht. Tel 0211/397309_ 

Gesucht 1 

Sucne Bas«: 128 Conpiler v, Daia Becker da 
irchi mehr emantch Angebote an A Aer.-ng, 
eannhsfSir. 26 802B Tauf.trchen_ 

SOlarener^fl-RechenorPTamme geeuchi lür 
6-trleb aul c-64. F-Cnarf. F-Loa3 Mer 3hni- 

g'os Tr' 044nR.'1SOC _ 

VWkaufB 64ar Ser.-rcMisk 9'B4. 65 3 4. & ft 
D, S5 86; 6-1'. 87:2 A l5Srnicedlsks80DM 
D3: Schulbuch 10 Df.» Tel- 09131/990754 _ 

Eucne Progamme türC-l28D (Blech), Air.erv 
Oorprg. - SpK-le. Arr;cbcke an HarlmulFbss, 
Grolandatr 52.8500Nümtwrg 10 _ 

Publ»c-Ocn?ün-Software 
AutospsiSl' 128er-ciub bietet gürrsf« Puclic- 
(Xmaln-Sortwnte für den PC 12R Nur 12Eer 
Software) Zur Auswahl stehen 31 tollo Dara 
u a mit Adventures. Ülllites Datelprg Nalur- 
Ich auch Tausch mögtlctu üste gegen Rück¬ 
porto bei C. Even, (mz-Reufer-Sir. 31. *353 
Oei-Erkenaclurtek _ 

Suche Flnanzbuchtoltung lüi CommaJore 
28 PC Kurt Reife!:. Riesler Damm 3. 1550 
Bramsern» 4, Tel. 05)61/2744_ 

Zerkaute *e neusten Spiele und An«en- 
lerprg. auf Disk und Tape für C-64i Tonten 
05221/15301, ob 10 Uhr 


171 Roßmöller 

|^1 Lompurs/iTwvnc 


Roßmöller 

CömpurEFiTunin: 


AcMungt 


DRIVE F-OPPV-. 

AT: BE LUND MIT 


HOC«: 


N«Tf<ere InlD-Tjtüren oDahen Sie kosteNOi gs^or n nen -reien RucKumschlag 


Bhr. Artikel 

ib TurtxsQisk 
17 TurboDak 
t3 Tu'boD"ue 
'□ Tu-OoDr.va 
10 Turbo Access 
755 TuicoDOS 
747 TachrnaDOS 
30 TurbiTrars 


3?5 Vesuv 
31b Puls«' 

332 Piiaar Profi 

220 Börry 64 

221 Burny 64 
CQ3 Burn, 1 Profi 
S2 Gehejse 

«05 TEX 100128 
Mi 5a-nf4»i 
244 ELG3 

lOOl TurboProctas 
ICO? TP OOS 



91 DOS-KeWI 

92 Centronö 

93 RS 232 

.10 AS 64 

rtl AB CH De'r» 


Beschreibung 

Roppy-Beschleunijer 

als f j ßfech schnellere 154]: für C64 
dH zu 5*aci scnne.e-a 1541. ter G Bf II 
Wie rurtoösk: jedoch mit Fustsave lür C 64 
-.k. TurboDsk.: iedOih ml Fasisave ter GG4 
tu -C-ach scHnn öte 1541 HG; ter C04 " 
bis zu i0> schnalle' b$ su 6C0 BXitMi^e 
, o TucoDGS Hbs* lü» das Oceanlc OC- n 8 PHW 
34 ar 6'88: sCineil6»r Speecar für 1=4i *G orne 
RAM. aultestea-aulüls zu 5i2k (RAM-Rropy) 

Rund um s EPROW 

EPROMBrenner für C 64''23. Aniga. A:an SI: IBM 
rrtlOM Brv-00- ter C 44. i?8: Teei««>4r 64 er 6 cd 
KIT besteht aus Pulwr; TEXTOOL Fass- ng 
Samaon uro PrOli-MMul !AS 64 - Kcrnrakl 64> 
EPRCM-B-en-or IQr oen C 64: mii Genaue-TEXTOOL 
eai-«fz inci SotMzre: onna 
KIT besieh', aus Bumyt Samson; P-ofi-Mxtei 'jI-aö 
für 8u'ny ß4 BaLsav 

Null-Z oncrah-Sockel; für Bumy 64 und Puisar 
32: KByte EPROM-Bark: paß: Ir/s Modui-GeMuse 

EPROM-LWcngera auch ter Dano'ie-EMii.ob 
Hardware des Jah'es 1987 
mach: den C 64 u-rt C €4 n -imal sc"deerl 
bis zu iDtaen scfinriere <541; C urd II nt TP 

interlacos 

ArachWO •.«an Cenonica-Drjöte'n am EC-3us g uu 
« e 543; 6 KByte P.ller; nu! i MByte a^usteart 
eorall**' lEC.Buc Vt non C 84 urtfl C 6411 
Zum Anschluß dar d'olUm CBM-°e'pr*oe am C128 
erTGgjChi entechae Fethqrsuche beknC 64 . il 

^oh£rEiiaaro&a an C 12E eicht ge rächt 
1 «IN; • xTMRU:zxOUT.worrpitiMlzuC-LAßetC 
40 Eir-Ausgabeie-ongen, zum oteuernt."d Regem 

S a SpeCie-tltc.-Anzcgo; Slop-Fuh.trbh 

ert-UnfKaleroc-' an Cassetieh-Poo rM AKhu 
alehd 1 usflipori; lauft «uin mi Spevdvm 
Kabe! 

paralleles use-pcv- Kabel iSpesdar) für 1541 • C 
Kabul zun Ansch .3 ven Drucke«» amüserpdr! 
zum Anschluß von Mederns urd A«usti<-KopDerr 

Steckmodule 

l KByie StecKTcdui; Makic-A^embtK 


Preis 


J9.S5 DM 
2B.S5 ÜV 
39.S0 DM 
29.S6 DM 
79,CO DI.1 
99 <0 OM 
59.S OM 
199.(0 DM 


O "C.ll- ' Wl. - - 

nacMn S o ccb or B.ic *"i A« S4 


249.C0 DM 
99.:0 DM 
195 .CG UM 

99.M DM 
59,00 DM 
-.59.00 DM 
5.00 OM 
19,35 OM 
49.(0 OM 
OQ.M DV 

253,30 DM 

49.30 DM 

750) DM 
19000 DM 
145.90 DM 
5990 UM 

79.30 DM 
49 S5 OM 

14900 OM 
99£X)CM 
7990 DM 
4900 DM 
7900 DM 
BO 00 DM 

2495 DM 
3495 DM 
4300 OM 

35.95 DM 
5.95 DM 


G£A5 
Kom&akt 64 
Ernas« L. II 
Uimiy i 
Uly ll 
E-K-Mocul 
RoB-MoöjI 
Master-Mudui 
F>C 

S*si Manage* 
RAM 4 

Kamal 3 
EPROM 8 
Mulli 64 
SChan 2/8 
Schau 216 
&:nalt2 i 32 
AtePl 26 
\ f#' 3 F 

«Sm 

Trcie« 


GEOS-amiiche Berutzer-Dbe-racnete- tw.n AS 84 
16 K; .terkicnert Programme; neh- Platz aul Dsk 
8 K; brtöe ..64 er- Basic-Ehveneterqen 
BK .eo Cun-l.oron; mit Roppy-'-Cas« -.pe^rt-r 
B K; wie LUIllly i tu AciöfrSpfe Mowrerash 
32 K.mil Ur /ry i, E«oasic U: KopFertyogramm sic 
32 K. nn AS 64 uro Kümpatt 64 
64 K-.mil Profi-SAWu; undSlte-Mudu■ 

Fmal Proti Cnrtndde Fwwbnd WlrOow-TTOiriK 
Bemwssysi- am E-oais ^an. o k c-MQS-riAv *kkj 
«ie Sisi Manager abe-4 Kem»s im 3?K CMOS RAM 
UmachBlt-Plallnen 

0« zu 3 Betrobssysame am E.parrscnc-Rori 
4 Berebssysame ter Kena 3; ovorse aoeacer 
&3 zu 5 vemchiecere BeriaOssyfi'e're ln c e-i 
2 Beriebssyslema für Oec C 64 und de 1541 
2 Betieossysieme ter der C 64 H,_lS4. CH. G 28 
2 BetirtÄsysteme lür de 15T0; i57i uro i5öi 
EPROM-AOaplnr für den C 64 uro die 1541 
verd'silachi de« Uc-erpan mH Resei-Taaiei 
w« cnen; «doch ais Bautatz 
v&-drs ; facfitd9r. E«wrsflre-Pon; s-fialiba' 
korröener Rausaiz 


m 


42 

630 

640 

&50 

660 

670 

660 

690 

60 

570 


720 
72< 

730 

760 

761 

762 

763 

740 

741 
50 

Diverse Erweiterungen 

770 2e*g64BS BkussU :am Anzegs 
=g[ prerac: f;5?6 schü’zi den UJ&erport (Ö5<6| vo- BoMhfld.- 
761 PrczeciG526 BauMtz.Ofu^e'-Kabe^er. m»«» sind ^ 

790 aSC" RIN üeuitcher2e-che' i s-nz.unscra'TB wiea.-i^'. i 
010 sSkv 2.2 i 80 UHU UUIOV-; ■ GPM m Komp. 

920 SPC SpefdrontroitÖßlay; -epilbarc Gascwnd B C «=4 

953 Sico 64 BS erTcgrc-it acstu-zf-eiea Am-.ai-gn des Recn.mr, 

SS SÄ felslÄSÄS 

980 Muster64 .meilgente Pürne lü< Misier-Aumawien 

SOtlware lür Uen G 04 1=8 

861 heuiscn 64 D9»C.64 jr« b" '541 ln«, 

SQ’* 3t8K-B0O5te' Procninne auiorahjc-i Ci oi sOiraiite- o«n 
564 4cobV korfflatf« Koperen enzoine- h&Pjmm 
«65 ßackuo kopiert biOTChroll kompette DiskMen-Sw»« 

666 9c,«nbr DskdtetvMoyMf der Stpa^Wr'e 

867 Konpmia 64 vefwmert P-c-aramme. nenr Pötz auf DaKHIe 
aea DATA £4 schrote und KomfaiwWe DoeganK 
oco Scuuc-izo'W für 4Lmk Sa-npler jnc MIOI-rreunO* 

370 JM64 Uslngs und Bidscnirm-Sieuerzectien in Kia-ie-i 

ä?i Dünirp? untcfsiülz; Drucker ,im Lserport; mfl Oruc«-R»or 

i;2 CP/M-ErufcrtorCP/M 2.2-ktxnpatbier C64 ahne Hadwaia 

862 Siattov-Wrflar G/aik- urd SoundAnirratorcn emmal andes 
g“ SS 6510 Lisuig ans-Opccdes. auch der ii^akm Coces 


Hflrdip-Anlraoen er«unsciL Kom=leii Katalo; mH peno-ps- gewn T.v. 

X be Roßmöller HS GmbH; Neuer Markt 21; 5309 Meckenficm; Tel. 


9.95 DM 
39 95 DM 

39.95 DM 

ütffi 

79.00 OM 
69X0 DM 
39X0 DM 
79.03 DM 
99.00 DM 
119.00 DM 

4S.CÜ DM 
49.&Ö DV 

29.95 DV 

19.95 DM 

19.95 DM 
f9 95 DM 

9.95 DM 

29.95 DM 
Ü4.M DV 

79.95 DV 

69.95 DV 

» 95 ON 

29.95 CM 
19,05 DU 

29.95 DU 
140,00 o» 

49.95 OM 

14.95 OM 
9.35 DM 

34.56 DU 

34.95 DM 

29.95 DM 
>395 DM 

»95 DM 
9,05 DM 
9,95 DM 
9,95 DM 

9.95 DM 
995 OM 

'9.95 DM 

19.95 DU 
UM DA 
995 DM 
995 DM 

14.95 DU 
9.85 DU 

OM n Bhrt- 
02225/2051 


Au^ä’oe 4/Apnl 1933 


iJJ'sj' 139 


































































SFX Sound 
Expander 
DM 270 - 


FM Conpoaar 4 
Souno Editor 


DM 75.- 


CMpvm« DM 15.- 
SFX Scund Sempöf DM 105- 

KOSItNLOSE INFO 
ANFORDERN! 

DAS MUSIK-GESCHÄFT 
Römern' 21 
7000 Sluttgirt I 
Tel: 0711-0024*9 



Der Flugtrainer der Profil: LAS 86 


•Wu C/'iim vJuir O* 

tV-.-r.1«ili«l<-i l Fc!»oi-/-rMl«iluiia. uoia-jiita 
nj-i.=iuib.n s-maecca. nur aMmmEfwwli :n> 
FS. Umpk-0*<jUi bahn» gU l lM murtl l l ia. 
las äi wunüi la uumlUhea Ton j: racoomitml- 


KWt »um«: tli* ig 

*OT0»OA.-9'W TO •mftnlcfjJm fleuiilfin 

Hon.Grj.ti »h »phküst. /nUozSleufnnapiW 

OM 2».— SArt KuWaipeo aittslwn Po 


^^SHOP 



C 64 

ACTON SERVICE 

39 90 

DM 

DARK FUSION 

23.90 

DM 

FINAL FRONTtER 

49 90 

DM 

FIREZOtlE 

49 90 

DM 

GARV UNcK HOTSHOOT 

4590 

DM 

ROSTAGES 

39.90 

DM 

IRCNLDRD 

49 90 

DM 

TECHNOCOP 

3990 

DM 

WAR IN «IDOLE EARTH 

39.90 DM 

WARLCCK OUEST 

39.50 

DM 

V/EC LE MAN5 

3S.S0 

DM 


Christels-Software-Shop 

Sebastianusv/ög 22 
5253 Lindlar 
TeiefOr 02207'2310 



C 64 

9ARDS TALE lll 

49.90 

OM 

DRAGON NINJA 

39.90 

OM 

FISH 

59.90 

DM 

Gl HERO 

39.90 

DM 

LED STÜRM 

39.90 

DM 

SPACE BALL 

39.90 

DM 

SPORTS WORLD 88 

39.90 

DM 

THE GAMES WINTER 

39 90 

OM 

OPERATION WOLF 

35.90 

DM 

ULTIMA 5 

59.90 

DM 

ZAX MAC CRACKEN 

39.90 

DM 


Artkel ml * vrnton bt- Diucklegurig roth nicht lieferbar Weitere Top-Tw ayi Anlr.\ge. 
Akhielö PieslisH aut Anto-denirrj |0.8D DM ir P-m!n?.*Uri; Pr«is5fde<ungen 
v>bc*altc^ Versand ni-- cer Nachnahmu Mm Verlasse /Euroscheck). 
VeisanflBäÄct'ale: 6.- OM 

Für hcisic-icibeiJnyie Leterve'jöQ&ur.jer. iihemehnon wir »einerlei Halturg. 

Versand von Moniag • Freilag ab 9.00 Uhr bla 18.00 Uhr 


Go-To 



Discount Prcishifs 

C64D 

C64K Amiga 

ST 

Lucas FUmeames Collection 14.50 



Pit Stop 2 

14.50 



500 CC Grand Prix 

39.00 



Cholo 

14.50 

9,50 


Hish Frontier 

14.50 

0,50 


Starfox 

14,50 

9,50 


Impossible Mission 

14.50 



Hades Nebula 

14,50 

9,50 

18.50 

Mario Brothers 

14.50 



Nemesis 

14.50 

9,50 


Classix 1.6 Spieledisk 

14,50 



Scorv Monsters 

14.50 

9,50 


Starglidei 

14,50 

9,50 


Subbattle Simulator 

10,00 



Power Pack. 10 Spiele 

34,50 

22.50 


Death or Glorj 

14,50 



Zynaps 

Golden Path 

14,50 


18.50 

Space Shuttle 

Captain America 

14,50 


18.50 

Ab sofort alle 

-Neuheiten! 



ExpreBbeStellung ElOKftdcn an: GO-TO Datemur Mobr.rraUc A* «uo Dnnmund I 

« Mul Unr: 0231/10263J. liefcrurg per Nachnahme 

Keine Vemndlmlcn ah DM I00r Aullruiss»i:iT(Min‘t DM 5-1 odrr gleich mitrrhmcn bei. 



Uanmuii« U HObtilnfc W. Tel 13 3t'K' 20 MDndui <0. SdilelMKimtrStt W. Tel ü Wr300 Wi»? 

IMueMad I. KirFRudoir-SjrsOf 16?Ir. Tel 0?1I'3iW« Ntmlu i*. GltrtUento&Uifle 16. HMIK«l«0i 
Itrltiuri. Mill-tacBrimilriAr . W. DT6U477966 


Computer-Markt 


Private Kleinanzeigen 


Was? Dt hast sie rech neht? Los nohl se Dir* 
Es gat sie doch News — die CracWrznil* 
sennn Bestellungen. ir.tes Talk etc lei 
07831/16160 |?4 Uhr)_ 

Verkaufe Sollware lür C-64. Nur Orignale 
Spiele zwischen 15 DM und 30 DM, Arrweicör- 
programme 40 DM. Into und Liste. Cru slian 
lanoermann. Promenadepl 12. 8000 Mün¬ 
chen 2 _ 


Ausland 


Achtung 

Sucho Tauschpartner für C-64-Spieö Liste 
schicken an: Patrick Demec. Cnemunsr 27, 
39047 St Chretlna. UjKm. tOOfrü Antwort 
Hsae Freak’ Suche zuverlässige Tausctipait- 
rer mit fep-Games. Linie odor Disk an: A. Dü- 
r. Bndenorctr 47. CM PttSÖ 5rhll«an *0001, 

Aniwn 


Suche -auschpariner für Software auf Dok 
064/0-30 (auch Anleitungen) Mlrcee Ro- 
man, Sl- Poplaci Sl, 2400 Slblu, Rumänien 

Suche Anwender-Software für C-64/t?a Ange¬ 
bote BcnrlRIlcn an: ft Bader Ftodenir. 3, 
CH-öOiO Kröne 


Systemiutlflsung' Vdrk. EOdi'-ox. Pagafc*. 
oe Menge ZS und Grafiken sowie Beckzr Ba¬ 
de. Makro CUT . Ta.l uew Alles O-ionak- 1 
E. Brardauer. Vtogetoetder Sn 19, A6300 
WurglR._ 

Umsteiger vor«, gesamte PD-Soft (70 DSC — 
auch einzeln) zum Leere «kprois, Magc-Disk 
64 12/B3-3B9 und au. Liste gegen *w>>. 
E, Bmnlauar, VjgelwaL- 1P. A-6300 WfrpVT 

Holpl Habe Geoa ia Beim Start- komm im- 
mar- Brto. eine Diketle emfegan. Sysam 
■Wer hilf» mir? Tel. 033546891 (ScfMdlZ). Josel 
Wir eatanhl mir Coua fOr den f36er? 9c-<olt« 
an: Chrauan MOrt. Stine»5'.r. 3 A-5Z30 NaKig- 
holen _ 


Suche Biim-Sotwaro rr.B reu, Rechnungen 
etc (C-64/128). Angabe Io schrHUich an: n. an¬ 
der. Fllalerslt. 3, CH-6010 Kttens 


Wer hat neuste Soft? C-6-V126 auch Avwun- 
derpig. Angebote echirttlch arr R Badet Rie- 
daran £ CH-soio Kröne 


VC 20 


Verkauf« VC MflB-K.Speichererv.ei.ie'jng- 
Oaiiiute.2 5pielo* Literatur. Ar^ebaö nur 
tChrAfch an Frank Hertmann; Schincbüti 1 - 
weg IR: it>-3g Futlhim Wald. Etx-Nr. W971M5E4 

VBfk. VC 20-Er«. aut 32 KB m. Daiaseite 1 Su- 
Ocri»>euhorcrwcliorung m. allen WandoOmo"! 
u Basic-Lcmka8a«ie,Kassenem.B3eig Prag 
Eig Ko rinn 463 - lür 500.- Tel. 06421/12241 

Suche Zubohör aller Ad lür den Comrrcdote 
VC 20 

Angr.oau cdin an. H Mostler. Ehrerstr. 6 
4060 M&nchengiadPacn i 


VERSCHIEDENES 


Suche SXßA-elektrtacn und mechamsci OK- 
Zahln ba 603.- DM. T6L 055l;E5.1B5 

Druckei für C-64/128 
tu verhalten 
1SI. 0531/18733 


Vork. C64. Floppy 1541. Datas, PRO DOS-C, 
vleö E>lra3 40 D:=«s m Bo<. ‘ Kasolwn 2 Bü¬ 
cher. Ziifschnlton NP: 1100 DM VB 660 DM 
T. Tauber Tel. CÖ087.884 ab 18 Uhr 


Verk. C64. ROMV 1541. Dalas. PRO ODS-C 
viele E»:ras. 40 Diaksln Bo», 4 Kassetten 2 Bü¬ 
cher Zetschntten NP. ItOODM. VB:65CDMT 
Taube«. Tel. O6O07IBB4 ab 18 Uhr 


» • * . . VERKAUFE • » • * * 
ATAR11340 ST mit Monitor SM 124. B Monate 
Blilwr-lOS und Mega-Uhr 
Kompl VB CM 1390 
To* 07WUS400» 


Superangebol. 

CommodoreP1u94.FVjppy 1541 il, Gninmon- 
vsr. Djiasette. Jo,«ick. alias nautrarrig. 
VB 550- I Toi 0472103987 ab 16 Uhr 


Private Kleinanzeigen 


Suche Floppy 1541 l, bia 160.- DM, nabe 
noch einen Sinclair ZX 81 zu ueoauten mll BU- 
chor U- Cass. Pr VB. Til 09181/41939 Oder ver¬ 
suchen 


Emstoigar i. Raum Stuttgart 
6*erMag 11/8 bis 1288 (33 Sick ) mfl Serv. 
Osk. 40 Sick. = DM 330,-. 15 So.Ausg r 10 
Ser,*. Disk. - OM 2M—. nui kompli«1l TM 

0711/660631 _ 

'Airk 2 Joysticks (Ouckshd ll Turbo) für DM 
20 — Mer tausche gejon dis SOii-i Westenv 
games für C 64 (Disk). Schrs-bi an- Norbert 
He-.-iinge; Gral-Tiliy^lr 11,8398 Rochmg 

Compuierclub 123er aktuell, Deuischlands 

E Btei 128ei Club böet allen 128er Usern im 
ind Ausland Mitgliedschaft an Zu unseren 
Leistungen gehören uä. umtai^relche OuD- 
zeiachrltl (CHN A4). Eoltware, Tips » Tricks, 
iniemal Beziehungen Inte gg. 50 PI. Rückp. 
bol M Blralmab" Irtoidurvdr 8. 4363 Oer- 
Edonschwlck 


Verkaule C-64 ll mit Rcopv VC-15H I und 80 
Disketten, 3 Joyaücta. JAaua, Daiasefle, 20 
Cassotler-, Büchern. Hotten Im Ringbuch alös 
für 500,- OM. Toi :2352/2347 ab 3 Uhl 

Hilfe» . 1541 delofl' Armer Schüler sucht bil¬ 
lig auch de» 1541 . M. SchBmpen. Wlesen- 
weg 6 5569 Hörschhruüen . iai 02692i’6Q7 

Verkaufe! Cisbput-ZältMb-.fien - C 64 . 
HCiJahrn BS bis 8B» aulterrteri Orp SoHw«- 
re . Mordwarc für C 641 Linie gegen 80 Pt. 
Rückporto — von H Sehe»». Dresdeners« 6 
6626 Boos! 


*•*« Commodore C-.uyTea.rn * * * * 
Willst Du Mitglied Im CCT-Club worden? »a- 
natliche Zeitung Into gegen 80 Pt Doi CCT. 
Auf dur Grube 1, 5"89 Biomskirchän. Tel 
02984/3B18 


Verkaufe Ö4’er Zellsctv.ttän ab 84 sowie Servi- 
ce-Diskerten tür die 6Ter-Zeitschrinen 
0Z30V3«M 


Wer weiß RAT? 

M1 wetehem Tp.ivoraib. Prg. |für C 64 o. 128) 
gib! Drucket DPS 1120 Proparionalsctirin i 
HUcksalz aus?_Flank 0403.903246 

Suche Floppy 1570AS71 
Töl. 0911(515091 ao tf Uhr 


Commodore SX84 EPROM-Brenner, Spe» 
chenaaiUsrdap. neuwerbg, diverse Data 
Becker-Bücher, Zu». Preis VB 

101. 061118092161 


Suche für C 64 Skalpogremme 
auf Disk. Angebote ar H. Seiten. AICörBt’ 12, 
5226 RelcftBhoWJorn Tel 0226I/569M 
Verkaufe Casio FX 750P 130,- DM 


• » Supo-gHogenheil • « 

Tausche Ocoonic-Rcopy 118 (für C84. sehr 
«lein, separater Tralo) gegen 1641 TeL 
05193/1672 iManan) 


* * * C-64 PubDc-Domain • • » 

Liste gegen CM? Huckumacmag 
Gersid Olschewski. Eibensär. 8 
8M0 AlldM 


Scanne alleal Mit Suaamcannar Ul. Graustu. 
ren o. siw arte Fornuio; Daniel Chudzöaky, 
Rathausstr. la, 6ä)i Riegelsberg. Tel 
08ÜU3/44283 


H Suche ComputerschroWl Schcki mir kaput¬ 
te C64 , V'C20Ct6 und Fteppya. zahle 25— 
DM/Sick. Klaus Siegtlmann, 2390 Fönsburg, 

Brahmsair, t _ 

Verkaufe »egen Syitemnschsal Darccien. 
Büchet. Zubehör. . z> Superoreisen, Liste aei 
Ansaar Bm)g, Am Tfiecchl I. *471 Hgrssum 

Suche Soltw. für i2iei (alle MMi). Utftilea 
(bas- IRO Rouiinen). Kaut oder Täusch Aö- 
xander Ressoe. im CortteM 27. 5853 Lc-cti- 
lingen i._Bitte sch-etl 

Verk Sc-gaWnsoö * Ughi-Phaser 
.8 Games. 560,— (NP 6901 
161 oeo/7?32aee 


Kaute unbegrenzt defekte F opp>* unc C64er. 
Zahle bis 36% des NP Fehör «st sgall Toielon: 
02371132555 


Suche: Anvga 10M c. ArcTimedes. Epmmbr 
+ Löscher, Aatencaitridge. 154t. Prologe o. 
Ddphincos, VHS-ViMorecoider, HFResn Mo- 
r.ilnrt Vbr, 18-21 Uhi: fei 09221/4760_ 

wo Sys.-Autgabe: Farb-Mon Comm. = 
IC84S i Monat all + DB - MP •* WS - Paml 
Roy 4 Prote« T Rair Disk ♦ GEDOS - TrivP. 
-. Mastarte*! - Unmat .. ■* Handö. fü« 
1000,— r 089/3591881 


140 2 
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444 SSS ►►► Siggis Software Shop 444 SSS 


Die Super G ames 


BrflllB» 

»ira 

uinaimu 

Poti H Rollt 10 

li-n-V**-» 
Ptowim n..»M 


Oilim 1 
PkouiU 
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HAU 

•Ml 

»Min» 
«*' 
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KW I 
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IWI 

4140«Hm* 
MtiBtnAOM 

Ivl'tTUol 

»iWiWBi 
Urai’MB 
Uml: Connaub 
binbJüt II 
Birma 

CiIKkIi Dann 
cwc 
ciiwron ii 
Qnmi Poil 
DwA »01 lo ttltn 
MHUW 
flMIm 
Hoi 8m* M 
lern du 
f»gM sra. n il 

Fion» 


ornn» 

B.QI/OD) 

«.UNIM 

UMI 

uai 

»M-’UI 

JMI2S.H 

MW 

BWIflU 

SIMIJJIO 
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rsiimsi 

41X11/ JIM 
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«M/3/.SD 

B3II 

B9lt 

41MIOM 


ao ii> 

ein sinn i«ii 
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OM8 

Unalil 
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Pi« « Rjüirra 
«mm «Jtui 
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S. GcUaurr 

Paik Stt 7a 

5800 ludenscliekl 

Hl.: 023S1-Z4S0Z 

4^ BTJ 
44 0Z35 
44 2«:/)? 
44 Br«: 

►► 

►► 

►» 

Limasa rWum-cHho-’i • -flODMSrelmsk?-Ro*0 
Vtnmnan vtrtao« • 4jdUM.'ia<kn,.’i-i- rwc*« 
BaosIu-iSb potTirrl rum MmNimC * du Nrjt«urm 

Df pvi" N«Nmf4i "UM |®0O' Ank-I Wn» IsLo.- 
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M.O.LE. 


BROKER 


Wirtschaftssimulationen 
der Extraklasse 

graben Sie In etnem fiktiven, vielschichtigen Gebiet 
nach Bodenschätzen und finden Sie das sagen 
nahe Draehnnland !Tast folgt) * Disk DM 30- 


gewmnen &e das Weitrennen um c 0 erste Million 
und worden Sie Mitglied im Mlllonendub. 

(Test 64er 12/88) * Dsk DM 30,- 

STOCK'N BONDS AKUenspekulaiion für Leute mit einer goldener 
& COMMODITY Nase für sChnel« Gewinne. WarenterrnnhanOel - 
eine Gratwanderurvg zwischen Erfolg und Ruin 
Beide Speie auf Disk OM 30,- 

Alle Programme für C 64 und 1 -t Spieler * starke Computergegner * 
Hignsores * Statistiken * exclusve Servceprogramrriü * 
umfangreiche deutsche Anleitungen. 

Sofort Gratrsrnfo arfotdern 

MABO-SOFT 

besser als der Preis vermuten läßt 


MABO-SOFT 
Postfach 700649 
5000 Frankfurt 70 


Original Commodore Ersatzteile 

Ein Auszug aus unserem Commodore-Sortiment 

Unser Angebot Preis/DM Best.-Nr. 

IC 23128 Rom 1541-2 23.60 48.3128 

IC 4164-15 5.90 48.4165 

IC 4164-20 5.90 48.4164 

IC 6502 8,70 48.6502 

IC 6522 8,70 48.6522 

IC 6526 1 5.50 48.6526 

IC 6526 A 15.50 48.6527 

IC 6569 PAL 42.00 48.6569 

IC 6581 22,50 48.6581 

IC 82 S100 N 29,90 48.8210 

IC 8501 23,G0 48.8501 

IC 8520 AI 29.90 48.8521 

IC 8565 35.90 48.8565 

IC Gate Array (40 Pin) 23,60 48.1101 

IC Memory Contr. C 64-2 23,60 48.6555 

Netzteil C 64 65,00 47.6403 

Netzteil A 500 145.00 47.5003 

Netzteil PC 1 149.00 47C006 

i Jnter-+ OOergenause C 64-2 29.00 47.E418 

Laufwerk C128 D 359.00 47.0252 

Laufwerk A 500 270,00 47.0500 

Laufwerk A 2000 270,00 47.2000 

Maus A 500 + A 2000 105,00 47.0502 

Druckkopf MPS 802 159.00 47.0802 

Tastatur C 64-2 60.00 47.6425 

Tastatur A 500 209,00 47.0501 

Tastatur PC 1 148.00 47.0004 

Weitere Angebote auf Anfrage. Preisanderungen Vorbehalten. 

Ständig ca. 800 original Commodore-Teile am Lager! 
Versand per Nachnahme. 

RÄT &TAT-Ersatzteillager 

Adam-Opel-Straße 7-9- 6000 Frankfurt/Main 61 

'S 0 69/404 8769 • m 0 69/42 52 88 ’S*: * 404 400 219 M 


AMIGA 500/1000/2000 


DM 

IC 3362 

39,10 

IC 8364 

58.43 

IC B520 A-1 

29,138 

Kickst. VI .3 

09.43 

IC 6242 B 

IC 6570-036 

IC 68000-8 

17,90 

29,75 

1949 

IC68CO0-10 

33.74 

IC 68010-8 

54.72 

IC 8371 FAT 

80.03 

IC 0367 PAL 

94.28 

IC57tQGARRY 

23.60 

IC 8361 NT5C 

60.76 

Netzteil A-5C-3 

143.04 

Maus A-500 1000'2000 

100.70 

Tastatur A-500 

509.08 

Einbaulauiw A-500 

283.18 

Leergehäuse A-500 

78,66 

IJ-gitalbcard A 500 PAL 

513,0-0 

Tastatur-Kabel A-1COO 

30,55 

Tastatur A-1000 

311.22 

Nofztoll A-50O0 

414.?? 

Tastatur A-2O0C 

297.54 

1 MB RAM Er« A-20O0 

513.00 

DRAM 41256-15 (256KX1) 10.95 

IC FE 2010 A 

112.86 

externes Tasiaturgenäuse 

für A-500 

11/.08 

passendes Verbindung'- 
kaOei hierzu 

38,42 

sowie (fast) al " CRM Chip--, für 

Reparatur + Service 

Preisliste gegen adressierten 

Fieiumschiag. 


HÄND-ERANFRAGEN 

ERWÜNSCHT 


(bme Nachwes boUügan) 

Prolso Bind unverbinoTich 

empfohlene Verkaufspreise 

CIK-Compulertechnik 

Ingo Klopsch 


Postfach 1331.5828 Ennepetal 1 

Tel. 02333/80202 

Fax 0233370345 


mssi ex y m 

DlV H0'2t3CyEI * 

.■issara«»* 


-i-'if, u-tn fisnr* *1* r-cv « 

fUF CW.IWCI7" 

rjr cei.r.iRl «."IL- C-l.< 

«l-ir AHNE I.... - -.. 

ssfflüsas^gssssK . 

sreemua» .-orr.roei.esf : -crr-- * 
tiä o:rWfi»E sew.a: ei>e tater r.«s- , 
»fTTEIi'/rai i «rnnri. 5 che« ri s. 

EISSSM-ZE tilptl« i'El * 

-mcil r.ce KMCI..OE "(EWU'“>MB . 

lV»U&SID<ERUM-,BHSl;’ i.nrB.VERiO'i 
lawwort wr mach n 
J.UI iki nu. * DM SO.- * * 

•w»!TUhc«ia* * 


PARALLELES KABEL FOB 

BURST NIBBLFR 

•irr-rrtn .;■( ii-i ,»u;h r(ti ■>>': 

I .j^eETEFH miiooxot 

^rrnocsui gsvmc../. _ 

n^äSimJ.0 * DM 29.- » 

SERVICE BEIZER 

CC III lM9l«nUL'H'(EHMPi 
3 Et 

Il .'ltnEr>,En"A-l^ - 

★ ★ COPY 128 ★ ★ 

COPY 12Ö >-•( 9«C»UP LO.DHIE- 

HClHCM-AOr. HlDI/ PiiRC'S Ifl « 9 

- UJI7T LiE t-iETi vrom .tutje - 

-r.rFar JIVE (AVI DEf.ETTHi'.' MTHHE 
. 1 iftKr.itK3. f 

'l£»UH££TELEnr r.jE lßRPZSC|.E*l 


• COPY 128 PREIS: NUR »DM 63.-* J 
: EUROSYSTEMS : 





DIN-A3-Plotter 


Kein Spielzeug! Bausatz kompl. mit Gehäuse und Interface 
nur DM 298! Fertiggerät nu' DM 398! Bauplan DM 10 j 
Auflösung 0,1 mm, Geschwindigkeit ca. 70 mnYsec. 
Kostenloses Info bei 

P. Haase. Dycker Straße 3. 4040 Neuss 11 -Grafrath 
Telefon 02101/84340 ab 17.00 Uhr 


Wichtiger 

Hinweis: 


Zur Bezahlung von 
Kleinanzeigen 
werden weiterhin 
keine Briefmarken 
angenommen 


Achtung: 

Wr mecreouniuwo Inserenten Oa-aut .-lufaer'-.Bam. dal) dos Ansebot, Cer Vorkaut <x»r 
0-3 Vorbrehung von urtiebnrrecnillch Geschützter Software nur fir Ongh^prograTvi» 
ertaubt ist 

Dos Hefstelen, Anbieten. Verkaulen ira Vinor*iien von -Raubkopien« '*ratö3? geaen 
aas Urheberrechtsgesetz und kann »trat- und zWItrachtüCh verfolgt werde" Bei ver¬ 
sierten mul: mit Anwalts- und Ge: emskosten von über DM 1 000.— gcre;hnet «erden 

Oriamalpiofltammc vnd am Copynoht-Hr.weii und am Orlp^kuifklebsr des Daten- 
traasrs (Dwketie oder Kassette) zu «kamen und normnlerweiae originsf/erpeckt Mil 
oem Kauf .-.n Raubkooen erwirb*, der Käufer auch kein Nutzungsrecht und o«*ht das Risi¬ 
ko euer lecerzeitgcn Beschlagnauroing ein 

Wir bitten mr.nie Laaer in deren eigenem Interesse. Raubkopien von OginW-Sonuaie 
*ecer anztbieten. zu verkaufen noch zu verbreiten Erzmnungsoer^haatn natten tur 
Ihm Kinder 

Der Vertag w«j n Zukunft k&ne Anzeigen mefr veröHnnttichen. die dnvt 6Chlie8en 
lassen, daS Raubkopen angebolen werdan 

















































Unser Agent 007 meldet aus Göt¬ 
tingen über den Geheimsender ei¬ 
ne unglaubliche Nachricht: Es ist 
den Spezialisten von COMPUTER¬ 
TECHNIK ROSENPLANTER ge¬ 
lungen, eine neue BASIC-En/veite- 
rung für den berühmten C64 zu 
entwickeln, welches Sprache, Mu¬ 
sik, Graphic und ein laufendes 
BASIC-Programm gleichzeitig 
verarbeiten kann. Der Deckname 
lautet »DAISY-TASK 64... Wir wer¬ 
den die Meldung noch einmal prü¬ 
fen müssen, es ist unglaublich... 


RUF 

AN! 

SICHERN“STE SICH 
NOCH HEUTE IHR 
D.A.I.S.Y SYSTEM! 
EINFACH ANRUFEN 
UNTER 

0551 / 600 528 


Mit DAISY TASK 64 kennen Sounds 
vom DAISY-SYSTEM in das eigene 
BASIC-Programm übernommen wer¬ 
den. Der Speicher ist jetzt frei verän¬ 
derbar. Viele absolut neue Befehle er¬ 
möglichen UNGLAUBLICHE Effekte. 



Bitte senden Sie mir SOFORT 
Ihr INFO-Material über D.A.I.S.Y 


Aussägen, auf eine Postkarte 
aufkieben und einsenden an 

COMPUTERTECHNIK 

ROSENPLANTER 

Stresemannstr. 26,3400 Göttingen 


Computer-Markt 

Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen 


Amipa ä00 mit HF-Mcdul 
xu verkaufen 
fei: 0531/16733 


Biete 2 IBM-BIIOschlrm? 3030 mH 
TASTATUR 

Surr« Farbmonitor für C 6* ixter Drucker 
H. Jäckei. Tel. 02242/3501 ab 18 h 


Scliallptan für Cconmtdoö 610 
und C 16 tjWucm"_04181/35461 

Sucne Malnx-Drucker für C 64 
Interface vorhanden 
Ano-rroU* bi« 150 OM an 
fei 32551/2967 


Bastler sucht de!. Monitor 1601. Computer C 
20,6< u Fkipp'33 1541 zahle b's 100 DM Tel 
05374/3769 Wemer Sfofte 


• * • Amiga £00 • « * Computer 
NeuwrrUg (Diverse Prog-amne) DM 700.— 
Oirwr D*nnt. 6520 Womie/Flteln 
Wem*h- m-re» 1?. Tel (V>?0*73RO 


* r Verkauf- » * Comrrodve-Paxodruckor. 
Prell 250 DM «le neu. Scnraibl an: Fran«. 
Kotes«. Am StmEergpark 63 4353 Oer- 
Erkfiachwck. Verkaufe an cen 1 Einaendar 

Ver) Cc-OP.a-PC256K(512Ki 15Ü • F. HD10M 
GRÜN Mon (NP 116001 VB 22CÜ,- C Plus« 
VB ‘50.-- Suche MPS802 >Sa-. QuKkDyie 
II >ICO- eites lech - opü OK ab 19 unr 
D-0211/463524 


Sucno Amiga 50Q Zahle ds 480,- DM 
Erlaufe folgende IJtadule: -reeze Machte? 
<65 DM), Mcro Maxi-P-ommpr II (70 DM| 
lei 02962/4228 ab 14 Uhr 


Roll doch mw an' 

Caesa/s Meilern System 300.12CQ 2400 Baud 
Tal 06221/66939 - 24 SW Onlne 
DIE BOX FÜR JEDEN HECHNERU 


verk.. 64't* Heft 4/04 - 12*$ zus 75 DM. 
Oha Deia-Bscker — Base 128-Compiler 
50—, Syrihimal 30— Commotforo 
P.u.V4.Piaiine 2S-Tel. 02I56 , 20900 

Vart Assombl*r.PtcgrammlMpa*ei für C-64 
(6542/10).4 Bücher. 3Hefte. Hyprassembtet . 
viele Pgm'e autorg Disk. NP: MO - DM. FP 
Komptert 150-DM Tel 021V314931 

•Run- * -HIV-Hefte gesucM. Run ab 
ßißA—Heute. ELV Nr. 1-24.35 53 + 54. Sucne 
Farfcmorv lür C 128 tausch tteoan Fan>-FS- 
Porutte v»ie neu 35 cm Tr.l lagsübe r 
02165<7C88 iThomas) 


Venaufe Flopp/lür C 64 
2 J3»re alt 100 DM 
l*r CeiOAraoM ab 18 Uh' 


Verkaufe Cctorpnntsat lür Epson FX/LX, 3 
FarCO. Sofrw.. Anl unbenumaO— DM. suche 
Mapc-DSks nur kpi Janrg bä 50.- DM. Mu- 
kra .nllo 6 aus 49_024Q2818S4 

Verkaufe C 64 - Oataserto * Jo/ - Software 
. FOfte (ASM. (War. Happ, Cemo.): auch Se- 
03 Master System aeaen HöchsfaebM. Altes 
sehen banutzL S. Seyerle K^gasee 11.70SB 
Urbich 


Wer möchte seine alten Ger?« rund um C 64 
+ Ci28ioswerd0n7Eni»edO-UR8or«i(Pc«o) 
od. Jilg. Sluöenl Rail GrCnbsek, 6 Frankfurt 
61.9lrsteineraIr. 5 069W27E2 


MAI. BOX III 

Nbilte PIMillM Bu., Paiallerer. O/Wl 300 
Bau* Online: 32-6 Uhr (bald 24 h), Standort 
7730 VS-Villingen. Sysop MchaeL Spe-cher- 
piwr Ti MBytolll Toi.: 07721/53036. Es gtfll 
aeh/ viele interessante Fites. Evtl, me'dot sch 
ein Anrufbeantworter. Oer dm neun Nummer 
mirctgibl'li Rul doch mal an I 1 


Vorlaute Commodoro CBM BÖ32SK mil Tasi 
u Nonilor. DconeUlcepy CBM 8250. Drucker 
C8M 8028. Ds- Programme u Farbbänder 
Konpl 1000 DM VB lei 022/3157189 20 Uhr 

Fertig xolchnen Im 40-Z -Mcöus Übernahme 
von D4er-9lldo<n mfigl Hlres'MullJ-Menü 
AQ'IOZ. info gegen Freiumstfilaa an D. Kurze, 
G&viemsches’r 41, 4150 Kn/olS 1 


Mobrola-Comp M 6350 ßj. 65, Pm? M-68010 
Zerrrnlolnh nb C-12KQ Spoicn*. mo» &12 KB. 
Streamer 60 MB Fesrpl. 37 US Uni* Sys. V. 
Phdcps-Dr. GP lOO-Altee-BifeChirm VB 
7&H— fei 0617U55661 


Bucnangeboi: M-T AitesuborGaosV 12incl. 
Dlsielte 30.—, 64'er Spoloammlung BD.2 
incl Ds-oite 2Q— (norvcrregenMr Zustand) 
fei 069006323 


Verraute- A *00 - Id»'. - 3 Fteopy - lllora- 
tur * 100 Disks nur komptef für pro/. Umstei- 
gerTel: 0713J-3264 ab 17 Ihr (T"Qmas| 


Sucne Börse-iprcgramm -OPTIMA, lür C 64. 
Auen anOore Borsenpiograrme für 128 0. 
RfitrerKüDler. ROmeW 44. ^l2Deissllngen, 
BIX 074201725_ 

64?'Magazm, guter Zusi, VE28,- proJaiirg.. 
einzslne. Sonderhefte 64er u. 126?r Run. 
Happ/ Computer, Inpul 64. commodere Wall 
Scrtjomelte, usw Tel 06&^25834 


Vermute A T ARI 2600 • Tnslaur ♦ Joystick * 
5 Oames rCOVü OK fei 02431/70234 (Dirk) 
100- DM 


Acnhmo fiammcrl 
64'er-Magazte 4/34 — 7188 und 
Chip *78 — 12i86 .Wirgangä 30 DM 
Tel. 37732/10757 ab 18 Uhrl 


» « « * Gemeinsam wird'sbilligB' * • • • 
Sucre Computerlrtaks z*tec»a gemeinsamer 
SammetbeslBilung. Wir schll“8en uns zusam- 
mpr Inlo ab 1730 Uhr 020365612_ 

Amlaa MO xu verkaufen: 

Verlaute tebriknoucn Amga500 mit Zubehör 
(Joyitic- US«.) VB: 700 Df.1 Aroabrxe an: (>► 
ver König. ~ltevre^:r ?. 74C0 Tübingen 1 
Sucre C16, xahlo 20 DM. sj»re Dalaset» für 
C 16 xahte 20 DM 

ab 18 Uhr 02I81M3164 


Intertace für C 64 an TnumpnAOlnr zu verkau- 
ter. ~al: C2C51,*65351 

Sucne für 64m + Amiga güitfioe Spiete 
BsLe- Eduard, Schluderst. «111 
800! München 19 


Sucne Tauschpartner lür C £4 
Tel. 05451/3746 ao 18 Uhr. Rainer 


C-128 mn 1571, Sybe>-Hanobuch (870 S.). ong. 
Sucoerbaee und Supeiscrlp: 123, Sanyo Grün- 
monw m. •W/OO-Z.-Kouol u.ul 60 DteXa lür'/□ 
850 OM 02347.13396 


* » « Suche! Tausche! Wtgebel » * » 

PDSofnva'Ol Liste i Inlo gegen 80 Pf. 
Brü/marke * Ruckumschl»; ooi' Marlin Mo 
yet.im Mösle 3 7821 Gralgmausen_ 

C 16. neiwBrt>3 mn viel ZtWIfor lür teO DM 
ETX-Nr. 03960 17341 od. lei. Wa'6015g2J 

'/erlaufe 64er.Hefte 5iB5 bii7!B8 kompteli für 
120 DM. sowie Sonderhefte 8/11/13. 5/7-85, 
2/4/5-86 je 8 DM Do. + Fi ab 18 Uhr Tel 
07141/42117 


'/erlaufe Drucker ViC 1525 IMPS 801)1" An- 
schüßlenlp für VC-20 C-64 C-i28 mrt Tnxivr« 
arbeilung. Datenbank. Malprcg. DM 250.— 
Toi r-520ü.i«37 an niorsas37 


Suche C 64 - Floppy, heb! zu teuer. 
Ruh an 08703.875 


DRUCKER - STAR 

Such« Druckkcpf für STAR ti.-IO auch defekt 
Oc«r cotoklon STAR NLIO-Drucker Tel 
05^1/36701 (eb 17 Uhr) 


VB r caufe C 64er Tossoiele /Original verpackl) 
x E. Tod Gun. StaHone, Werner uw., jedes 
spal nur 20 bs 30 DM VMS Tal. 07128/2562 
naai 19 Uhr 


Buchst t c 64/120 aus ausnBereichen. 6C05 
unter Neupreis, div Oginö- Software lür C 
64/-2S auf Dlak und Cass günstig zu vorkau- 
fan.Tel 02423/4176_ »•■■««■ 

Suche Software für Alan 8CI XE' 

Verlaufe auSerdern A>.ä' 26(0 
(Spelkonsole) Tel. 06251/63598 _ 

Vteuaofe 8Uch«r mit DHk-d-Eddi + G^a 
CAD- : o 30- REX IC-fesar 50- 64'er Ms- 
gazne mil Sam.melbc« wo Jahrg 35—. V. 
0881/4217 ab 17 Unr 


Hilt»l Viel Crennl mit BU-Vodut-8olrwiiro V. 
33 . aui 2/c25ö-Eprom. iahte gut fei; 
07&ia'B74a 


Vcr»-C64 . 1541 f BroinerHRSC - Boo€ • 
Pascal (Buch. Diskette) und Magic Dsk64 ca. 
13 Disknlten lür 680 DM (VB). Wakup. Pro- 
sps-srr 15, «37 Marl, fei 02:65'67675 ab 13 h 

. . • Compuwrclub für C 64, Alan XL'XE. 
SheiD VZ7C0800 * * » dm ACR sucht noch 
MiUHewr ausaor BRD. in'o*. Del: ACR. Ham- 
Bteiwag 29 4360 Recklinghausen 30d 3 

Dringend Tür DDR gesucht: 
CrtS-Erwalterungsoueichert! 

KoreakiHieten 04Q'3goS370 


Ver-, div BücherfHefta'Sotware. DB. M6T, 
64<r Norm . SH. ASM. Por-erplay, Joy«Ck. 
PD Sptelmoite HC. Liste gegen Porto, T 
3llmlU, RuU. S.c-iathckl C-v. 43.2000 Wedel 

Suthe 128, °C (rcht D). Tel 0392719497 
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* Nintendo •> Spaß durch Videospiele * SEGA * 


Nintendo- 

Si®Ä 


NEU Ghost'n Göttin 94,94 
NEU Trojan 94,94 

NEU Top Gun 94.94 

NEU Super Vano II 91.94 

NEU R-Type 87,94 

NEU Mifacle Warfiors 77,94 
NEU Shanghai 71,94 

Thunder Blade 74.94 


Superangebot 


Superangebot 

Mastersystem 


Vbrluhrkonsole 179,94 

■■KBHHI 

ohne Spiel 239,94 



AD-DA 

Universelle Ensteckplatme lü- C 64 (Exoarsonsporl) Sir Messung, Darstel¬ 
lung. Speicherung urd Beameitung von Spannungen und Signalen wie z.B. 
von Akkus {Lada-. Entladekurve). Solanellen (Tage^neli-gkoilsveriaute), 


•.'Ausgangsbuchse 
möglich) und diversen Bedieneiamentan. 

Plotino nklucivo ROM mit Programmen *\a Sound-Samplino: digitaler 
Nachhall (beste Qualität), Speicheroazllloskop bis 50 kHz Tastung usw. 
Trotz allem: Bintachso Handhabung, auch bei elgenor Piogranmierung. 
Md Anleitung komplett zum Osterpreis von DM 149,- Gratls-Intcrmationen 
antordern! 

Bitzer Digitaltechnik 
Postfach 1105 

7065 Wintorbach bei Schorndorf 


Ferien im Computercamp 

Kursangebot: 

Basic ★ Assembler ★ MS-DOS ★ Pascal 
Computersysteme: PC ★ Amiga ★ Atari 
★ C 64 ★ C 128 ★ CPC 464 ★ CPC 6128 
Sport und Freizeit: Tennis ★ Rundflug ★ 
Europa Park ★ AMERICAN SPORTS 
Sofort Prospekt anfordern. Kostenlos! 

Computer World 

7800 Freiburg * Hurstweg 62b 
Telefon 0761/44775 


Fischer Computersysteme 

Goethestraße 7, 6101 Fränkisch-Crumbach 

Telefon 06164/4601 

NEC-Laufwerke sind für Atari, Amiga und 64'er 
verwendbar. Be de Laufwerke sind doppelseitig, 

2 x 80 Tracks. 

NEC 1037 A (grau) 

5,25' TEAC-Laufwerke (40/80 Track«, 360/720 KB 
tür Atari ST), komplett anschlußfertig mit 
Metallgehäuse tgrau), Netzteil 
Atari 1040, komplett 
Atari MEGA 2 

Alle Atari-Geräte mit Omikron-Software. 

Maus, SM, 124 SW-Monitor und Software. 


169.- 

339,- 

1598.- 

2498,- 


DATA 2000 GmbH i.G. 

Stresemannstr. 11, 58 Hagen 1 
Tel. 02331/23290 + 31272 


TOP-ANGEBOT C64/128 

SPEICHERERW. 256 C64’199,95 
ERSATZNETZTEIL C 64 39,95 

HARDCOPY-MODUL 49,95 

HYPRA-DISK-MODUL 49,95 

HYPRA-TAPE-MODUL 49,95 
FORMAT-HARDCOPY-MO 59,95 
SUPER-UNIVERSAL-MO 79,95 
DIA-SHOW-MAKER + 
GRAFICFREEZER/HARDCOPY- 


alles in einem Modul neu 79.95 
EXOS V.3 69,95 

MONITOR-MODUL 59,95 

AMIGA 1000 reparaturbed. 399,95 
SIDECAR 256 K 698,95 

AMIGA 2000 512 K 2 LW 1498,95 

PLAY-FUNCTION I 39,95 

PLAY-FUNCTION II 49,95 

PLAY-FUNCTION III 59,95 
ACTION-PLAY 49.95 

POV/ER-PLAY 49,95 

LIGHTPEN + DISK 39,95 

RELAISKARTE 119,95 

OSZILLOSCOPE 279,95 

16 KANAL DVM 149,95 

RC-MESSBRÜCKE 79,95 

IC-TESTER 129,95 

EPROMMER 32 K 3ausatz 79,95 
EPROMMER 64 K 159,95 

EPROMMER 1 MB 198,95 

EPROMKARTE 2X3K 29,95 
dito, im 128er Modus 39,95 
EPROMKARTE 2X16K 39,95 
EPROMKARTE 64 K 69,95 
EPROMKARTE 255 K 99,95 
EPROMKARTE 1 MB 169,95 
EPROMLÖSCHER i. Geh. 119,95 
dito als Bausatz o.Gehäuse 59,95 

ADAPTERSOCKEL 28/24 9,95 

BS-Umschaltpl. 2fach 29,95 
BS-Umschaltpl. 5fach 39,95 
DOS-KABEL 29,95 

USERPORTEXPANDER 29,95 
MODULPORTEXP. 3-F 99,95 

DITO, JEDOCH 5FACH 119,95 
MODULP.-WINKELADAPT. 24,95 

RAPID-COPY II (Disk) 19,95 
RAPID-COPY III (Modul) 59,95 
BURST-NIBBLER 59,95 


Weitere Angebote im Katalog! 
Versand durch NN od. VK + 7.- VK 
•) Verkauf solange Vorrat reicht 
Info gratis, Katalog 3. in Briefm.! 

_—- 


























_ HJj'üj' Computer-Markt _ 

Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen 


64e«Maga2in komplelt 

von 4,‘fl* BIS Z/89 flbzugeben geo-n Hcctatoc 
bat (mir 180DM) K Walilefs.lrnSulokeä 318 
1AV)lfe0-;rQ 13 

DDR . C64 Fan. 31J.. suciu Kontakt sowie 
:res«n edöf koälenlos ZuOehCT w» RAM- 
EWeiterung VdeoTexldecofler, Reinhard 
Vinter. Doenischestr 16 2530 WamsmündB 

Vbriaub Qu-ckbyio 2 & Services^» Swbo- 
Papefe: Goos 12P. Gsoa ZuaaQDacks; Ertan- 
runosaiistausch mil Star LClO-Usem (Centr.) 
gesuch' Tel /BTX 0B9i1fö4l9 

DOR * C64-Fan au. lür Rep. u . 3esiei2wecks 
Ist.Canp-.Zuboi (auchIbcaclad.)undLfle- 
'alur alsr An. Kontakt ücor: E. Bcemg. Düs- 
held. Sr. 549.4100 Ojisburg 1 

Tausch» 154 Ul |mo gsnutlt, de 1 Floppy) ge¬ 
gen 1581. ScnredX an: 

Rolf Loferer. Ravensburger Rin? & 

80M WUncnpr. 80. -«In Telefon! 

DDR » Suche Ut. Oes. all W», Sondern, u 
Büchet Anleii oeg. Moosilbinnzub nou, 
Fachlit . son«. Bin© mridel Euer* Antworte so- 
lon T. Ifehnel. Ringstt Oft DDR-1302 ßers- 
•»alile-flno.» 

mir? G<fer «erkBütsl billig? Uricb Traten. 


Lutsö-Bauera« 57. 7B87 Laufonburg Porlo 

Ausland 

ChrlsilichB Mailboxen: Q6101/B3M& 
07261/13708 07361(43640 06234/8809. 
09734/240 (alte 30U«N1) 

Für Inljr^maiions-FunksMklronilertehre bieie 

M.1IGA CONTACT AMIGA 

Modem bne In Setg-im 

Marc CöO'366987 

Rudy- 691/869514 

»MIO» AMIOA 

FonnsUamml. Liaie geg. IranKlenon Riickum 
acniag «n: PF 3521, 3300 F.'aunschuirig 


* * * Actuung • » 

Suche Ptattar lür C 64 (VC 1S2ti oä.) 

ZUBEHÖR 

09181/22402 (PeierlT 

Hobhyamommmlnror airl C-frs jnd Amloa lür 
Spwl und Anwendung beu guter Eccahlung ge- 
su cm. nlo oel Franrwa. Posffach 2216 8228 
Froila&Wig 

SucTW3K»aiJcKn Ftoppy 1541 (Sie alte ml de- 
KttJVLMlriUuiiij). Bite mriden unter Hai. 
033234236 täglich ab 14 Uhr auEer Döns- 
taga. —-alph voMangan 

DDR . Arbeiter, DDR, sucht Flopp-, 1541. 
Druck« Prfls 6320, goschcnH oOer Tausch 
gegen OOR-Fachlilorafur und DDR-Beiiöinst* 
aus umfechrmchet Bücneraanmlung m6g- 
kch JOrgon R. Taflkoa-g. Groteslr 4 68CO 
Saalfeld 

nno - r* «urhf FtntWi 

DalB^Hd für C64/C12S pteiÄgäiailg zu .erk 
(Uofonng kein Problem) Tel 052S1/7370S. 
14-1&T3-20 Uhr 

NL-10 inlerf. » dtsch Handbutfi tur 60 DM. 
Dala &ckef-Handbuch T-ps A ncks 2 für 23- 
auorvoPD ach AmtBol Michoel Will, Am FM) 
wellwr2. 5063 O-GfBin 8 

DDn * u i*iiy{>-*«hrobna tuem noppy 
1571/1541. aucböGtekl. und anceroa Zutwhßr 
i UI. im löusch gpg Böchoi od- als Ge- 
acfierii, S. ScrweiiVtgc-'. KlDSlsrweg 1A, 
DDR-5M0 Eöenach 

Vknkaife Scanner lür C 64/Epaiw (alle) Kp* 
Hard- u. Sc/tw. Ari., Kopthallsrjng 10Q-0M 
Suche Video-Digitalisiere!. LCMpatDte, Deta 
N«Hr, Tel. 02402181664 


Csfoauis-i-Scoach 16- DM. Eptom-Baubiaz 
aus 64 - e< 5/88 incl Soh» ac.- DM. Epiomer- 
Erveitrung aus Heft ’Z’M ip' nufgebaui 
25.- CM. T&l 02402ttie6*_ 

NfeffcMte Floppy 1541 (Alte Von.) 150 DM, Qki 
Microine-Dmcker 152, CommcOom-AfisctiiuB 
oinscl- 5 FarbBärvSei 350 DM * letalon 
07251552*8 ♦ wischen 19 uW 2» Uhr » 

V&oojli? RcAm Tutco Proces» 4-MHz-K MO 
DM. Funkuhr ACC 64.50 DMIMPS 1003 um 
3C0 DM, alles -OK- auch Tausch möglich. Su- 
ehe Cdtorroonflix! Nur AOWterl Tel 06»' 
3110423 _ 


Veit Drucker EPSON LX-800 mil C 64/12B In- 
torfaw {auch rür PC's) 400 OM. Expansion- 
Port SfeethWftailef von REX 6Ö DM felrfon 
093flZ»5024: nacn Udo fragen 


Vor». Superscanrter3{SiarLC 'OimitZusage. 
- Handbuch für DM 2S0 Feslp-ois: To*. 07941/ 
36401 


Such« für C 54 Ffiitmomior. auch da!o*i 
Tri. 0 621i575709 


Suche Floppy 1781; RAM-Medui 1750 und 
Fesipaite für C 6-1/128 zahle gut. evi auch 
Tauscri mit MPS 802 und 154- oder Verkauf; 
Tel. Ml 3815042 


VV-iWrcOailllJ liMe- 1 ac.e 10 K f'u« 0 ' 0 ?«icHi>r) 
zum 4nschlu6 eines EPSÖN-Cruckera für HO 
DM REXPicturK-Printer-Maul lür 50 DM. 
HypraPg» 15 DM Tel. 0716W2117 

CHAFA.FOX 40 DM. 64 er SH 1,2. 3, 4 5, ß 7, 
6/85; 1. 2. ö. 7i86 10. 11 12, 1f. 21. 23.25. 28. 
33. e 1- DM. 4.15.17. 20,22. 24.27.29,33 mit 
Dis» fe 10,- DA* 64 * 128’er Bücher |e 20- 
DM. fei. 05142*59361 


Tel. 0711/703661 =D 18 Uhr 

fast 

neu 

Drucket Prä&denl 5320 

250- 

DM 

Plnllrr Commodortr 1520 

ICO- 

OM 

Dalaphon S 21d .pl 

150- 

DM 

P-Pfewcnal Der, 126 ^ 1571 

150- 

DM 


Vorteile Star NL-10 für 0 64/128 mH doul- 
sehen Handbuch Für 350.-. Sascha Keim, 
K-eüsihühlonnng 5a, 8637 Afon 09561/16055 
£017 Uhr 

Verkaufe 92003G, i Monat at, VB 100 DM, 
64'et 10.12iB7-»BB, 4 Sonderhene, VB 110 DM; 
35Döks * Ekn45DM;Oro.ToManTop • 64- 
Ls.ngipiridis« 65 DM (Vß). Aidi. Tel. 02173' 
57483__ 

Such* Floppy 1541 I Ols 150 DM, je nacn Zu¬ 
stand sowie Hardware-Enveiigrurtgon jeßor 
An fix C 84 auch Drucker Otfer Plcfler, evont 
m.i .feinen Dsfetten To-:. 062/7/7025 

Var« für C 64: 2 Interface - Boopyliifter . 2 
Joystck • 7 Bücher , 64 er-3H m : l Dis» d 
Burslnibbter V 15 . Flnai-Cairrcge III » S. 
Basic MM. 300 DM p NN, auch 6tnjrin Tri. 
0215370297_ 

verkaufe- Akuslikkospier 
DATAPHCN S21d. Mua 
AnscHußkabel für C 54/128 
für ISO DM TbI 07E8V33B7 

Verk.DAIAPHON S21o Werksibem + Kabel 
* Teinlnalpragramm für DM ißO.-. Kaael tCr 
A«.-KMpler extra OM 50,-; Ufuska Tornas. Uh- 
landsr 24. 7830 Bad Säckinsan, Tal. 0776V 
1787 

Alles Neutelle *•«**« 

1 MöjäOytekans 120,- DM 

Epronerli 85,-DM 

Dolphn Dce «5B.- DM 

KC-1Mar 60- DM 

Delett Manfred, Johannlteralr 74. 41C0 Duüs- 
aurg 1, 0203,55612_ 

Such* övZotlCiE’eticn (geciaucMi. auch n 
gröHeren Mengen Brio mefaen bei Stefan: 


******* Verxaufe ***«*•« 
BTX-Term für C 64 oder C 128 WO.- DM 
Dolpf -n Die für C ’28 '7B,- DM 

Tel. «0165*12 

...»**.****«*■»«*»*** 


Gratulation. 



5 Jahre 64‘er: 

Und dazu seit 5 Jahren 
Spiele von FUNTASTIC. 

Wir haben an 64'er-Spleler weit mehr als 100000 Spiele verkauft 
- und auch in Zukunft werden wir uns für Sie sehr viel Mühe 
geben. 

Profitieren Sie vom guten Service, vor der aktuellsten Auswahl 
und von unseren besonders fairen Preisen. 

Fordern Sie noch heute die aktuelle, völlig kostenlose Liste an; 
Wir haben alle guton Disk-Spiele für C 64, Amiga, ST und PCs. 

I, p, für Ihren C 64 -iULglsK; 

4 x 4 Off Road Racng 42,-, Aftorburrer 42.-, Barbarlan II 36 ( -, 
B3rd’s Tale III 50,-, Bombuzal 36,-. Bozuma 50,-, Caveman 42,-, 
Danger Freak 34,-, Double Dragon 41E. Hughes intern. Soccer 
36,-, F-14 Tomcat 45.-. Fugger 38,-, Game-Set-Match II 50,-. 
Grand Prix Circuit 42,-, Hostages 42,-, Katakls 34,-, Lancelot 

41, -, Last Ninja II41,-, Menace 34.-, Microprose Soccer 50.-, Neu- 
romancer 42,-, One on Ono II Backotba I 50,-, Pirates 50.-, Power- 
play Icehockey 50,-, R-Type 42,-, Red Storm Rising 50,-, Rex 

42, -, Roy of Rovers 42,-. Serve & Volley Tennis 42,-. Soldier of 
Fortune 36.-, Spittlng Image 42.-. Star Trek 41,-, Startleot I - War 
Bsqlns 50.-. The Summer Edition 42,-, Test Drive 42,-, Thunder- 
blade 42.-, Typhoon 36,-, Ultima V 67.-. Volleyball Simulator 
42,-. Willow 42,-,Yuppis Revange 43.-,Zak McKracken dts. 50,-. 
Und alle anderenI 

Bitte bestellen Sie zur Lieferung per Post NN (+DM 6,-) bei 
FUNTASTIC Computer Ware. D8Ö00 München 5. Müllerstr. 44. 
Tololon 089/2609593 


FUNTASTIC 

ComputerWare 


GRAPHIC BOOSTER 128 a? 

Das sensationelle Gratiksystem för den Commodore C 128/D 

65000 Farben, 7200 gleichzeitig 
720 x 700 Bildschirmpunkte 

Liber 40 neue Beleble, Uber 100 reue Funktionen, inkl. An¬ 
wenderprogramme (Diagramme. Space Shuttle Konstruktion), 

DM 132.- für 128C (Blech), DM i8V für 128 und 128D ait. 
EDITOR BOOSTER 128. Dieses sensationelle EPROM verwan¬ 
delt den Text Ihrer D rcgramme in gestochen scharfe Buchstaben • 

CM 111 

Ein Muß lür jeden C128-Besitzer! Bestellen Sie gratis FarCorcspeta 

C 1936 07, 88 Comcc AC- 811 hgh» tesarvea 

Alleinvertrieb duren offizielle Commodore-Vertretung 

Combo AG. TLggmerweg 3 Tel. 065/232683 

4500 Solothurn. Schweiz BRD: 0041/65/232686 

— J 


BRANDHEISSE KNULLERPREISE 


799 • 


ri.U£AäC0 nomzKt . ‘Jtlrr.™- 1W S AraeVuBWnfa AMIGA, &3VK*±r PC 

ffiamrtessiL kp t« sat s 


Ccmmooa™ C64-11 

CCmmodckB FoBmanOJ« IM- Sirno 
Sie'eo-r»Dn>Wi.r KP 746 lu- Ami^i 633- 

■><nmoao'« AMIG6 S00 mf Fn««fMCk. IJS8 - 
j'O . "anrrm!' W S -’W - 

-KP7*8 

AMIOA »» - FaitiTicoio 1 «4 S Z3W- 

PC/XT-KaiTj mit 5 l - * T °8- 

aiWB FMlpläOB - Ccnlial<ili|iA?fCO &M- 
:i-MO F«ftpl»M- - Conli fiiAän"£CC s«- 
(&M&F1Wt4IU iSa&MC *0 -tll 6«.- 

X-md fii-cnra Keavre. *0 >»- 

PC-'O II mi! 3 L&it*Ci»nn 
und I2 *-MoiMo< 164«- 

SOTfflCdOfB C12B □ 8r».- 

^r-r-cooi* F.IMI«»« MP: •XC C mC 

CvmromriichnteHn» «»- 

a—..Mo,, o. -:«w m» (ä*rno«i 

Dmtl?' OB-Oncn Sin- f*6J4.>0| >!>».- 

: 1i«W VC !=1 t j* C1& !!ö 'XC rlül 4 Z?*.- 

- • Rus J I P-MPV VC 1S51 3W- 

K0WÖ«rtW «? OWBOBflj « - 
ÄIPERKNOUEP Timanura’ianciBf 
Ccumi53-r 
Pnflpc TVutff 
Mouasp« bfeuMfeiw Mfcnun»rt*g«. 


13».- 


1IEC-j o~cr i i*r Muli-ineU II im 
AAuMk.opoW* DifOW-cn S ?• 0,7 
.Viu»»«occW' S f’ti u 4=, 

(HI. HincCiücMii nl! FTZ) 

BOwekbr PC M- 
1S6 


ÜpitxlruO' |if|, 


.-f «re,- 

-/1M9- 


IX 

1 OS!0 

toKfio im-i'ozj.- 

FXBV UH.-MtS.- 

FX IC» 1379.-/1»»,- 

SUirü'uckai {dt. HnndbUchfr =TZ> 

IC r -n' Mp-Sm CM odä( CaiTU £49- 
IC-ttCaw m C64 odo-Cenlicnra M«- 
LC-O^-'Oi-ii CciUrani^mrUc* B73- 

Nr.COn«.i (dt Muneböcncr ml FTT, 

NECP £200 099-: •’? P>A l£M- 

»ieo - e r»i„. Mia- 

FIKXCIKn Ul P B- Ml«- P 7» 273- 

NSC» 605*01 '*«• 

MEU.-ramMn»aWWe 

BTO mmmp'-i -> 


Onctof E[»t)n IX BOO <MLC 2*0 ZifBH 
: fsitmWBi »» Ci& f4 - i!B 
unc kn Fair.-rtciiws 


% 

teiso-. fWuren-«! CH DM «0.-fWrtber|. VcrmuWMJ (DM a-iüj. 
Morinahmp |DM 11 20/23.2)1 feAUno iC-V aj./W-t Lrirung nur 0»j-n NN «te- loiauftasss 
AUH9-1I-» VO'^u*iii« PaJIs» IC^npJcr«c onjirWn^^e-*. 7‘4*sr»lui>9 n.Md Fmj-rocnnQs 

CSV RIEGERT Schlo8hohWr.5,7324RBChb«ttBhBU(ien.T.(07i61)S2889 
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•kStn/ Computer-Markt 

Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen 


Suche Oe«<lo flopo/ 1541-1541C. Zshfe gut. 
Ml FehletDeMh'eityjng zum AuKChiatttfen. 
Tel. 0638ai89ai Olrer proteren 1 


Suche prelsgiivsrig funktianstücntge Floppy 
1341. Progar H M. Lai%flo Si- RB-Kfi. *670ID- 
nen 


Verkaufe D-aitohone s2ld •* Kabel * Data 
Becker-Buch CfÜ f J. für C&4. FP MO.- DM. 
Thomson Grüntnonitor tür C iW FP: 120 - DM 
Ab 14 Uhr bs< Bart Manna, Tai. 0201/735280 

Gesucht: gebt Burat-Nipp., 7£Mfurs (SVBEX), 
Buche/ CFYMt- 70, GEOS 12& Maus 136, 
Draekaf Oo7il TTL-To*lM aJ* moclichsn 
E-Tnchn. Pitg Tal 413783. RalfGrönbeck Bir- 
sfemorstr. 5. frlOC Frankfurt'M 


Verkaufe Salkcsha GP700 VC FarWruöor <1A 
Zustand) mit 'artband, üleraiur. Hanlcopy- 
MoOul, Papier für 4DO-50R- DM 1 1 WMe «J Sa- 
scna Hörig, Dossetwaq I», 4421 Roken II 

• » * * * SUCHE * * » « * 
Guterhafenon Farbnyjnltor (t&02* 

Tel M633-I891 (1R00 ba 19.33 UM) 

Wor besitzt Compulerschroti ^glichet An’ 
Schickt afes an Stefan W*b. Rachel«' 21, 
64CO Pegenscurg 

verkaufe i MB-Lauhuerk 5FD 1001 für C »28 
und C64 m«l hterface. BpricöMyswmen urad 
20 Disketten mi Software für 403.- OM Sirean- 
n-nierjlwl"..l-Wc-fUn 17a. 3 00 01 trvi-Cu,,j -f> 

» * » Suche . * « 
Centrjnics-Inlorface (Amlga) 

IW STAR NL-M) 

Tel. Q4St625l6l 


OrlQlnal-Prcgramme, Bücher und Ziüehör 
iDaiaohon elc) zu ve/k. Liste geg Rüop-rw. 
Peter Fachet Postfach 134.6946 Mindr'nolm. 
Tel. OOM'-OOJa _ 


OWMATE 20 gesucht, w funkiionHahlg, 
Cenironce. Aigebole nur sehrittfeh mi Preis¬ 
angabe. h Back, Hatenstr. IO, 4440 Rnolnc 

■ ■■■ Gesuch« ■■■■ Wrkaufe ■■■ ■ 
Suche für Seicosha GP7C0A Hsröccpy-Mcdul 
(Paibe). Verkaufe Happy Computer Jan-gang 
36 für 40.- DM, Ab 19 Uhr, Andreas, 0710573979 

Dotphln DOS 30 orig • neuwertig für 100,- 
DM abzugefen Tel 02841.34117, nacn »700 
Uhr, Dieter 


Verk STAR LC-W C-Ofucker. 1 Jahr at 450.- 
DM: u Farbmonitor Orion CCM 14 2S0,- DM 
mit V1DE0-WIDIO- u. RGB-Elngang. Teletco 
07946/2857 aa 17 Uhr 


STAU LC-IOJVuckor für C «4 HM 45rt- 7U VQt 
kaufen! KauWalum ä'88. deutsche Ar>e"ung. 
neues Farbba-K) 'Bl Qg65tQ4tB. Half nach 17 h 


Suche 64K-KKU Epromkane mit Gehäuse 
ca. 30 - Ohne Eproms. Vorkaufe 3fach Ks/ne*!- 
umrschaltung tör C 128. neuw. ca. 25- DM, 
C Kail. AlOrecn-Düret-Sl’ 2? 3903 Augsburg 

Verk an ADhder Im Raum D. Krftf. C M (all), 
i£41 mll DoIpBln, Farbmonitor 1702 7CC- DM. 
0215&5231 ab 1800 Uhr_ 

Suche BTX-Mrful II knmplKI * PRGI C12F- 
Suche mlligsnPC (640 K). Aniwone: Eclt>0 Jo- 
Kann, 8öhmg-*Blrtsir 7. B439 Tegemneim 

Verkaufe Cotr. MPS1203.1 Jahr alt VB 30Q- 
DM. Alan VCS 2600 VB. Suche Com. BTX- 
Modut. Printtox-BaMf. Tel. 06034/4^7 ab 
00.00 Uhr |JÖI9) 

Verkaufe lOOleorcskstlen für60-DM + gra¬ 
tis Disketten)«' (aSschUeßSar, für i(X) D®ks). 
Tel 0640B/3OT. ab 14 Uhr 

Suche Farbmonitor eder Farbfernseher (evtl, 
«lerne Macke i) 1 CWmai 150 - DM, Tel. 
6-4442I?30P (Uwe), nur ireitage 17-21 tfe- 

STARNL 10|(v1<.r7.urt»nd) . cor Intor 400 - 
CM. Etnrolofefeinz f NL-10190.-OM. PARAL 
tnterf für NL-IO »50,- DU. tus. 7CO.- CM Tel 
0281*42722 

Wrkeufe GOain-Prommer. Biennt EFROMs 
0.6 zu 64 B. Pos 80- OM (!or C 64) Argebo® 
an: Oliver »teng, Theuterglf. 2 740QTübr.gen 1 

Verk. ncppyOlsk 158» 3)1 Zoi 450- DM. 
Wi-iomenn-l’.feHaco 920C0G Stt- DM. 
Meoro-Basic Highway C 128-Modul 130- DM. 
Business-Baac C 64-Modui 15&- 04. Tel. 
0651/57633 W. Hamm. 

Verkaife Selkas ha SP ISO VC 
Vtikaufe 4 Monate alten Scr.-Drucker für 
40a-DM. BifescnreiWan V/ Hufeme^er. Mfii- 
i 7. 6631 Lßivgenallhelm 


Verkpu 1c Inpi,' «4 ven 2/B6 bis 6/87 lür - 0- DM 
des Slück. Mslöet Euch bei Hein/ Schulz. ARa 
Brünier Sir 12. App. »15- 5COO Küln 5t' 

STAR.Drucku- NL-10. neuwonig, inarface- 
Modul lür 64 «r. Farbband e«ira. ru «Raufen, 
VB 430- DM fei 06142/52026. ll»QO. 

Verkaufe MPS 002 m Grafik Rom u. Fabband 
I Jahrall. VB28a-0M. Dazu Grafikproer gra- 
lls. Drucker technisch U-OoHsch Ok. Btto mef 
den ums-' TcVBt- . 0203*375558 


DruckerSwr LC »0 C in bestem ZustanJ in Ori- 
gfeelvorpnckung. 6 Monate alt. Für 451- DM. 
Into: Tangermann, Promenadep'.etz 12, 6003 
München 2, ~<l 039*2250:3 ab 12 Ufr 

Vencaule 3T.<-Modul II »ft- DM. Dalaphon 
s2!d ♦ Kabel • Schwäre »50.- DM. Drucker- 
modu« Ster MGfNL-10 für C 64M28 W.- DM 
Thomos setmnz. tsrensenenu 3». « 2 . 7«o 
Wedel__ 


Suche C 64-11 de!, mit gutem Netzteil, zahle bis 
70.- DM Nicht wegAerten. »ruuten 
07135,3973 Es lohnt ach» (ab »9 Uhr) 

Verkaufe C WerZoilaehntten i ( 85 t» 12/B8 
kompt. «rach RUN-Ausg. lürVB 121- DM 
Tel 08104742170 


Vbrkaufe wepen Systemwirchset Convuodom 
Steck-lnlerla:o »ür STAR NL-10 80,- DM und 
Buch Prrqronmmtung mit COMAL. r»*i Disk. 
20 - DM. Macho, Tel. 07152/54582 


Suche gebtiuchten Drucker für C 54/1280 
oder elekbonscho Typonreaschrelbnaschme 
b* 200.- OM Melk Mischnick. H.-L-Sir 56a, 
2742 GnarretOutg. Tel a BTX: 047636353 

Verrüfe BTX-MtxMI n für C64,<128 v. B. 150- 
DM. Töklomet Plus C 128 v.B 50- DM zusam¬ 
men Klei -Hizel». A Gohanen. DO-rnJidtMC 
ab 17.C0 Uhr 


Suche Comouierschroi'. zahle reelle Prems 
Tel. 07225,•4?4? täglich 13 bis ’4 Uhr Dl«: 
07225*4242 MlürliCh rund um q*e Un 


VRrschenke (last) 64 er, HC u RUN sowie Sco- 
dcrhfrfte 65-ffl komplett Ernste Anrufe er»/er- 
fel- Noibert V/IKW5ky. WwonMr» 052.6/t 03 J 

UUlk Sottwa* (Superbase. Uttlmn, Dud’s To 
fe 3 etc ) UsO gegen Rückporto. Hihi. Fried- 
rkch-EDen-S» 8.4166 Willlch * 


VCk. Selkasna SieflVGDrucker, t 1.2 Jahre 
an. BO gut WB neu; 500- DM VB H Spore«, 
Sulzweg »0,8746 Oahelm/Rhön, Tel 09777/ 
1B90 18-22 Uhr.__ 

SUCHE Floppy 1541 lür commodorg C 64. 

Tbl. 08562/168S _ 

M>rk Bauaauplodert C64, DINA3v P Haase 
(s. geworbt. Kleinanzeigen) Hg. fnoatlert m 
Meuten - Software NP 47B- DM Gr 265,- 
DM, Nur sehr,Itllcn an W Bdse, Konradslr 4t, 
8805 Feuchiivangen _ 

Verk. Modem tjr C 64R28von Wesfall» fechni- 
kn, für i°- DM Tel 0561/524732 3t- 17 Uhr 
Suche BTX-Modul II von CommoCory 

Suche bloi.1i-C«peiwlp',-P>"< Wetoho oms. 

schahb bis 50,- UM und Interface für Brothc 
AX30 (PrrziUg 3S00) t>o ICO - DM. Bienne ko- 
stenlce Elircms. Te!.. 024P3*'4<123 


»700 RAM-Eipanslon (128 KB) ZU verkaufen 
110,- DM, F Winkler Tri. 0241/27071 

Suche: 157t. 1750, »541, all. lange Platine. 
40*80Z-Montor u. andere Hardware ermnai 
Prg Hans. Das»’ mit Anl. bc«> 9 12C0 Bd * 
Kopsfer. Kor>er Bernd, Von-Bar Sir 11, 4520 
Melle i, Tal 05422W426 


Verkaufe Bonlto-Supnconi-Slockmodul und 

LF-Convenm (alles neu) mit Unferlzoen NP 
330,- DMfür265.-DM. 3(Mte BTX-Term 64 mfl 
Zusatz «ab et NP. 260- 01/ Für 19Q- DM. Tel. 
04033*2167_ 

TauSthplEHre für C64 90- DM. GötWZ-IF Nr. 
B426 70- DM, Akustikkoppler ohne -17 60 
DM. Prcmmer m« Modul und Löscngrmt »Oft* 
DM. Drucker 300 DM. Tel. 0716HB8343 

Wirk COmputer-Kurs-Heffe 1-54. NP !05,- DM 
lür US- DN. 1570 RAM Modul I C 128 VB 
»20.- DM. Bel Rail Sarvdforth. Rlemekestr M, 
4790 Paderborn 


Verkaufe: Füpoy 1551 ca. ifi Jahre W tOOiti 
O K 250.- DM Sucho Floppy 1541. D. Jakcb 
Tel 0569W71abl7Uhr 




Taktische Gefechtssimulation. 3600 
Felder grofles Spielfeld mit topogra¬ 
fischem Gelände, 250 Waffen Syste¬ 
me aus WK||, 1-2 Spieler, Spiel¬ 
dauer 3C Std.. Ostfront, Westfront 
und Afrika. 

Deutsches Handbuch 

C64 DM 99,- 


Stralc-glespiel für i-t Spie er 
M PC EGA Graphik erfordoHich 

DM 159,- 


Für 1 -3 Spieler. Szenario-Generator 
Deutsches Handbuch 
für Amiga, Atari ST und IBM 

DM 129,- 


Alle Spiele ab Lager lieferoar. 
Farbkatalog gegen ».- DM 
in Briefmarken I 


THOMAS MÜLLER 

COMPUTER—SERVICE 
Postfach 2526, 7600 Offenburg 
Telefon 0761/76921 


Beste spiele 
Beste Preise 


720" Skateboard 
Afterbumer 


Ka» Disk 

19» U« 
29 ?1 43« 


CaptainBlood 

27» 39 ?i 

Circus Games 

27« 39« 

Combat School 

19« _ 

Deeper Dungeons 

9« 14« 

Double Dragon 

27“ 39« 

Dragon Ninja _ 

Dungeon ofDrax 

27» 399 s 

27« 399 s 

Emlyn Hughes 

Int. Soccer 

27« 39« 

Empire strikes back 
Emerald Mine 2 

27« 39« 

19- 5 24« 

Game, Set & Match 

24« 29« 

Games 

-Summer Edition 

27« 39« 

Gauntlet2 

19« 

Ginnte 

(World Beaters)_ 

35» 39« 

Imagire Arcade 
Giants 

24« 29« 

Int. Karate plus 

24« 

Last Ninja 2 

36« 39« 

led Storni 

27« 39« 

Metrocross 

19« 

Nemesis 

19« 

Soccer (Miaoprose) 

39» 54« 

Out Run 

Pacmania 

Quedex 

27“ 

jnv, 304 s 

19« T 

R-Type 

29« 43« 

Rampage 

19“ 

Robocop 

27“ 39« 

Rygar 

24» 

S.E.U.C.K. 

24" 

Shackled _ 

19« 24» 

Spy v5.Spy3 

19» 

Starglider _ 

19« 24« 

Tetris _ 

14“ 

Thunderblade 

27» 39« 

Tiger Road 

27» 39« 

Traz 

19» 

WecLeMans 

27» 34« 

X-Terminator 

34» 49« 

2 ^k McKracken 

(deutsch) 

54« 

Dip Frciu vrnUhtn liih lA Pdihi - vnpukung 

ICI 7.-OMI. V-rVP>» -j gjgcn NKhra-JW. 

•l-lr itilMn, n,t,i|| Ürr^-imma (— • n 

Zi-Ip *vlon- nruD noj-jnime u * tn 

finden S- in unter» aHnniWl Mnit.ie - bilie 
kctuttfel jnLviicn 

SPITZEN-SOFTWARE 
MADE IN GERMANY 

w/m 

¥M 


GRÜNER WEG 29 D-3100 AACHEN 

K 0241/15 20 51 • Fax 0241,15 20 54 


Ausgabe 4/April 190S 


ÜlFhj 1 145 






















































































» Software GRATIS « 


rtuioes Vigcbo« autyatudttr PDSafl- 
wan.t ionerar»«i,T«iitn*:wi.<ip ata.- 

"Ilm Pm;n'*NiH(JU* Ulllf« Ui'to’V.lf? 

anl, A.-I 0 .n‘l*l lvt».tuB.-air«o'»'»"*. 

,3iV«.0'iö*"*w 


iiK«'Oiirnnmon- 


Mumiia m«.Sautt 
Domim: iWBIW'i 
« i UW !UW 

über 20 rölle 0i«s im C-lZB-ModuS 
mH übe too Qisks im C-84-Vodus 
viele Pngramm« in deolscfier Sprache 
leflei Pnoramm geprüft ond beschrieben 


LmetSlemlims: 

OaikPaDBICSSint.— 


(Ui). roirjBicfcl *1 

lufln PD-rrtirHnnu 
icioi llntenaiiD vor 
PM2.- lkHX.me 
VupKnni! 
nmu PDIin grqei 
Diueidrvorartill 
birWlUil ItMWotui 
mith-rnilU» 1 


Kmir*- mi 6wnHin«i|v 
grouin 


CM 


■ arg Di« 


o2- 


Pirj.mi OUiweMil” 


FsKS LUDWIG • Abi. C-M/ 1 M 28 

Kaslanicia!leo?4,0-78)0 Ottenburg 
101610(1:0781/58345 



Für 2 CO DM In Briefmarken 
erhalten Sie 


1 Public Domain 
Diskette 

und einen 

KATALOG 

für Ihren 

C64, C128. CI6/116. Plus/4 


ACTiüii 64 


NEUE COMPUTER- 
ZE1TSCHRIFT DISK 

Die THEMEN: 

So«le und al*ö rjrO un o?r. C 04!! 
Irfce gegen 0.50 OM Porto 

BESTELLUNG n Abgabe 01.04.89) 

Nam» . 

Str.'Nr.- ..._.——... 

ruZ'On - -- 

11 AusgaMru 5-EM 
’ u.2 Ausgacoiu '0- DV 
* 4 Aucgace zu 20.- DV 
ACHTUNG: Keine N&ctinUvr» 

Datum .—.—.— 

UntBidi.irr. - . .. 

.An P TwpHht. Nauöorttrafle 2 

7330 Emmeir)irgenl3_ 



Wichtiger 
Hinweis für 
alle Klein¬ 
anzeigen¬ 
inserenten ! 

Kleinanzeigen¬ 
aufträge ohne 
Absenderangabe 
auf der Rückseite 
der Karte 

sowie 

Anzeigentexte 
unter Postlager¬ 
nummer können 
leider nicht 
veröffentlicht 
werden. 




Wir nutzen 
nur 10%unseres 
geistigen Potentials 

A. EmJan 

■ ’i buch .iiiAht i Pr zap L Hon Hionara 
we 31 b de raauoner. 90 ■ mtzsn knnofn. Sie 
erfahren 

• ME Se diBH unnuarmla- Kräfte und Ei*r- 
cen itutran fccc-sr llriilgmi Emnlnn, 
KnatnHfl) 

• ME Sfeir/e MELUGENI uagem Können 

• ME ]eder mem una m?- Gestnchlecsn- 
otr Potente» fresKzen «am 

Verschwenden Sie nient dm G.-oßiö lr,-er 
Fdljlgkn*! Innen 3le Mir nalnea .3ELB3T" 
kmen und nufer, se lh> lästiges Potental 
VOLL! 

BESTELLEN SE 0IESE5 BLCH NOCH HEUTE 

5; können es-tei DirVerlasaduchhineiung 
New Ei* Publicaliont OmMI Deichsln!)* 
12.-ir.8000 MUncbea 40. aMtelec 
Taschenbuchausgabo, 478 Seiten 
Preis: DM 19,80 

OoroohnoOota Wna ® 000/93 04 77 mg- 
Her von 9 30-22 OQ Uhr, Euch Samstag 
und Sonntag. 

Oder bei thrnra BoihhJnaler! 


Computer-Markt 


Gewerbliche Kleinanzeigen 


GEWERBLICHE 

KLEINANZEIGEN 


'»Vir reparieren inren Computer »n i Tag 1 
Tclslnn (BWirSOOSSS 


■ Astrologie mit Computer ■ 

■ Internelioiial gescnAme Asirolcger- ■ 

■ Programme, proteMionelle ■ 

■ Deiiungsprogtamme. Lernproprattime ■ 

■ Irr Anfangs. Handachrlttenafys*, ■ 

■ Bio-Rhythmus, Asirc-I-Glng. ■ 

■ ;n!o gooon DM 2.- In Merken ■ 

■ Astron, K.W. Bonert, ■ 

■ Pctc-Marq.-Slr. 4a, 2000 HamDurg60 ■ 


• Programm-Autoren für * 
den C04 6 C126 gesucht! 

Se haoan cm salbstentwlcketieä lenteitreies 
Progranm? Wcibung&Msnrteb ünemenmen 
wir - Se erhalten ‘H.-Aneeii vom Gewnn. 
Rcrst-Ditrar SchelDa 
Son-4Hanjwa;e-VonnW 
Talsir 26, 8901 Dinkc'schsrüen 


Commodore-Reosratuf 

CSS, Rune: Su. '7g 33 BS, Te. 0531<3I015 

EROTIKA - Au Serge wöhnl Ao.onture, aulre- 
gendo Bitter. C64/12B. deutsch. 3 Dl&k ,29*5 
- SN, EROTIKA II - 19.95. B«IOO 3951 I. 
Haimo. Lmdemenne-'ee 19. 3300 Hunnjvet t 

■ ■■■■ DIN-A3-Plotter ■■■■■ 

■ Ko- Spleiaoug! Bausatz Kerns.' ml: ■ 

■ Gotäuse und imerlace nur DM 298-: ■ 

■ Fertggo'äi nL-DM 393,-1 Bauplan DM ■ 

■ 10,-: Auflösung 0,1 mm. GescJiwmds- ■ 

■ kaflea 70 mm« Koüenio963 Inio ■ 

■ P. Haar«, rtkiiOonCeroer Weg 226. ■ 

■ *O43N0u»i,'Tel 02101/530612831^1 ■ 


*'* * COMMODORE - BUSINESS • » » 

Flnanztuchhalrvng ao 99.- 

Kunoer-/liet.Buchhlig. 59- 

CMC 126 - STAR TEXT/-OATE1-PANT 
<aialog DM 2,-- Fa. Lücker/W, 
R.-V/agner-Sf 71, 6239 Knflel 

• . D«as ordnsn mit Computer * • 
C64, C126 imd PC: bis zu 100000 Diae, Socn- 
zen 1 Sekunde. Info go?on Rückporu De. 

Dpi -Ing W. GrcdknstSn. Blmonwep6 
7060 Schorndorf, TM. 07181/42846 
BAURKANZIERUNG Dari.. Steuern » 123,- 
VEREIflSVERWALTUNG x 99,- KASSE 39,- 
FINAtt7BUCHHAUUNQx89i- x=Dsna20.- 
LOHN1EKS7EUER36 69.- HEiLPRAK* 79.- 
RENTENVERSiCH. 98,- ASTROLOGIE 49.- 
AKTIEf.CHARTS X 79,- lnfOB4/1i8 anl. 
KHK-SOFT KLAUS HEIS, SALZSTR. 2JA. 
6950 K4UFBEUREN. Tel G93A1,'6'S5~ 

. * EIMKOMMEN-/LOHMSTEUER 1989 * • 

• «»»•• C&4 - C 126 »»*.*« 

Allo Elnkünllo. SondersuHQ.. 40" BMes-o 
BerlirvPraf, Oue anstou« Auch 86-88 lie¬ 
ferbar. Disk 65 DM. Aktual. 1990.35 DM. Info 
1.50 Dpi. Firtw. G. Bohnenkamp, MeBener 
Dortsir. 3a, 4950 Minden 0571/31855) 

Fantas« Girf-AOventtire Inrer vaums, Sexmls- 
sion-erönech, freches Selor-co-Hcilon-Adven- 
Uire. p 2 Ois*a deutsch. Supeigra'lk. 
C 64/ lifi. yr 39,96 DM .be>:e 5995 DV * NN 
H. Schnldi. Lauiae-Sshroder-Su. 7. 

3000 Hannover 61 


Lct-n /ElnkemmonoTOuor. Miol Liurl.- 
zuschuft Renrenl>«./Beamierv,ersorgung. 
H-ISCFTYVARE. NladedB/dei Sir. 14 
W72 Manching. Tel. 03459068? 


i Kljmetnobe • Wenn » Haji<er*-Jtungen 
Detenbank, FIBU. Äxh-erarbert., BaaWInz, 
Mahng. Stai ülk. Dawnsicherheit?a,«eme, 
VOdurtm^len. It»;b Maschlnensp-acre. 
tompl. Siaroarovers. C64/C128 93/123 DM 
Fa. Karlheinz Weift Tel oZOl.WMsn 
04-300 Ec-son 11. Aktienslrae« 173 

DREAM GIRLS - C^araheiB, plkanias deui- 
achea to-enlure nit Supergrar-K. 2 DlalKten. 
C64,25,95 - NN. H. Sohmldl, Loase-Scnrö- 
Mt-Str. 7, 2003 Hannover 61 


■ CCS Computer Shop C64 ■ 

■ An-jnd VBrkaufven All- u. f* ougoriien. ■ 

■ Reparatur * Wartung . Elnsteiling ■ 

■ vonC64.1541,1570 1571,128c I28dln ■ 

■ 48 Std.; Fs7pr5isRaparaiur-Serv.ee • ■ 

■ MaBrwI. Günstig Hard- u. Soll»,«»- ■ 

■ RoBposten. Neu * gBOtaucnt. irio 1,- ■ 

■ DM in B'iafmafken. CCS Corrptwr ■ 

■ Shcp C64. Langonh Cneussoe 670d. ■ 

■ 2000 Hamburg 62 ■ 


■ Mossereuhali - Umbaugehauee für ■ 

■ C64. Komplott mii IntegriwWn Trafo, ■ 

■ separater Keyboard. =1« für 2 Lauf- ■ 

■ v*erks - inVirmailao. Schmalz Unter- ■ 

■ nohTAnsbfl'äiunz, Neuss - Telefon ■ 

■ 02109*4066 ■ 


H.rea-GrafKen 3 2003 für C16 . Plus/4 . 
C64 . CI28 Uber 500 BadsctemvB zur AjS- 
«nhl. 


SeasrKloc«ry>-a Papier Zjm direkten Be¬ 
drucken oder lür Foto*oplen ihrer HarOocpir» 


Fonr-acerta Warkendiskotion. 


Gra'is J nte uno Proberoogen / FarpmuSJer 
KlnOTpacor. Für 10.- DM (Wrksssei arhmsn 
Slo zusätzlich ena Dakette mit 40 BilCechir- 
man und dsn Ka’.aiai mit Kopien von Aus 
drucken atsr Grafiken. 

■ OAllDCRF-SC^T • H.-H. Wllmer 
_Zange ngasso 12 • D-iOOO Berlin 26 

*••• Lottc-W6ttprcg'arm» C6A'C128 
Malhm. SIE!. Analysan, Systemgnneraioien. 
Zehiingiauo'ieiursj Specnoipiogramm I 
1030 Rener. Datenbank. LoltobaromeHf 
VEW-AusAeriung, I. Sa u. \<L-2ehungen, al¬ 
le Programmo menügasieuert und aeloste'K-i- 
rand. z.Zi. 24 Auswanpicgr radiwwerho¬ 
he Gewmne cas Norc-usullra lür Spieler und 
Tuhalten, euettlnrl. ir-to DIN AS 
Frelum&chleg (133 OM) Cal Jorcan, Birken- 
*va 3, 0679 Döbra. Tel. 092&9i'5962 oder 
CG2KiB46B 


NtKimärtnung in Hatla«neim Oar.iel Falz 
Dt' Shop für C64-Fr#aks 
Wir Olotor: Ankauf fltfakwr und gebraucWer 
C6*. Artikel, Reparaturen, Umbauien au! 
SpeeddMi. Excs u«w. 

Verkauf a or Box-Daertficmlk-Anlke', noua 
64er-Floppy mit $ JBh- Oaranlie. 2?9,- DM, 
urc oehrnnrhier Cfic ISO.- DM 
Tmofor. 08l90'6705 


• » • Lonn-.’Elnkwtmenflieuer 1986 * • • 
vom Rachntani. Berechn» (Isst) 
alias- C64. ss DM: Info 1 tO. 
Dipl.RnWirt U. Olula, Bachatr. 70m. 
5216 Nledorkaowl 2. Td. 0220B.'4B15 


. SUPER-LOHN - EINKOMMENSTEUER* 
Jihre&suKgleKrti '88 mil Kundenvar«, Analy¬ 
se, FormuarC-MCk. .ährl Aklu.. Demo-Dlsk 
. RENTENBER - BEAfATENVERSORG. * 
. MIET LAQTEN WQHWöCl OBEnECHN * 
Mfl allen Kreisen u Gemeinden der BRD 
* SONDEPAUSGABEWJPTIVIERUNG * 
ktersor^ennolyse für Veraicherungsnehmer. 

Info gugon RückpAio Disk ab CA* 03.- 
M.I SOFTWARE Niederfeldersi' 44 
6072 Manclll j. Tf 08459,1(169 

Supei -'»Vettt^p erdepolverealt ung 
DEMO-DSK IC',- DM 
C8M-S01 E.u. K. Knödle 
Bfeiiig^neir. n, D-zara Lomn 
■ Verelnavernallung Ce<WC 128 ■ 

MltgllMäiatsn, Bankelrzug Rechnung, Aut- 
klebe« Rundschreiben. Kasse, 69/99DM. Into 
gegen Freumscma?: IS-Sah. Beialekl 2i. 

6201 Tmmaning 


egsi wann, wo seksiifl 
C64-Reparalur 
pauschal 3.- - Material 
R. LEM'PENS TV-Maieter 
'S 0264*124260 (Moers) 


»*•»•» TOFSOFT •••*•• 
. SOFTWARE-VERSAND » 

• -- 

• A M I G 4 * C 64(126 • 

• SCHNEIDERCPC.ATARI ST. 

• SEGA* NINTENDO * 

• immer ekiuei und proKwert:! * 

. örausilate sofort anlnrdofPl . 

. B-Te Computertyp angoben. . 

. Firma T O P S O F T GbR • 

. Po6ttach4 -3i33Fs*daling « 


■ PVC-Bastaigahause in PC-Dasgn ■ 

■ 45 » 36 x 15 cm ■ 

■ DM 35.- - NG ■ 

■ Info-Schmolz UnorneimenaMratung,« 

■ Neuss, Telefon 02101/44055 ■ 

■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 


9. Flohmarkt für Funk- und Computertreun- 

de am Samsag. 6. Mal 1SS9 im Nürnberger 
Mossazantnjm ’/on 6.30- 700 Private und 
«ommeiziete AnOMttr. Menr als 5000am auu- 
sle:'ung9fläche. Ob» 4030 knalöt'Oee Park- 
Öalie Aussteller nramatlotv Hs.ns Kammlor, 
Lauremiusslr 9, 3KO Nürnaorg 60 ISIeicn 
C9IVÖ44434 ab löte Uhr 


146 üOs'ai* 


Ausgabe 4/April 1939 












































































** FRÜMLINGSERWACHEN .. 

NUL CARTRIKC II. lUmtrjn 05 OM 
IXPtRI CAOTRBGt NEU WH» «7 DM 
Mü:imflH1DSCil)l»>0** (• 70 OM 

kHDIKCTBOXOD, iQir.ai Stnaocuifc, 

Cnm wren 307 OM 

VIDEO-DtQITIZXfl traut! - UlfM P. 

777 DM 

MO: 64er-liUiM«ib- und Eiotfrftsull.aie 

$JH*ht«ire» auf Anfrage 

5 r i'-0teta20 l K'k* MOM 

5'i * -Ofs»* HB, AB »1 Sl» 1D7 DM 
Mn.» Ir CMnl OMtH»;»* Müi'O 
«rtJoei'Wli'aBliEiPOJnpM OHKüscliait 
k.w«m*mm-$w A.»f/c uj/nn 
Sawm rn iCflAWOMB-DOWC •>*. • 1» 

ASTRO-mUKO . Pwlaih UM . «07 teta» 
bg&fccht-BnlelteMbi: |DBB1| M0111 
fcleUi: 105 6T 005507 

;OOC«XVX>L>L*X*C>OC».'^>-~->-^j^ 


Wichtiger 

Hinweis: 


Zur Bezahlung von 
Kleinanzeigen 
werden weiterhin 
keine Briefmarken 
angenommen 


FAHRSCHULE 89 

Das Lemprogramm zur Fahrausbildung Klasse 3, 
mit allen amtlichen Prüfungsfragen und 
ansprechender Grafik. 

Jetzt zum Werbepreis nur 29,95 DM - C 64/128 (Disk). 

Krusesoft 

Staakensweg 87, 2448 Burg auf Fehmarn 
Hotline: 04371/5102 

Vcrkasse (Verrechnungsscheck) oder per Nachnahme 
(+5,- DM Versandkosten) 

Wir liefern sofort (max. 1 Woche) 


Peiter's 

Ratenkaufangebote. 


Soft- und Hardwareshop 

Unser Angebot: 


Fachhändler für Star. Epson 
und Commodore Produkte 
eigener Kundendienst 

Star LC 10 

mit Commodore Interface 
ab monatlich 

18,- DM 

(auch für IBM-kompatible) 

Amiga 500 

27,- DM 

Aulergasse 9, 6540 Simmern 

ab monatlich 

Telefon 06761/12311 

Weitere Angebote auf Anfrage. 



Mm 

WW 

3«®« 

-'■»VllM 


«W “ml II i- 

1k"“ 


q p^-ppograuue TL 

nc«?MCT5?aigfl - *%u ' 9 ' 9 o 9 ° ^ 

zu ■Vfm ^.QfcVr’ftfrStw 

l _.— 


Ima^x 


utnj iii. 

•lim* 
V.'.Ci. WO. 


MM 


isasSgsa 


d^'^^^rDONKEV-KONG 

^-K^SSS'SS 

3, dam Piä n,,on 5 ' OM i» 00 


'ANFORDERUNG-^] «J 

|i 

-ksRMunoSTeWI™ 1 


T~~RESTELLUNG + INh 


Mööy 


AW Preise SWJ unsere Lsaenpi&’se Boi Vessnnt/bctecfinefi wiranwtgg Seibs&m'tvr 
bei Ifartssse rn.? ScnerA DA? 2.50. Oft Versand per rtacnnanmo DA* 5,90 /e Sendung 


v mären C3f"F“™' 


O» Sr# 1 '“'® 


; 3 im «cMe * n 

Il| Bm.AAsernftnem.^^ ' 

iTs.O^jyster’eJen^ 


um g!b-^". 

45 8500 


NLrnber^ßO j 


SOFORT- BESTELLUN G 
PER TELEFON: 
0911/288286 


ANTI-BUSINESS-PROGRAMME! 


T.S.Datensysteme 

DENISSTRASSE 45 • 8500 NÜRNBERG 80 ■ TELEFON 0911/288286 i 





























Computer-Markt 


Gewerbliche Kleinanzeigen 


Gewerbliche Kleinanzeigen 


■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 

■ COMPUTERKAUF ■ 

■ latent gemocht ■ 

■ W» tsianMten Ihr&n CoTeuter und ■ 

■ Zubohöt, nta anlordeml Auen tm ■ 

■ Hindi« interessant. ■ 

■ SKG3ank, Posttach 321, ■ 

■ Cecillenstr. 4, 6600 Saarbrücken, ■ 

■ Tel 0681/3030114 ■ 


* • 5chrltlmotor-tnterfac«i * * 
XVZ-Stau«-.itte lür CöA’BOxxJxx uno aroere. 
Komp mit Netne und 3 Sehr Mir oidren DM 
3G9,- ■ Bob »Programm 1, C64 DM 90.- ■ 
Inlo OM 2.- 

PME Honmecch 20d, 5216 Rh-eidt 


Neu TOTfl-64 Neu 

Das TompernlurnosUI lür den C%&! 128 
MeEbersIcii -20 bi* . H0-C. o«l. Fühle». 
Ungzaltmessung, KarOcopjt Saven auf Dsk. 
GroBzHterdsrs« 139.- • NN. Freeway-So« 
a Barn Ggniarcr. io. 2M0 Eiimhcrn 


FOr CBM PC128 und C64: 

Komi ElNNAHMEUBERSCHUSS-RECH- 
NUNG n § 4,1 EStG (nw I. PC12S1 sowie Qro‘. 
PrcoramT* aus Mn Bereichen HC-VOOPAT. 
HIE. ASTROLOGIE. ASTFCP5YCH0LCGIE. 
ASTROMEDIZJSi, BIORHYTMMIK. PERSON- 
UCHKE1TSANALYSE U. hElLPRAKTlKER- 
AUS9ILDUNG - umlegte** Into kostenlos 
BEATE ZILLE - SOFTWARE 
O.-Schtrcter-Str 8 0-6000 Ran.lun-M 56 


COM1/OCORE-SERVICE-MANUAL5 für all- 
Typen iJtNri ab sefart Schaiiu-ngsdienst 
LANGE BERLIN, Pf- 470653. D Berlin 47. 

Toi. 030/6332003 Tdc* 134330 


Comouler-Freunde! 

UhernficHurg <n Amsterdam muB nie« teuer 
si^nl 40 Oulden pro Nacnt. Ftoscekianlcrao- 
nng. Hrtel OtWa Utr-chtsecwaristraai 79 
WL-tOiT WD Amatardom 


Prolesslcnalle Pibuprogramme PROFIEU 

IQr C54, C12E, MS'lXJS-PCs uns AMIGA 
Tesldlsk IQr DM 15,- oder Gratisinlo 
anlordemoei MICROTEC, Rgarreg 1. 
3300 Bra'inetfiwftQ. Tfri. 0530»1466 


suchen * • Soflvo-'O * » Sucher 
•Vto-Ien Sie ihre Progiamme gul anlejon,. 

* dann biete" wir ftirwn eine Geschäfts- * 

*Dete--q vor 50®T> an GewInivPragranim• 
. W> übernehmen Werbung und VenrlsO. • 
- Mor. <a LanV.er * 

• Herd- und Soüwareuertrieb * 

. Postfach 9013-U 2i Hamburg 90 * 

» »«»-»****«*»4 

C&4-CI6- PluiM - Lernprg. lbehn. Mntha- 
Schuarrwend.»Grafik. Physik, Chemie « 
Bruchrech.. Qsom., Yfatobdl.. Dreieck * 
Zahnt. F-isigk.. E-TfeCtn., Wsrkzmasch. - Ka¬ 
talog irni - Ccmp.-Tyj angaO. Neul Cö4- 
PuOiic-Qomnn-Disl aC3 DM. Neul A. Riflnu. 
Peetrweg P, 3320 Solcgstei 1 


Garnet Weiss 

COMPUTER & ZUBEHÖR 


FS0 SYSTEM 14 

(■us 64'« Hell 9(361 

FSO SYSTEM 171 

(au-, 64'er Heft 9i361 

EXOS VVU 

(aus 64’er Heft 12,'SGl 

EVD8 W1?a 

(au* ca’a» Hch I5,«ßl 

SUPEH-H0M MPS BO? (aus GJ'er Holl V37| 

Prm |n [pnn 

OM 26,- 

PX1M 

BaBörlmoiiset lür C-128 und 15-*177Ck'Tl 
im C^4-Bel'eb9mi>U6. Bemnallol FSD 


EXOS 
schallptoma 

Frei« 


OM M,- 


EXOS-V3-MODUL FÜR C-64 
Modul IQr Hm F.panclnntoon DM «- 

Plaliepi jus Cwt 64‘er Magazin I 

LUXIS-DRUCXER-INTEHFACE 

_(a.-a 6ter Holl 12IB8)_ 

Drucker Inteita» komplett twHücki und 
geprüft_M«m- 

UerplallM gihnhri mit L0l5lopmas*e und 
Bostückunaauldnic*_ aQ -~ 

Oautoletalx -ompleit mit affen Bauteilen, 
oho* Ptolino DM 110,- 


jedoch i 

Genast! mit FmmplMlD 


DM 38,- 


LUXUS-KERNEl-UM SC HALTUNG 
_»ua 64’er Heit 9'67)_ 

Kernnl-UmtetallimB komplett nestücki und 
geprüft _ PM198,- 

Laeiptatinf mit Lülstopmaskn D M 56- 

U£FER- UHD ZAMUNSSMOIUCUNOEN: 

C« iwni PVP ml «HO l" toauunt 

io. Mmuinciii umeu.'iuttx* ja- -.»•> 

> ttZ 1 ifMOW 


SdänaSnUSnmt uj"l’“" 


-V, jUMim-r-ra w- «'»<• 
(«Al.O-.V-U «o 


i oiiui mi OM JM Wnn»«i y 


S70BERLSTR. 82 
BOCO MÜNCHEN 21 
TEL. 009-566914 


Achtung: 


Wir machen unsere Inserenten dar¬ 
auf auhnwlsem, üa8 cas Angebot, 
der Vorkaul oder die Verbreitung 
von urheberrechtlich oDSCWHZlef 
Softv/are nut lür Ohairalprogramme 
erlaub! ist 


Das Herstollen. Anbiften Verkau¬ 
fen und Verbreiten v&n "Raubko- 
pionn verstößt gegen das Urheber- 
rechlagesetz und kanr straf- und ;i- 
vilrechtllch vedolgt »»erden Bei 
Verstoßen muß mit Anvralts- und 
Gerlchlokoaton von Uber DM 
1 000,— gerechnet werden. 


Ooginalprogramme sm;l am Copy¬ 
right-Hinweis und an Ongma!aut- 
kleber des Datenlragers (Diskette 
oder Kassette) zu erkennen und 
normalerweise orlQ.naverpackt. Mit 
dem Kau! von Raubkopien erwirbt 
der Käufer auch kein Eigentum und 
gehl das Risiko einer jederzoiliaen 
Beschlagnahmung ein. 


W.< Oitlen unsere Lese- in deren ei¬ 
genem Lnteresse. Rrubkoplen von 
Orginal-Software weder anzuoic 
ten. zu verkaufen noch zu verbrei¬ 
te- Erziehungsberechtigte haften 
für ihre Kinder. 


Der Vortag wird «n Zukunft keine An¬ 
zeigen mehr veröffentlichen CQe 
darauf schließen lassen, daß Raub¬ 
kopien .ingeboten werden 


f BB Fartbandkassetten 

erstklassig - fabrlkfrisch 

Citizen 120D/LSP-10, MPS-1200 

12^0 

" rot. blau, grün oder braun 

16,75 

Rlteman C-f/F-f DMP-2000 

1455 

" rot, blau oder grün 

16.10 

commodoie MPS-801 

11,70 

Commodore MCS-801. Color 

38,90 

Commodore MP3-B02, Mullistriks 

11,70 

Commodore MPS-803 

11,55 

Dela MPI-180. Ergo VP-1814 

17,40 

Epson GX/LX-8C-86-90, MPS-1000 

9,80 

" rot, blau, grün oder braun 

1250 

Epson FX-80/FX-800/LX-800 

10,70 

' rot. blau, grün oder braun 

14.20 

General Electric TXP-1000, Thermo 

14,80 

Okl ML-182/183/192/193 

1255 

Präsident 6310/6313 

12,40 

Selkosha GP-700A, Color 

38,90 

" Nachtränkset. Color 

28,90 

Seikosha SP-180/800/1000 

12,50 

" rot, blau, grün oder braun 

16,90 

Star LC-10/NX-1000 

11,DO 

" rot. blau, grün oder braun 

13,25 

Star NUNG/ND/NR-10 

12,15 

" rot. blau, grün oder braun 

18,40 

Star SG-10. Dopoelpack 

1155 

Panasonic KXP-1090 Original 

17,40 

Star LC-10 Color 

18,45 

AGS-Farbbandfarbe schv/arz, rot. blau. 

| grün, braun odor gelb. 20 ml 

12, ?5 | 

EZ-Appel&Grywatz 


Werwolf 54 • 5650 Solingen 1 

S 0212/1 30B4 • Btx *021213083« 

Mensencomar m 10 An.M 1 CO OM O'o A(tk?l 

Bpi VcmanU üertcftnen Wir Tusälxlich pro Sendunfl 

OM V bei NN oder DY14- b. Vork. oder Bankloalictirill 

VOrk-iuf: Mo. Fr. 9AD-1D.30 Uhr/Sa. 9.O0- 14.00 Uhr 1 



Tip: Preiswerten, guten Drucker mit Standardschniltsteile und ein Interface für Ihren Jetzigen Rechner kaufen 
Dann bleibt Ihr Drucker auch bei einem Rechnen*ech sel weiter verw endbar. 

Druckerinterface. 

Kompatibel. 

JgM HhflHfiK Alle Dnickcrtypcn. 

M ' ; '.v -4 v:j * 92000 G . 98 DM 

Interlice 

^ V * 24 Indulgent 

Eigener Prozessor. 

I' ff 1 '' ^ iS bIS » V 7 T ^ 64K Buffer. 

® V8064. 298 


wiesemann | 
& theisgmbh 1 

MIKROCOMPUTERTECHNIK 
Winchenbach Straße 3-5 
5600 Wuppertal 2 
Telefon: 0202/50 50 77 

Telefax: 0202/5110 50 

Telex: 8591656 


Buffer für C64 (ohne Büd) 
64K, Kabel zwischen 
Rechner und Drucker. 

* 99064, 248 DM 


148 sö'ai* 
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Steigen Sie jetzt in die 

Business dass ein - 

mit Computer persönlich: 

► Wenn Sie wissen wollen, was 
auf dem PC-Markt los isl 

► Wenn Sie sich über PC- 
Anwendung im Beruf infor¬ 
mieren wollen 

► Wenn Sie vor einer Kaufont- 
scheidung stehen 


Nutzen Sie das günstige Test-Abo 

► Sie sparen 18% gegenüber dem Einzolkauf 

► Sie erhalten eine Diskette mit 360 KByte Informationen 

► Sie können 10 Wochen ungestört Probelesen 


Test-Abonnement 

6 Ausgaben für nur 29,50 DM und eine Diskette 

Ja, schicken Sie mit 6 »Computer persönlicha-Ausgabe-i tui 29,50 DM und die- Diikofn 
Norae, Vorname 

Straße <Nr. 


PlZ/Of 

Nur wonn mich »Conputer persönlich* überwvgt und ich nicht nach Eintreffen dar 5. Ausga¬ 
be abbesielte, möert« ich »Computer persönlich« olle 2 Wochen per Port frei Haus zum gün¬ 
stigen Jahresabonnement zu 118,- DM beziehen. Das Abonnement verlängert eich automa¬ 
tisch um ein weiteret Jahr, wenn ich nicht bis zum Ende des bezahlten Zeitraumes kündige. 

Durum, t. Umereshriti 

ich weiß, daß ich diese Bestellung innerhalb von 8 Tagen t«i A\ark»8Technik widerrufen 
kann, Zur Wohrung der Frist genügt die rechtzeitige Abseedung des Widerrufs 

Dalum, 2 Unterschritt 


Markt&Technik Verlag AG 

Untemfahmenabcioicn Zeitschnfrei 


Hons-Pinsei-Strolie 2 


~B5t3 Hoo' bei München" 



ttOf.lOL 



Comal-80fürC-128 und 
C-64 - die Programmier¬ 
sprache nicht nur für 
Profis. 

COMAL -80 isl die ideale Program¬ 
miersprache, denn sie bietet Lei¬ 
stungsfähigkeit, Bedienungskomfort 

und oino kurze Prcgrammentwick- 

lungszeit. Der umfangreiche Befehls¬ 
satz ermöglicht die volle Ausnut¬ 
zung Ihres Computers in allen Be¬ 
reichen. Die kurze Einarbeitungs¬ 
zeit macht den Umstieg auf 
COMAL-80 so problemlos. Aber 
auch der Anfänger findet aufgrund 
von leichter Erlernbarkeit und un¬ 
komplizierter Handhabung den 
schnellen Einstieg in die Program¬ 
mierung. 

COMAL-80 Vers. 2.01 -Modul 
für C 64 mit dtsch. Handbuch 
und Demodiskette DM 165,- 

COMAL-80 Vers. 2.02 Modul 
für C-l 28 mit dlsch. Handbuch 
und Demodiskette DM 205- 

Weitere Informationen erhalten 

Sie bei uns. 

COMAL-Vertrieb 

Derek Beiz 
D-2270 Utersum 
Telefon (0 46 83) 5 00 
Telefax (0 46 83) 1 2 87 

Vortrieb In der Schweiz: 
Comal-Service 






































Super-Preise - keine Versandkosten - kein Mindestbostellwert! 


I UnnJo,slick 2 Fwiwiinap'o 


DM 993 


I'tuioo 2 t foakti .ftMkie«'.. Qaxrte--_OM zr.w 

■ Qulctjoy V 3u|i«rt>oarä. dflr. HIdx’-'' 1 - 0 
l’OMbUcn «uferlos reseto >oii?<l»u"'. sjcIi tu- 
'Aniur:cCPCrsi »«n-catCPC OM 4B.35 

laulc« ST-Dl 08-Xlll • IBM M '|»I U *01®. DM J4.99 
16Ta&t.. a H Zrcn - Soll» OM 79,00 
i»iu*M t:: C-SlC-lffi OM 79,00 

I Turbo Maus 1 aM-POKomp • Een«, dm -. 39,00 
Tuieo-Uflhtpan 54W». »rt w E-o<-rXKi\- 
■ Soft* DM 6980 


DM 

OM 


1993 


|->.c Konukso-vaie-r. cer Spiro 

■ dlo_ IdJxh ‘ OM-PC Ko-^iüa OM 79,90 

| IV«ir >*o«yalam-lWniMallplaIncr CM aDsnirrl'B 
|2-tadt OM 3380 fi'atfi DM 39,90 
.Eprom-ModiA-RaOom: C 6M-lE8.WsN8eh. R«ul 
I l.lllai 2-faOi Df4 19,99 ■1'aO’t DM 30.90 

1 SlKkpIMor.titcninQon C8VC-1» m» Pmeaa 
||||. KtoUxn.?-lxn DM 07.50 

llurUtCTKrt 3*ch DM 3380 

■ BURNY> Eprommcr CM.C-1-? KnGtfAUS* *11 

11 MOccttcaiei uro dOferar* dm iot.uu 

l Fordern Sie bitte an: kostenlose Broschüre und/oder Halbleiter-Liste. 


UaprponRoW’tQa«'. OirdUB'u’rt DM 1270 
Uwiport-ScnuQmodul .CUrt CA 5526 DM J7.90 
U«arpon-003-K*6el m/1 rw«BnjslB- DM 2*80 
Outck-lood-MckluI S> 5CIT»I" JlB-1 DM 33.90 

spcad'Yipp-Moaui Daumns 10 ■tirr6if'0M3290 

BpronHOb«w.r»s,u dm iuco 

DruCkaf-KÄol: 

Bool.OIN-SlBO^e-polDH-Slac«. :Sm OM 11.90 
Uaerp0rv36-|»i C«Mi-5»ckor. 2.0 m OM 
29^X>I.SLt>'D'Sl.i36'po!.C«<itr.'5t.. '«»OM 
Commado« BTXGrccWMcdul 

AödecM*lOpn IUr 

C-6« Sil DM 1250 C-64 mrj 
C-126 DM 1985 C 123 0 
■epo, >541 OM 1585 tVerv I5«i II DM 16,90 
Am<*500 DM 24 95 AlnlOW 0M 24,95 
Onalnal Commcrtore NrtWH» I» 

C-16 DM 17.« C<4 OM 3935 
Floppy 1981:15- li» C-6-. 0M 2B9.00 

Super AjibpDoJ Commo«re IC-3onirr«n 
SB St MM OM 4«SO lOOÄffJl OM 74.30 


15,» 

DM 399.(0 


©TRONIC 


Ernst-Grote-Str. 26-3004 Isernhagen 1 
Toi. <0511) 6189 7 • Fax (0511) 614864 


Cfl4iC!28'AdS» 


PRINTVDlECHNIK 


VIDEOTEXT-DECODER 

WELTNEUHEIT für den C64/128 DM 278^ 


VOE01EXT ln or- InVymwiciieaaivca dor pWcttaiUB mll TV-Prcprjmm«" *n ZDF. CRF. 3BQ. 

SKY,RAI«K auscrtrMIMrd SUpine-nd^'»3»-S^4i4nFaniKfflMJmimnnMi>nipN3!rrch- 
lon. S«»1. B**ant>*'tC-«. FljT.Oftladu’ijrr 7#wiW(Mi TO *BER SUCH DAS VI- 

CeOREODRDHR 7 UN LP SIGNAL <jm ;un Emptei« <W? Itrtomaicnon mr«<s 3« C6*/13»<r- 
Ccmpuim^utrt —I"» Haid- und trauten VIDEOTEXT •at>«-»*tUö aurju-utan. ao» 

i ittuatn, l-j tpu<hpn. Enc ihhTOct“» N«-rlMc»luna_ 

C64/128 VIDEODIGITIZER DM 228r 

Jrtrt »och In o»r hahan Auttesurvfl 

Ei-O 3up»-lV?l Wrwoluny d«i I COT Iah BttpotBfn BBINTTECHNlK VlDEODIOITOERS 
Wahr Kfrnlri mi mavScHma l-t-* VWMoSMnilJautfiKamo.a iPöSanSOIdl 19»TOhinnai- 
hilO 101 4 *>' In dan S^acna' 4lnas CcmmoSxe CW.1281 
FrdtUtoh olon Dürfen -i&to 


i eWawn Ein eanfauMmo ta am 


VOICE MASTER JUNIOR SOUND DIGITIZER DM 98,- 

19 Wt.- 2i8S 5 t«> 

S*r»r«tiwh» Spöcre md 5p»o:tie(kovi.r5 lui Ihren C 6Vt2B Adlac Souid aurh tu Ihren Pro 
9iinr4n En Au-oiti Ind. «iw MlfrcrXWS« SreuailanHI praia—t 


KalnE*3»rlo>d4m73- DM In B’U 


8000 München 40 Nikolalslr ?. Tel. 089/3681 97 Fax 399770 
1060 Wien Slumpergasse 34 01-5973123 



MODEM 

vom Spezialisten für DFÜ 
für C64/128 inkl. Software ab DM 97,- 

für IBM/Apple II inkl. Software ab DM 98.- 

SM30, Hayes-kompatibel ab DM 268,- 

Aktuelles Angebot: Diskettenkarteibox nur DM 19,95 

Fordern Sie unseren kostenlosen Katalog mit über 500 Artikeln an! 


resco dcdronic Arttur Reissig GmhHiCa KG 

Kobetog 68a. 89C0 Augsburg 


D*E«t*.«w 


ic/cok 

• Uctronl^ 


Tel. CQ21/407027. Fax C82li'40l3TI SSSfS*" 

MailbOX OB 21 .'4043(03(0 - I2COBJ8N1 
Tölex 5377B resco 0 iro crar^ 


soft ^mail 


voimals Ecosott Econom/ Sollware AG 
Postfach 30, 770t Büsingen. Tel. 077 34 - 27 42 

Prüf vor Kauf - Software 

4 Grosses Angebot von "Prüf vor Kauf'-Softwaro und Frel- 
Programmon Über 4'000 Disketten für IBM PC/ Kompatible. 
Macintosh, Amga. Atari ST C64/12B, Apple II. Viele deutsche 
Programme für Geschäft, Beruf. Privat. Schule. 

♦ Software gratis. Vermittlungsgebühr DM 14.40 oder weniger je 
Diskette. Wenn Sie Anwenderunterstützung vom Autoren wün¬ 
schen, bezahlen Sie ihm eine geringe Reg<strierungsgebühr. 

Programm-Verzeichnis gratis 

Qitlö Cotnpularrrcaella'iciobijn. Gegen EinseiGung dleMS In&eisles orhaZen Sie da 

Diskette des Monats gratis gss 


Computer-Markt 

Gewerbliche Kleinanzeigen 


. . NEU . . C E4C 128 /128-0 . . NEU . . 
. -HANDWlRKfR/SElBSrUlDIBEilHß.-BÜRtlS- . 

■ FAKTUSTAP 84-34 V- 40 ZdChM DM 86,-. 
» -A“fTUST*P. 128-33 •/• 80 Zeichen DU 12B.- • 
» Ersieill RecfnungiinWrgelxileAJulliun^n » 
. und Win olpfc/wnbg ein Kaasfraucti ctsr * 

• al'e ei.vahi'oi und Auigatien («WranaMoul). * 

•6»a Lagano^allung und AC-taseodaiel Lind» 

• integriert IrrenlurlfOe rnil Mlndetwerigen- . 

• konlrolla-Prcgrammlührung «: ftfsläodig « 

• bfclschirmcrlin&ert. HäKMareaiYtorderung: » 

»1.2 1541/1571 1- UPS 801-3 eder KMipeCOM.. 
. > > ■ INFO KOSTEN IOC - - -- • < * 

. DEMOOWiete - nur C 12an?d-P - DU ift- * 
. (rtlrc c# Kaut x* FAKTUSTAR i?3»e^chnei| . 
. <V. Fcrrvcitl Sä Poüür 15. DeiCP REINHEIU . 

• Vieler. oeiä2.5W3 V »to US 1700 Uhr . 


*•••••*»»■ 


» » * » 


» C64 - C12« - ATARI ST - IBM-Komp. * 
BAUSTATIK 

H»z - 8@cn - Siam - Warrpo - St«hll. 
AUSSCHREIBUNG 
lur Archlakton und Hand«er^er 
Angobot - Ro=hnung - Maspen - I 
Pioyrammaevrce Schmidi - f 
B37BMAI 


i Marnaoen 


- »i. i 


FINANZBUCHHALTUNG FÜR C128 

- 500 Kc*iten fiel delinl£«Dar 

- nach den Grundsälzen 
ordenllichor Buchlührung 

- PV 13900 _ 

KASSENBUCHFÜHRUNG FÜR C128 

- für Hanoal.'HjndiwrK/veredie. 

Hc<ei- und OauLtansrigeworM 

- mit SreuerFcelion 

- DM 79(30 


de-jo riCrtiMMiw zusauirtMn: DM 19900 

NETZ-DATA TEL. (07822) 2457 

D-7636 Ringsheim » Hjns-Thomas-Str. 22 

».NEU... U.O.UE. ...NEU.« 

Landkauf • Bodensch^lw * Harvael 
. ..und nur die teulllscnsrs TAKTIK gawinrj’ 
Wirtschnllspimuiallon von MABO-SOFT: 
M.O.L.E. DCS4 30.- 

BROKER (lesi 64’e-r 12/88) 0 ClW 
STOCK N BONDSICOMMODITY 
<2Sp ) D CS4 30,- 

Basser. als der Preis varrouten läEi! 
CompuiaroBare» • HiQhvrcr«" . SarulrafKO 
Aiulühri. dt. Anleilung usw • Amos m.lusivo 
NABO-SOFT 

PosilBCh 7IP649 « SOCO FranKlutl 70 
Quaiititilarbbänd«. schwarz 
MPSB01 DM8.50 | LC10 DV 9.25 
UPS 603 B.23 NL10 10.40 

LO500/8CO 9.50 P 2203 12.06 

rzgl VfrrssnBkoRan l woitere aul Anlraga 
Motltilas Botiio. FörsaniM 4 
3354 Daisel. Telofart 0r>564,‘2i5Q 

HEU-C64-NEU—Le'7B0Hware—^IEU-C64->1EU 
y *r ncrAAl i <—ÜEOWH Ai'HIE—ßE SCHICHTE 
STEUERN UND REGELN—ELEKTROTECHNIK 
ELEKTRONIK-DIGITAL- UND ANALOGTECHNIK 

- Joöto Lohrpregramm ko*1»t nur DM «ftK - 
CHAP-MASTES: Toxtvürarboilun^Frtigramm 
ipeilell für den STAR-NL10 CeriUonlcs 

nt 4995 +♦* 

- 2S0C0 Zeichen T^xiicelcher 

- AuUmatiBdie Silhenlrennuhg 

- Ansatz lAtoriichalzblblloiheKen. 

- Mohr-Soallon-Druck 

- Polinicrbaro Bildschirmzeichensäize. 

- Ooflnitrrbare NLO-ZeichertsSlze. 

- Schnall 3. nalbäl m da. An-AdnOung. 
NtU-Cöä-NEU-lsmriBrdasre—NEU-C 64-MEU 
l.'O lnrerloce CM 79 - Busotttinen je OM 39. 
B'e ’u 32 Lewungsfanen GLEICHZEITIG 
betr-ebslaivg *areBarr*vihl durch d»n C64. 
Fordern Sie 35*eir.;os Info. - Koaienlss - 
DONGLE; Ert elL*ironiscner Hardware- 

8Chiü«-el als Kop-arschulz_DM 19.95 

A"a Lchrprogumniosind nur aul DiskWla ver¬ 
fügbar Vorsard nur per Nachnahme oder 
Schock • OM 6,-Paria 

ALFONS CREVIER - PI. 304 - 5100 Menen 

FmanjbuchOirung au» C64/128/AVIGA 
mo frei ae*. Komenpian ao lea- tw. 
Handbuch: 10-, Danodisk: 20- DM. 
Dlpl.-K/m A. Branw, iMO Berlin 20 
MagsiratswQ 79 Tai. (X . 


■ ■■ AlueUkkoppier-Bausou 59- 

■ ■■ Ing.-BOro t. Prust. 0615672263 

■ ■■ Darmsiaoiar Sir. 77, 6103 Griesheim 
NEUERÖ-FNUNG - Ccmp. An-undV^rtc. Wir 
Kaulen llwen a'isn oder nehmen 4in In Kcm- 
misslon. '/arm von Nouanl. ru Toppreisen 
Soll- u. Hatda-are-Angpooic Tel. J2722'516E2 

Aulirag-t>art>eHung • • • vom Anrul bia 
zur Rnchrurr: lüt C128D/Blech. Günter Gre'. 
Bing, MgrgenWr. 5. 7466 Scheer' Dcnau 

... Comnulor FrnnlTloilp * * * 

• Htrdwa-e der markllünrenden * 

* HinAollor erhallen Se bei uns * 

■ prijinweri & schnell » 

• Koiienioa Kaialog anroraern be « 

» Micro:hip Co-rputertechr.-« * 

* JSrg BuMe. Altenburger SlraBe 22 » 

■ 4600 OanaDrÜck » 

•«•**»***»*»»**»*»»» 


COMMOOORE REPARATUR-PROnS 

Roparniur aller Cummcdcre Computer 

FEST »REIS C 04 NUn 9 B-- 

FESTPREIS 1541 NUR 90.- 

3 Msiole Gaisnl.e aul geL Te.«lll 
Ei^ne Werkstell, dal*» schnelle 
ROtK'ielening innerhalb 2 lägen 

Computer-Borse Dieter Lelalner 
Altewiekring 41. 3300 Braunachnelg 
TnleOn 0531.77131 von 16-10 Uhr 


Welch» Suweifl/Schüler rr,a -V/nrkr.- Erfah- 
runa kann uns helfen? Bai-eriscnoc! 
blad. 8-13 Utv. 0891164139. He»,- Spl 


* * * • THE WALL . . * * 

i Ein Bmak OUT der gehobener, Klasse. I 
I Alte srd Sich einig In der Beratung: I 
i Hervorragende Grallk. Geschck öl er-1 
tcrdc-rtch Schtylehgkallsstufe «i ein-1 
I steüba. Daher auch lür Anlänget geeig-1 
i net i(0 verschiedono Hindernisse vor-1 
i geneben, andere können erstem wer -1 
l den. Tne WaH Hl ken Ballefspiel. 


I THE WALL ’noat Cass. 15,90 Disk 
t 19.90 DM. Für Unglflubge: Speter'eitg 
I 5- DM Wird bei Kaul voll angoroolwiel. 

... THE WALL ... erhdWich bei 

I Compuler-Böfse Deler L&Knsr 
l Altovviiktina 41, 3303 Brsunscmveig 
I Teletoe 0531/77131 von 16-13 Uhr 


Kaufen und Verkäufen durch de" Computer- 
vermiUlunosdienst. Inte kosten). - Balllngef, 
Im Plaggen 48,4&50 Bramsche 

C64-PD-SOFTWARE 
10 Proöo-Oii-4 DM 29.- 
BesuK ung oder GraMs-Llste boi 
Andiea Fl&chsr. Postfach 140209. 

7630 Fforzhsim 14. Tetelon 07231/57420 


cmpule 


C64. Atari, Amiga 

Rrdern Sie G^ils-L«o an bei 
Wrsandhände Andrea Fischet 
Pcacsch 140209. 7530 Plorzhelm 14 
Tblelon 07231*57420 rurd um die Uhr 


SS Pro1c6s.-onelle C64-BÖrsenBotlwaTO SS 

Akwnchsrta mitRL-CHART, noue Vers. 79- 
Oep:Aver«niiurg mii DEPOT 2000 3R- DM 
half Len;, HOho SlraBe 69, 4QC0 Dortmund 1 

SEGELFLUG-SIMULATOR 
tür C 64/-2B Dökerte mit deutscher Anleilung. 
VterkaaseDM 29,-/ Nachnahme: DM 34.- / into 
gooen Fteumscnieg RCE Vetgelkamp 47. 
4193 Kranenburq. Tal. 02826*7569 

Kaufe Amateur-Prograrnma mll Köperreclnsn 
(Splegal, Anwonder-Progtamme etc.) 
Teilten 0&1&S/29904 ab 1800 Uhr 


Wichtiger 

Hinweis: 


Zur Bezahlung von 
Kleinanzeigen 
werden weiterhin 
keine Briefmarken 
angenommen 
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Haben Sie schon mal Profi-Software 
zum Buchpreis gekauft? 

»Bookware« - das sind professionelle Programme zum Preis eines Buches! m 



S. Baloui 

C64/C128 MasterBase 

1988.155 Seiten. Tnkl. Diskette 
Die professionelle Dateiverwaltung für 
den C64/C128. Besondere Leistuncs- 
merkmale: integrierte Centronics-Schnitt- 
stelle- Export und Import von Daten - 
nachträgliche Veränderung der Struktur 
einer bereits bestehenden Datei - Tastatur- 
Makros - einfache Bedienung über Win¬ 
dows und Pull-down-Menüs - als einzige 
Dateiverwaltung für den C64 erlaubt Ihnen 
MasterBase, beliebig viele Indexfelder zu 
verwenden (extrem schnelle Suche nach 
bestimmten Daten: selbst größte Dateien 
werden in Nullzeit umsortiert). 

Bestell-Nr. 90583. ISBN 3-89090-583-8 
DM 59,-* (sFr 54,307öS 502,-’) 




M. Pahl, T. Rullkötter M. Kuk 
C64/C128 MasterText Plus 

1988. 201 Seiten, inkl. Diskette 
MasterText Plus - die leistungsfähige 
Textverarbeitung: 40-Zeichen- und 80- 
Zeichen-Ausgabe - Suchen und Ersetzen 
- Silbentrennung - Blockoperationen - 
Formularverwaltung - integrierte Centro- 
mcs-Schnittstelle - jetzt mit Rechtschreib¬ 
korrektur und Adreßverwaltung - Kompri- 
miornn von Texten - individuelle Farb¬ 
gebung und Druckeranpassung - freie 
Tastenbelegung - Zeichensatz-Editor- 
komfortable Druckeranpassung: Drucker¬ 
treiber für MPS 801, MPS 802. Epson- 
Drucker und Kompatible. 

Bestell-Nr. 90527, ISBN 3-89090-527-7 
DM 59.-* (sFr 54,307öS 502.-*) 


W.Oppacher. K. Oppacher, M. Wenzel 
C64/C128 Giga Paint 

1988,261 Seiten, inkl. 2 Disketten 
Ein professionelles Mal- und Zeichenpro¬ 
gramm: stufenloses Verkleinern, Vergrö¬ 
ßern und Verzerren - Zeichnen von Kurven 
durch beliebige Punkte und 3-D-Operatio- 
nen unter Verwendung aller 16 Farben - 
Kompatibilität zu über 30 Grafikprogram¬ 
men - universelle Druckroutine für fast 
jeden grafikfähigen Drucker - Ausdruck 
beliebiger Bildausschnitte - frei definier¬ 
bare Graustufen - Basic-Erweiterung - 
beliebige Positionierung von Bildschirm¬ 
ausschnitten - Programmierung flimmer- 
treier Rasterinterrupts und vieles mehr. 
Bestell-Nr. 90619, ISBN 3-89090-619-2 
DM 59,-* (sFr 54,307öS 502,-*) 


Markt&Technik-Produkte erhalten Sie in den 
Fachabteilungen der Warenhäuser, 
im Versandhandel, in Computerfachgeschaften 
oder bei Ihrem Buchhändler 



• Unverbindliche Preisempfehlung 
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SS».»* 

"■ef gag^asa 


QB3’ 
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Markt&Technik 

Zeitschriften • Bücher 


Software - Schulung 


Markt&Technik Verlag AG. Buch vertag. Hans-Pinsel-Straße 2. 

8013 Haar oei München, Telefon (089) 46'3-0 

SCHWEIZ: Markt&Technik Vertriebs AG. Kcilersirasse 3. CH-63O0 Zug, Telefon (042) 415656. 
ÖSTERREICH: Markl&Techn* Verlag Gesellschaft m.bH., Große Neugasse 26. A-IOflOW.on. Telefon (0222)6871393-0, 

Rudolf Lechner&Sohn. Heizwerkstraße 10 A-1232 Wien, Telefon (0222) 677526 
Uoberreute' Media Verlagsgos mbH (Großhandel), Laudongasse 29. A-1082 Wien. Telelon (0222) 48154343. 



S n Sie Ihren 
ndler nach unserem 
Kostenlosen Gesamtverzeichnis 
mt über 500 aktuellen 
Computorbüchern und Software 
Oder fordern Sie es direkt 
beim varlag an 1 













Das sind die besten Software- 
Produkte des Jahres 


W as sind Computer 
schon ohne Softwa¬ 
re? Was macht den ei¬ 
gentlichen Nutzen eines Com¬ 
putersystems aus? Natürlich 
die Software! Sagten unsere 
Leser in der Umfrage. Sie sind 
noch präziser geworden und 
hoben Programme aus den 
Bereichen Textverarbeitung, 


Im September 1988 hatten wir Sie aufgerufen, 
das eigene Computersystem und die eigene Soft¬ 
ware zu beurteilen und Preise im Gesamtwert von 
mehr als 350000 Mark zu gewinnen. Nachdem 
wir Ihnen in der letzten Ausgabe die Ergebnisse 
der Hardware vorstellten, folgt nun die Software. 


Tabellenkalkulation, Program¬ 
miersprachen, Datenbanken, 
DTR Grafik, Benutzeroberflä¬ 
chen und Integrierte Pakete mit 
Schulnoten bewertet. In den 
nachfolgenden Tabellen finden 
Sie die Ergebnisse der Spit¬ 
zenreiter. Außerdem unterschei¬ 
den wir zwischen verschiede¬ 
nen Computer-Systemen. 
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Unter den Grafikprogram¬ 
men für den C64 schneidet 
das In der 64’er veröffentlichte 
Programm Hi-Eddi In der Ge¬ 
samtnote am besten ab. Dies 
ist nicht zuletzt auf sein ausge¬ 


zeichnetes Preis-/Leistungs- 
Verhällnis, seine gute Doku¬ 
mentation (beste überhaupt 
abgegebene Note aller Syste¬ 
me) und die hohe Zuverlässig¬ 
keit zurückzuführen. Dicht dar¬ 


auf folgt GeoPaint, das als be¬ 
sonders leicht erlernbar elnge- 
schälzt wird und durch hohe 

Bedienungsfreundlichkeit 
glänzt. Interessant ist ln die¬ 
sem Bereich noch das Pro¬ 


gramm Deluxe Paint II, das 
zwar das erste Grafikpro¬ 
gramm für den Amiga war. aber 
bisher nur von dem Programm 
Photon Paint übertroffen wer¬ 
den konnte. 


Tabellenkalkulation 
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Mit GeoCalc und Kalkumat 
besitzt der C 64 zwei Tabellen- 
kalkulations-Programme. die 
für diese Aufgabe gerüstet 


sind. Besonders GeoCalc hat 
mit einer Leistungsnote von 
1,64 besonders gut abge¬ 
schnitten. Für den Amiga 


scheint diese Anwendung 
nicht sonderlich vordringlich 
zu sein. Für ihn wurde nur das 
Programm Logistix genannt. 


Trotzdem gibt es ein Pro¬ 
gramm, das in diesem Bereich 
nicht zu überbieten ist: Das 
Programm Excel für den PC. 
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Integrierte Pakete 
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Diese Software-Gattung gibt 
es eigentlich nur für PCs. Mit 
gutem Grund denn wenn ein 


P'ogramm gleichzeltic Text-, 
Grafik-, Datei- und" DFÜ- 
P'ogramm sein soll ist schon 


einiges an interner und exter¬ 
ner Speicherkapazität notwen¬ 
dig. So kommt es auch, daß 


hier nur PC-Programme ln die 
Spitzengruppe Vordringen 
konnten. 


Programmiersprachen 
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Bei Programmiersprachen 
liegt der Schwerpunkt eindeu¬ 
tig bei anderen Systemen, Für 
den C64 kamen lediglich Si¬ 


mons Basic und Pascal 64 
über die für die Bewertung not¬ 
wendige Anzahl der Nennun¬ 
gen. Der C64 wird ja auch 


hauptsächlich in Basic oder 
in Assembler programmiert. 
Trotzdem intorocGlort hier oin 
Blick über den Zaun. Beim PC 


liegt das Programm Quick-Ba¬ 
sic vorne, bei Amiga Modula II 
und beim Atari ST das Omicron 
Basic 3.0. 


Textverarbeitung 
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Protext 128und Startexter 64 
sind die Spitzenreiter unter 
den Textprogrammen für den 
C 64. Auch das in der 64'er ver¬ 
öffentlichte Programm Master¬ 
text kann sich sehen lassen; es 


belegt einen guten dritten 
Platz. Auffallend sind die über 
alle Syteme schlecht benote¬ 
ten Kriterien Datenaustausch, 
Geschwindigkeit und Bedie¬ 
nungsfreundlichkeit. Hierbei 


scheint es sich um Bereiche zu 
handeln, in denen von allen 
Herstellern noch einiges zu 
verbessern Ist. Besonders der 
Datenaustausch zwischen ver¬ 
schiedenen Programmen ist 


nämlich wichtiger als allge¬ 
mein angenommen wird. Im 
PC-Bereich wird das Pro¬ 
gramm WordPerfect mit einer 
Leistungsnote von 1.59 am be¬ 
sten benotet. 
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Desktop Publishing 
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Desktop Publishing, das 

heißt de Herstellung vor 
Schriften und fertigen Druck¬ 
seiten mit einem Computersy¬ 
stem. ist in den letzten Jahren 
zweifelsfrei stark im Kommen. 
Man sollte zwar denken, daß 


diese komplexe Anwendung 
nur mit teuren Computern rea¬ 
lisierbar ist: weit gefehlt. Die 
beste Gesamtnote für DTP- 
Programme aller Systeme er¬ 
hielt das C64-Programm Page¬ 
fox. Das heißt natürlich nicht, 


daß alle Besitzer eines PCs ih¬ 
ren Computer gegen einen 
C64 tauschen sollten. Das Er- 
gebns ist eher relativ zum 
Preis und der Leistungsfähig¬ 
keit des verwendeten Compu¬ 
ters zu sehen. Trotzdem liest 


man natürlich gerne, daß das 
am schlechtesten bewertete 
Programm für den C 64 nur we¬ 
nig unter der besten Note für 
Programme ater anderen Sy¬ 
steme liegt. Dies zeigt, wie zu¬ 
frieden C64-Basitzer sind. 


Benutzeroberflächen 
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Manche Computer kann 
man gar nicht mehr ohne Be¬ 
nutzeroberflächen bedienen, 
bei anderen muß man sie erst 
nachladen. Trotzdom werden 
grafische Eingabe-Bildschirme 
mit Maussteuerung immer be¬ 


liebter. Natürlich hat auch der 
C64 hier etwas zu bieten. Mit 
Geos, das übrigens sehr gut 
beurteilt wird, steht ein Pro¬ 
gramm zur Verfügung, das 
auch hohen Ansprüchen ge¬ 
recht wird. Im PC-Bereich do¬ 


minieren die beiden Konkur¬ 
renten MS-Windows und GEM. 
wobei Windows die Nase le cht 
vorne hat. 

Es wäre interessant zu beob¬ 
achten, wie sich die Bewertung 
der Benutzeroberflächen in 


Zukunft entwickelt. Mit lei¬ 
stungsfähigeren Computern 
werden sie sich in immer weite¬ 
ren Bereichen durchsetzen. 
Das gilt auch für den C64, denn 
mit Geos ist das letzte Wort da¬ 
zu noch nicht gesprochen. 


Datenbanken 
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•ohiltnh 

Pokm.n- 

UlW. 

Ertm«t«ar- 

kfU 

Brtlenoap- 

frandUcb- 

km 

liitmaui- 

UUU& 

ai*kdi 

7*v.rW»- 

Ocft.il 

Strikt/ 

Unltr- 

nuoucj 

S*WtkOr« 

ZoMnfen- 

Mil 

Grumt- 

n«X. 

MS-DOS 

Surpc« 

231 

12V 

1.64 

1.86 

1.64 

129 

150 

1.79 

1.69 

2.11 

20) 


Räatt 

2£« 

150 

1.92 

233 

2.17 

117 

192 

1,75 

238 

233 

234 


<13** 

ixn 

173 

111 

23* 

152 

HS 

161 

i.n 

237 

117 

235 


pc; 

151 

\M 

233 

2.75 

230 

3.09 

190 

1» 

2.50 

ISO 

234 



130 

2.80 

1» 

1.70 

1.90 

170 

ISO 

2.V) 

2.6T 

140 

231 


Cüjva 

130 

250 

160 

2/4) 

150 

14! 

170 

I.M 

2,5: 

2.70 

2.43 


Dilunu PC 

136 

2.4} 

2M 

207 

3.14 

3.21 

3<n 

114 

2.79 

169 

2 ,IS 

Amign 

O. .liBp l>*n 

1X5 

2,11 

233 

103 

1.67 

150 

232 

1.» 

2M 

113 

109 


l.*9 

2.« 


U3 

2.07 


235 

157 

239 

230 

H 6 


D*u<nilAsl|* 

126 

1.« 

1,90 

H2 

1» 

7.61 

2.75 

129 

251 

2.42 

134 

Atari ST 

kJ im ma ST 

1.86 

1.77 

233 

235 

157 

233 

230 

15« 

2,75 

112 

116 


sujxtt.u' sr 

1.80 

2.CC 

1.70 

230 

2 30 

3/0 

233 

20) 

250 

111 

2.17 


IViinil ST 

ISS 

2.« 

2.05 

158 

2.10 

3.(0 

203 

110 

202 

137 

238 

C 64/C 128 

M-MltOUit 

I.6T 

1.71 

1.42 

152 

133 

156 

2A7 

1.75 

1.78 

235 

152 



US 


7/0 

1 81 

7.-M 


3.16 




3.18 


S«5-rfc*.« 6VI28 

1.69 

m 

1.97 

2.78 

142 

230 

15» 

1.86 

2.46 

H* 

2.» 


Pr«)« 

2.47 

237 

2.40 

23» 

233 

2W 

1*7 

1.67 

157 

2.47 

239 


Daomu 

252 

25S 

2.42 

2.44 

176 

3.10 

IM 

127 

177 

18(1 

2.« 


Datenbanksoftware gibt es 
für jeden Computer In rauhen 
Mengen. Gerade hier ist es 
recht schwer, die Spreu vom 
Weizen zu trennen. Die Leser 
hoben aber fünf Programme 
für den C64 ganz besonders 


hervor. An der Spitze steht Ma¬ 
sterbase mit sensationellen 
Noten für die Dokumentation 
und die Unterstützung (Sup¬ 
port). Aber auch Stardatei und 
Superbase 64, wobei letzteres 
die beste Leistungsnote er¬ 


hielt. stehen im Vergleich sehr 
gut da. Im PC-Bereich konnte 
dBase die besten Noten erei- 
chen. wobei die Gesamtnote 
durch ein relativ schlechtes 
Prei3-/Leistungs-Verhältn s 
nach unten gezogen wird. 


Mit dieser Übersicht haben 
wir versucht, Ihnen die Daten¬ 
fülle etwas genauer zu erklä¬ 
ren. Natürlich kinnen Sie auch 
Ihre eigenen Vergleiche und 
Schlußfolgerungen ziehen. 

(Klaus Schrödel/aw) 
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WIE DU 

GEBÜHRENFREI 
ABHEBEN KANNST 

Unabhängig zu werden, aut eigenen Beinen zu 
stehen, gehört zu den dringendsten Wünschen junger 
Leute. Doch das ist ein langer Weg, der aus vielen 
kleinen Schritten besteht. 

Zu den wichtigsten Etappen gehört sicherlich die 
Eröffnung des ersten eigenen Girokontos, denn 
dadurch gewinnt man in allen Geldangelegenheiten 
eine größere Freiheit. 

Egal, ob man nun Geld ausgibi odei welches 
bekommt; ob man eine Ferienreise antrict oder einen 
Ferienjob; ob man einen Dauerauftrag einrichtet oder 
einen Scheck einreicht. Mit dem eigenen Konto 


beginnt ein neuer Lebensabschnitt, der größere Frei' 
heit mit sich bringt, aber auch größere Verantworrung 

Die Sparkasse erleichtert diesen ersten Schritt, 
denn das erste Konto kostet keinen Pfennig an 
Gebühren. 

Lind außerdem werden Sie sehen, daß wir uns 
neben den Geldangelegenheiten auch 
noch um andere Dinge kümmern. 

Ein Konto bei der Sparkasse ist 
das Beste für den Start ins Leben. 

wenn’s um Geld geht - Sparkasse 










Neue Print- und Pagefox-Zeichensätze, jede Menge Gedrucktes und einen Test des neuen 
Farbdruckprogramms »Rainbow-Print« präsentieren wir in unserem Forum für Druck-Freaks. 

Alles DTP? 


Die ersten Druckpro¬ 
gramme waren bereits kurz 
nach der Markteinlührung 
des C 64 zu haben. Zumeist 
handelte es sich um konver¬ 
tierte Programme, ursprüng¬ 
lich für den sündhaft teuren 
Apple II gedacht. Die Ge¬ 
schichte dieser Software¬ 
gattung haben wir schon 
des öfteren erzählt, sie 
reicht bis ins Jahr 1981 zu¬ 
rück. Mit einer professionel¬ 
len Anwendung, heute mit 
Desktop Publishing-Pro¬ 
grammen (DTP) eine Selbst¬ 
verständlichkeit, hat da¬ 
mals kaum jemand gerech¬ 
net. Als jedoch die Druck¬ 
software immer ausgeklü¬ 
gelter wurde, die Hardware¬ 
anforderungen stiegen (oh¬ 
ne Laserdrucker und schnel¬ 
le Computer geht im Profi- 
Bereich schon seit Jahren 
nichts mehr), entwickelte 
sich parallel zum DTP eine 
Art "Home-Publishing-Soft- 
ware», Programme für Heim¬ 
computer und Matrixdruk- 
ker, für Anwender, die nicht 


15000 Mark für Drucker 
und PC ausgeben können. 

So gibt es also heute zwei 
verwandte und doch ver¬ 
schiedene Produktlinien: 
Professionelle DTP-Soft- 
ware auf der einen Seite. 
Diuckprogramme (oder 
auch Home-Publishing- 
Software) auf der anderen. 
Ich versuche immer, zu un¬ 
terscheiden. was zu wel¬ 
cher Gattung gehört, doch 
das Ist mehr als schwierig, 
der Übergang fließend. 
Und natürlich neigen gera¬ 
de die Anbieter der Pro¬ 
gramme dazu, alles als DTP 
zu bezeichnen, was ein 
paar Pixel im Grafikmodus 
des Druckers zu Papier 
bnngt, selbst wenn das in 
erbärmlicher Auflösung ge¬ 
schieht. Der Anbieter von 
-Rainbow-Print- etwa spricht 
von -DTP In Farbe« - bei ei¬ 
ner Auflösung von ganzen 
250 x 324 Punkten. Rain- 
bow-Prlnt ist ein prima Pro¬ 
gramm, aber es fällt ganz 
sicher nicht unter den Ober¬ 
begriff Desktop-Publishing. 
Doch wo die Grenze zie¬ 



hen? Die Auflösung ist nicht 
das einzige Kriterium. Die 
Unterschiede liegen Im 
Preis, in den Hardware¬ 
voraussetzungen und im 
Komfort der Benutzerober¬ 
fläche, wobei Programme 
wie -Pagefox« und «Publish 

64- durchaus DTP-öhnli- 
chen Komfort mitbringen. 
DTP-Programme sind teuer 
und ein Heimcomputer 
reicht für eine professionel¬ 
le Anwendung zumeist 
nicht aus. Wie ein Stan¬ 
dard-Druckprogramm auf 
einem Laserdrucker kaum 


etwas Berauschendes zu 
Papier bringen wird, liefert 
umgekehrt Profi-DTP-Soft- 
ware mit Matrixdruckern oft 
sehr schlechte Ergebnisse. 

Um es doch auf einen 
Nenner zu bringen, bleibt 
neben dem Preis nur die 
Unterscheidung der Ausga¬ 
be-Hardware: Was für Ma- 
frixdruckar vorgesehen ist. 
betrachte ich als Druckpro¬ 
gramm. die Laserdrucker- 
Software zähle ich zur DTP- 
Seite. Eine Notlösung, oh¬ 
ne Frage. Doch irgendwo 
muß man ja ansetzer., denn 
es erscheint nicht sonder¬ 
lich sinnvoll, wahllos jede 
Text-gemischt-mit-Grafik- 
Software als Desktop Pub¬ 
lishing zu bezeichnen. 
Oder wie sehen Sie das? 

Zur Diskussion immer 
bereit ist Ihr 




Print-News 


S<hrift nach Maß 

Bereits seit Ausgabe 12/87 
packen wir auf jede Programm¬ 
service-Diskette Zeichensätze 
für Print- und Pagefox. Es han¬ 
delt sich dabei um die beiden 
Zeichensatzdisketten von Die¬ 
ter Trepkowski, von denen die 
erste 90, die zweite 100 Schrif¬ 
ten enthält. Alle Zeichensätze 
arbeiten auch mit dem Pagefox 
zusammen. Die Durchnume¬ 
rierung der Zeichensätze (1 bis 
100 ) wird mehrmals durch 
Nummern größer 190 unterbro¬ 
chen, da im Pagefox zwölf 
Schriften fest eingebaut sind, 
die man nicht abschalten kann. 

Die beiden ZS-Disks sind 
beim Autor auch komplett er¬ 
hältlich, wobei unbedingt an- 

156 ' 533 ? 


gegeben werden muß, welche 
Disk (1 oder 2) gewünscht wird. 
Eine Disk kostet 20 Mark (Vor¬ 
auskasse). Die nebenstehen¬ 
de Abbildung mit den Zeichen¬ 
sätzen zu dieser Ausgabe ist 
starK verkleinert. 

Euenfalls auf der Programm¬ 
service-Diskette zu dieser Aus¬ 
gabe finden Sie einige der im 
64’er-Magazin 2/89 vorgestell¬ 
ten Randzeichensätze von Hu¬ 
bertus Vetter, wobei auch hier 
eine Diskette komplett mit allen 
Zeichensätzen, Musteraus¬ 
drucken etc. zum Preis von 20 
Mark (Vorauskasse) beim Au¬ 
tor erhältlich Ist. 

Viel Vergnügen beim Druk- 
ken! (pd) 

DloWr Ropkcwsk. Fleurystr. 20.8450 Arnberg 
HUierLsVWIor. Drixterkohrge. 10CO Berlin <7 
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Die obenstehenden Zeichensätze (ZS 31 bis 40) finden Sie auf ^ 
der Programmservice-Diskette zu dieser Ausgabe 
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NASE VORN! 


bralny 

□ 31s zu 255 Pfogamme im 
Modulgehäuse stehen auf 
Knopfdruck zur Verfügung 0 
256KByte zusätzliche Spsicher- 
kapsdlat fenljpilclit ua. 1024 
Bac^sauf Diskette) □ 4 Eprom- 
Slickpötze (2764-27512) 0 
ohne VciKenntnisse zu Hand¬ 
haben □ Modulgenarator aul 
Diskette 0 Moduigehause □ 
ausführliches Handbuch 


multiprommer 

□ Betrieb am Expansionport C Seu- 
ersoftware-ir.tegriert - sofort jü- 
irietisbetei! n Brennzeiten ab 1 sec/ 
KByla □ komfortabler Maschiren- 
SpraClierftbnitor mit umfangiectem 
Befehlssatz eingebaut. D Eprom- 
tvpen 25l6-25o-4. 27I6-2751&13. 
2816/A, 2817/A. 2864 a ie A-unc C- 
Typoncowlöalleplnkompallblen \«jr- 
Dflreltflt für Niegablteproms und Foi- 
gfltvDen.D Handbuch 

DM 148.- 


DM 79,90 


MB 1 das Komplettsystem 
mullprommer plus bralny 
zum Supersparpreis von 

DM 199,90 




Epromkarto 

«1.02x61» ow 13.90 

Wlnkelaüaptor 

Exotbctbo-I DW 14,90 

Epromlöschgerät co 89,90 

1 daru: 

Universalstecker- 

notztoil 14,90 

Userporlparallelkabel dm 23,95 

Eproms z tw-zzs'Z - tajuptoüb lAnmi onmi 

Cuntmodotcuhipa 

SS! WS&2fi*SZJ10M I ««8.825' 

-J Cham«** Tnoap'cü lAnml Ctinn 

Dataphon S21DII dm 259,- 

Dalaphon S21/23 Combi dm 359,- 


Belriebssystem- 
umschallung «un- 
Buic’iaCung in BtarTiHS 
:c ai mOar cf*ot 

al.JInri-- 0*24,90 

«4,7!«** OM 29,90 

alt atmre tu- C <:« (&*’•» UM*I 

Hi» C 6-tl |n«u. ^lalnol DM 29,- 


Adaplersocke! 

1-uUW- ul- BWXDtsjramjnicfsMtmaJ 

Ü 9,90 

six.n mi 15,90 

M< DO 10.00 

Z5J07W dv 15,90 

»«**764 om 8.90 


Steckplatzerweilerung 
lür Expansionport 

0 4-Slatli 3 ;«w&annw-.o.rcngis=lcn 0 
r« Stfenrc Q StK*r«SU>* “>-ftn KM8BV 
0 -iueroaouef jr;cia? □ "»ansiU* 

DM 79,- 



ULTRA DISC 
MONITOR 

Dieses Programm zur 
umveralien Disketten- 
mampuation - i«s: bis 
trat* <t Ein/ellracklor- 
matianng. automati¬ 
sche slocKverfolgung, 
fruier Zugriff auf das 

S ram sowie ein 
ich in deutscher 
Spracht sind nur einige 
oersaltsivurstäfidlicnen 
Feature. Disketlenver- 
000* 

DM 29,- 


BACKGROUND 
MUSIC EDITOR 

Dieses Programm er¬ 
laubt einfachste Hinga- 
be komplexer Musik¬ 
stücke sowö komforta¬ 
ble Manipulation der 
SID-Ragister und er- 
zfluytelnMasohlnsncro- 
gramm mit variable' 
Sartadresse. Die Musik 
lauft tm intd'fupt gieicfi- 
zetiig mit Ihrem Baslc- 
oder Mascninenpro- 
oramm. 

DM 29.- 


OIDAC 


Mit H.iledioserSottware 
ist nun endlich |eder ir« 
der Lage, seine Disket¬ 
tensammlung in komfor¬ 
tabelste Art'und Weise 
zu verwalten. Es können 
nach verschiedensten 
Kriterien sortierte Listen 
gedrucki werden, das 
Suchen hat ein Ende 

DM 29,- 


Bestellung und Versand: 

telefonisch: 0208/24047 

per BTX-Mitteilung: 020824049 
oder schriftlich 

VKiBa-asioon UTO p- llietn»-.-* Urora; onn- vciaudata» 
Voisa-amiAUjI« D'SI'»' Vnimukaw p»-a DM -0. 


Message Computer 

Thomas Martin 

Stöckmannstraße 78 
4200 Oberhausen 1 


Österreich: SUETRAK HANDElSGES M D H 
Mlttwaian 31 • A-3003 Gattiu • leL 02231.2» 70 
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Randzeichensätze auf 
unserer Programmservice- 
Diskette 


»Printkit« für 
MPS-803 

Urner der Bezeichnung 
»Printkit V« wird eine Hard¬ 
ware-Erweiterung für den le¬ 
gendären Commodore-Druk- 


ker MPS-803 angeboten. Ne¬ 
ben dom deutschen Zoichon- 
satz und Unterstreichen soll 
sie dem 803 auch Fett- und 
Kursivschrift beibringen. Der 
Printkit bestehe aus zwei ICs 
mit Fassungen, einem Wider¬ 
stand, Schalter. Kabel und Ent- 
lötlitze. Eine ausführliche Be- 
dienungs- und Einbauanlei¬ 
tung sei im Preis von 89 Mark 
(Nachnahme) enthalten (Vor¬ 


auskasse 85 Mark plus 3 Mark 
Versandkosten). Für 125 Mark 
(nur Vorauskasse) werde der 
Drucker innerhalb von zehn 
Werktagen umgerüstet, (pd) 

Awon Primer TbcH.-ioI«jv Elecror.c-Vrraanü 
BlrgH Däntuttn. Ur;h»n«og & 4100 
Duisburg 14. Tel. 02136/656 «1 


»Colourprinter« für 
LC-10 und IOC 

Wie uns Scanntronik mitteil¬ 
te, Ist der ••Colourorinter- ab 
sofort auch für die Star-Druk- 
ker LC-10 und LC-10C (Schwarz¬ 
weiß) erhältlich. Das Pro¬ 
gramm koste 158, das Farb¬ 
bandset 69 Mark. (pd) 

ScaMitroBk PaNsarafci 3fl 8011 Zorneding. 
TW.0B1C6/2257D 


»Technicus« 
ohne Kopierschutz 

Aufgrund unseres Testbe¬ 
richtes in Ausgabe 2/89 wird 
das Druckprogrammpaket 
••Technicus« ab sofort ohne Ko¬ 


pierschutz ausgeliefert. Das 
NLQ-Progromm von Technicus 
liefert mit 9-Nadel-Druckern 
ein hervorragendes Schrift¬ 
bild. Kunden, die bereits einen 
Technicus besitzen, können 
die neueste Version gegen Ein¬ 
sendung der alten Diskette 
plus 20 Mark erhalten. 

(Matthias Fichtner/pd) 

Bennold Ttenwi, ScBeaie/tsjraß* 10 , 7320 
Göppngor To . 07161/24365 


A ? /e- Modi, können n-Ktür 1 i 

mssm • pAujsn! a ^ -*-■ 

komb ini e-r-t, , 


irficieiinemt 


'./enuendeL 
-3T*- gt/jA 

sehen. 


»Printkit V«: Der MPS-803 lernt Unterstreichen, Kursiv- und Fettschritt und deutsche Umlaute 


Farbe satt: Rainbow-Print 

Vielseitig und knallbunt präsentiert sich 
»Rainbow-Print«, das jüngste Druckprogramm für den C64. 



Eine Koalapainter-Grafik, konvertiert ins Rainbow-Print-Format 
und damit beschrittet und gedruckt 


von Peter Pfllegensdörfer 


D ruckprogramme sind oh¬ 
ne Zweifel ein Thema für 
sich. Das Spektrum 
reicht von relativ unflexibler 
Software wie dem »Print Shop« 
bis zu Zauberkünstlern wie 
dem »Pagefox«. Dazu kommen 
Schönschriftprogramme wie 
»Technicus« oder Farbdruck¬ 
software wie der »Colourprin- 
ter«. Angesichts dieser Vielfalt 
sollto man moinon, os gobo 
schon alles. Daß dem nicht so 
ist. wissen wir seit dem Ken¬ 
nenlernen von »Rainbow 
Print«. 

Dieses Programm - mit 69 
Mark Verkaufspreis in namhaf¬ 
ter Gesellschaft - dient in er¬ 
ster Linie dem Entwerfen und 
farbigen Drucken einer DIN- 
A4-Seite mit der verhältnismä¬ 
ßig niedrigen Auflösung von 
280 x 324 Punkton. Man kann 
es aber auch zum Drucken far¬ 
biger Hardcopies einsetzen, 
wobei es sowohl Färb- als auch 
Schwarzweiß-Drucker (mit Zu¬ 
satzfarbbändern) unterstützt. 
Geliefert wird Rainbow-Print 
auf zwei beidseitig bespielten 

158 ik&'Hi* 


5V4-Zoll-Disketten im 1541-For- 
mat. Im beiliegenden Hand¬ 
buch (17 Seiten Umfang) findet 
sich alles Wissenswerte zur 
Bedienung des Programms. 


Der Autor hat sich kurz gefaßt, 
und obwohl es sich nur um zu¬ 
sammengeheftete Fotokopien 
handelt, erfüllt das Büchlein 
seinen Zweck voll und ganz. 


Sehr lobenswert Ist ein Verweis 
auf das Copyright und das Ver¬ 
bot der Weitergabe von Ko¬ 
pien, verbunden mit der aus¬ 
drücklichen Erlaubnis zum An¬ 
fertigen von Sicherheitskopien 
für den persönlichen Ge¬ 
brauch und dem Verzicht auf 
einen Kopierschutz. 

Beginnen wir mit dem Wich¬ 
tigsten: der Druckeranpas¬ 
sung. Rainbow-Print ist ein rein 
druckerorientiertes Programm, 
und wenn man seinen Drucker 
nicht anpassen kann, hat die 
Anschaffung keinen Sinn. Ver¬ 
fügt man über einen Farb¬ 
drucker, hat sich das leidige 
Anpassungsproblem so gut 
wie erledigt, denn die meisten 
sind kompatibel zum Epson 
JX-80 und verfügen über einen 
Papierrücktransport per Soft¬ 
ware (Ausnahmen: Seikosha 
GP-700 VC und Commodore 
MCS-801). Findet ein Schwarz- 
weiD-Drucker Verwendung, so 
sollte er entweder Star NL-10- 
oder Epson-kompatibel sein. 

Der Unterschied ist hier der 
Befehl zum Papierrücktrans¬ 
port: Während die meisten 
Drucker von Star einen Steuer¬ 
befehl für »Rücksprung zum ► 
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JVC -FLOPPY DISKS 

"Der Datenschutz" 



JVC 

JVC Magnetics Europe GmbH 
Floppy Disk Department 
Korschenbrolcher Str 599 
4050 Mönchengladbach 


Ihre JVC -”Datenschützer” 
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10 super 
»Cie» I 

19.80 DM! 


Laasen 5 e Ihren C-eAapro- 
chanl Ohne Herdwarear- 
weitenjnal Bdchatacen und 
Zahlen! Ein Knüllerl Zugrel- 
fanl 


Mamnrn i 
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Die Floppy inl tJrJn 
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’o! Jeder Besteller erhält GRATIS 
j-.i IRQ-RASIC eine umfingrei • 
che PrograramsammluoR mit 
vielen DKMOS. einem tollen 

ZEICHENPROGRAMM.. 

EDI TOR und SYNTHESIZER. 
Plus 7 Zcichen»ät7.eu u.u.D. 

I pO-HASlCW inUlÜlfl ualöhc 
licUcc.O?-iCiüftüL. deuuehea 
Anlcittiutsc liefert! 


Anf*”S"r 
*rsl»l« n mH 
inq-BAStc 
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kurier Z«'t 
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Wahnsinn 


So programmieren Sie ab sofort 
wie ein Profi !_ 


GRATIS dazu! 




Der C-64 
Ratgeber 



1 

Trickkiste 1 1 


jotd noch umfangreich« fl 1 

Ein« ganz« Ol«*«*'« mh 1 
Tip« und Trtcka ztm C-641 1 
Auch für Enniger vor- 1 


sllndilchl To»l ^JL 





Lerntrainer! 1 


3 Programme machen Sio 1 
Ittl Vorwalion von Lamstolf 1 

V 1-J 

l^b' 

be-labflar Artl 

Wissen universell verwalten 
und paubon! Mit ErrOhrung | 
In die Ismlheor^. Sucerl j 

|;inai*WiL*3 






























































I A I Sie t»fa«n ncht,g gelesen ! Wir buben 
1 * — Sommern kotnpleit um E c.icllt ! Ab 

iofon «.fort finden Sie in UQie.ca: hwto* 
uh« 1000 £totram mc ain nüca nur denU^ren &>=. - 

».juncn)Vicle ProßnUnn* natürlich auch anicta „uhah. 

4 __dam 1 uuclii!C xm uoaeiäkaeucn 

i^ystoisiLprdlMCBaiönaai. büKoiut 
unsitnc ^Etßffnuotaütcrrüschuns 

fuciic-üujcodachLS^uii^c^Dat 

■eiaiJSäluütih^BimLx-ja^ilvcatc. 

völll6in«l«alQ*.aiuLun*cü»^ ull,cb - 


FP^iischpaeK! 


2 D*köO«n**rten voll mjt 
Vokabeln und crnnmap- 
schan Übuoflen 3ir «ng- 
schan Sprach«! Stowofden 
begeistert —im -g. 


Qualitätsgarantie 


Ujscn Sie oidi übcrmcbeo, “tis vor 
Ihnen in unsrrcm neuen GRATIS - 
’.nfojmkei zunmDeajwtrfli haben ! 
Sie werden btgdUen «in Hit» und 
Inforraationm am hulmden Hand. 

U J. Zugreifen / 


Al Je Prodlkie unterliegen einen. loten uuetu»«e- 
itandartl Wir caronucrrn: Sit.i Kü le nz u fn edm 
„In I ACHTUNG ! Zu vielen alteren Angeboten 
i-ur nP ftATES erbaHlliil Z-H. Engtecbpncc »cUt 
Bii 2000neuen Vokabeln. TVicäcfci«te komplett 
uberarbetell S P »r-. Rie.cn- und M*mutpack 
inrf nmr Versierten'. Nnherc-. im Info - 


c- 64 Sparpaket 


n nU.oll.t» P -il<»t , ..n»«'t«i 
T«»t, 


Ar*»<t». AdVentuf e, 

Datei. karr.n u».t 

5p “«! 


n^ntp noch anfordernl 

tnittlen 

Goodsott 
Petnr Kornmann 

^ __ _ Postfach 230 125 

’ShrfKh«deuueher Antouin j und I . 6g0 HernB 2 

nr.-rw a H ?-T> ARAKIIE! 


Fordern Sie heute noch Ihr pen*®*« ‘ n |^ 
neuen Pakctnnßebotcn an. Naiuriich väUiß koBtens« 
und unvcrbtndfical Achten Sie auch «J** 

in d rsem lo.enrJ Am besten El«* ******« '^ 
lirfem iLinrtbilb-VOQl&Sluudcal (p u. - o»r*c&) _ 


Ale Prormmme 
au»L deutscher Anleitung 


W n Werl««: , 

Einhunderti‘»b«n P’agr.m"« 

*uf * DtikiU«tn«i'"t'l Spt.1« 
Urnen. Weibe. PH,..*. 
GaometrH. Stretes-«. 
SimuUtlon uuu. 5-P*‘ ! 


r-R4 Musikstudio 


• achtem Drum.ound 


uioicnzettig bestelle ich. 
per VorVas&e (Schein. Scheck) 
per Nacnnahma («• 4.50 DM) 


LenCa^er 

CheiOhes 

Brerso iele 

EoQtsc&aack 

IiiCiBüle 

Arcaüeijasb 

Diskmagic 

SoüiMusgabc 


L-tLneucaJHEQEAKEI 

aL-TMüiUstufälllQ 

Kostenlos undjiMfiininfllichl 


Jts&l 


U MuslkstuCio 
o Stmwolepocfi 
o Mamutpadi 


5 eer ueiien > ««“ Slmu * 

letoneprugr.mme tJt uriei-f" 
Angiboti ZS MiMetameräcekriee. 
Penttkle» »<c Auch für *»*»*9« 
nreiqret! I MH GeheimufreeWe» > 


AB 40 - DM keine Veraaröcostenl 
Ab 59,- DM * Oborraflchutgsdnkl 


cr^Hnnnnsanaebot: Jetzt GRATIS für Sie ! 


Unser 


Eilservice 


Heute no^ h ahschicken 


. unserer Paketabteilung 


Ober 1000 - Programme in ta Bl 

preisgünstigen PAK^mMsamn^ ■ 

gestelltLSchonab fc? DM-Eio™«* ■ 
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Seiienanfang- besitzen, geht 
es bei Epson-Kompatlblen zei¬ 
lenweise rückwärts. Sollte der 
eigene Drucker keinem der 
beiden Standards entspre¬ 
chen . so müssen die notwendi¬ 
gen Steuersequenzen von 
Hand eingegeben werden. 
Falls man einen Schwarzweiß- 
Druckerohne Papierrücktrans¬ 
port besitzt, ist von einer An¬ 
wendung des Programms eher 
abzuraten, denn von Hand 
schafft man es in der Regel nie, 
das Papier genau zum Druck¬ 
anfang der Grafik zu drehen, 
um die nächste Farbe zu 
drucken. 


Nach dem Laden erscheint 
das Hauptmenü auf dem Bild¬ 
schirm. Zum Wählen eines Me¬ 
nüpunkts läßt sich ein Rahmen 
über die einzelnen Punkte be¬ 
wegen, und nach kurzer Ge¬ 
wöhnungszeit geht das Um¬ 
herhüpfen In den Menüs leicht 
von der Hand, obwohl die Me¬ 
nüstruktur nicht immer logisch 
ist. Neben diversen Unterpro¬ 
grammen (darunter der Druk- 
keranpassung) kann man den 
Punkt »Layout- wählen, in dem 
sich Grafiken, Rahmen und 
Texte beliebig auf der A4-Seite 
plazieren oder fertige Layouts 
von Diskette laden lassen. Von 


hier aus wird auch gedruckt, 
wobei ein Text mehrfarbig, um¬ 
randet, fett oder dreidimensio¬ 
nal sowie in zwei Größen zu Pa¬ 
pier gebracht werden kann. 
Selbst die kleinste Schrift ist 
aber recht groß und klotzig, je¬ 
der Punkt läßt sich auf dem Pa¬ 
pier als Quadrat wahrnehmen. 
Das umreißt auch schon den 
Anwendungszweck von Rain- 
bow-Print: Briefe wird man da¬ 
mit kaum schreiben können, 
aber für Plakate. Einladungen. 
Grüße etc. ist es um so geeig¬ 
neter. Einen Texteditor g bl es 
nicht, die Texte werden getippt 
und auf Tastendruck an belie¬ 


biger Stelle direkt ins Layout 
übernommen. In der Praxis 
heißt das: Zeichensatz. Größe. 
Farbe und Unterstreichen 
ja/nein wählen. Zeile tippen. 
Text positionieren und < RE¬ 
TURN > drücken - Zeile für 
Zeile. Obwohl es einerseits 
recht mühsam ist, auf diese 
Weise einen längeren Text zu 
schreiben, stehen anderer¬ 
seits so nützliche Funktionen 
wie Blocksatz. Iinks-/rechts- 
bündig drucken und Textzen¬ 
trierung zur Verfügung. Rech¬ 
ter und linker Rand lassen sich 
dabei durch Verschieben zwei¬ 
er Marken mit den Cursor-Ta¬ 


sten festlegen. Neben einem 
kleinen Gesamtüberblick der 
kompletten Seite, der durch 
seine Winzigkeit und misera¬ 
ble Auflösung in der Praxis nur 
beim Positionieren von Texten 
hilfreich «st. befindet man sich 
nach dem Anwählen von -Ver¬ 
größern- in einem kleinen Edi¬ 
tor. Hier präsentiert Rainbow- 
Print einen Ausschnitt von 16 x 
20 Punkten in den spateren 
Druckfarben. Während der Ge¬ 
samtüberblick zuviel auf ein¬ 
mal auf zuwenig Raum zeigt, 
bietet die -Vergrößern-Funk- 
tion zuwenig: Einen Text zu le¬ 
sen ist fast unmöglich, da ein 
einzelner Buchstabe schon 
größer als der Ausschnitt ist. 

Daß der Programmierer 
auch anders kann, beweist der 
nächste Menüpunkt. Mit 
< — > läßt sich fast jede Funk¬ 
tion abbrechen oder zum über¬ 
geordneten Menü - »n diesem 
Fall zum Hauptmenü - zurück¬ 
kehren. Hier gibt es den Punkt 
-Grafikeditor-, hinter dem sich 
ein Zeichenprogramm für das 
spezielle Rainbow-Print-Mini- 
Grafikformat (80 x 50 Punkto) 
verbirgt. -Rahmeneditor« und 
der -Zeicheneditor« unterstüt¬ 
zen wirkungsvoll das Basteln 
eigener Rahmen und Zeichen¬ 
satze oder das Ändern bereits 
vorhandener. Übrigens sind 


Farbdruck mit 
Schwa rzweiß- 
druckem - 
wie geht das? 

Mit Ralnbow-Prinl drucken 
auch Schwarzwoiß-Malrix- 
drucker in allen Farben des 
Regenbogons. Dabol wird 
nach einem ganz einfachen 
Prinzip vorgegangen: Das 
Programm mischt aus den 
Farben Gelb. Blau. Rot und 
Schwarz alle anderen, Da¬ 
zu worden vier Farbbänder 
während dos Druckvorgan¬ 
ges nacheinander einge¬ 
setzt und das Bild so 
Schicht um Schicht zu Pa¬ 
pier gebracht. 

Die notwendigen drei 
Farbbänder (das schwarze 
ist zumeist vorhanden) sind 
nicht im Lieferumfang des 
Programms enthalten, der 
Anbieter nennt aber eine 
Bezugsquelle. Vorsicht ist 
geboten, wenn Sie sich die 
Farbbänder Irgendwo an¬ 
ders besorgen: Es werden 
vereinzelt gelbe Bänder an- 
geboten, deren Farbe sich 
nicht zum -Mischen«, also 
zum Darüberdrucken mit 
einem andersfarbigen 
Band, eignet. 

— 



LCG groß 

Computer kteto 

Mini Courier klotn 

Mira klein _ 

Norrni «roß 

MHVE 



•ßj 1,1 jr 


LCD Klein 

Courier 


klein 



Rainbow-Print bietet variantenreiche Schriften 


Ralnbow-Print Ist flexibel und bunt, bietet aber nur 
280 x 324 Punkte Auflösung 
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Sie wissen nWu. was in dtr l iefe lauert; ui \ 
Wartestellung, doch immer bereit,anzugreifen... U 
Permanente Anspannung, nenvnz&reiflcndes 
Warten -* jeth- Sekunde kann dm Unterwasser- , 
infernn beginnen. 

In Sekundenschnelle müssen Sie über 

Ihre I:nterwasser-Torpedos entscheiden - Ihre 

einzigen Waffen. Stellen \ \ • 

Sie sich einer Unmenge ' > \ 

gegnerischer U-Boote ?fuf ty V - 

entgegen, technisch weitaus ~ I 
besser ausgerüstet mit Infrarot- j 
raketen, Unterwasserminen and Zruise Missiles. 
Doch es wird sich noch zeigen, oh die Technik über 
Mut und Geschick siegt. 


uriTVij 


Erhältlich 
,Y, Spectrum, Antsü 
Mari ST und IHM 


WASSEROBER. 
WISCHT. DENN 
IEMDE MACHT! 


FLACH 


b y 
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Ungenügend: das »Preview« 

bei Rainbow-Prinl diverse Gra¬ 
fiken. Zeichensätze (mit deut¬ 
schen Umlauten), Ränder. Mu¬ 
ster und fertige Layouts im Lie¬ 
ferumfang enthalten. 

Mit dem »Konverter« kann 
man Bilder der Grafikprogram¬ 
me »Koalapainter« und »OCP- 
Art-StudiO“ sowie Standard- 
Hires-Bilder in das Rainbow- 
Print-Format konvertieren. 

Zu guter Letzt wollen wir die 
Druckroutine begutachten. 
Dabei fällt zunächst auf, daß 
sie nicht gerade intelligent ist. 
Unter »Intelligenz« versteht 


man In diesem Zusammen¬ 
hang eine Routine, die Berei¬ 
che ohne Inhalt einfach über¬ 
springt. Rainoow-Prlnt druckt 
dagegen munter drauflos, ob 
es nun etwas zu drucken gibt 
oder nicht. 

Hat man beispielsweise eine 
rein schwarze Grafik, wird zu¬ 
nächst gelb »gedruckt«, es er¬ 
folgen also jede Menge Zeilen¬ 
vorschübe, obwohl nichts zu 
Papier gebracht wird. Dassel¬ 
be Spiel wiederholt sich bei 
Rot und Blau, zwischendurch 


fährt das Papier immer wieder 
zurück. Erst im vierten Durch¬ 
lauf kommt dann die Grafik 
aufs Blatt Hier wären sicher 
Verbesserungen angebracht, 
die besonders den Zeitauf¬ 
wand beim Drucken erheblich 
verringern würden. Das 
Druckergebnis selbst - und 
darauf kommt es ja letztlich an 
- ist aber über jeden Zweifel er¬ 
haben. Rainbow-Print druckt 
(mit oinom Schwarzwoiß-Druk- 
ker und einem Farbbandset) 
exzellent, die Farben sind bril¬ 


lant und satt. Mit einem Farb¬ 
drucker sieht der Ausdruck na¬ 
turgemäß etwas blasser aus, 
ist abor dennoch zufriodonstol- 

lend. 

Rainbow-Print ist insgesamt 
ein gutes Programm, das sich 
einige kleinere Schwächen lei¬ 
stet. Seine Stärken liegen in 
der Vielseitigkeit und dem sehr 
guten, farbigen Ausdruck. 
Rainbow-Print ist eine echte 

Bereicherung des Cß4-Druck- 
programme-Markts - und es 
trägt seinen Namen zu Recht. 


64'er-Wertung: Rainbow-Print 


Kurz und bündig 

Rainbow-Print ist ein Pro¬ 
gramm zum Druckon von 
bunten Einladungen, Glück¬ 
wunschkarten etc. Rainbow- 
Print eignet sich nicht zum 
Schreiben von Briefen und 
auch nicht für Drucker ohne 
softwareseitigen Papierrück¬ 
iransport. Seine Stärken lie¬ 
gen im neuartigen Konzept 
(Mischung aus verschiedenen 
DruckproQrammen). der Viel¬ 
seitigkeit und dem sehr gu¬ 
ten, farbigen Ausdruck. 


Positiv: 

- interessante Programmidee 

- sehr gulo Ergobniee© mit 
Schwaizwelß-Druckern 

- kompatibel zu Hardware- 
Speecern 

- kein Köplerschutz 

- auch tür Farb-Hardcopies 

Negativ: 

- Druckausgabo langsam 

- Preview unbrauchbar 


Wichtige Daten: 

Produkt: Farbdruckprogramm 
-Rainbow-Print- 
Testkonflguratlon: C 64, 
Floppy 1541. Prologlc-Dos. 
Speoddos+, Epson FX-85 
und Epson LO-850 mit 
User-Port-Kabel 
Preis: 69 Mark 
(ohne Farbbandset) 
Bezugsquelle: Peter Stles, 
Clausstraße 13. 

6232 Bad Soden 


JET 


Der preisgekrönte Jetsimulator erster Klasse. Überwältigend schöne Einsätze 
von Meeresstützpunkten ergänzen vielfältige Flugsituationen von Festland¬ 
stützpunkten. Jet ermöglicht es Ihnen überdies, die Welt der SubLOGIC 
Landschaftsdisketten in Lichtgeschwindigkeit zu erforschen! 


Right 
Simulator II 


FLIGHT SIMULATOR (FLUGSIMULATOR) 


Nahezu 15 Millionen Kopien dieses ausgezeichneten klassischen 
Flugsimulationsprogrammes sind bis zum heutigen Tag verkauft worden. 
Kompatibel mit SubLOGIC Landschaftsdisketten. 

Jetzt mit deutscher Dokumentation preisgünstig in landesweitem Vertrieb für 
die folgenden Computer: IBM PC’. Commodore 64/128, Atari ST und Amiga. 

SubLOGIC ist eine Gruppe, die es sich zum Ziel gosotzf hat, die erlesensten 
Flugsimulationsprogramme herzustellen. Sehen Sie sich in Kürze nach 
unseren Inseraten mit den "Flugmitteilungen" um. Sie finden darin eine 
ausführliche Beschreibung der aktuellen SubLOGIC Software Produkte und 
Projekte. 


• IQM PCVeison Obs Flugpmulaitc» über d<e Mlcraadt C-xpc-alior. ecndlllrb 

Vertrieb: Rushware. 4044 Kaarst. Mitvertreb: Microhändler 
Distribution: Österreich: Karasott, Schweiz: Than AG 


LOGIC 

Rosstraße 166 
-1000 Düsseldorf 30 
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Kann denn preiswert Sünde sein? 

Wir finden, daß Profi-Qualität durchaus nicht immer sündhaft teuer sein muß. 

Und Sie finden hier gleich drei Beweise dafür, 



Star LC-IO 


9 Nadel-Drucker 

Druckgeschwindigkeit. 

EDV-Quaiirat, 120 cps Pica. 

144 cps Elite 

Schönschrift (NLQ), 30 cps Pica. 

36 cps Elite 

Eingebaute Schönschriften (NLQ). 4 

Serienmäßig u. a. eingebaut, 

Papier-Park-Funktion für Endlospapier 
Schubtraktor 

Halbautomatischer Papiereinzug 
Tronnaulomatlk für Endlospapier 

Emulationen, ESC./P IBM ProPrinter II* 

Optionen, Einzelblcttelnzug mit einem 
Papiermagazin 

• IBM und SM ProPrinter II sind einoetrogene 
Wacewaic-’-en der International Business Machines Caro 


Star LC-IO Colour 

9 Nadel-Drucker - Farbdrucker 

Druckgeschwlndigkert, 

EDV-Qualiläl, 120 cps Pica, 

144 cps Elite 

Schönschrift (NLQ), 30 cps Pica, 

36 cps Elite 

Eingebaute Schönschriften (NLQ), 4 

Serienmäßig u.a. eingebaut, 

Papier-Park-Funktton für Encfospapler 
Schubtraktor 

Halbautomatischer Papiereinzug 
Trennautomatik für Endlospapier 

Emulationen, ESC/P. IBM ProPrinter II 

Farbdruck, Gelb. Orange. Rot. Grün, Blau, 
Violett. Schwarz 

Optionen, Einzelblatteinzug mit einem 
Papiermagazin 


Star LC24-10 


24 Nadel-Drucker 

Druckgeschwindigkeit, 

EDV-Qualität, 142 cps Pica, 

170 cps Elite 

Korrespondenzqualität 47 cps Pica. 

(LQ), 57 cps Elite 

Eingebaute Korrespondenzschriften (LQ),4 

Serienmäßig u.a eingebaut, 

Papier-Park-Funktion für Endlospapier 
Schubtraktor 

Halbautomatischer Papiereinzug 
Tronnautomatik für Endlospapier 

Emulationen, ESC/P, IBM ProPrinter X24 
(teilweise NEC P6> 

Optionen, Einzelblatteinzug mit einem 
Papiermagazin 

Steckplatz für eine Schrift-Steckkarte 
oder eine batleriegeputferte RAM- 
Steckkarte (32 kB) 



de? ComputerDrucker 



Nä-ore lr.loimailor.on übor siar ComputefCrudf«! eihanen Sie beim autorisierten Slar rochhanöor oaer direkt bei utu 
Slai Mcron>« Deutschland GmbH. VteMstbacntlr SO. 0-6000 F»ankturt/'Mam 04. Tel (060) 7 69 09-0 















»(Iridium II« 

komplett duidigespielt 


Wollten Sie schon immer einmal wissen, was Ih¬ 
nen jenseits der ersten »Uridium Il«-Levels bisher 
entgangen ist? Wir zeigen Ihnen den Weg durch 
alle Spielebenen dieses Klassikers. 


von Matthias Fichtner 

E ndlich Feierabend in der 
64er-Redaktion. Hetm- 
fahren und entspannen? 
Von wegen, jetzt geht der Streß 
erst richtig los. Auf meinem 
Schreibtisch liegen nämlich 
“Uridium II«, eines meiner Lieb- 
lingsspiele für den C 64, und 
Unmengen von Cola und Chips. 
Das kann nur eines bedeuten: 
Heute steht Teil 1 unseres 
64’er-Longplay (siehe Textka¬ 
sten) auf dem Programm: spie¬ 
len, spielen, spielen und nocn- 
mal spielen, bis die Finger 
wund, die Augen verquollen 
und endlich 15 Levels bezwun¬ 
gen sind. 

Die ersten Kollegen verlas¬ 
sen bereits fluchtartig die Re¬ 
daktion. Ich habe es mir inzwi¬ 
schen bequem gemacht und 
ergötze mich an einer recht 
netten T itelmelodie und einer 
sauber animierten Riesen- 
Laufschrift. Nur die etwas lieb¬ 
los programmierten Demo- 
Spielszenen, die von Zeit zu 
Zeit eingeblendet werden, stö¬ 
ren die schöne Harmonie ein 
wenig (der Zufallsgeneratcr 
führt mal wieder Regie). 

17.09 Uhr: 

Der erste Joystick... 

Schließlich reiße ich mich 
los, drücke den Feuerknopf 
moinoa Joysticks und stürze 
mich somit ins Vergnügen. Der 
erste sehr schön gezeichnete 
und animierte Dreadnought 
(feindliche Minen-Raumschiffe) 
kommt von rechts nach links 
über meinen Bildschirm ge- 
scrollt. Sein Name («Phos- 
phox«) laßt darauf schließen, 
daß er es auf die Phosphor- 
Reserven unseres Sonnensy- 
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stems abgesehen hat. Das 
kann ich ihm natürlich nicht 
durchgehen lassen und begin¬ 
ne, seine Oberfläche wahllos 
mit meinen Laserkanonen zu 
bearbeiten, werde jedoch kur¬ 
ze Zeit später von einer Warn¬ 
sirene unterbrochen. Sie kün¬ 
digt einen Angriff feindlicher 
Kampfschiffe an. 

Ausweichen - dreimal ge¬ 
zielt schießen - erledigt. 

Kurz darauf verfolgt mich ei¬ 
ne Lenkmine. Hier hilft nur 
noch Flüchten, denn diese 
heimtückischen Geräte greifen 
grundsätzlich aus diagonaler 
Richtung an, so daß man sie 
praktisch nicht abschießen 
kann. Aber Vorsicht! Auch auf 
der Flucht sollte man nie die 
vielen Wände, Vlasten und 
sonstigen Aufbauten verges¬ 
sen, die so hoch aus dem 
Dreadnought ragen, daß man 


mit ihnen kollidiert, wenn man 
sie nicht umfliegt. 

Nach weiteren vier Angriffs¬ 
wellen und unzähligen Lenk¬ 
minen habe ich den Dread¬ 
nought endlich überflogen und 
kann die Landebahn in Angriff 
nehmen. Sie Ist rechts oben. 
Belm Landen ist immer darauf 
zu achten, daß man die drei 
Pfeilspitzen am linken Ende 
der Bahn überfliegt, da die 
Landeautomatik nur so akti¬ 
viert werden kann. 

Die darauf folgende und ei¬ 
gentlich Entspannung verhei¬ 
ßende Bonusrunde artet bei 
näherer Betrachtung auch in 
Streß aus. Hier sind gute Refle¬ 
xe gefragt. Auf dem Bildschirm 
leuchten abwechselnd eine 
Zahl und das Wort “Quit« auf. 
Drückt man nun den Feuer¬ 
knopf genau in dem Moment, 
in dem die Zahl sichtbar wird. 



ajREiypi 


lL Das Nadelöhr auf »Basllon« ist in Seitenlage zu bewältigen 



SJ Die Landung auf »Ahro« verlang! 


so werden einem entspre¬ 
chend viele Punkte als Bonus 
gutgeschrieben und man darf 
einen weiteren Versuch unter 
verschärften Bedingungen 
starten (Tip: Verläßt man sich 
hierbei nicht auf seine Augen, 
sondern konzentriert sich viel¬ 
mehr auf die entsprechenden 
Sounds, so hat man wesentlich 
größere Erfogschancen, da 
das Ohr schneller reagiort als 
das Auge). Andernfalls ist die 
Bonusrunde beendet. 

Auch die Dreadnoughts der 
Levels 2 (»Zelanite«), 3 (»Trene 
Ore-) und 4 (»Oxite«) weisen 
keine besonderen Schwierig¬ 
keiten auf. Die einzigen Unter¬ 
schiede zu "Phosphox- beste¬ 
hen in Form, Farbe. Anzahl der 
Aufbauten und Zusammenstel¬ 
lung beziehungsweise Strate¬ 
gie der angreilenden Kampfge¬ 
schwader, 

In Level 5 (»Basilon«) ist 
dann die erste Hürde versteckt 
- wie ich schmerzlich feststel¬ 
len muß. Ich verliere den letz¬ 
ten meiner ursprünglich drei 
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vom Spieler Fingerspitzengefühl und eine gehörige Portion Erfahrung 



Mantha-Fighters durch einen 
Crash kurz vor der Landebahn. 
Hier stehen zwei Mauern so 
dicht nebeneinander, daß der 
Fighter in seiner normalen 
Fluglage (waagerecht) nicht 
dazwischen hindurchpaßt. Ein 
niederschmetterndes Sound¬ 
gebilde und der Eintrag in die 
Hi5h5Core-Liste signalisieren 
mir, daß ich ganz von vorne an¬ 
fangen darf. Danke... 


Beim zweiten Anlauf klappt 
es dann besser. Durch gleich¬ 
zeitiges Drücken des Feuer¬ 
knopfes und Nach-vome-Drük- 
ken des Joysticks legt sich 
mein Mantha-Fighter auf die 
Seite. Dadurch wird er schmal 
genug, um das Nadelöhr zu 
passieren (Bild 1). Doch schon 
im nächsten Moment stoße ich 
auf ein weiteres Problem: Es 
verlangt schon einiges an Ge¬ 


schick. wenn man seinen 
Mantha-Fighter in dem kleinen 
Raum zwischen Wand und 
Landebahn wenden will (nur so 
kann man die drei Pfeilspitzen 
überfliegen, die die Landeauto¬ 
matik aktivieren). Vor eine ver¬ 
schärfte Version dieser Aufga¬ 
be wird man dann noch einmal 
in Level 6 (-Ahro«) gestellt. Hier 
ist der Wendeplatz zwischen 
Mauer und Landebahn noch 
enger (Bild 2). 

Auch Level 7 (-Mangonum-) 
wartet mit einer bereits be¬ 
kannten Prüfung auf. Hier sto¬ 
ße ich wieder auf einige Mau¬ 
ern. die nur minimale Löcher 
haben. Auch hier wird es wie¬ 
der notwendig, den Mantha- 
Fighter in Seitenlage zu verset¬ 
zen. Außerdem sollte man im 
mittleren Teil des Dreadnought 
darauf achten, nicht zu schnell 
zu fliegen, da es sonst nahezu 
unmöglich wird, die zahlrei¬ 
chen Mauern zu passieren (ich 
muß es wissen, denn ich bin 
daran gescheitert). Die Redak¬ 
tion ist inzwischen wie ausge¬ 


storben. Das ist auch gut so. 
denn sonst hätte am Ende noch 
jemand mitbekommen, wie ich 
meinen Frust über das Spiel, 
über meine zahlreichen Fehler 
und über das Leben als -64'er- 
Longplay-Autor im allgemei¬ 
nen an meinem armen Joystick 
ausgelassen habe (ich werde 
seine sterblichen Überreste als 

19.21 Uhr: Der 
zweite Joystick... 

Mahnmal über dem Schreib¬ 
tisch aufhängen). Dabei läuft 
es, abgesehen von inzwischen 
rund zehn zerstörten Mantha- 
Fighters und entsprechend 
vielen Neustartsdes Spiels, an 


Was ist ein 
64'er-Longplay? 

Im Gegensatz zu her¬ 
kömmlichen Spielotests wol¬ 
len wir ein populäres Splol 
komplett durchspielon. Das 
heißt, wir zeigen anhand 
zahlreicher Bildschirmfotos 
und Problemboschreibun¬ 
gen. was den Spieler jen¬ 
seits der ersten, zumeist 
leicht spielbaren Levels er¬ 
wartet. Wir hoffen, dabei 
auf tolle Grafiken, umwer¬ 
fende Sounds und faszinie¬ 
rende Spielsituationen zu 
stoßen, die der Durch¬ 
schnittsspieler nie zu Ge¬ 
sicht bekommt, da ihm die 
nötige Ausdauer oder Fin¬ 
gerfertigkeit fehlt. Aber 
auch herbe Enttäuschun¬ 
gen werden uns wohl nicht 
erspart bleiben. Schließlich 
gibt es leider immer noch 
Programmierer, die darauf 
vertrauen, daß die ersten 
Levels ihrer Spiele bereits 
so schwierig und unspiel¬ 
bar sind, daß niemand auf 
die Einfallslosigkeiten oder 
Mängel höherer Spielebe¬ 
nen stoßen wird. 


sich gar nicht so schlecht. Ich 
bin gerade erst zwei Stunden 
am Spielen und habe schon 
fast die Hälfte der Levels von 
-Uridium II- hinter mir. Wenn es 
so weitergeht, dann bin ich so¬ 
gar noch rechtzeitig zu -Dal¬ 
las- zu Hause (ob das nun wie¬ 
der so erstrebenswert ist...?). 

Ü^ü* 167 
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ÄCTION REPLA Y 

JETZT NOCH MEHR POWER UND UTILITIES! UNENTBEH 




Äction Replay macht einen Schnappschuß des laufenden 
Programms, egal wie es geladen wurde - von Kassette oder 
Diskette - mit normaler Geschwindigkeit oder Turbo. 


RAIYILOADER: weltweit schnellster serieller floppybeschleuniger - lädt 

200 BLOCKS IN 6 SEKUNDEN. 240 BLOCKS IN 7 SEKUNDEN! Das ist sogar schneller als bei vielen Parallel- 

Systemen. Keine extra Hard- oder Software erforderlich. Der RAMLOJIDER ist in der Lage Disketten mit 25fachcr 
Coophwintlialwil »«i laden. 

EINFACHSTE HANDHABUNG: Pnr Knopfdruck machen Sie oin komplettes Backup-Tap« auf Disk, Tape anfTapo. Disk anf Tape, Disk auf 
Disk. Den Rest erledigt Action Replay vollantomatir.ch. Sie geben dem Backup nur einen Namen. 

TURBO LOAD: Alle Backups werden mit Warp ZS- oder Tuxbogeschwindigkeit geladen. VÖLLIG UNABHÄNGIG VON 
DER CARTRIDGE! - • 



SPRITE KILLER: Werden Sio unbesiegbar. Schalten Sio SpriteknüUionen ab - funktioniert 
mit vielen Programmen. _ 

HARDCOPY: Trieren Sie Ihr Spiel ein und drucken den Bild- — ^ 

schirm au», z. B. Graphiken. High Scores tu». Arbeitet mit fast allen 
Druckern zusammen. MPS 801. 803, Star, Ep»on nuw. Ausdruck in doppel- 
ter Größe, mit 16 Grautönen, revers möglich. Keine Spezialkenntnisse 
erforderlich. 

PICTURE SAVE: Srtiekom Sio 
beliebige Hlres-multicolour-Bild»chirme 
auf Diskette. Per Knopfdruck. Kompati¬ 
bel zu Blazing Paddies, Koala, Artist 64, 

Image System usw. 

SPRITE MONITOR: Der einzig¬ 
artige Spritomonitor ermöglicht Ihnen, 

Programme anzuhallen und alle Sprites an- 
zuzcigen. Sie können alle Sprites anzeigen, 
die Animation der Sprites verfolgen, Sprites 
speichern, löschen oder sogar in andere 
Spiele übertragen. 

TRAINER POKES: Stoppen Sie Ihr Spiel por Knopfdruck und 
geben Sic die Pokes für extra Leben usw. ein. Ideal für schwierige Spiele. 

MULTI STAGE TRANSFER: Kopiert sogar NachUdepruyrauiiue vun Bassette 
auf Diskette. Mit Fast-Load. Für besondere Nachladesysteme ist oinc Erweiterungsdiskette 
erhältlich. 

SUPER PACKER: Extrem leistungsfähiger Programmkompaklor komprimiert Programme and speichert 
sie als einzelnes File ab. 3 Programme pro Diskcttenscitc - 6 Programme pro Diskctto. wenn Sie beide Seiten 
benutzen. 


TEXT MOD1FY: Verändern Sie Titelbildschirme oder High Scores odor schreiben Sie Ihren eigenen Namen in 
ein Spiel. Dann speichern Sie cs ab oder starten es von neuem. 


MONITOR: Außergewöhnlich lcislungsflhiger Maschinensprache-Monitor. Enthält allo Standardbefehle und viclo mehr Assemblierern Dis- 
assemblieren. Hexdump, Verschieben. Vergleichen, Füllen, Suchen, Zahlenkonverticrung, Bankswitching. Rolocieren, Laden/Speichem usw. Benutzt 
keinen Speicher. Deshalb Anhalten und Verändern von laufenden Programmen per Knopfdruck möglich. Drucker werden unterstützt. 


DISKDRIVE MONITOR: Ein spezieller Monitor für den Speicher de» Floppylaufwerks mit allon notwendigen Befehlen. Unentbehrlich für 


DISK COPY: Kupiert eine ungeschützte Diskette in weniger als 2 Minuten. 

FILE COPY: Kopiert Standard- und Warpfüe» mit bis zu 249 Blocks. Formatwandlung von Standard- nach Warpformat und umgekehrt möglich. 
FAST FORMAT: Schnellformatierung in unter ?0 Sekunden. 

BASIC TOOLKIT: Eine Reihe nützlicher neuer Basic-Befehle: automatische Zeilennumerierung, DELETE, MERGE. APPEND, OLD, LINE- 
SAVE usw. PR1NTERL1STER - listet ein Programm odor die Directory direkt von Diskette auf Drucker oder Bildschirm. Programme im Rechner 
bleiben erhallen. 

FUNIlTIONSTASTENBELEGtNC: Auf Tastendruck allo wichtigen Befehle wie LOAIX SAVE, DIR. Laden ans der Directory. 

Keine Filenamenangabe nötig. 


TAPE TURBO: Spezielles Turbo fir Ihre eigenen Programme. 
Der Bildschirm bleibt beim Laden an. 


fiCTI ON REPLRY ERWEIT ERUNGSD ISKETTE 


Alle Optionen sind in ACTION 
REPLAY MIC V eingebaut und auf Tastendruck 
verfügbar. Alle Optionen arbeiten mit DISK und 
KASSETTE zusammen (außer multistage transfer 
& disk file utility). 


Die grohto und beste Samnüuna von Parametern und Füe 
cnpypioyiammen iüx dio Übertragung von apeztoUor. 
Eassenennachladosysieiiieii auf Diskette. Enthalt Parameter 
für insgesamt 70 Programme und beinhaltet dam» allo 
wichtigen Tue! Trainer Poker- fllr unendliche Spielzeit, 

Lobort usw. 

DIASHOW für Bildet. dH' mit emem der gängigen 
Zelchonprogramme erstellt wurden oder lür Bilder, die mit 
Action Repkv gespeichert wurden, DM 19.- 

Ccntronics Druckorkabel zu Äction Replay DM 35,- 






CARTRIDGE MK V 

RLICH FÜR SPIELER, PROGRAMMIERER UND FREAKS! 

ACTION REPLAY V 'PROFESSIONAL’ für Qg, 

• Setion Replay V Professional enthält 32 K ROM, 8 K RSM und einen LSI Custom Chip. 



UTILITYDISK ZU ACTION REPLAY MK V 


Eine Motto vun Uiiliböü zur Verarbeitung von Kues-Bilcem. dm 
Me entwMci selb tu etatelll Utlet mit Ocan ßirUbiv Boplny OtuLbc 
etraniremn haben. 


DIASIiOW. Botiiicm-rit Sie Duo ijcbUmnliütiw wie ir. nx^r 
rnashan Mil Td.-JIUI öltor kiyrttcr. iruchseWö» vor. tücottt Büti 
mim uftiltUeP S*hv.--mache BeületiUiig 


BLOW HP: Hut ojiu<jai!Kfes Hilinrnmni. siuat-n Me einer, 

holiobiaoi- Teil Uiree RiWe-.t ;ui vulioit Biktc-ctürmgroünau! rau 

sott,n den BildEchiniimnil mu. 


5PP1TF SDITOffi BoxiQnun Rnaelten und Omora-i von 

Spruen Voflt- Foibdaßiellung Spritcununauoior. Idnaln 
Ergänzung jum Sinne ntoiiitc: vr.t. Aetloti Replay. 


MESSAGE MAKER Nelime:i Sie Ihr i.lobltnaabUd und mrwandota 
3le ea in eine mr Musik uiuennalte, eoollcnde bildschtnn 
nneluiohL Mit Trrricäitoi — einfache Unndhibuag. MURR wählbar. 
Die- Machriqhtaii sind üefljsandig* Programme DM 29,- 


ERWEITERTER MONITOR: 

Äction Replay V 'Professional' hai einen 
besonders lolt-riingsfühigen fMaschinen 
Sprache-Monitor. Da sowohl ROM als auch 
RAM zur Verfügung stoben, kann ein beliebi¬ 
ges Programm eingefroren und daun der 
GESAMTE Computerspeicher einschließlich 
Biidsichirmspeicher. Zero Pago und Stack 
untersucht werden. 

Enthält all* Optionen wie Oiiia«*mblieren. 
Vergleichen. Tüllen Verschieben, Suchen, 
Relocieren usw. Per Tastendruck können Sie 
den Monitor verlassen, zum eingefrorenen 
Programm zurückkehren und dort weiter 
machen, wo Sie es eingefroren haben. Ein 
unentbehrliches Hilfsmittel auch beim 
Debuggen selbstgeschriebener Programme 

INTELLIGENTE HARDWARE: 

Durch den LSI Custom Chip kann die Profes¬ 
sional Camidge auch Schutzmethgden 
verarbeiten, bei denen herkömmliche 
Freezer versagen 

CENTRONICS DRUCKER 
INTERFACE: 

Mit MK V Professional können Sie einer. 
Ccntronicsdrucker am llaoipon boirorbon :n 
verschiedenen Schriftarten. 

POKEFINDER: 

DerPoke&nder ist ein Hilfsmittel, mit dem 
Sie in Ihren Spielen die Pckes für unendliche 
Loben ermitteln können. Dies war bisher ein 
schwieriges Unterfangen, das insbesondere 
Spezialkenntntsse in Maschinensprache 
erforderte 

TEXTEDITOR: 

Mit dem TCxteditor können Sie einen 
eingefrorenen Toxtbildschirm editieren. 

Verändern der Rahmen-. Hintergrund und 
Tc» färbe. 

NEUE MONITORKOMMANDOS: 

Mit Freeze oder Breakpoints haben Sie im 
Unterschied zum Fieezerknopt die Möglich¬ 
keit. Programme an genau spezifizierten 
Adiessen emzulrieren. 

UPDATE SERVICE: 

Bffech Einsendung Ihrer alten MK IV 
■PHOfession.il (nur OriginalmcdulD. bringen 
■vn: es auf den neuesten Stand von MK V 
■Epen DM 2S.- - Versand. 


ALLE BESTELLUNGEN NORMALERWEISE IN 
48 STUNDEN LIEFERBAR 


ALLEINVERKAUF FÜR DEUTSCHLAND: 


EUROSYSTEMS 


4240 Emmerich, Tbl. 02822/45589 u. 45923 


Hiihnerstr 


0031/8380/32146 


Tfelefax 


ä Nachl-Bostellservice 


Taq 


unabhängig 


BESTELLUNG BEI VORKASSE 


Vc-rsandkoster 


DM 


Stückzahl 


de: bestellte" 


unabhängig von der bestellten 


Vetsandkoster 


NACHNAHME 


DM 


Stückzahl 


UND 


ÖSTERREICH 


GESUCHT 


ftIh 


DM 


DISTRIBUTOR 


SCHWEIZ 








Doch zurück zum Spiel. Ich 
bin inzwischen in Level 8 (»He- 
locite«) angelangt. Hier begeg¬ 
net man zum ersten Mal einem 
Hindernis, das man nicht ge¬ 
radlinig durch- beziehungswei¬ 
se umfliegen kann. Mit etwas 
Übung und vor allem mit mög¬ 
lichst geringer Geschwindig¬ 
keit ist diese Schikane jedoch 
ohne weiteres zu bewältigen. 

Richtig zur Sache geht es in 
Level 9 (-Phedrox-). Hier trette 
ich erstmals auf eine S-Kurve 
(Bild 3) - und das im wahrsten 
Sinne des Wortes. Ich krache 
nämlich mit meinem Mantha- 
Fighter dreimal hintereinander 
an die Wände des engen 
Gangs und bin somit genauso 
weit wie schon einmal gegen 
17.09 Uhr, gegen 17.51 Uhr und 
gegen 18.33 Uhr: Ich ergötze 
mich an einer recht netten 
Titelmelodio und einer sauber 
animierten Riesen-Laufschrift... 

Auch hier verläuft der zweite 
Versuch erfolgreicher. Ich flie¬ 
ge in den Eingang der S-Kurve 
und bremse meinen Mantha- 
Flghter so stark ab, daß er wen¬ 
det. Während dieser Wende- 
Phase habe ich nun genug 
Zelt, um den Fighler durch 
Nach-hinten-Ziehen des Joy¬ 
sticks auf Höhe der mittleren 


Kurve. Der mittlere Horizontal- 
Gang ist hier so eng. daß man 
bereits bei der kleinsten Unge¬ 
nauigkeit unweigerlich einen 
Fighter einbüßt. Aber das ist 
noch nicht alles, was -Lukanol- 
an Gemeinheiten zu bieten hat. 


Level 11 (-Quadracite«) bie¬ 
tet keine Hindernisse, die man 
nicht schon einmal irgendwo 
im Verlauf des Spiels gesehen 
hätte. Einfach ist es dennoch 
nicht. Wände mit nadelöhrgro¬ 
ßen Durchgängen stehen zum 
Beispiel so dicht hintereinan¬ 
der. daß sie nur bei minimalster 
Geschwindigkeit passierbar 
sind. Dabei sollte einmal dar¬ 
auf hingewiesen werden, daß 
Kampfgeschwader und Lenk¬ 
minen in diesem Level schon 
so massiert und vor allem so 
aggressiv auftrelen. daß eine 
solch niedrige Geschwindig¬ 
keit extrem tödlich sein kann. 
Eine trichterförmige Anord¬ 
nung von Wänden und eine 
Ansammlung von Masten, die 
man nur im Zick-Zack-Flug 
durchqueren kann, gehören 
ebenfalls zu den kleinen Ge¬ 
meinheiten von -Quadracite-. 
Unlösbare Probleme stellen 
sie jedoch nicht dar. 

Auch Level 12 («Tri-sulphur«) 
zeichnet sich hauptsächlich 
durch extrem dicht hinterein¬ 
ander stehende Wände aus. 
Diese kann man teilweise nur 
in Seitenlage bewältigen, ob¬ 
wohl die Durchgänge der ein¬ 
zelnen Mauern im Prinzip breit 
genug wären, um sie in Nor¬ 
mallage zu passieren - aber 
eben nur im Prinzip. 

Mich berührt dieses Pro¬ 
blem in den nächsten ein bis 
zwei Stunden jedenfalls nicht 


mehr, da ich soeben melnon 
letzten Manta-Fighter an die 
Wand gesetzt habe und somit 
ein weiteres Mal ganz von vor¬ 
ne beginnen muß. Ich hätte nie 
gedacht, daß ich -Uridium II- 
einmal hassen könnte... 

Vor etwa einer Viertelstunde 
hat -Dallas- begonnen und Ich 
sitze nicht vor dem Fernseher, 
sondern noch vor dem Compu¬ 
ter. Soviel zum positiven 
Aspekt meiner Sonderschicht. 
Der negative Aspekt scheint 
mir schon Ins Gesicht geschrle- 

21.59 Uhr: Der 
dritte Joystick... 

ben zu sein. Der Nachtwächter, 
der die Redaktion soeben im 
Zuge seines Kontrollgangs be¬ 
treten hat, sieht mich nämlich 
an, als hätte er es mit einem 
grün-violett-karierten Außerir¬ 
dischen zu tun, der genüßlich 
ICs knabbert und sich seine 
Füße auf ständig formatieren¬ 
den Floppies wärmt. Fast 
ebenso unglaublich ist auch 
der Zustand meines Joysticks, 
der gerade ohne mein wissent¬ 
liches Dazutun seinen Geist 
aufgegeben hat (mir würde für 
einen entsprechend zerstöreri¬ 
schen Wutanfall inzwischen 
ohnehin die Energie fehlen). 
Der Hersteller dieses Gerätes 
wird mir jedenfalls einiges er¬ 
klären müssen. 


M 0 

Pwi« 

5010 

ijRiDjyn 



15 Auf »Amigacite« findet man sich oft unvermittelt in einer 
Sackgasse wieder. Also langsam fliegen! 


Waagerechten des -S- zu ma¬ 
növrieren. Dieses Verfahren 
wiederhole ich noch einmal zur 
Überwindung der zweiten Bie¬ 
gung, und schon habe ich es 
geschafft. 

Wer sich beim Nachspielen 
jetzt anerkennend auf die eige¬ 
ne Schulter klopft, hat sich je¬ 
doch zu früh gefreut. In Level 
10 (»Lukanol«) erwartet ihn 
nämlich eine um einiges 
schwierigere Variante der S- 


Recht unangenehm sind zwei 
Hindernisse, die man nur dia¬ 
gonal durchfliegen kann (Tip: 
In Seitenlage geht es bedeu¬ 
tend einfacher), und ein Gang, 
der sich urplötzlich als Sack¬ 
gasse entpuppt. Daß die Wand, 
die ihn am Ende blockiert, an¬ 
scheinend hämisch grinste, als 
mein Fighter soeben daran 
zerschellte, führe ich jedoch 
auf eine allgemeine Ermüdung 
meiner Augen zurück. 


170 3-yai* 
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»Uridium II« - 
der Klassiker 

. Aufgabe des Spielers bei 
»Uridium II« ist die Verteidi¬ 
gung unseres ach so leid¬ 
geplagten Sonnensystems 
gegen eine Armada von 15 
riesigen »Dreadnoughts«. 
Diese Mlnen-Raumschiffe 
sollen nämlich alle wichti¬ 
gen Metalle und Erze unse¬ 
rer Planeten abbauen, um 
sie ihrer eigenen Zivilisa¬ 
tion nutzbar zu machen. 
Für den schier aussichtslo¬ 
sen Kampf gegen diese 
Flotte stehen dem Spieler 
lediglich drei kleine Raum¬ 
schiffe, sogenannte »Manta- 
Fighter«, zur Verfügung. Mit 
ihnen rast er über die Ober¬ 
flächen der Dreadnoughts, 
um sie so weit wie möglich 
zu zerstören, dann darauf 
zu landen und schließlich 
einen Selbstzerstörungs¬ 
mechanismus auszulösen. 
Dabei wird ihm das Leben 
von verschiedenen Kampf¬ 
geschwadern und Lenkmi¬ 
nen schwergemacht. 


Wenden wir uns Erfreuliche¬ 
rem zu. Level 13 (»Amigacite«). 
Dieser Dreadnought strotzt ge¬ 
radezu vor kleinen Gemeinhei¬ 
ten. Neben der extrem hohen 
Frequenz, mit der Kampfge¬ 
schwader und Lenkminen an¬ 
greifen, dominieren hier vor al¬ 
lem Sackgassen, die unvermit¬ 
telt vor einer Wand oder einem 
Masten enden (Bild 4). Selbst 
die bei oberflächlicher Be¬ 
trachtung recht harmlos er¬ 
scheinende. erste Schikane 


dieses Levels ist mit Vorsicht 
zu genießen. Hier sollte man 
gleich zu Anfang in Seitenlage 
©infliegen, da die letzte Mauer 
nur in dieser Position passier¬ 
bar ist. Innerhalb des Hinder¬ 
nisses ist es aus Platzgründen 
nämlich kaum möglich, seinen 
Mantha-Fighter in Seltenlage 
zu bringen. 

Und dann war da noch Level 
14 (»Trickium«). dessen Haupt¬ 
ziel es zu sein scheint, seinem 
Namen alle Ehre zu machen 
und den Spieler in den Wahn¬ 
sinn zu treiben (bei mir hat es 
sich vergeblich abgemüht!). 
Das Ganze beginnt mit einem 
dieser Hindernisse, die man 
nur bei geringster Geschwin¬ 
digkeit und auch dann nur mit 
einer gehörigen Menge Übung 
passieren kann. Darauf folgt 
ein Mauerngebilde, in das man 
durch eine relativ geräumige 
Öffnung einfliegt. Aber bereits 
hier sollte man den Fighter in 
Seitenlage bringen, da man 
dieses Hindernis nur durch ei¬ 
nen mkroskopisch feinen 
Spalt in einer der rückwärtigen 
Wände verlassen kann. Auf ei¬ 
ne kurze Verschnaufpause mit 
relativ einfach zu umfliegen¬ 
den Mauern folgt dann eine 
droiocksförmigo Schikane, die 
man nur in Seitenlage und im 
Diagona'flug passieren kann. 

Den Abschluß bildet die »To¬ 
desschleuse«. Ich habe sie so 
benannt da sie mich insge¬ 
samt 24 |l) Mantha-Fighters. ei¬ 
nen Joystick und fast auch 
noch mein letztes bißchen Ver¬ 
stand gekostet hätte. 

Mitternacht, ein neuer Tag. 
ein neues Glück und immer 
noch der alto Lovol 14. Inzwi- 



[51 Die Diagonal-Schikanen auf 
geübten Spieler kein Problem 


«Uridium II« sind für den 


sehen hat sich sogar der Nacht¬ 
wächter an den Anblick eines 
grün-violett-karierten..., aber 
lassen wir das. 

Ich starte gerade meinen 
letzten Versuch die Schleuse 
zu bezwingen (wenn es d.eses 
Mal nicht klappt, werfe ich 
mich hinter den näcnsten 
Kleinwagen), indem ich am un¬ 
teren Rand des Dreadnoughts 
in Seitenlage in das Hindernis 
einfliege. Vor der nun vor mir 
auflauchenden Wand bremse 
ich meinen Mantha-Fighter ab 
und wende, um dann wieder¬ 
um in Seitenlage in einen klei- 

02.46 Uhr: Der 
vierte Joystick... 

nen Raum in der Mitte des 
Dreadnoughts zu fliegen Jetzt 
folgt das größte Problem: Ich 
muß meinen Fighter auf eng¬ 
stem Raum wenden und wie¬ 
der in Seitenlage bringen, um 
den Raum dann durch einen 
ebenfalls sehr engen Kanal zu 
verlassen (Bild 5). Jetzt muß 
ich meinen Fighter nur noch 
am oberen Rand des Dread¬ 
noughts um eine Mauer her¬ 
ummanövrieren. 

Geschafft! Endlich in Level 
15 (»Uridium II-)! 

Ich drücke erst einmal die 
»Run/Stop«-Taste, um den 
••Pause—Modus zu aktivieren 
und mir eine kleine Ver¬ 
schnaufpause zu gönnen. 
Nach dem Schwierigkeitsgrad 
von »Trickium« zu urteilen, muß 
»Uridium II« die Hölle sein. Al¬ 
so bereite ich mich meditie¬ 
rend auf die größte Tortur mei¬ 
nes Lebens vor. Was mich 
dann allerdings im abschlie¬ 
ßenden Show-down erwartet, 
hat nicht im entferntesten et¬ 
was mit meinen Erwartungen 
zu tun. Neben einer Diagonal- 
Schikane (Bild 6) und einer ein¬ 
fachen Mauernkombination er¬ 
wartet mich - die Landebahn. 

03.01 Uhr: Am Ziel 
meiner Träume... 

Mit mir, dem Spiel, dem Le¬ 
ben im allgemeinen und dem 
Nachtwächter versöhnt, lehne 
ich mich in meinem Sessel zu¬ 
rück und freue mich auf ein 
dem hohen Standard dieses 
Spiels angemessenes, galakti¬ 
sches Schlußszenario. Aber 
weit gefehlt, es gibt gar keines! 
Nach meiner perfekten Lan¬ 
dung und einer mehr oder we¬ 


niger gut überstandenen Bo¬ 
nusrunde hebt mein Mantha- 
Fighter wie von Geisterhand 
gelenkt von der Landebahn ab 
und überfliegt eine kurze 
Riesen-Laufschrift, die direkt 
an den Dreadnought ange¬ 
hängt ist. Das war’s. Ich bin 
wieder in Level 1 und soll nach 
dem Willen des werten Pro¬ 
grammierers noch einmal ganz 
von vorne beginnen. 

Nein Danke, Mr. Braybrook. 
gerade von Ihnen hätte ich 
mehr erwartet! Da war das un¬ 
erträglich schwere und in den 
Augen des Autors wohl un¬ 
überwindliche Level 14 doch 
tatsächlich nur ein Alibi für ein 
ganz und gar unbefriedigen¬ 
des Spielende. 

So bleibt nach rund zehn 
Stunden Nonstop-Spielen trotz 
des ansonsten faszinierend 
guten Spiels mit nahezu per¬ 
fekter C64-Grafik und kaum zu 
überbietender Spielmotivation 
leider ein schaler Nachge¬ 
schmack, der definitiv nicht 
von meiner längst lauwarmen 
Cola herrührt. Dennoch möch¬ 
te ich jedem Überlebenskünst¬ 
ler, jedem Freund von Baller¬ 
spielen und jedem, der sonst 
schon alles erlebt zu haben 
glaubt, wärmstens empfehlen, 
»Uridium II« unbedingt einmal 
vom ersten bis zum letzten Le¬ 
vel durchzuspielen. Ich bin da¬ 
bei zwar zum grün-violett¬ 
karierten Außerirdischen ge¬ 
worden, möchte diese Erfah¬ 
rung jedoch um nichts in der 
Welt missen. ■ 


Machen Sie mit! 

Haben auch Sie ein Spiel, 
das Sie gut genug beherr¬ 
schen, um über seinen 
Spielverauf und die even¬ 
tuell vorhandene Lösung ei¬ 
nen »64'er-Longplay»-Artikel 
zu schreiben? Dann tun Sie 
es doch einfach! Wichtig ist 
dabei nur, daß Sie für alle im 
Spiel auffretenden Proble¬ 
me eine Lösung anbieten 
und uns auch etwas über Ih¬ 
ren Gesamteindruck schrei¬ 
ben. Ein angemessenes Ho¬ 
norar winkt dabei auch. 
Schreiben Sie an: 

Markt&Technik Verlag AG 
Redaktion 64'er 
Stichw.: »64’er-Longplay« 
Hans-Pinsel-Straße 2 
8013 Haar bei München 
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Mit der Ge¬ 
nus Il-Aus- 
gabe für 
den C64 von Trivial 
Pursuit gibt es nun ei¬ 
ne zweite Umsetzung 
des bekannten Brett¬ 
spiels. Diesmal hat sie 
allerdings nur noch we¬ 
nig Ähnlichkeit mit 
dem Vorbild. 



von Andrew Drahelm 


W ie viele Seiten hat eine 
Banane? Wenn Sie je¬ 
mals darüber nachge¬ 
dacht haben, dann sollten sie 
folgenden Spieletest genauer 
lesen. 

Die Geschichte von Trivial 
Pursuit Genus II versetzt die 
Spieler weit ins nächste Jahr¬ 
hundert. Die Erde Ist ein ster- 



Wer weiß was? 



Mit dem Raumschiff geht es durch fremde 
Galaxien. Dort warten viele Fragen aut eine 
richtige Beantwortung. 



Wer in solchen Räumen landet, weiß: »Jetzt 
Kommt eine Masterfrage.« Sie Ist der Schlüssel 
zur nächsten Galaxie. 


bender Planet - Sie oder die 
Spieler - sind mit der Aufgabe 
betreut worden, die menschlt- 
che Zivilisation auf den einz- 
gon, bewohnbaren Planeten 
außerhalb des Sonnensy¬ 
stems zu bringen - Genus II. 

Jeder Spieler steuert eine 
Rakete, mit dem Ehrgeiz, zu¬ 
erst auf dem Zielplaneten ar- 
zukommen und dort akzeptiert 
zu werden. Der Weg führt 
durch sechs Galaxien, die alle 
aus zahlreichen Planeten be¬ 
stehen. Die Planeten sind Zw- 
schenstationen, von denen ei¬ 
nige Wissenssteine beherber¬ 
gen, die für den Sprung in die 
nächste Galaxie notwendig 

sind. Diese gibt es jedoch nur 
bei einer richtig beantworteten 
Frage eines Planetenbewoh¬ 
ners. Da kann es schon mal 


passieren, daß Sie mit leeren 
Händen den Planeten wieder 
verlassen müssen, weil Sie 
sich nie Gedanken über die ge¬ 
nau© Form ©inor Banano go- 
macht haben. 

Gewürfelt wird nicht. In jeder 
Galaxie kann frei herumgeflo¬ 
gen werden. Statt dessen ist 
der Name des Planeten manch¬ 
mal der Schlüssel zum ge¬ 
suchten Fragentyp. So haben 
zum Beispiel alle Fragen der 
Planeten mit der Endung "Ce¬ 
ti« etwas mit Wissenschaft zu 
tun. Es benötigt jedoch eine 
gewisse Erfahrung mit den 
Fragen, um den Schlüssel zu 
Finden. 

Sind sechs hestimmte Ge¬ 
genstände gefunden, wird der 
Spieler auf Genus II willkom¬ 
men geheißen. Dort erwartet 


ihn der letzte Test. Die Weisen 
des neuen Heimatplaneten 
wollen sich vom Wissensstand 
der zukünftigen Mitbewohner 
üborzougon. Wonn dor antwor¬ 
tende Spieler den Anforderun¬ 
gen gerecht wird, sind die Mit¬ 
spieler noch mal am Zug. Die¬ 
se suchen dann nämlich eine 
Frage aus einem Wissensge¬ 
biet aus, auf dem der potentiel¬ 
le Sieger bisher ziemlich mies 
war. Und wenn Sie dann Immer 
noch nicht wissen, wie viele 
Seiten eine Banane hat, könn¬ 
ten Sie verspielt haben. 

Mit der Genus Il-Ausgabe 
wurde versucht, aus einem ty¬ 
pischen Brettspiel ein compu¬ 
tertypisches Spiel zu machen. 
Leider wurden wohl über die¬ 
ses Vorhaben die v/itzigen, 
auflcckernden Details der er¬ 


sten Trivial Pursuit-Computer- 
ausgabe vergessen. So wirkt 
Genus II relativ nüchtern. Mit 
Grafiken und Sounds wurde et¬ 
was zuviel gespart. Eigentlich 
schade, den gerade hier liegen 
doch die Vorteile des Compu¬ 
ters gegenüber dem Brettspiel. 
Die wenigen Sounds entspre¬ 
chen nicht dem Standard. 
Manche Lieder sind nur sehr 
schwer zu erkennen. Auch die 
Grafik hätte mit Sicherheit lie¬ 
bevoller gestaltet werden kön¬ 
nen. 

Dennoch bietet »Trivial Pur¬ 
suit Genus II« Anhängern von 
unwichtigen, aber unterhaltsa¬ 
men Fragen und Problemen un¬ 
serer Zeit eine Menge Spaß vor 
Computer und Bildschirm. Das 
Spiel allein ist möglich Zu 
mehreren ist es eindeutig 
spannender. Und nach einigen 
Partien mit Freunden werden 
auch Sie wissen, daß eine Ba¬ 
nane fünf Seiten hat. 


Trivial Pursuit 
Genus II 

’l a II 13 15 


Spiehdee 

Grafik 
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Motivation 
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Umsetzung des 
bekannten Brettspiel 
Dorearl*. 

$9.33 Maik (K) 
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2facli Computer 


FACHVERSAND MIT FACHVERSTAND 

S 02407-33 33 

Inh. J. Hübner • Dornkanlstr. 47 • 8120 Herzogenrath 


SUPER-VOBTEILSPAKEf: 

luiiiiom ■700 _ 

^ruyjjnm föö. 

Rlnzelpralße und weitere 
ATARI ProdnlM auf Anfrage 

ATARI-HEIMCOMPÜTEB: 

n 888.- ^ri77.- 
E° 144.- !Ti7" 44.- 

ESBjuÜS'umi.iijii 388.- 
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1777.- 


588.- 
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nur 


888 .- 
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n-miMi/n 
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49.- 
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!«.. 1499.- 


5?- 


UrA JO 


PC-Baut dir MCGA JCOD 
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222 .- 

199.- 
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2222 .- 


999. 


222.- 
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Ecke‘ 


40 MB BBC Hirddlßk-Orl' /; 

superschnell 4 % 

unter 28 ms 
nur 




299.- 

77.- 
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9urttf»*UJ 


PC 1403 

Pocks^Computer 


77 .- 

29.- 


HEWLETT ftMMRD 


S“ 188.- 

g“ 333.- 

DRUCKER 

Fast ungAubüch bei «Uesen Preisen: 
Alle Drucker mit serienmAßlgem 
Zubehör und deuttchar Anleitung. 
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SL 80 VC (24 Nt&tin. 
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M.-SL80 


§!e©IIF 
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mlOUl alar VWnwrfaoa 
IC 10 (Mn (dir AU10A 
UBl CKU UiaipaUUu KB) nu 


für STAU LC 10 


333.- 

333.- 

366.- 

366.- 

699.- 

599.- 

222 .- 

488.- 

888 .- 

188.- 
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aniO OP üfarMrudiar 

nlCftV128lnUirt8» 

cmm hob 

a t C*römfca Inlarfa» 
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■MP7 
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466.- 
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DISKETTEN 

Gleich nütbeitellenl 
In «aper-günstigen 2-ficfa Preisen 

10-KAHB 848“ ID Jlfl . 
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original C= Commodore 
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»Serve and 


Volley« ist 
I fcjl J nicht das 
schnelle Spiel, das der 
Titel verspricht. Den¬ 
noch bringt es den 
Spieler ganz schön in 
Streß. 


von And rew Draheim 

S chon wieder eine Tennis* 
Simulation«, dachte ich. 
als mir -Serve and Volley« 
zugeschickt wurde. Was könn¬ 
te dieses Spiel haben, was 
nicht schon da war? 

Schnell zeigte sich aber, daß 
das Tennisspiel erheblich lei¬ 
stungsfähiger und dadurch in¬ 
teressanter ist als andere Spie¬ 
le dieser Art. »Serve and Vol¬ 
ley» bietet mehr als nur ein Hin- 
und Herschießen des Balls. 
Hier entscheiden außer schnel¬ 
len Reaktionen am Joystick 
auch Verständnis für tennisty- 



Tennis mit Logik 



pische Ballwechsel und Spiel¬ 
züge. 

Vor und während eines Spiel¬ 
zuges erscheinen Kontrollta- 
feln, die dem Speler Entschei¬ 
dungen abverlangen. Die erste 
Tafel (Serving Aim Screen) ist 
dem Aufschlag gewidmet. Wie 
alle anderen auch enthält sie 
eine Darstellung des Spielfel¬ 
des und einen Auswahlbalken. 
So können Sie die Position des 
Spielers und seine Schläge 
auswählen. 

Drei verschiedene Aufschlag¬ 
möglichkeiten bringen den 
Ball ins gegnersche Feld: 

Nach der Wahl des Services 
errechnet der C64 die Erfolgs¬ 
aussichten des Schlages. Je 
schwieriger der Aufschlag ist, 
desto anstrengender ist auch 
seine Ausführung. Ein kleines 
grünes Rechteck signalisiert in 


Verbindung mit einer Zahl, ob 
ein leichter Schlag gewählt 
wurde oder nicht. 

Ist der Ball endlich über das 
Netz geflogen, müssen Pro¬ 
gnosen gestellt werden. Wie 
wird der Gegner kontern? Nun 
gilt es, den Gogonangriff an 
der richtigen Stelle im eigenen 
Feld zu erwarten. Daher er¬ 
scheint unmittelbar nach dem 


gegnerischen Schlag die Fra¬ 
ge: Run towhere? (Wohin willst 
Du rennen?). Die gewünschte 
Position kann per Joystick ge¬ 
wählt werden. Kommt der Ball 
tatsächlich dorthin, wo er hin 
sollte? Wenn nicht, kostet es 
Schweiß, dann muß gelaufen 
und dabei gleichzeitig nachge¬ 
dacht werden, wo der Ball nun 
hingeschlagen wird. Jeder, der 


Sport treibt, kennt solche Si¬ 
tuationen und weiß ebenfalls: 
Das kostet Kraft. Den Entwick¬ 
lern von »Serve and Volley« war 
das wohl auch klar. Sie haben 
einen Ermüdungsfaktor einge¬ 
baut, der auf den Kontrolltafeln 
ablesbar ist. Eine hohe Er¬ 
schöpfung führt zu Spiel¬ 
schwächen. 

»Serve and Volley« ist eine 
besonders bemerkenswerte 

Spcjrtoimulation, dio jodoch 
nicht jedermanns Fall sein 
dürfte. Für ein Strategiespiel 
enthält es zuwenig Funktio¬ 
nen, für eine Sportsimulation 
wiederum eine ganze Menge 
Besonderheiten wie das Spiel 
gegen verschieden starke 
Gegner oder die Wahl der Bo¬ 
denbeschaffenheit. Für mei¬ 
nen Geschmack wurde hier 
erstmalig eine gute Mischung 
aus beiden Elementen gefun¬ 
den. ■ 

Serve and Volley 

5 7 9 11 13 15 


Spiofcdee 
0 ruft« 

Sound 

Scbjueriuttßl! 

Mediation 

Bctcivdeibeiwn supei 

QnfQhranosmodiiB 
Herrellw Accaiado 

Prea 30,95 Marie <K) 

49,9ö Mark (D) 
Beitoaiuebe Ruahwa--e 

Rruchweg 1231S3 
4044 Ea.mfi 2 


Erste Hilfe 


Zunächst einmal ist bei 
der Wahl der Spielstarke 
»Instruction« anzuwählen, 
um sich mit dom Spiolablauf 
vertraut zu machen. Damit 
man das Spiel kennenlernt 
empfehle Ich als Spielstar¬ 
ke »Easy«. Bei der Wahl der 
Spieler sollte man dann für 


den Computer J. Stevens 
aussuchen und für sich 
selbst G. Cambell. So ist 
man dem Computer schon 
mal von den Grundvoraus¬ 
setzungen her etwas über¬ 
legen. Mit einem schwa¬ 
chen Gegner läßt es sich 
besser lernen. 
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Anfongen und gleich richlg loilegen 
dut wünscht -ede*. der In d.o Compuie- 
foi einsteig!. Mil 64 lut EliMergei gehl 
Ca» ganz ptoMemlo». Von Anttnluo 
bi» zut- «tttian Programm Syitemahsch 
und leichtvnriländlich lernen Sie hier 
Ihren neu-n Rorhner kennen Mil zohl 
reichen AnwandungibeiiaieUrn. 
hachovUöiender Gral* md eine« 
Spielcrograrr.m 
44 lOi Biutofget 
251 Seilen, DM 29.- 


Dle ideale Einführung für jeden BASIC 
Anfänger - C64 BASIC für Einsleig-r 
Schun nach e-nem Abend läuft Hu 
erstes BASIC Progtanm uul dum C64. 
Mir zahlreichen Belifitclprogrommen 
gehl » dann weiter- RochenprogTairrne. 
Soundprograrnmierung, hochauf 
löiende Grafik, kleinere Spiele ... Ein 
Buch, bei dem ouih der Spaß nicht auf 
der Stracke bleibt. 

C64 BASIC füi Eimfeiger 
244 Sollen, DM 29- 


C64 Intern - fü die»ei Buch in kuinu 
lang. Votred. »ölrg. Ein Uutnor Blick In 
den Inhalt zeig*, wo» diese t Buch u 
erfolgreich geoochl hat: Sofl-Soolling, 
Sprungvektoret und Aulotinit, lllagal- 
Codes und deren TohUyUe«. zu Jon 
■eise kemmenfertes ROM-liWing. 
Interrupt Programmierung, BASIC- 
Intern, OriginalCommodore-SUtoll- 
pläne und und ind. 

C44 Intern 

64 B Sehen, DM 69.- 


Mir der Boppy läßt zieh -o'our mehr 
moihen alt nur ladon und »tarier. Man 
muß tich lediglich ein werug ausken- 
non. Wo» Sie cot lhr«r Floppystalion 
Scitfcitholen können, zeigt Ihnen di»«*» 
Buch Hier linden Sie olle» Ober den 
Aufbau der D-»keile. zu der. einzelnen 
Dateityprn, zu dun Systomaefel-Jen 
und zu den verschiedenen Fehlermel¬ 
dungen. 

Das Cortmodoro-Floppybuch 
240 Seilen, DM 29,- 




Ein EimlAg. will ar mt Buche steh*- 
Von det Arbe-tsdiskerte fcit zum orslon 
Brief lumutt S e Schritt lü- Schritt ol 
die Möglichkeiten von GEOS kennen - 
anhand zohlroichor auslihrlkhe- 
Beispiele. Betender» intensiv werden 
dabei die aktuellen GEOS Versionen 
1,2 und 1.3 behandelt GfOS Ivr 
f integer aeeignel für C6* 
und 078, 

GEOS für Eimteiger 
252 Seilen. DM 29,- 


Echte Stau strahlen hell. 
Durch ihren Erfolg, ihre 
Größe, ihre Leistung. 
Leuchtendes Beispiel am 
Computerhimmcl: derC64. 
Und die DATA BECKER- 
Bücher, die um ihn kreisen. 
Allosamt Bestseller, von 
denen die Standardwerke 
allein in der deutschen 
Originalfassung xum Teil 
100.000 mal verkauft wur- 
don. Ein Erfolg, der nicht 
von ungefähr kommt: Ob 
beim Einsfeg, bei der Pro¬ 


grammierung oder bei 
einer Anwendung - hier 
findon Sie immer genau dio 
Informationen, mit denen 
Sic das Beste aus Ihrom 
C64 herausholen. Ähn¬ 
liches auch bei unserer 
Software. Hier heißen die 
Stars TEXTOMAT PLUS 64 
und DATAMAT 64. Zwei 
echte Spihenprogrammc. 
Komfortabel, vielseitig, 
leistungsstark und mit 
DM 99,- onorm preis¬ 
günstig. 


«»MUl j 

1 fcmsosr 


Das 

qroße 

mm 


SIS 

Buch 

_ 4 


DasgraP* GEOS-Buch da» Buch für 
all»» zukünftigen GEOS Profi». Hier 
l-ndeo S« dl««, ~a» e» zu GEOS zu 
lugen Aufbau Ja. GEOS Wo 
Format«, boollöh.ge Sichorheitskop.r. 
Pragrc-m* mir GEOS Eigenschaften. 
Moschiner.»proche-Moniior in GEOS 
und und und. Besonders ausführlich 
belehr ieoen werden dabei die Vcriio 
non 1.2 «nd 1.3 deutich 
Das groSe OEOS-Budi 
474 Saiten, DM 49,- 


DAS 3 
ANW- 

CRASSBk 


Ein hund»rlpror«r.ilgu> luch Mil der 
B-Uhlmrweirorang Supirgrafik auf 
DitkvMn Dazu zahlreiche lap Beitel 

3 0 'im«, Außerdem: Funkh’omplol 
OG’afik. Hordwo-ogrundagon 
und eine «ollt'ändlg» Dokumentation 
de» Supetgraflk-Source-Codos. 

D-. «um C44 

726 Süllen, inkl. Diskette. DM 49.- 


Endfkh einmal kein unverständliche» 
lehr buch, sondern ein Buch, mit dem 
jede' schnall Moichincnspcoche lernen 
lonn BASIC-Rouliran heranziehen. 
Befehl» und Strukt.ren vergleichen 
und IchbeßlicH idfcil in Anomaler 
umietzen. 

Mn.iWnempiocI» für Finrleio" 
346 Seilen. DM 29,- 


Schützen Sl- lue Programme mit 
einem oplimabn Kopier- und Pro- 
arrammichutz. Dobei brauchen S<« kein 
Proli zu »ein, denn alle» wird cmsiühr 
Och erklär»- ffcgal Opcode». di» Nut 
zung von Iroc« 36 bis 41. Hall-Frack». 
Killerlrack».. 

Da» Anll-Crocker-Buch 
379 Sellen, DM 39,- 


Jelzr nceh mehr Ilp»&Tr*k» rund um 
Ihren CM Di* beiton oh Einzeller, 
Kurxprcgramme oder Peeis und 
Pake». 

Die beiten Tip* 4 Trick. 

272 Sril.n, DM 29,- 


IrtSMIl KS'EIIE ICH m»MINENC04 


Merowingeretr. 30• 4000 Düsseldorf Tel. (0211)310010 


SA**f. VOWAME 


STIASK 


OZI 


r jgt DM J.- 'A-iKltoiV u*nl>*0n|<o 
CI C*I Nxtnenita D VWm4n.n8»i«hK* l“P b.l 
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Vom Actionspiel »Spherical« (hier die ST-Verslon) behauptet 
Eines der besten, das wir je aemacht haben.« 


Rainbow Arts: 


Mit »Grand Monster Slam« (hier die ST-Verslon) präsentiert sich 
Golden Goblins als neues Softwarehaus 


Neues auf dem Spielemarkt 

An riia I acprni 


Rainbow Arts kündigt neuen Renner an 

Rainbow Arts setzt viel Hoff- ren entdeckt werden. Auf dem 

Weg durch diese geheimnis¬ 
volle Welt soll er alle gefährli¬ 
chen Monster und Ausgebur¬ 
ten der Fantasie zerstören. 

Spherical kann allein oder 
im Zwei-Spieler-Modus ge¬ 
spielt werden. Der zweite Spie¬ 
ler übernimmt die Rolle einer 
magischen Hexe. Dies gestat¬ 
tet, das Spiel zu zweit Ober 100 
Levels zu speien. Zudem kön¬ 
nen die Spieler aus zehn ver¬ 
schiedenen Musikstücken 
wählen. 

Spherical kostet 29,95 Mark 
auf Kassette, 39.95 Mark auf 
Diskette. (Heike Borgards/ad) 


nung in »Spherical«, ein 
Action-Strategie-Spiel. Dort 
übernimmt der Spieler die Rol¬ 
le eines Zauberers, der mit sei¬ 
ner Wunderkugel auf dem Weg 
durch verschiedenste Ebenen 
einer unbekannten Welt ist. 
Aufgabe ist es. mit dieser Kugol 
alle Ebenen zu erforschen. Un¬ 
zählige böse und unheimliche 
Elemente machen Spieler da¬ 
bei das Leben schwer. 

100 verschiedene Levels, so 
Rainbow Arts, warten auf den 
Spieler. Versteckte Räume 
können durch Zufall oder 
durch geschicktes Manövrie- 


An die Laserpistolen 
der Besatzung des Raumschiffs 
Enterprise erinnert der 
neue Joystick 
«Navigator« 


Neuer Joystick von Konix 


»Der Navigator ist dor bosto 
Joystick, den wir je hergestellt 
haben«, behauptet sein Her¬ 
steller Konix. Bereits auf der 
PC Show ’88 vorgestellt, ist er 
nun auch in Deutschland er¬ 
hältlich. Laut Aussage von Ko¬ 
nix ist der Navigator dem 
Speed King, seinem Vorgän¬ 


ger, sehr ähnlich Er sei ergo¬ 
nomisch so geformt, daß er In 
der rechten und linken Hand 
gleich gut gehalten werden 
könne. Mit seinem Preis von 
knapp 50 Mark gehört er einer 
akzeptablen Preisklasse an. 

Bezugsquelle: Ruahwara, Bmtluveg 128-132, 
4044 toorw 2 , 


Spiel mit Wettbewerb 


..Quick Eddie« heißt das 
neue Spiel aus dem Hause 
U.L.-Sortware. Es handelt sich 
dabei um ein horizontal scrol- 
lendes Geschicklichkeitsspiel 
mit 31 Levels und 13 Musik¬ 
stücken. Ziel des Drachenflie¬ 
gers Eddi ist es, seine Freundin 
Lisa zu retten. Im letzten Level 


soll ein Zauberwort versteckt 
sein. Wer es findet, könne laut 
U.L.-Software eine Floppysta- 
tion1581 oder einen Gutschein 
für ein U.L.S.-Spiel gewinnen. 
Quck Eddie kostet 14,95 Mark 
auf Kassette und 19.95 Mark 
auf Diskette. 

11L.-Sattware. PwttecbSI '& 6?ö0 PHmawm* 


tion ist ein Spiel, bei dem der 
Spieler bei sechs verschiede¬ 
nen Zirkusnummern seine Ge¬ 
schicklichkeit unter Beweis 
stellen und die Gunst des Pu¬ 
blikums gewinnen muß. Das 
Spiel enthält 3D-Perspektiven, 


Multi-Eöenen-Scrolling und 
trickfilmähnliche Animation. 

Beide Spiele kosten für den 
C64 39,95 Mark in der Kasset¬ 
tenversion und 49,95 Mark auf 
Diskette. 

RustT»*rr. B'uW'.vpg 128-132. 4044 Kaarst 2 


Mehr über Spiole im 64‘er 

Ab sofort gibt es im 64'er- 
Magazln verstärkt Informa¬ 
tionen rund um Spiele. Wir 
berichten über aktuelle Er¬ 
eignisse auf dem Spiele¬ 
markt, geben Tips & Tricks 
zu Spielen und bringen ak¬ 
tuelle Tests. Wenn Sie Fra¬ 
gen oder Tips zu Spielen 
haben, schreiben Sie an: 

Markt S Technik 

Redaktion 64'er 

Stichwort: Spiele 

Hans-Pinsel-Straße 2 

8013 Haar bei München 

So können Sie an der Ge¬ 
staltung des Spieleteils ak- 
tv mitwirken. Ein Tip: Be¬ 
achten Sie den Hinweis Im 
Artikel »Uridium« (Seite 
166). Sie selbst können im 
64’er-Magazin einen sol¬ 
chen Beitrag Schreibern 


Debüt für Golden 
Goblins 

Die ersten beiden Spiele des 
Softwarehauses Golden Go¬ 
blins sind da: «Grand Monster 
Slam« und »Circus Attrac- 
tions«. Grand Monster Slam 
spielt ln einer Fantasiewelt, in 
der es entgegen aller Gerüchte 
nicht nur muskelstrotzende 
Helden und wohlproportionier¬ 
te Heldinnen gibt, sondern 
auch normales Volk: Orks, Dra¬ 
chen, Zwerge, Halblinge, Zau¬ 
berer, Trolle und Minotauren - 
normales Volk eben, wie man 
es täglich auf der Straße sieht. 
All diese treffen sich einmal im 
Sonnenjahr zum großen 
Kampf der Rassen, zu einem 
eigenwilligen Spiel, das an ei¬ 
ne Mischung aus American 
Football und wirren Tennis¬ 
spielen erinnert. Circus Attrac- 
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EINFACH SPITZE! 

Zwei Superprogramme für Ihren C-64 und C-128 

zu einem noch nie dagewesenen Preis! 

Beide Programme haben folgende Merkmale gemeinsam: 

• 100% Maschinen spräche (keine compilierten Programme) extrem schnell • VV IS DO W TECH NI K auf dem C-64 

• Alle gängigen Drucker bereits angepaßt • Supergünstiger Preis • lichte RO-Ztichen-Darstellung auf dem C-64 

möglich. * 


MakroDat 

MakroDat das universelle Datenprögramirt ftrjedc Anwendung. A/// Makro Dm können Sie Ihrer, Kundenbestand. Ihre Briefmarken und 
vieles mehr verwalten MakroDat nimmt es Ihnen nicht einmal übel, wenn Ihr Diskettenlaufwerk oder Ihr Drucker nicht eingeschaltet ist, das 
Programm weist Sie auf den l eider hm. Auch w indow-Technikuu /dem < -r»4 wird dun /r MakroDat realisiert. Überzeugen Sw sich seihst 
anhand der Sdchpiinkte von den Leistungen. 


MakroDat in Stichvvorten: 

• Ober 6000 Datensätze können als Datei verwaltet werden. • Bis zu 30 Felder pri. Datensatz. • Alle 30 Felder können als Scblilssel- 
feldcr tIndexfelderl deklariert werden • Unterstützung mehrerer Feldtypen: numerische, alphanumerische, reine Buchstaben-Felder. 

• Auch bei großen Datenmengen blitzschneller Zugriff und volle Datensicherheit. • F.norm bedienungsfreundlich durch Menu- und 
Fenstertechnik. • Bedienungsfehterdes Anwenders werden komplett abgefangen. Auch bei Fernbedienung der Peripherie kein Absturz 
des Systems. • Deutsche Tastaturbelegung mit Umlauten. • Geänderte Tastaturbelegung kann zur Kontrolle angezeigt werden. 

• Deutscher Zeichensatz auf allen gängigen Druckermodellen: VC-1525, VC-1526, MPS-BOI, MPS-S02, Epson, STAR. ITOH u.v.m. 
fertig angepallt. • Frei programmierbare Steuerzeichen für alle angepußten Drucker • Universell erstellhnrc Druckmaske durch inte¬ 
grierten PR INT-Editor ermöglicht freie Gestaltung des Ausdrucks: Drucken von Adress-Etiketten ist problemlos möglich. • Alle Funktio¬ 
nen auch ahne Drucker verwcndungsfdhig. • Blitzschneller Zugriff auf alle Datensätze • Priori,nsgcsmfte Sortierung der Datei über alle 
Felder möglich. • Sortierte Ausdrucke sind mir von der Geschwindigkeit abhängig • Vielseitige Sortiermoglichkciten: abfallend auf- 
swigend..'. • Völlig neue SuchmöglichkeiUtn durch EWS (Extended Wildcard System/.'. 1 — maximaler Suchkomfon. • Zwei ..UND' 
Blöcke zur erweiterten Suche durch logische Operatoren verknüpfbar: und:oder. • Alle gesuchten Begriffe werden zusätzlich noch ohne 
Zeitverlust sortiert! • Volle Diskettemtmcrstiiizung • Globale Funktionen ersparen zeitraubende Operationen. • Datenschmttstelle zu 
MakroText ermöglicht vollautomatische Sericnbrief-Erslellung. • Umfangreiches deutsches Handbuch mit Obungsteil. 

39 ." 


MakroDat für den C-f>4 und C-I2I S’ Diskette DM 


f unverbindliche Preisempfchbmg) 


MakroText 

MakroTeXt, das schnelle und superkomlortablc Icsivcrnrheitungsprognimm/o/ den C-64. Macrolext erlaubt auch die Erstellung von 
auf wendigen Texten wiez.B.: Berichte, Angebote etc. Auch dieses Programm arbeitet mit Window -Technik. Em Leckerbissen an diesem 
Programm ist die eingebaute HO-/eiclien-hj«ic .die eim- Icud.n-drlhmg im HO-Zeichen-Moduscr/,«./»/ Dmrl; die Geschwindigkeit und 
Test breite bis zu 24t» Zeichen werden auch hochwertige Drucker voll ausgenutzt. Selbstverständlich sind auch he, diesen Programmen die 
meisten Drucker bereits angepaßt . 


MakroText in Stichworten: 

• Enorm bedienerfreundlich durch Menü und Windowtechnik. • Bedie- 
nungsfehler des Anwenders werden komplett abgefangen: Auch bet Fehl¬ 
bedienung der Peripherie kein Systemuhstutz. • Deutsche Tastalurbele- 
gung mit Umlauten. • Geänderte Tastaturbelegung kann zur Kontrolle 
angezeigt w erden. • Deutscher Zeichensatz auf allen gängigen Drucker- 
modellen: VC-1525, VC-1526, MPS-BOI MPS-802, Epson. STAB, 
ITOH. Typenrad u.v.m. fertig ungepaßl. • Erei programmierbare Steuer¬ 
zeichen auf allen angepaßten Druckern. • Voll bildschirm-orientierler 
Texteditor! • Blocksatz • Frei wählbare Textbreite von 40 - 240 Zeichen. 

• Rechter und linker Rand frei verschiebbar. • Beliebig viele Tcxtabsthwilte 
getrennt formatierbar. • Blockoper,ationen: Suchen. Ersetzen, Kopieren, 
Verschieben, Löschen. • Einfügen externe, Texte von Diskette. • I ber 
30.000 Zeichen Textspeicher. • Automatisches Formatieren eingelesener 
Texte. • Frei einstellbare Tabulatoren. • Kopf- und Fußzeilen wahlweise 
mit Seitcnzähler. • -I belegbare Floskeltasten sparen Tipparbeit. • Volle 
Diskeitcnumerstiitzung. • Datensdmittstelle zu MakroDat ermöglicht 
komfortable Serienbrief-Erstellung. • komfortable Cursorsreuerung 
(Z. B. i vpriweises Springen cn.C • Umfangreiches deutsches Handbuch mit 
Obungsteil. 

OQ99 

MakroText für den C-64 und C-128 Diskette DM Wi 
f unverbindliche Preisempfehlung) 

MakroDat und MakroText zusammen 

CQ 99 

(unverbindliche Preisempfehlung) HUT DM • 


• Die W-Zrif Si'u-DjruflA/irr Afft 
nur für MakrcTeil Zu 


Friedhofstr. 36 - 8605 Hallstadt - g 0951 / 7 30 61 

Auch Wicdcrverkliufer finden in um einen starken Partner ’ 


cssaa 

DATENTECHNIK 


BESTELL-COUPON 


Däte einieruitr. ar.: 

Am rchnelhien bedienen 
wir Sie teleforuich 


Promi 

datknteciinik 


Fried hofstr. 36 
8605 Hallstadt 
TT 0951 /7 30 61 


i Bitte senden Sie: qq qq 

□ MacroDai ..DM O».»» 

I □ MacroText .DM 39.99 | 

| H MacroDai <5 MacroText .DM 69.99 | 

Den Gesamtbetrag zigl DM 5,- Versandkosten, unabhän ■ 1 
[ gig von der bestellten Anzahl, bezahle ich: 
per Nachnahme 
Verrechnungsscheck hegt bei 
Meine Adresse: 





















mcomp 

COMPUTERHARDWARE 




$ 


// 

t/ 


4-fach Steckp/atzerweiterung 
Kr Expansionsport 

4 SttckjUat/t in/il» n- vag tBscfiallSnt 
tdu/tit incfi Brrrictttysitms vtdftct/afntrrm 
Kmrkttpm* OM Bä. - 

Utrphiioi DM ?4 - 


Soundsampler Kr C64 

• DiDtltlitie/ffl mt Mvsti und SpratM • Mit 
Sattwan hu n rag Sitiibi'ehle tur Munt o«g 
Spmfnvt&öt 

ou 89.- 




EPPOMbank Kr Cf 2t 
69tr./128er Mode Softwar* 

•.’S« fWGWW • IM«l t tntnlar HU 
Programmt • Di/Ktay • Ft^raxume Stetten auf 
Kniffärack 

torlt mit SttutrEPRCU DM 98. - 

Jtt/t mit) tur gen r«™« Swist'" 
fiatomnien DU 139.- 

faclastvr KotuetitirtogtptBgtimm tur ft ft-Teil 
ungPtßOst 




ALCOMP-Epromntcr C64/C728 
auch 128 er Motte 

• fftag/amuert Mit 77m fPROM's einstMiel- 
tictl27513. 27011 ut*t tiitMoigf/bis * MBRaga 
ritt1 • ivtcmr t/schr irlermingdet Ptparanx uuer- 
tfaaeona • Ue/itstH/filest/t .o« EPROMi • 
Bram« -o.t EPROM't • Vergiften • WitännM- 
hrnttine • Uircittncuigm/ic^tutnr • MM 
gmttato/ tut AuissnitiuoBal* 
mcl Schl/rse DU 149.- 


512k Erweiterungskarte dm 89. - 


ALCOMP1 tB-EPPOMbarksystem 

• ntsh Bfgart mwtiwSar • tur RAMI tpvtrer- 
kar) und IPROVS i • Birtstgrr fwktior. • «p 
rtnigirtnM •«Ur BetneittrilcnrnEunt 

• fl/> ru 16 ßemSsiyitente 
Bivllarta 192k 

lOtl. ShjhEPMU DU 79.50 

Autmikim t :s6k du 39. 50 

H/tnebnysteiultrte DM 49.50 


Uchtsteuernottu/ C64/U28 

Ural tur dir RimdiuelM 3 Int ptugram 
rette riete Senate je BOOWllt Uistuitg leietil 
ftogrammietDrr m Maschine u. Baue Art seht 
lise/iwi 

OM 



mconp 

COMPUTERHARDWARE 


448t IPkOMbank Kr CI28 

iaitritttIm 129er erd64er Uode9 Undnlgena- 
ratet • Steuene/lna/e • Mrüstber Sri IMS 
See Satin.'eil DM 179. 

rtetvsrvt KattrerNtnragtfifagrmto für Pn lest 
u.’.i Pro Bat 


au s^e reifte Ingenieurlei¬ 
sturg • /$ Tage Umtau¬ 
schrecht • 2 Jahre Garan¬ 
tie • fast alle ICS aesok- 
keltt nur professionelle 
Leiterplatten • Bauteile 
namhafter Hersteller # 
mit Bedienungsanleitung 
• Blockschaltbild % teil¬ 
weise Schattplan 

Bestellung und Versand 

ALCOMP A. lanfernann 
Lessing Str. 46 5012 Bedburg 
Tel. 022 72/15 80 


NaMunbrcetniaod MN-Sptun 7 SO DU ». irar- 
Utst 3, DU Aeslandstmtfllurtsen: Nacbaab 
mtvfturrSmSrrfun 10 DU» Verkäste 5 OM 
Wir htfm l/men aufUte Reit,.map undBeMr/u 
den Verkaufs und Uete/PMiaguigen das Etektiu- 
mkgewtrUt 

PesigtrmU Kain i81237010050) 27554 SOS 
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Ihr PC kann viel mehr 
mit PC PLUS: 


Nanu, Vena"'" 
5 i.oG»/Nr- 


Sa 

Herd- und Software-Fragen. 

--- NutxenSiedasTes.-Angebo.- 

“tn 

* Co V pon ' [ 

ÄsSoße 2, SO^Hoorsch.cken^ 

CSSbONNEWENT 


Di.V. 1 ** 


Dn , At-onnemsn* vorlüngvn . 

rau mo , W u ' , '*'9 fl - . . , 5)(a g^ j B0'3 Hoa*. '•I* 

_ _ 

Datum, 2. U-t»r.Ärifl _— 
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Richtig schnuckelig 
Mannesmann Tally 


ach dem Aispacken des 
Druckers fällt sofort das 
außergewöhnlich futuri¬ 
stische Design auf (Bild). Zu¬ 
sätzlich ist der Drucker sehr 
kompakt konstruiert, so daß er 
wenig Platz beansprucht (Ma¬ 
ße siehe Tabelle). Mit seinen 
4,5 kg zählt der MT 81 zu den 
leichten Geräten. In der Origi¬ 
nalverpackung ist der MT 81 
einfach wie ein Aktenkoffer zu 
transportieren. D e Installation 
beschränkt sich auf das Einle¬ 
gen des Farbbandes und das 
Setzen der Mikrcschalter. 

Das Papierhandling ist beim 
MT 81 gut durchdacht. Ein 
Schubtraktor transportiert das 
Papier nicht nur vorwärts, son¬ 
dern auch sehr präzise rück¬ 
wärts. Das Endlospapier wird 
durch zwei beliebig arretierba¬ 
re Traktorführungen festgehal¬ 
ten. Ein besonderes Feature ist 


Ein neuer Preisbrecher drängt sich in 
das große Angebot der 9-Nadel- 

_ Drucker, der Mannesmann Tally 81. 

Für 399 Mark erhält man Leistungen, die anders¬ 
wo wesentlich teurer verkauft werden. 



tomatischen Einzelblatteinzug 
der dieses Manko ausgleicht 
Das Farbband ist in einer gro 
ßen Kassette untergebracht 
Normalerweise liefert Mannes 
mann den Drucker mit einer 
parallelen Centronics-Schnitt- 
stelle aus. OCwohl auch ein se¬ 
rieller RS232C-Anschluß als 
Zusatz erhältlich ist, empfiehlt 
es sich, den Drucker als Cen- 
tronics-Version mit einem ent¬ 
sprechenden Interface oder ei¬ 
nem Parallelkabel zu betreiben 
(zum Beispiel: Merlin FaceC+, 
siehe Ausgabe 2/89). Die Ein- 



Neben dem futuristischen Design 
Tally 81 gute Leistungen und ein 

die vorhandene »Paper-Park«- 
Funktion, bei der das Endlos¬ 
papier automatisch zurück- 
transportiert wird, um Platz für 
Einzelblätter zu schaffen. Die¬ 
se Funktion findet man sonst 
nur bei Druckern der oberen 
Preisklasse. Dieser positive 
Eindruck der Papierführung 
wird leider durch den manuel¬ 
len Einzelblatteinzug getrübt. 
Um ein einzelnes Blatt einzu¬ 
spannen muß man zuerst bei¬ 
de Abdeckhauben entfernen 
und anschließend das Papier 
manuell (wie bei herkömmli¬ 
chen Schreibmaschinen) ein¬ 
ziehen und ausrichten. Für ei¬ 
nen entsprechenden Aufpreis 
gibt es als Option einen vollau- 


bletet der Mannesmann 
ansprechendes Schriftbild 

Stellung der wichtigsten Grund¬ 
funktionen erfolgt über 12 Mi¬ 
kroschalter, die sich im Inneren 
des Druckers befinden. Zuvor 
müssen Sie jedoch das Farb¬ 
band entfernen, um eine Ände¬ 
rung an der DIP-Schalter-Ein- 
stellung vorzunehmen. 

Das Bedienfeld des MT 81 
weist drei Tasten (Online, Line- 
feed/Formfead, NLO) und vier 
Leuchtanzeigen auf. Durch ge¬ 
schickte Kombination dieser 
Tasten wählt man nicht nur die 
Paperpark-Funktion oder den 
Quiet-Modus (Drucker druckt 
leiser, aber auch langsamer), 
sondern geängt auch in das 
Auswahlmenü. In diesem kann 
man bis zu zehn verschiedene 


Schriftmcdifikationen einstel¬ 
len (Schnelldruck, Elite (12 
cpi). Schmal- (17 cpl), Propor¬ 
tional-. Fettschrift, doppelte 
Zeichenhöhe und/oder Breite, 
durchges-richene Null. Druk- 
ker zurücksetzen. NLQ). Diese 
Einstellungen sind aber nicht 
gerade einfach zu bewerkstelli¬ 
gen und bedürfen oft einen 
Blick ins Handbuch. Außerdem 
geht die momentane Konfigu¬ 
ration mit dem Ausschalten 
des Geräts verloren. 

Der MT 81 besitzt zwei Be¬ 
triebsmodi. eine Epson FX-85- 
und eine IBM-Proprinter II- 
Emulation. Je nach Konfigura¬ 
tion erhält man den jeweiligen 
Zeichen- und Befehlssatz. Für 
C 64A128-Anwender ist es rat¬ 
sam. die 'foreinstellung -Epson- 
Emulation*. zu wählen. In die¬ 
sem Modus erreichen Sie eine 
hohe Scftware-Kompatibililät. 
Für den Betrieb an einem IBM- 
PC muß nur ein Mikroschalter 
umgelegl(IBM-Emulation) und 
kein neues Gerät angeschaftt 
werden. 

Leider ist der MT 81 nur mit 
einer Schriftart ausgestattet: 
Pica in EDV- und NLQ-Quali- 
tät. Unser Referenzgerät (Star 
LC-10) bietet hier schon vier 
verschiedene Schriften, aber 
angesichts des niedrigen Prei¬ 
ses des MT 81 (399 Mark) ist 
dies© Ausstattung vertretbar. 
Als Ausgleich dafür ist die Kur¬ 
sivschrift keine schräg ge¬ 
druckte Pica-Schrift, sondern 
sie besitzt ihr eigenes Design. 
Bemerkenswert ist die hohe 
Qualität der Schriften, die von 
den relativ großen eckigen 
Drucknadeln herrühren. Des¬ 
halb produziert der MT 81 ein 
sehr sauberes, sattes EDV- 
und NLQ-Schriftbild. Die ecki¬ 
gen Nadeln bewirken, daß 
selbst bei einfachem Druck¬ 
durchgang schon vertikale Li¬ 
nien entstehen (72 dpi). Wegen 
dieser Gegebenheiten sind die 
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Grafikfähigkeiten des MT 81 
für den C 64 geradezu präde¬ 
stiniert. Werden Bitmaps nie¬ 
deraullösend mit 72 x 72 dpi zu 
Papier gebracht, erhalten Sie 
bereits durchgezogene satte 
Linien und gänzlich schwarze 
Flächen, während herkömmli¬ 
che 9-Nadel-Drucker nur eine 
lose Ansammlung von Punk¬ 
ten produzieren. Print- oder 
Pagefox-Dokumente können 
sich bereits mit der Qualitäts¬ 
stufe »Low« sehen lassen und 
werden mit Interpolierung 
(Qualitätsstufe -High«) publl- 
kationsreif. Im Gegonsatz dazu 
ist der MT 81 für Mikrohardco¬ 
pies nicht zu gebrauchen. Die 
großen eckigen Nadeln kön¬ 
nen Feinheiten und kleine De¬ 
tails nicht sichtbar drucken - es 
entstehen schwarze unscharfe 
Flächenstücke. Deshalb ist die 
maximale Auflösung von 240 x 
216 dpi, bedingt durch die Na¬ 
delgröße. mehr ein theoreti¬ 
scher als ein praktischer Wert. 

Bei der Betriebssoftware ha¬ 
ben die Konstrukteure auf Fle¬ 
xibilität geachtet. Das EPROM 
ist so plaziert, daß selbst der 
Laie es jederzeit gegen eine 
neue Version austauschen 
kann. 

Bezüglich der Geschwindig¬ 
keit erreicht der MT 81 ähnli¬ 
che Werte wie der Reterenz- 
drucker Star LC-10. Ein Nach¬ 
teil des MT 81 ist seine hohe 
Lautstärke, die sich im Quiet- 
modus etwas verringert. Die 
Bezeichnung -Nagel-Drucker« 
wäre auf Grund des Schallpe¬ 
gels angebrachter als »Nadel- 
Drucker«. 

Dem Gerät liegt eine mehr¬ 
sprachig© gut verständliche 
Bedienungsanleitung bei 
(englsch, deutsch, franzö¬ 
sisch, italienisch, spanisch). 
Ein Anwenderhandbuch, in 
dem die Programmierung des 
Druckers durch ESC-Sequen- 
zen erläutert ist. muß extra er¬ 
worben werden. 

Insgesamt kann man sagen, 
daß der MT 81 der ideale Ein- 
steigar-Drucker für den C64 
ist. Für den Preis von 399 Mark 
bietet der MT 81 gute Leistun¬ 
gen - mehr kann man auch 
nicht erwarten. 

(Thomas Lipp/aw) 
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Auf einen Blick: technische Daten des Mannesmann Ja\l 


Modellbezeichnung: MT 81 

Einzelblatteinzug: ja. manuell 

Preis: 399 Mark (mkt. MwSt) 

Schnittstellen: Centronics 

Abmessungen (B x H x T): 370 x 100 x 265 mm 

(optional: RS232C) 

Farbband-Preis: keine Angaben 

Traktorart: Schubtraktor mit 
Paperpark 

Druckkopf: 9 Nadeln 

Gewicht: 45 kg 

Geschwindigkeit: 

EDV-Schrift: 130 Zelchen/5 

Zeichenmatrix (H x B): keine Angaben 

MLQ-Schrift: 24 Zeichan/s 

NLQ-Matrix (H x B): keine Angaben 

IPS Brief EDV-Schrift:' 

Papiersorton: Breite: 76,2 bis 254 mm 

Stärke: 006 bis 0.10 mm 

25,8 Sekunden/Seite 

IPS Brief NLQ-Schrift: 

82,2 Sekunden/Seite 

IPS Tabelle: 

Zeichensätze: Epson (ASCII) IBM 

Zoichen/Zelle (maximal): 136 

26,0 Sekunde/Seite 

Durchschlage: Keine Angaben 

IPS Grafik: 

55,6 Sekunden/Seite- 

Funktionstasten: Online, Lmeleed <LF), 

Near Letter Oualliy (NLQ) 

Probetext EDV: 2:19 Minuten 2 

Hexdump: ja Selbsttest: |a (3x) 

Probetext LQ: 6:08 Minuten 

Pufferspeicher: keine Angaben 

Nadelstärke: 0,3 mm 


Gehöreindruck: laut 


Grafikmodi 9 Nadeln: 480. 960. 1920. 576, 6-10. 
720 


H öchste Aufl ösun g: 240 x 216 Punkte/Zoll 

Schriftvariationen: hoch, tief, breit, feit, 
schmal, doppelt, unterstrichen, proportional, 
übergroß 


S chriftarten: Pica: Normal Kursiv 
Besonderes: Paperpack-Funoion 


Note für Handbuch: Bedienungsanleitung. 

deutsch, befriedigend 


Beispiele: keine 


Emulationen: Epson FX-85. IBM-Proprlnte- 

Empfohlenes Interface: Wiesemann Typ 

92QQ0/G pr.lo' Printnrface G 4 __ 


Info: Mannesmann Tally 

7900 Ulm 


IPS= imernsujnai Printer StaiTsarotw: 

2| Pioneten 8 KB»» mil .'“len SondertunkHonsn 


Mannesmann Tally 81 im Vergleich 



Im Inneren des Druckers wird gute Handworksarbelt sichtbar 


Schriftmuster 


Mannesman^ TaHv.&l 

NLQ-Schrift Normal 

NLQ-Schritt Kursiv 
Dra-ft Normal 
Draft Kursiv 
Pica-Schrift 10 cpi 
Elite-Schrift 12 cpi 
Sch*alschritt I7cpi 
Breit 5 cpi 
Fettdruck 
Doppel druck 

HOCH unf j ftoeh*Bch««l 


Aa 


5-facne 

▲ VfeHpOtening 


4 SorifiptoBe 
(Oginalo-ffiel 


SElnitcrow 
(vergtrSertl ▼ 


abcdefghij klmno 
pqrstuvwxyzäöüß 
ABCDEFGHIJKLMNO 
PQRSTUVWXYZÄöü§ 
1234567890 !”*& 


MT 51 LC-l0fKI I) L C24- 10(11) LOS50(III) 

Druckerprcfö 


=-.500 





LC24-10TKUI) 

1-0 


EDV 

,-n.oo.iCT«» ProbclexL 


LQ/NLQ 


MT 81 



EDV 


NLQ/LQ 


LQ-850 (Kl.III) 
LC24-10rKI.il) 
LC-10 JKI.I) 

MT Bl 


m> 


urr*i Driickgeschwindigkcit 
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Knöpfchen mit Köpfchen 


f- 


Wer mit der Tastatur des C64/C128 
nicht zufrieden ist, kann eine speziell 
für diese Computer umgerüstete PC- 
Tastatur anschließen. Sinnvolle Erweiterung oder 


TEST 


EXOS V7, SPEEDDOS PLUS), 


teurer Luxus? 

B ei all den Vorzügen, die 
die meisten Commodore- 
Heimcomputer bieten, 
kann man dennoch leider nicht 
behaupten, daß für die Tastatur 
eine befriedigende Lösung ge¬ 
funden wurde. Die Tasten lie¬ 
gen zu hoch, haben keinen er¬ 
kennbaren Kontaktpunkt und 
bieten oftmals zu wenige Ta¬ 
sten zur Cursorsteuerung. 

Der norddeutsche Hardwa- 
re-Vertreiber Velder hat diesen 
Mißstand erkannt und bietet ei¬ 
ne PC-Tastatur an, die man di¬ 
rekt an die Commodore-Heim- 
computer anschließen kann. 
Es handelt sich daböi um eine 
normale AT-Tastatur, die über 
einen Zwischenstecker in den 
Kassetten-Port des Computers 
gesteckt wird (ein AT ist ein 
IBM-Kompatibler Personal 
Computer). Der gleichzeitige 
Betrieb einer Datasette ist le- 
der nicht möglich. Außer dem 
Adapter wurde auch die Elek¬ 
tronik in der Tastatur modif- 
ziert: Ein neuer Prozessor 
bringt dis Tastencodes auf ein 
für den C64 verständliches 
Format. 

Das kann die 
neue Tastatur 

Nach dem Anschluß der Ta¬ 
statur muß ein Treiberpro¬ 
gramm von Diskette geladen 
werden. Da der Computer am 
Kassetten-Port normalerweise 
kein Tastatursignal erwartet, ist 
es notwendig, die Tastatur für 
die Inbetriebnahme an das 
Programm, mitdem man arbei¬ 
ten will, anzupassen. Auf der 
mitgelieferten Diskette befin¬ 
det sich zur Zeit leider nur jo 
ein Anpassungsprogramm für 
den normalen Basic-Program- 
miermodus des C64 und C128, 
außerdem Treiber für Unldat 
Pro und Mastertext V2.0, zwei 
C128-Programme aus den 
64'er-Scnderheft 27. Nach 
Auskunft des Herstellers wird 
jedoch kurz nach Redaktions¬ 
schluß ein Interface mit einge¬ 


bauten Betriebssystem erhält¬ 
lich sein. 

Das PC-Keyboard umfaßt 
102 Tasten, weil mehr also, als 


Mit der teuren IBM-Tastatur 
wird das Schreiben auf dem 
C64 endlich zum Vergnügen. 
Über einen Adapter wird die 
Tastatur an den Kassetten-Port 
des Computers angeschlossen. 


der C64 zu bieten hat. Bemer¬ 
kenswert ist die PAUSE-Taste, 
die Bildschirmausgaben ähn¬ 
lich wie <NOSCROLL> beim 
C128 stoppt, und eine Taste, 
mit deren Hilfe man in die un¬ 
terste Zeile springen kann. Es 
gibt auch die Möglichkeit, bis 
zu 20 einzelne Tasten umzude¬ 
finieren Das Keyboard arbeitet 
in drei Modi: C64, Ci28 und 
C128 DIN. zwischen denen 
ebenfalls mit bestimmten Ta¬ 
stenkombinationen umge¬ 
schaltet werden kann 

Weniger gut gefällt, daß mit 
dem Zusatzkeyboard nicht alle 
Zeichen und Tasten des C64 
erreicht werden Können. Das 
Fehlen des Klammeraffen 
könnte man noch verschmer¬ 
zen. er kann bei Bedarf ja defi¬ 
niert werden, auch den Pfeil 
nach links benötigt man nicht 
besonders oft. Ärgerlicher ist 
da schon, daß es keine RE- 
STORE-Taste gib:. 

Aus programmiechnischen 
Gründen mußamC64 zum Be¬ 
trieb der neuen Tastatur die 
SHIFT-LOCK Taste verriegelt 
sein. Leider gibt es sehr viele 
neue Betriebssysteme (z.B. 


die bei gedrückter SHIFT-Ta- 
sie das Scrollen des Bild¬ 
schirms stoppen. Hier muß 
man unter Umständen entwe¬ 
der auf die neue Tastatur oder 
aber auf das neue Kernel ver¬ 
zichten, was sicherlich auch 
nicht im Sinne des Anwenders 
ist. 

Dennoch stellt das IBM-Key- 
board eine Verbeaseiung ge¬ 
genüber der Commodore-Ta- 


statur dar. Man kann es auf den 
Tisch stellen, dazu finden sich 
zwei ausklappbare »Pfeiler“ 
auf cer Unterseite, fleißige Tip¬ 
per legen sich das etwa 15 kg 
schwere Teil aber besser auf 
die Knie, so schreibt es sich be¬ 
sonders gut. Die neuen Tasten 


haben einen gut spürbaren 
Kontaktpunkt: Man hört bei je¬ 
dem Tastendruck ein deutli¬ 
ches Klicken. Nach Hersteller¬ 
angaben enthält diese Tastatur 
im Gegensatz zu anderen qua¬ 
litativ bessere Mikroschalter, 
keine Reed-Kontakte oder gar 
Kontaktzungen. 

Eine bittere Überraschung 
wartet aber noch auf uns: der 
Preis. Ganze 249 Mark muß 
der Interessierte berappen. 


wenn er die Tastatur anschluß¬ 
fertig mit Manual und Diskette 
erstehen will. 

Nachdem man in harter Ar¬ 
beit sein Standard-Textpro¬ 
gramm angepaßt hat, stellt es 
wirklich eine Erleichterung dar, 
mit der neuen Tastatur zu ar¬ 
beiten. Aber durch den sicher¬ 
lich gerechtfertigten, aber den¬ 
noch viel zu hohen Preis und 
die Kleinen Unschönheiten 
muß man sie leider als nicht 
unbedingt no:wendigen Luxus 
einordnen. 

(Nikolaus Heusler/mf) 

ELVE EDV, Hatno VcCar. ProvinaU 104. 

1003 Dcflln 51 

Tawmur LompWn ON «9- 

Um/foOBZ Amigs zrk» DM 69- 


Unterschiede zwischen Heim- 
und Personal Computern 


Die Abgrenzung zu den 
Personal Computern (PCs) 
ist problematisch, da sich 
beide Geräteklassen in ih¬ 
rer Leistungsfähigkeit Im¬ 
mer mehr einander nähern. 
Einige grundlegende Un¬ 
terschiede lassen sich den¬ 
noch feststellen. 

So erkennt man einen PC 
zjm Beispiel daran, daß er 
in der Regel massiver kon¬ 
struiert ist, als ein HC. 
Blechgehäuse sind hi6r die 
Regel, wohingegen bei 
FCs die Kunststoffgehäuse 
dominieren. Ein HC hat zu¬ 
meist ein speziell für dio3os 
eine Gerät entwickeltes Be- 
triebssystem, wodurch die 


für diesen Computer pro¬ 
grammierte Software in den 
meisten Fällen nicht auf an¬ 
dere HCs übertragbar ist. 
Bei PCs existieren ver¬ 
schiedene Standardbe¬ 
triebssysteme. wie zum Bei¬ 
spiel MS-DOS oder CP/M. 
die eine uneingeschränkte 
Nutzung allerfür dieses Sy¬ 
stem programmierter Soft¬ 
wareerlauben, unabhängig 
vom verwendeten Compu¬ 
tertyp. 

Auch Im Bereich der 
Hardware haben sich die 
PC-Hersteller im Gegen¬ 
satz zu den HC-Herstellorn 
auf einen einheitlichen 
Standard geeinigt. 
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Der 24-Nadeldrucker 
SEIKOSHA SL-80 VC 


(Noch nie gab es so viele Nadeln für so wenig Geld für so eine schöne Schrift) 

Hier noch einige Punkte, die Sie auch wissen sollten: 

■ 54 CPS (in Schönschreib-Qualität) 

■ CBM- und ASCII-Zelchenmodus 

■ Parallelschnittstelle/Umbausalz als Option lieferbar 

■ Einzelblattschacht als Option lieferbar 

■ incl. Traktor 

• Commodoie Ist »in 9tr»g«lras*fms Waran*»ci«n dei CpmTOWpCorgorafjn 


SEIKOSHA (EUROPE) GMBH • Bramfelder Chaussee 105 • 2000 Hamburg 71 

Telefon 040/64 60 02-0 • Telex 211 331 seik d • Telefax 040/64 60 02-29 


Mehr sagt Ihnen 















SYSTEM 

WECHSEL 


Sie hoben sich für den 

Amiqq entschiedeni 

Mit Amiga-Magazin bekommen Sie alle Informationen 
um diesen Kreativen voll auszureizen: 

Grundlagen / Kurse / Marktübersichten / Testberichte 
Tips & Tricks / Anwendungen 



| riome, Vorname 
Bstraßo/Nr. 


PLZ/Ört 


| Nur wenn mich »Amiga-Magazin« übcrzeugl und ich mehl noch Emtrellen 

I doi 3. Ausgabe aobeslelle, möchte ich »Amigo-Magazin« jeden Monat per 
Post frei Haus zurr günstigen Jahresabonnement zu 79.- DM beziehen Das 
■ Abonnement verlängert sich automatisch um ein weiteres Jahr, wenn Ich 
j nicht bis zum Enc© dos bezahlten Zeitraumes kündige. 

■ Dalum, I. Unterschrift 

•Dir« V W tr.*i(.t-k«n la IrniiKilb. 008 Tagenki Moll4T«tili V.,lo| ttll.nj.xUu.oli. Posltoih' 304,801 S 
■ Win. »dnialtn. Z<i Wdirai? Wr Frist gemyl d« t »htialllgj Atwlu.q ici WHrmrti.Uk b»U*lVj« JU Irn.Ifi.niA- 
_ n* tat wacrutnoekli <unk «rin? V. UmnrtiHt. 


■ Exceilence ■ Pro-Net 

■ GoAmlga Jfert 

■ Dynamic Stucio 

■ Interceptor 

■ Coirv<' ,: 


JM7,- 
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OE Drucker für 
CJdenAmiga 


Bilfard 

Simulation 

CrreJr Sef.'tT /<* T >.St: 

Comicsaus 
dem Computer 


n i 
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iTEST^ABONNEMENT^ 

|3 Ausgaben für nur 19,75 DM 

| Ja, ich nehme Ihr Angebot an. 


Datum. 2. Unterschrift 

Coupon einsenden: Markt & Technik Vg AG, Postfach 1304, 8013 Haoi 


Wer sucht 

Haben Sie ein scharfes Auge? Dann machen 
richtige Ergebnis hat, kann 



J etzt heißt es aufgeoaßt 
und die Sinne geschärft. 
Wecken Sie den Sherlock 
Holmes in sich und legen Sie 
Lupe und Schreibzeug bereit. 
Unser Suchsptel wird Ihnen si¬ 
cherlich viel Spaß machen. Da¬ 
bei können Sie auch noch eini¬ 
ges gewinnen. Die fünf Gewin¬ 
ner dieses Suchspieles dürfen 



einen kostenlosen einwöchi¬ 
gen Urlaub imComputer World 
Feriencamp in Freiburg im 
schönen Schwarzwald verle¬ 
ben. Dort lernt man spielerisch 
mit einem Computer, der je¬ 
dem Urlauber zur Verfügung 
gestellt wird, das Programmie¬ 
ren. Man kann zwischen zwölf 
verschiedenen Kursen, vom 
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- gewinnt! 

Sie mit bei unserem neuen Suchspiel. Wer das 
tolle Computerferien gewinnen. 


Basic-Kurs 1 bis zum MS-DOS- 
Kurs, wählen. Aber auch die 
Freizeit Kommt nicht zu kurz. 
Im Computercamp kann man 
aus verschiedenen Sportarten 
wie Skateboard- und BMX- 
Fahren, Baseball-, Frisbee-, 
Bumerang- und Footbellspie¬ 
len auswählen. Dabei bleibt 
immer noch genug Zeit, den 
ganz in der Nähe liegenden 
Europa-Park Rust zu besu¬ 
chen oder einen Panorama- 
Rundflug zu genießen. Außer¬ 
dem kann man aut der Som¬ 
merrodelbahn »Steinwasen« 
seinen Mut beweisen. 

Die Aufgabe 

Eigentlich ist alles gar nicht 
so schwer, aber ein gutes Auge 
braucht man schon. Sehen Sie 
sich zunächst die vier B Idaus- 
schnitte auf dieser Seite an 
und merken Sie sie sich. Die 
Bildausschnitte sind Te le von 
Bildern aus dieser Ausgabe. 


Blättern Sie nun das ganze 
Heft durch, bis Sie die Bilder 
wiedererkennen. Schreiben 
Sie sich dann die Seitenzahl 
aut, aut der Sie das Bild gefun¬ 
den haben. Verfahren Sie mit 
den anderen Bildausschnitten 
genauso. Zum Schluß zählen 
Sie die vier Seitenzahlen zu¬ 
sammen und schreiten die Lö¬ 
sungszahl auf eine Postkarte. 
Die Postkarte (Absender nicht 
vergessen) schicken Sie bis 
zum 15 April 1909 an: 

Markt & Technik Verlag AG 
Redaktion 64’er 
Stichwort: Suchspiel 
Hans-Plnsel-Str. 2 
8013 Haar bei München 

Alle Mitarbeiter der Markt & 
Technik Verlag AG und deren 
Angehörige dürfen nicht mit¬ 
machen. Der Rechtsweg ist 
ausgeschlossen. Eine Baraus¬ 
zahlung der Preise ist nicht 
möglich. 
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PC-Anwen- 

derbuch 

Ein leittoben für Be¬ 
nutzer kompatibler 
PCs Von A. Joiuran. 
-al 2 5. geb., 

DM48- 

ISBN 3-7723-7392-5 
Noch der Lektüre 02 s 
Einführungsbuchas 
können olleEDV-ln- 
’eressierten, vom Be- 
rufsa-nfönger über 
den EDV-Kurs-reil- 
rvehmer bis zum PC- 
Kauier, für sich den 
Erwerb eines optma- 
len Basiswissensfn 
der Arbeit mit dem 
PC/XT/AT voraus- 
setzen. 



80286/80386 

kompakt 

Vollständige Befehls* 
übersieh’ mit kurzer 
Einführung. 

Von D. Krieseil 
Ca. 200 5.. gab., 
DM36,- 

ISBN 3-7723-5063-1 


Das Buch ist ein 
Nachschlagewerk bei 
der Programmierung 
des 60266/50356 Er, 
enthält In kompakter 
Fonn alle Informatio¬ 
nen, die für eine effi¬ 
ziente Programmie¬ 
rung oenö'igt 
werden 



GW-Basic 

kompakt 

Vylslündiye lielehö- 
übersicht mit kurze» 
Eirrohrung 
Von K.-H. Hauer. 

Cc 270 S. 

DM39.-. 

ISEN 3-7723-5482-3 
GW-Basic Öf stan¬ 
dardmäßig m allen 
Lieferungen von MS- 
DOS-Systerr,en ent- 
haren FürdleAn¬ 
wender. die mit ihrem 
Computer euch expe¬ 
rimentieren wollen, 
enh&t diese» Noch- 
scHogewerk alle Be- 
feMeund Funktionen 
in übersich-licher Dar¬ 
stellung 


Programmieren in 
dBase lllplus 

Leichtes Lerne-, noch einem neuen 
Konzept V«ele Prcgrammbeispide mil 
praktischen Nutzen. Erfolgreicher mit 
Autgobon und LOiungon. Von A Jan- 
son. 392 Seiten, geb , DM 58,-. 

ISBN 3-7723-5063-6 

Ein fundiertes, didaktisch konzipiertes Arbeitsbuch mit anschaulichen Bei¬ 
spielen, praesnahen Tips und Tricks. Der Aufbau der einzelnen Le »honen 
ermöglicht de Anpassung an d.e individuelle Icrngescswnriigkeir, Übun¬ 
gen und Losungen ermöglichen laufende Überprüfung des W<ssens- 
siondes. 

...X 



ranmieren 


Bestellcoupon 

Ich boPelle: 

D Jonjan, Pi 
in dBase 

5083-6 ' DM 58,- 

D Janson, PC-Anwondorbuch 

7392-5 DM 48.- 

□ Krieseli. 80286/80386 kompakt 
5063-1 DM 30.- 

Cj Hauer, GW-Bcstc kompakt 

5482-3 DM 59- 
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-Völlig Gmtrf 
Buchvemiec 
KoitsJrc6e3*-41 
d3COWnc~ii2 
T«*fcn 055.5t 17-295 
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Daten verwalten 
mit System: 



fürdenC128 


Menügesteuertes zu PROTEXT kompatibles Datenbank¬ 
system mit Makrorecorder und Integrierter 
Programmiersprache 

»Prodatei» eignet sich für die Verwaltung beliebiger Daten 
ganz hervorragend, unabhängig, ob diese beruflicher, 
schulischer oder privater Natur sind. Da Massen frei 
dofmlert worden können und eine Programmiersprache 
integriert ist, kann das System für beliebige Anwendungs¬ 
gebiete angepaßt werden, Die menüorientierte Steuerung 
ermöglicht ein schnelles Einarbeiten und erlaubt auch dem 
Einsteiger, das System scher zu bedienen. Ein Makro¬ 
recorder automatisiert diverse Eingabefolgen 
und hilft, Zeit zu sparen. 

Weitere Leistungsmerkmale: 

• Auffinden von Darensätzen bei index¬ 
sequentieller Suche in wenigen Augenblicken 

• Leistungsstarkes Suchsystem (Extended Wildcard 
System) 

• UND/ODER-Verknüpfung mehrerer Suchkriterien, 
Abspeichern/Einlesen von Suchkriterien 

• Druckerinstallationsprogramm; viele Treiber 
bereits im Lieferumfang 

• Umfangreiche Import- und Export-Funktion 

• Eingabe von Steuercodes (Breitschrift, Fettschrift, 
kursiv usw.) 

• Datenkompatibel zu Protext für den C128 

• Unterstützung von mehreren Laufwerken 

Hardware-Anforderungen: 

• C128 mit Floppy 1541. 1570, 1571 oderCl28D 

• ÖO-Zeichen-Farb- oder -Monochrom-Monitor 


Besiell-Nr. 51645 DM 129,-* 

Update von Prodat (Bestell-Nr 51443) auf Prodatei 
Bestell-Nr. 51645U, DM 49,-' ‘linvörbindioto Preteemptehlung. 


Das Update erhalten Sie gegen Einsendunq der Originaldis- 
kette und gegen Vorauskasse mit Verrechnungsscheck 
nur beim Verlag. 


Markt&Technik 

Zeitschriften • Bücher 
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Soflware Schulung 


MafklßstJin&i Vtertag AG B_clv.er.ag. Han&Bnsd-S'a'lG l 5013 Haai Mürchev 
Tätfco (059) -1613-0 BoSeJuroen m Aifiäafrf OOe sr_ SCHWEIZ MarVtSfechnf. 
\feOrflbs AG KültüSDaaä 3 CH-6300 Z<jQ Teilen (042) 41E655 
ÖSTERHECH MarWÄdmi» Vertag GeseUaaiaft m.CH.. GrcOe Ncugas*; 28 
A-I04Q Wen Ttfeten (0222158/13900: Rudoir lechnef S Sot-.n. Herr.erksr ä 3e i0. 
A. vaz Wien, Tcierc- (0222) C~ '5 20; Uebeirculcf Modla Vbilryauc? mb! I 
(GicÖhandel). LöudonQass« 29 A-1C82 Wien. Teleton (0222)481543-0 


Fonwcuno von Saite '27 

sammen und macht sie gleich¬ 
zeitig für die Löschfunktion un¬ 
sichtbar. Außerdem legt er die 
Date im Amiga-IFF-Stancard- 
Format ab. Leider kann der 
Amica keine C64-Disketten le¬ 
sen. Aber es dürfte kein Pro¬ 
blem sein, die Dateien über ei¬ 
ne zusätzliche RS232-Schnitt- 
stelle an den Amiga zu senden. 
Wer beide Computer besitzt, 
kann jetzt endlich mit beiden 
arbeten und braucht keinen in 
der Ecke stehenzulassen. 

Viele Helfer für 
den Profi 

Wir hätten die Flexibilität von 
MGOS nicht so sehr geobt. 
wenn MGOS nur ein Malpro¬ 
gramm wäre. Die offene Struk¬ 
tur von MGOS mit den vielen 
Unterprogrammen erlaubt die 
Anpassung des Programms an 
eigene Wünsche. Als Beispiel 
dafür haben die Programmie¬ 
rer eine Adressenverwaltung 
eingebaut. Das kleine Pro¬ 
gramm läßt die Such- und 
Editier-Funktionen großer Da¬ 
tenbanken vermissen, ist aber 
für den privaten Gebrauch 
recht praktisch. Ein weiteres 
Beispiel für die Vielseitigkeit 
der MGOS-Unterprogramme 
ist der Tastatur-Befehlssatz. 
MGOS stellt für wichtige Funk¬ 
tionen wie Nachladen von Pro¬ 
grammen, Laufwerksnummer 
einstellen oder Diskette forma¬ 
tieren. Tastatur-Befehle zur 
Verfügung. Der erfahrene 
MGOS-Anwender braucht 
nicht mehr den Weg über die 
Pull-Down-Menüs zu nehmen, 
sondern kann auch teilweise 
mit der Tastatur arbeiten. 

MGOS kann so zusammen¬ 
gestellt werden, wie man es 
gerne haben möchte. So prak¬ 
tische Anwendungen wie den 
Tastaturtreiber oder die Adres¬ 
senverwaltung kann jeder in 
die Benutzeroberfläche von 
MGOS einbinden, der sich mit 
Maschinensprache auskennt. 
In der beiliegenden Dokumen¬ 
tation beschreiben die Autoren 
sehr ausführlich sämtiche 
Programm-Routinen und die 
Speicherbelegung. Auch eine 
Vekiortabelle fehlt nicht. Diese 
Programm-Dokumentation ver¬ 
dient großes Lob. Der Maschi¬ 
nensprache-Einsteiger findet 
sich hier ebenso zurecht wie 
der erfahrene Programmierer. 
Man kann sich getrost daran 
wagen, seinem MGOS eine 
persönliche Note zu geben. 

(Alric Rüther/mf) 


Sind Sie ein 

Computerfan? 

Auflösung des Psycho- 
iests von Sete 108: 


0 bis 20 Punkte 


Um es gleich klar zu sa¬ 
gen: Sie lesen gerade ein 
Computer-Magazin. Com¬ 
puter sind kleine, recht 
brauchbare Maschinen, mit 
denen man allerlei Sinnvol¬ 
les machen kann. Dazu ge¬ 
hören unter anderem das 
Schreiben von Texten, die 
Verwaltung von Daten. 
Spielen und natürlich auch 
das Lernen. Sie können al¬ 
so mit Spaß etwas für Ihre 
Zukunft tun. Auch wenn Sie 
diesmal nur rrtümlich eine 
Computerzeitschrift aus 
dem Regal gegriffen ha¬ 
ben, bleiben Sie dabei, es 
lohnt sich! 


21 bis 60 Punkte 


Herzlichen Glückwunsch, 
Sie sind auf dem richtigen 
Weg! Zwar sind Sie noch 
kein Computer-Fan im 
»klassischen» Sinne, aber 
Sie haben gezeigt, daß Sie 
die Materie interessiert und 
daß Sio das 7oug dazu ha- 
ben, in den erlauchten 
Kreis der »alten Hasen» auf¬ 
genommen zu werden. Ar¬ 
beiten Sie weiter an sich, 
sind Sie guter Dinge, denn 
die Chancen stehen gut! 


61 bis 96 Punkte 


Alle Achtung! Sie gehö¬ 
ren zur Spitzengruppe der 
Testteilnehmer. Sie dürfen 
sich mit Recht als »echten 
Comput©r-Fs.n<- bezeichnen 
Sie haben erkannt, wie 
wichtig Computer für uns 
alle in Zukunfi sein werden. 
Haben Sie sich eigentlich 
schon mal carüber Gedan¬ 
ken gemacht, aus Ihrem 
Hobby einen Beruf zu ma¬ 
chen? Mil Ihrem Wissen 
und Ihrer Einstellung dürfte 
das sicherlich kein Problem 
sein. Aber vergessen Sie 
bei der ganzen Computer- 
Euphorie nicht, daß es auch 
noch ein, zv/ei andere Din¬ 
ge im Leben gibt, die 
beachtens-und liebenswert 
sind. 
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Ein kleiner Kasten 
steuert Roboter 


S chon immei inioiessierto 
Ich mich für Computer 
und auch für Roboter. Ich 
besaß auch die Mittel, einen 
Roboter zu baten, allerdings 
hatte ich nichts, um ihn an mei¬ 
nen Computer anzuschließen. 
Im Handel erhältliche Interfa¬ 
ces waren mir zu teuer. Was 
sollte ich also tun? Ich be¬ 
schloß. selbst ein billiges Inter¬ 
face zu bauen (Bild 1). Leider 
kannte ich mich nicht mit dem 


Da sage noch mal einer, die Menschen seien nicht 
Herren über die Roboter. Ein junger Schüler baut 
einfach ein kleines Kästchen und scheucht die 
sonst so gefürchteten Roboter nach Herzenslust 
in der Gegend herum. Unser 64’er-Reporter To¬ 
bias Kunze berichtet von seinen Erfahrungen. 


U3©r-Port aus, so kam mir dar 
Artikel -Erste Gehversuche mit 
der Elektronik« in der Juli-Aus¬ 
gabe der Wer gerade recht. 
Sorgfältig studierte <ch ihn. 
Nun stand dem Bau eines Ro¬ 
boter-Interfaces nichts mehr 
im Weg. denn mit Elektronik 
kannte ich mich zum Glück ein 
wenig aus. Ich zeichnete 
Schaltpläne über Schaltpläne 
und fand letztendlich eine gute 
Lösung heraus: Als elektroni¬ 


sche Schalter für die Motoren 
wählte ich Relais, da mir eine 
Lösung mit ICs zu kompliziert 
und zu teuer erschien. Die Re¬ 
lais werden von Transistoren 
angesteuert. Die komplette 
Schaltung brachte ich auf ei¬ 
ner Locnrasterplatine mit Löt¬ 
punkten unter und baute sie in 
ein kleines Gehäuse ein. Die 
Steckverbindungen vom Inter¬ 
face zu den Motoren oder Ta¬ 
stern werden mit Modelleisen- 



Tobias Kunze ist unser 64'er- 
Reporter des Monats. Er 
berichtet über sein Roboter- 
Inteifanft. 



Aktuelle Bücher und 
Bookware für den Amiga: 


Atlantis "KckBtudio A 
VWb wäre es mit einem Slunmlilm Slap¬ 
stick. nnom Krimi cdfir nnem 'AVartm- 
Mm lür Ihr Schaulonstef? Dazu Ihre 
liebllrgsmusik oder dlgWisiorte Sum¬ 
men? M« emor austührlcbim Doku¬ 
mentation und dem Programm aut 
D\s<et» 

1388, BZ Seiten. 

Inkl. Programme***« 

BeaWWJr. 90715. ISBN W909071WS 
DM99.-’ (sFr91 r */öS842.-’) 


Warta AmigaCall 

Treten Sie ein in da UazIrvxnmOo Well 
de< Daronlcrnübertragting. Kommurv- 
zwron Sie Ober Wailtxixen rtt erlahm 
non Computer Anwendern, die Omen 
bei Ihren Problemen «iloihelfen 
«innen. Oder Sie erhalten «ul diesem 
Wege toisiungafähgo Publc-Oomam 
Soltwam 
1988.135 Sellen. 

Inkl Programmdiskette 
Deeu*-Nl *0710. ISBN 3-86090710-4 
OM 99c* <tfr91c’/öSB42.-’> 


B. Art»ngcr/I-Krüger Senpium 
To.rworaibe*üng95ywtm PjRdnwn 
Menüs oder taraaur. verschtoflono Zei 
chensntJ-o. wählbare Imioreto, Etrv 
hJoo-ZUberschroio- Modus, ftrijusho 
rung. Btoctoat*. Btockbermcitung. 
Vrtifdwrappmg. Funkbonstancrfcole- 
gimg, Kopf- utxl Fuflzellen dtfnietbat 
Seitenmimraiorung und v*Ua mehr 


ca 700 Seiten. mW. ProgremmdlBtaitc 
Oon»ll Nr. 00660. ISHN 9.(100^6608 
ca.DM 79,-’ (»Ff 77.70’/öS 872c’) 


J Kremeer/F Koch 
Amga-Systomliandbuch 
Systnmhandbuch ttr orgogiens Amga 
User und Hobby-Bastlert MH »hl 
r6<ch«i Beispielen n C und Assembler 
tl»r maschlnennahrvs Programnloron 
Ausführliche Eriauteiung übw die 
Möglichkeiten de» Amlga-Custom 
Chips und Hardvroto-Erweltermgcn. 
1968. 421 Seiten, inkl. DtSketlC 
BesteR-Nr. 90550, 


I Krüger 

Amiga: Programmieren mit Modul 
Lelchlvrrsiandlicher Msdula 2 Kur 
1988. 350 Seilen. InU. Diskette 
BesleO-Nr. 90554, ISBN >89090-5: 
DM 69c (tfr 63,50/OS 538.-) 


DM79,- (sFr 72.70/ÖS 616c» 
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Fehlerteufelchen 


Super-Luxus- 
CMOS-RAM-Platine, 
Ausgabe 3/89. 
Seite 89 


Auf der Bestückungsseile im 
Layout hat sich ein kleiner Feh¬ 
ler eingeschlichen: Die mit 
»fehlerhaft« gekennzeichnete 
Verbindung muß unmittelbar, 
ohne den Lötpunkt zu berüh¬ 
ren. zum Pin 13 von IC 2 führen 
(Bild). In der Bauteileliste hat 


sioh ebenfalls etwas geändert: 
R2. R3 = 4,7 kfi; RN1 => 8fach 
Widerstandsarray 6.8 Kfi; RN2 
= 7tach Widerstandsarray 6,8 

kn 


Printfox- 
Superquality, 
Ausgabe 3/89. 
Seite 69 


Durch ein bedauerliches 
Versehen wurde der neue 


Printfox-Druckertreiber »Su- 
perquality« auf zwei Printfox 
1.1-Disketten statt auf einer 1.1- 
und einer 1.2-Disk getestet. 
Wie eine erneute Überprüfung 
ergab, arbeitet der neue 
Druckertreiber nur mit dem 
Printfox 1.1 und nicht, wie im 
Artikel zu lesen, mit beiden 
Versionen. Wir bitten den Feh¬ 
ler zu entschuldigen und hof¬ 
fen. auch den Besitzern der 
Printfox-Version 1.2 dem¬ 
nächst einen High-Quality- 
Treiber anbieten zu können. 


Full Screen Code 
Debugger (FSCD), 
Ausgabe 3/89, 
Seite 36 


Im Listing -FSCD.Paeked« 
ist ein kleiner Fehler enthalten. 
Daher ist es nicht auf einem 
C128 D (Blech) oder einem 
neueren C64 lauffähig. Behe¬ 
ben läßt sich der Fehler durch 
drei POKE-Bet'ehle. Geben Sie 
nach dem Start des FSCD als 
ersten Befehl ein »Q« ein. um 
den Debugger zu verlassen. 
Dann geben Sie 


P0K£ 7517,2* 

PCKE 174,0:rOKE 175,44 

ein. Speichern Sie nun den 
FSCD mit 

SAVE 'FSCD' ,8 

Er arbeitet ,etzt auch mit ei¬ 
nem C128 D (Blech) und neue¬ 
ren C64-Versionen zusam¬ 
men. 







































Dadurch werden die Daten¬ 
leitungen mit den Nummern 0 
bis 5 am User-Port als Ausgän¬ 
ge (für Mcloren, Lampen, Elek- 
tiomögne:e usw.) definiert. Die 
verbleibenden Leitungen, also 
Port-Bit 6 und 7, sind als Ein¬ 
gänge benutzt (für Endab¬ 
schalter, Lichtschranken etc.). 
Das Steuerregister (Adresse 
56579) wird nun wie in Bild 5 
gezeigt programmiert. Wenn 
zum Beispiel Bit 5 an ist und Bit 
4 aus, so dreht Motor 3 In die ei- 



GND, + 5 Volt und an einen 
Anschluß des Tasters je eine 
Ader des Computer-Verbin¬ 
dungskabels angelötet. An die 
andere Seite des Kabels wird 
der User-Port-Stecker befe¬ 
stigt (Bild 3). An einem An¬ 
schluß der Stromversorgung 
wird eine zirka zehn Zentimeter 
lange Litze gelötet, die auf der 
anderen Seite mit dem Schal¬ 
ter verbunden ist. Ein gleich 
langes Kabel verbindet den 
zweiten Anschluß mit einer Ba¬ 
nanensteckerbuchse. Eine 
weitere Bananensteckerbuch¬ 
se verbinden wir nun mit einem 
äußeren Kontakt des Schal¬ 
ters. Danach stellen wir die 
Verbindung der Leuchtdiode 
(LED) mit den dafür auf der Pla¬ 
tine vorgesehenen Anschlüs¬ 
sen her. An die Metallzunge je¬ 
des Relais wird ein Kabel gelö¬ 
tet. An jedes Kabel wird nun am 
anderen Ende eine Stecker¬ 
buchse angebracht. Jetzt müs¬ 
sen nur noch an die vier An¬ 
schlüsse, von denen je zwei 
mit TI beziehungsweise T2 ge¬ 
kennzeichnet sind, mit je einer 
Litze pro Anschluß versehen 
werden. An das Ende jeder Lit¬ 
ze lotet man je eine Bananen¬ 
steckerbuchse. Zuletzt befe¬ 
stigt man an beide Anschlüsse 
des Tasters je ein Kabel. Dasei¬ 
ne Kabel verbinden wir mit 
dem GND-Anschluß. das an¬ 
dere Kabel mit dem Reset-An¬ 
schluß des Computers. Jetzt 
endlich kann man den Lötkol¬ 
ben in die Ecke werfen. Die 
Steckerbuchsen werden nun 
noch in das Gehäuse einge¬ 
baut. Für die LED. den Reset- 
Taster und den Schalter bohrt 
man dann noch je ein passen¬ 
des Loch. Alle Anschlüsse wer¬ 
den sauber beschriftet. Jetzt 


muß nur noch eine Öffnung für 
das Computerkabel geschnit¬ 
ten, die Platine ln das Interface 
gelegt und das Gehäuse ge¬ 
schlossen werden. 

Die 

Interface-Steuerung 

Zunächst sin Hinweis: Man 
darf das Interface nur dann in 
den User-Port stecken, wenn 
der Compu-er ausgeschaltet 
ist. Bevor man anfängt seinen 
Roboter zu steuern, muß man 
folgenden Befehl eingeben: 
POKE 56579,6 3 


Wollen Sie auch 64'er- 

Reporter werden? Warum 
nicht? Jeder, der eine gute 
Story hat, kann mitmachen. 
Unter den zwölf Reportern 
eines Jahres verlosen wir 
3000 Mark. Natürlich wird 
auch jeder veröffentlichte 
Artikel honoriert. Alles, was 
Wir brauchen, ist Ihre Story, 
möglichst auf Datenträger 
(beliebiges Format), zwei 
bis dre gute Fotos zu Ihrer 
Story (am besten Dias) und 
ein Bild von Ihnen (muß kein 
Paßbild sein). Schicken Sie 

Ihre Story an: 

Markt & Technik Verlag AG 
Redaktion 64’er 
Stichwort 64'er-Reporter 
Hans-Pinsel-Str. 2 
8013 Haar bei München 


U So werden die Kabel an 
den User-Port angelötet 

ne Richtung; ist Bit 5 aus und 
Bit 4 an. so dreht sich der Motor 
In die andere Richtung. Sind 
beide Bits an. beziehungswei¬ 
se aus, steht der Motor still, 
Man kann die Motoren aber 
auch so steuern: 

POKE 56577, INT(P0/2 + 0,5) 
X 2 I (MM 12 - 2) 

+ INT (PO/2) X 2 I 
(MN X 2 - 1) 

PO bedeutet: Ist PO = 0. dann 
ist der Motor MN (= Motor¬ 
nummer t bis 3) aus: ist PO - 
1 oder 2, dann läuft der Motor 
MN in die eine beziehungswei¬ 
se andere Richtung. 

(Tobias Kunze/aw) 


Extra-Tip: 

Den Wert für Widerstand 
R9 berechnet man folgen¬ 
dermaßen: Betriebsspan¬ 
nung für Roboter in Volt X 
55 = zirka Ohm Wert für R9 J 


Bestückungsseite 



Strom¬ 

versor¬ 

gung 

für 

Roboter 


Bit 

Relais 


7 

6 

5 

4 

3 

2 

1 

0 

Toatw2 

Tasterl 

Relaisß 

Relasö 

Reiois4 

Relais3 

Relais2 

Roloial 



Motor 3 

Motor 2 

Motor 1 


A Die Adresse 56577 steuert das gesamte Interface. Wie man es selbst macht, steht im Text. 
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Qj Das fertige Interface (hier nur provisorisch beschriftet) 

Bauanleitung 


bahnsieckern hergesieli. Als 
Betriebsanzeigo für das Inter¬ 
face baute ich eine Leuchtdio- 
de ein und zusätzlich noch ei¬ 
nen Schalter, mit dem man die 
Betriebsspannung für den Ro¬ 
boter unterbrechen kann. Auch 
einen Reset-Taster habe ich 
nicht vergessen. Als Verbin¬ 
dung zum Computer lötete ich 
ein I2adilges Kabel and e Pla¬ 
tine und auf die andere Seite 
des Kabels einen Use'-Port- 
Stecker. Die Leistung meines 
Selbstbau-Interfaces, das zir¬ 
ka 65 Mark kostet, laßt sich 
durchaus mit bis zu iünffmal 
teureren Geraten vergleichen. 
Leider ist meines etwas lang¬ 
samer. da Relais ja nicht so 
schnell reagieren wie ICs. Aber 
über diesen Nachteil kann man 
hinwegsehen, wenn man an 
den Preisunterschied denkt. 
Mein Interface besitzt drei Mo¬ 
torausgänge, die man per 
Computer umpolen kann, und 
es hat auch noch zwei Engän- 
ge. an die man Lichtschranken 
oder Taster für die Endabschal¬ 
tung anschließen kann. Somit 
werden alle acht Datenleitun¬ 
gen des User-Ports ausge¬ 
nutzt. Zur Stromversorgung 


des Roboters genügtes, Span¬ 
nungen bis 110 Volt an das In¬ 
terface anzuschliefien. Man 
kann mit meinem Interface 
auch Modelleisenbahnen, 
Lichtorgeln oder andere elek¬ 
trische Anlagen per Computer 
steuern. Wer mutig 'St, nimmt 
das Modul als Zentrale einer 
Haussteuerung. 


Zunächst fertigt man eine ei¬ 
gene Platine wie in Bild 2 ge¬ 
zeigt an, oder nimmt eine ferti¬ 
ge Lochrasterplctine. Dann lö¬ 
tet man alle Bauteile wie in Bild 
4 gezeigt ein. Den Wert für Wi¬ 
derstand R9 Berechnet man fol¬ 
gendermaßen: Betriebsspan- 


Baufeileliste 


üonau&u zirka 


12 X 7 x 4 cm 

7,50 

1 LOClirastarplallns 

6.50 

6 Beiais KAM UNG 


KS 1P-B. 


ö V Schaltspanr.unp |e 

15. Dü 

ß npn-Transis'.oren TR’ 


bis TRG Typ 3C237. 


BC 239 oder ähnliches 

3. DD 

G Widerstände fll b*n F10 


33k 

0.60 

2 Widerstände R7 bis R8 


ik 

0.20 

1 Widersland ür LEO 


je nach Spannung 

0.10 

G Siliziumdioden 1N4148 

0.60 

i Taster |Resa) 

0,70 

i Schallor t X Um ? 


A/250 V 

3.00 

1 Leuchldiode2 V 

0.40 

12 Steckernucisen 

6,00 

12 Steckor 

3.00 

1 Kabol |i2adrg) 

6,00 

1 User-Pori-Slacker 

4,50 

5 m elastische Litze 

1,00 

Lötzinn 

1,00 

Lötfett 

1.00 

Silberdraht 

2, CO 

2 -KomoononlcrvKleber 

3,00 

Summe zirka Mark) 

05.30 


nung für Roboter in Volt x 55 = 
zirka Ohm-Wert für R9. Danach 
wird auf der Bestückungsseite 
an die Anschlüsse Portbit 0-7, 
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ATARI ST 

AMIGA 500/1000/2000 
PC & COMPAT1BLES 
AMSTRAD CPC 
COMMODORE 64 


Was die Jungs an schneller 3D-Grafik und Digi 
Sounds aus dem ST kitzeln, ist wirklich be¬ 
wundernswert, Auch spielerisch hat PURPLE 
SATURN DAY einiges aul der Pfanne. Ich 
werde jedenfalls bestimmt noch ein paar Mal 
zur SATURN-Olympiade düsen. 

Borio Schneider "POWER PLAV" 


Ich weiß nicht, was mich an diesem Spiel mehr 
fasziniert hat - die technische Perfektion mit 
den ganz hervorragenden 3D-Effekten oder die 
gelungene Verknüpfung von Action-, Sport- 
und Strategieelementen. 

. . . noch nie ist das meiner Ansicht nach so 
gelungen, wie bei PURPLE SATURN DAY. 
Bernd Zimmermann "ASM'' 


BOMICO SERVICELINE S 

Haben Sie Fragen zu BOMICO-Spiolen? 
Möchten Sie Tips zum Spielablauf? 
Unsere Spielexperten helfen weiter! 
Ma-Fr. von 15.00 bis 18.00 Uhr. 

Ein Anruf genügt! Tel. 069/778025 


Mitvcrtrieb: 

Profi-Sult 


ATA ATA HOGLU HUIU 
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Bestellen Sie 
einfach mit der 
nebenstehenden 


mm 
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ELDORADO FÜR DRUCKER-FREAKS 

Alles dreht sich um Orucker: Ein knallharter Ver¬ 
gleichstest zweier Drucker, eine Bauanleitung für 
einen Druckerständer, die Auflösung des Traum¬ 
drucker-Wettbewerbs, alle neuen Drucker von der 
CeBIT, jede Menge Anpassungen und eine Markt¬ 
übersicht preiswerter Drucker. Was will man mehr? 


DIE NÄCHSTE AUSGABE 
ERSCHEINT AM 14. 4. 1989 


DATENFERNÜBERTRAGUNG 


Welche Mailbox bietet was? Wir 
haben für Sie drei verschiedene 
Mailbox-Systeme ausgesucht 
und auf Bit und Byte gete 
stest. Für die DFÜ-Ein 
Steiger gibt es ein spe- 
spezielles Lexikon, 
damit Sie nicht 
schon beim er¬ 
sten 

verzwei¬ 
feln. 


NÄCHSTES MAL 
IM EINSTEIGERTEIL 


Anruf 


Chancen in Computerberufen 

Der C64 am Telefon: 
Datenfernübertragung einfach erklärt 
Computern leichlgemacht - der zweite Schritt: 
Alles über Tasten und Buchstaben des C64 


IN DER NÄCHSTEN AUSGABE... 

...gibt es jede Menge gute Listlngs: Listing des Monats ist 
-Zauberwald-, ein tolles Geschicklichkeitsspiel für ein bis zwei 
Personen. -Letterprint- druckt Hlresgrafiken auch auf Typen¬ 
raddruckern. C 128-Freaks nutzen mit -RAMOS- die RAM- 
Erweiterung 1750 endlich als richtige RAM-Disk. Neben vielen 
weiteren Listings gibt es wieder drei fantastische 20-Zeiler. 


SUPERSCANNER III - 
DAS ELEKTRONISCHE AUGE 

Das Prinzip Ist genial, die Ergebnisse sind exzellent: Durch einfa¬ 
ches Aufsetzen auf den Druckkopf eines Matrixdruckers liest der 
Nachfolger des legendären Superscanner II nahezu beliebige Vorla¬ 
gen in den Speicher des C 64 ein. Das Besondere: Er verarbeitet auch 
Graustufen. Lesen Sie unseren großen Hardware-Test. 





















lumjil 


NEC Pinwriter P2200. 
Das Preis-Leistungs-Genie. 


c-c 




24 Nodetn für hocW- 
löseode Grafit und 
exzellente SchnftbOder. 


360 * 360 dpi Auflösung. 
Auch feinste Grafiken 
worden sauber darge- 
stelh. 


12 wertero Schriftarten 
als Option auf Wechsel 
kas soften. 


Praktische Papier-Park- 
Position. Das Endlospapier 
bleibt auch beim Einzel- 


Pinwnior P 2200. 

Abbildung mir Finzolblottjuh,hrung. 


6 eingebaute Schriftarten: 
Draft Gothic, Courier. 
Super Focus, OCR-B, JTC 
Souvenir, Bold PS. 


24 N 


fr» 



Ausfvbrliches deutsches 

Handbuch (300 S). 

NEC Hothne-Service für 
schneie Informationen. 



Der NEC Pinwriter P2200 macht professionellen 24-Nadel-Druck jetzt für jeden PC-Anwender erschwinglich. 


Durch eine Vielzahl praktischer Anwendungsmöglichkeiten und Papierhandhabungen, eine maximale Druck¬ 


geschwindigkeit von 168 Zeichen pro Sekunde und die exzellente Briefdruckqua¬ 
lität ist der P2200 ideal für Einsteiger, Aufsteiger und Heimanwender geeignet. 



Weitere Inf ormationen erhallen Sc van - H C Deutschland GrkjH Klausel*^nger Sudle t. 3000 Möwen 60. fcl: 069/ 9 30 06-0. Mete: 089/93 77 76/8. Tele»: 5218 073 und S 213 074 nec m 











